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Hvad er et projekt?

 Dit fgrste ord
e DIn definition
* Dine erfaringer
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-oy Et projekt..
Fra Latin

At projicere
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Et projekt er som en engangsopgave (unik opgave) med en serie
sammenkaedede aktiviteter, et konkret mal eller slutresultat, et start — og
sluttidspunkt.

Ordet projekt bruges om mange forskellige aktiviteter og definitionerne
varierer. De fleste definitioner indeholder nedenstaende fire punkter:

En unik opgave — i modsaetning til rutineopgaver, sager mv.

Projektet har et specifikt formal, der indeholder to typer mal:
produktmal: det konkrete resultat af projektet.
nyttemal: der er det slutmal, som produktmalet skal opfylde.

Projektet har sin egen organisation — med forskellige typer ressourcer, der i
feellesskab bidrager til projektets mal.

Projektet har en tidsmaessig afgreensning. Projektet startes og afsluttes.



Den baerende ide...:
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B A: Man har en opfattelse af en eksisterende situation
®m B: Man har et enske om at bevage sig til en ny tilstand
B ?: Projektet (- at flytte sig over et bestemt tidsforleb)
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Et projekt?

B Afgraenset arbejdsomrade

M Begrzenset af
- Tid
— Ressourcer
— MaAal (indhold, ambitionsniveau, kvalitet)
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¢ Et projekts karakteristika

Atypisk
Engangsopgave
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Twvaerorganisatorisk
Begraensede ressourcer

Ukendte faktorer
Bindinger

Forskellige opfattelser
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Projekttyper

3 W Nyudvikling
g ® Tilpasning
| ® Teknisk renovering
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Udvikling af produkt

B Egenudvikling
Konsulentudvikling
Udvikling andetsteds
Indkeb af standardsystem
Kombination
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Et Projekts hovedkomponenter
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Ressourcer
Betingelser
Organisation
Aktiviteter
Produkter, ydelser
Sideeffekter
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121 Et projekts hovedaktiviteter
%Eg B Undersegelse
m Konstruktion
B Afprevning

® Kommunikation
B Beslutninger
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 OPGAVE 1

Diskutér fglgende spgrgsmal i
gruppen:
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= Hvad eller hvor er de kritiske punkter i et projekt ?
= Hvad er de vigtigste aktiviteter undervejs ?
= Hvilke milepaele opfatter | som de vigtigste ?

Fremlaegning pa plenum
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Hvad skal vi na pa en "uge” ?
= Et projekt?

* Projektmodel

» Organisation og interessenter

= Etablering og planleegning

= Kvalitet og indhold

* Vurdering og test

» Mg@der og kommunikation

» Forandring

= Opsummering
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