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Sorry, Cedric the King cut my budget for
additional £ools, He said the p‘t‘d{%&ﬂ'ﬁ-
already had enough £ools on it.”
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Introduktion til projektorganisation
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Projektorganisation
Primeere roller

vad er en interessent?
vem er interessenter?
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De k

er deres krav?

er deres behov?

kan de bidrage med??
assiske interessenter

= Skema til interessentanalyse
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Projektets projektorganisation

= Sammensat til formalet

= Opgaven lgses tvaerorganisatorisk, nar den
eksisterende organisation ikke kan bruges

* Rolleafklaring
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Styregruppe

Projektleder

Projektadministration Referencegruppe

Projektgruppe

Projektorganisationen samt ansvar og kompetencer for de enkelte
Opgaver fastleegges og formidles for hvert projekt



. Primaere projekt-roller
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Sponsor/styregruppe
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B Beslutningstagere omkring rammerne, tid,
ressourcer, ambitionsniveau

Projektleder

= Ansvarlig for resultat
= Styrer indadtil og udadtil
= Handterer eventuelle interessekonflikter { % ~

= Fuldtid ?
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Projekttid
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1 projekt 100%

3 projekter 20% 20%
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Primaere projekt-roller (onsa

Projektmedarbejder

» Udfgrer arbejdet

» Bidrager med viden og energi
» Fuld tid / deltid

= Kompetence / til radighed

» Ambassadgr
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v Hvad er en interessent..?
' m En person eller en gruppe, som pa en eller anden

made berores af projektet eller projektets
resultater.
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En interessent er en der dukker op....
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. Hvem er projektets interessenter?
- = Kunde, kgber, opdragsgiver/sponsor

* Bruger, anvender

» | everandgr af indsats, viden, kunnen, ressourcer
= Ansvarlig for:

» Godkende arbejdsmetoder

» Godkende resultat

= Drift, vedligehold, uddannelse, revision
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-y vrige bergrte
52 é m Hvem bemarker, far udbytte, generes, lider afsavn,
o far 22ndrede forhold
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. Interessenternes krav..?
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= Formelle krav

= Reelle krav

» Specificerede krav

= Udtrykte krav

» Underforstaede krav

Hvor skal underforstaede krav fanges...?
- | kravsspecifikationen !
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Hvad er interessenternes behov?
(Med andre ord: Hvad skal de have for

at vaere glade og tilfredse?)
Og hvad kan de bidrage med...?

* Arbejde

* Viden

= Kunnen

= Beslutninger

= Gode rad

= Pavirkning af holdninger
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Hvad har nedenstaende interessenter i
. et projekt reelt brug for:
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= Bruger ?
= Kgber ?
= Seelger ?
* Yder ?




HOUSE OF

Wwemfer en interessentanalyse

@éopgaven

Forestil jer, at der skal indfgres et nyt
elektronisk postsystem i jeres organisation.
= Hvem er interessenter ?

* Hvad er deres krav og gnsker ?
* Hvad kan de bidrage med ?

* Hvad vil ggre dem tilfredse ?
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INTERESSENTANALYSE

Hvem er interessenter 7 Hvad er deres Hvad er deres bidrag ? Hvad vil gere dem
ensker og krav ? tilfredse 7

De personer eller grupper

* som har krav eller snsker Deres formalle ivav Deres realls krav

* som bidrager med noget

* som v Dive berert eller invoiveret
passivt eller aktvt




