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01.2

Dette er en Revit Architecture undervisningsbog ud-
viklet i forbindelse med undervisning p& UCN i Aalborg.

Bogen kan lases og anvendes af alle, der gnsker at
udfeerdige grundlzeggende feerdigheder i Revit Archi-
tecture. Baggrundsviden for byggeteknik er ikke en
ngdvendighed.

Bogen er opbygget omkring et gennemgaende eksem-
pel pa et enfamiliehus. Fglges alle punkt-beskrivelserne
i bogen, vil der vaere en step by step beskrivelse af,
hvordan bygningen opbygges, samt hvilke veerktgjer
der anvendes og hvor de i programmet er placeret.

Imellem punktbeskrivelserne vil der vaere en yderlige-
re beskrivelse og forklaring af anvendte veaerktgjer eller
andre muligheder for opbygning.

Efter et afsnit eller relevant kapitel vil der veaere en
opgave, som er den samme som gennemgaet i bogen
men uden step by step anvisninger.

Bogen kan lzeses fra ende til anden, eller kan anvendes
som opslagsveerk.

Bogen er udviklet i Revit Architecture 2013. Anvendes
en anden udgave, kan bogen stadig fglges, men der
kan veere enkelte komandoer med andet navn eller an-
den placering.

Revit ArChitecture (RAC) er et parametrisk 3D teg-
neprogram udarbejdet af Autodesk.

Med RAC kan du skabe en Building Information Model
(BIM), som er et veerktgj og en del af processen til
udarbejdelse af Building Information Modelling. Revit
Architecture er en database baseret model, med mu-
lighed for udtraek og input af en lang reekke informa-
tioner.

Dette lettere ggr arbejdet i bade designprocessen, pro-
jekteringen og udfgrselsfasen af projekter. Program-
met kan derfor med fordel anvendes af bade arkitek-
ter, ingenigrer, bygningskonstruktgrer og andre der
projekterer og designer i byggebranchen. Det er et
effektivt og tidsbesparende vaerktgj i en byggeproces.

Revit Architecture arbejder sammen med en raekke an-
dre programmer, der ggr at eksempelvis ingenigrens
statiske model kan sammenlignes med arkitektens
model, hvilket giver stgrre sikkerhed og kvalitetssi-
kring.

Revit giver desuden muligheden for at flere brugere
kan arbejde sammen i samme model. Dette sikre at
man ikke sidder og laver det samme i en projektgrup-
pe.

Fglgende materiale giver dig visse faerdigheder og
forstaelse for programmet. Det forudszettes at du har
grundleeggende faerdigheder til at arbejde med en
computer.

Bygningsmodeller opbygget i bogen er udelukkende
teenkt til undervisningsbrug af programmet, og der er
derfor ikke ngdvendigvis taget hensyn til lovmaessige
bygningskrav

——t
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Kom igang

En Project Template er en vigtig del af Revit Archi-
tecture og er det der giver tidsbesparelse i den sidste
ende, nar der skal arbejdes effektivt.

e Rben Revit Architecture.

N&r programmet er abent, vises startsiden Fig. 02.01,
som er opdelt i 3; Projects, Families og Resources. Ud
for hver af disse ses billeder af de seneste anvendte
filer.

Den korte forklaring af hvad forskellen pa disse er:

Project

Project er opbygningen af projekter, det vil sige byg-
ningers konstruktioner, som vaegge, gulve, tage, anv-
endelse af Families vinduer og dgre m.v.

Families
Families er opbygning af vinduer, dgre, mgbler m.m.
som indseettes i et Project.

Resources
Resources er hjaelpefiler til Revit, videoer, nyheder osv.

N&r man har installeret Revit Architecture, vil der au-
tomatisk veere installeret en raekke tilbehgr til pro-
grammet, som ogsa omfatter en standard Template til
opbygning af projekter.

Klikker man pa New (Fig. 02.01) under Project, vil et
Project blive &bnet, med mulighed for valg af Tem-
plate.

Ved installering af programmet blev ogsa nogle Tem-
plates installeret. disse findes nu pa listen under Proj-
ects (Fig. 02.01), samt i New Project dialogboksen
(Fig. 02.02).

Hvad er en Template?

En Template er en skabelon, som indeholder emner/
vaerktgjer, som anvendes hver gang et projekt udar-
bejdes. Dette kunne veere samme type vasgopbygn-
inger, vinduestyper, tegningshoved, udseenet p& pile
og andre symboler eller skrifttyper, mgbler, skemaer
0.S.V.

Alle de ting du anvender ved hvert projekt, som du
endrer, loader og opbygger, vil du kun have i det ak-
tuelle projekt. Du kan naturligvis kopiere mellem pro-
jekter m.m. men de vil ikke veere i din Template fra
begyndelsen.

Ggr dig derfor den ulejlighed at opbygge en ny or-
dentlig Template, ndr du er fortrolig med Revit, der
passer til dine behov, og tiden vil vaere godt givet ud!!!

NewProject R
Terglate fie

ey — )

© Prowect + Freject temoiate

Fig. 02.02.Valg af Template

Autodesk Reat Architecture 2013 - Recent File: R

Families

Fig. 02.01. Startsiden for Revit. Billederne er tidligere abne projekter og familier.
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®
>
w
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°
=]
=
<

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



PROJECT TEMPLATE e

Anvend anden Template

@nsker man at anvende en anden Tem-

plate, end dem der er synlige pa startsiden: e e
g
” o] o x @ Creates a Revit project file.
e Klik pa Application Menu (Fig. 02.03). Bk
B Creexswssinsion ssiammtsta]
e Nu 8bnes dialog boksen New - Project. g n proects, |[Prsrie meshee
Her kan man klikke p8 Browse... (Fig. = B Soncertusil
02.04) og finde frem til den Template ey A
man i stedet gnsker at anvende. B = e e
i ° o . N Title Block
e Klikkes derefter p& OK, ndr markerin- B = Opers et o csing o
gen stdr i Create new Project (Fig. .
= - d
0204)1 abnes et nyt PrOJECtI med ud- ‘EE? Publish » l<} :Zz?izt:gsxle!co;tcicer:xfy onceptual Mass
gangspunkt i den valgte Template. = eiements i the project e
E;’ Print »
Klikker man i Create new Project Template, Fig. 02.03. Opret et nyt Project.
kan man med udgangspunkt i en valgt New Project =
Template udarbejde en ny Template. Dette Corciiicte
kommer vi tilbage til. . L

@ | C:\Jsers\Knak\Documents\DANABO TRAHUSE Browse... J/

Hvis man veelger Template pé’s denne méde,
vil man kun arbejde med denne Template i Creats new
dette ene Project. 9 project Project template

Klikkes der pa et senere tidspunkt pd New e et iy

igen, vil det veere den oprindelige Template Fig. 02.04. Vaelg mellem Templates.

der anvendes. Derfor kan det vaere smart T TP TSR ST T
at opszette den gnskede Template, man har P BB 6 et tocmerts e )
e / iy - Notifications
udarbejdet som standard. 0o Bl =
e e T . User Interface
= oen :: Gemog 2t = Graphics i Synchronize witHy
' / File Locations /
b = ; T ., Rendering e
- W Vatera Tageta W i Knak
. Check Spellin
Skift standard Template B . B,
Vindue ti . SteeringWheels i Journal File Cleanup
E Ry ViewCube When ni
@nsker man en anden Template, som skal AU ocseninnss Macros | o~
anvendes som standard Template, hver i i 2 ' o
gang der oprettes et nyt Project, kan dette N | L e
| res. hvi vil fol n b Fig. 02.06. Veelg File Location, for
I‘?Qtjag;;§ Ger det s du Qige boge Tt S at skifte standard Template.
' g e
o Fig. 02.05.
ol laesen | SKift standard
e  Klik pd Application Menu (Fig. 02.05). Template.
Options
. o . . o
o Kllk pa Optlons (Flg 0205)' General “ Project template files: The first five project templates will appear as links on the
™\ Recent Files page.
User Interface \ )
° Klik p& fanebladet File Locations (Fig. B Pt Name Path
02 06) i . | Danabo Template ~ C:\Users\Knak\Documents\DANABO TRE...
" * Metric (DAN) tem... C::\User;'\KnakxDc(umsnts‘:RE\'ﬂ\Re‘zit Bi...
. i, . Renderil
e Klik p& + og find frem til den gnskede o L
> eck Spelling
Template (Fig. 02.07). Dette kunne fx. I !
; eeringWheels
veere Metric_Dan Template, som anv- ) !
. ViewCube i
endes i bogen. | Defauit path for user fies:
Hacs | C:\WUsers\Knak\Documents Browse...
e Klik derefter pa pilen op (Fig. 02.07), Defoult path for famiy tempate fies:
H H H 5N Y’ Yy C 2013VFami emplates\Engli 1 rOWSE...
indtil den nye Template ligger gverst pa | SEmaniaElibre RAC M0 1TF ey Templie bogkh T
: £ Root path for point douds:
“Sten Og tII SIUt OK. ‘ C:Wsers\Knak \Documents \PointClouds [ Browse... ‘

Fig. 02.07. Klik p% + for at finde frem til den enskede Template.
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Opret Ny Template

Creates a Revit file.

Ind

Project /

Creates a Revit project file,

En ny Template kan oprettes pa forskellige
mader. Dette skal IKKE ggres for at fglge
bogens videre gennemgang, men kan ggres
ndr man er fortrolig med programmet og
kender sine behov.

> Open » Family
- D Creates a set of custom components to
|_—_J ! - y o . . =
use in projects. e Klik pa Application Menu (Fig. 02.08).
i

Fig. 02.08. Opret en ny Template. Veelg forst Project.

o Klik New Project (Fig. 02.08).

e Veelg Project Template under Create
new (Fig. 02.09).

Template file
[Metic DAN) template 4 v | Browse.. Hvis man vil arbejde ud fra en Template og
videre bearbejde denne, skal man under
/ Template file vaelge den gnskede Template
Creatsnew pa listen eller i Browse... Eller klik pd None,
(7 Project : hvis man ikke gnsker at videre bearbejde
nogen Template men starte fra bunden

= i I P ] [ help (Fig. 02.10).

Template file

Fig. 02.09. Veelg en Template der skal arbejdes ud fra.

Det kan godt have sine fordele, at have en
Template at arbejde ud fra. Veelg derfor
eksempeltvis Metric_Dan Template, som vi
lige har lagt ind.

o Kilik OK.

<Mone>

',] [ Browse...

Der bliver nu 8bnet en fil, som ligner et al-

mindeligt Project.

Fig. 02.10. Veelg None, hvis der gnskes at starte fra bunden.

E.} + ¥  Autodesk Revit Architecture 2011 - {Templatel - Floor Plan: (...

e
HE B AL S oo [ B
Ty e ~ % . Rt
5 = " s : (F Remp | BIE Shatt R Verticel £ tegend | [ Show
Modity| Wall Door Window Component Column  Roof Celing Floor Curtain Curtain Mallion Model Model Madel ° off Grig | Room :
| * . . N T System Grid Text Line Group® & Steis 4 Darmer © [BTag - L7 RetPiane
| Select Buid Modet Circulation Opening Datum  Room &Area v Viork Plare
Termplatel - Project Browser | [Properties =% -
(&0 Views @l -
;] = Floor Plans i
i; (01) Keelder Ll G = P PA GO
(i ©2) Stue, terrmn ‘ e :
i (06) Tag ||| Foor Plam: 02) s | 78 Edit Type R
i Oversigtplan | —M S /
|t CellingPlans 1 ey I and 55
: 3D Views |} scoie vove 1 130
| Elevations (Building Elevatio | |10 i odel  Normal g
| Legends 7 |l oetailtevel  coarse
H Schedules/Quantities Visibiiy/Grap . G}
Sheets (all) ||l Visual Style  Hidden Line J i ,c
Families ||l GraphicDispl.. T Edit: J D ' it
An»n-:x‘mxmn Symbols | Underiay Nk 12 £ |
Ceilings I Drderay Crie. | Blan
C"“"f‘"‘ | Onentation Project North
g cattsin Panels i Wall Join Disp... Clean ali wa... o
Cunafn Systems. i Discipline Architectural ."
Cursaln Wall Biuthorss Color Scheme... Background |
Detalllteris Color Scheme  (<none> |}
¢ Doors Analysiz Displ...  None 4 - ¢
Ficors 1[I unath oo oinent|
@ Fumiure [ ety Data A e
i Parking ; View Name (02) Stue, terran > FEIIE,
£~ Pattén |l Dependency ™ independent m N
}+ Plariting |i Titte on Sheet
Profiles R
{eferencing S
- Railings
- Ramps None ¢
i Roofs e g
| i i 100 CIEP% G § ¢
 Click to select, TAB for altemates, CTRL adds, SHIFT unselects, & = R

Fig. 02.11. Templaten har samme arbejdsflader som et Project. Veer derfor opmaerksom pa at du ikke pludselig st8r og arbejder i en
Template, hvis det er et Project du gnsker at oprette. Tjek ved at trykkes Save as under Application menuen. Hvis Project er gr8, er det en
Template du star i.
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Hvis vi istedet havde valgt None i Tem-
plate file, vil Revit spgrge om vi gnsker at
an-vende et Imperial system eller et Metric
system, at tegne ud fra (Fig. 02.12).

Imperial
Imperial er et engelsk malesystem i fod,
inches m.m.

Metric
Metric er det officielle internationale male-
system med enheder i mm, cm og m.

Nu kan vi begynde at opbygge Templat-
en. Som i princippet virker pa lidt samme
made, som nar vi arbejder med et Project,
p& naer at vi ikke opbygger nogen bygning
i Templaten.

Vi vil ikke gd i detaljer med hvert enkelt ele-
ment, da dette bliver gennemg&et igennem
hele bogen via et Project, alt hvad du op-
bygger, andre og loader/indlaeser, vil blive
gemt i denne Template, sd du ikke skal gore
det for hvert projekt, men blot veelge Tem-
platen.

Et lille tip

Hvis du har et Project du har gennemar-
bejdet og gnsker at overfgre alle de ting,
du har opbygget til en Template, kan dette
geres ved Transfer Project Standards.

Transfer Project Standards

« Aben projektet som indeholder de el-
ementer du gerne vil have overfgrt.

e Std i den Template du er igang med at
opbygge.

o Klik pd Manage - Transfer Project Stan-
dards (Fig. 02.13).

En dialog boks med en liste over forskellige
biblioteker fremkommer.

e Vezlg de gnskede emner (Fig. 02.14)
e Klik OK.

De gnskede emner forekommer nu i Tem-
platen.

Husk at gemme din Template, ved at vaelge
Save As i Application Menuen. Gem med et
navn og en placering som du kan huske. Fx.
i Revit biblioteket i mappen med navnet:
Templates.

ndefined System of Measurement

Which system of measurement do you want to
use in your project?

= Imperial
2 Metric
Fig. 02.12.
NI : Ma}g€ L,\ ]
4 =
% T [
Surge
ars Unised | Fig./02013:
Select Items To Copy &
Copy from. |Cadskolen_2011 -
[V Annotation Famiy Label Types 4| Check Al |
[7/Area and Volume Computations 3
[V arrowhead Styles E Check None
|[¥!Browser Organization
|[Z|Building Type Settings |
[V|Cable Tray Settings ;
[VICable Tray Sizes |
[ Callout Tags
| 7] Ceiing Types
|7 Color Fill Schemes
|[ZiConduit Settings
|7 Condut Sizes
|7 Conduit Standard Types
{¥iCurtain System Types
7 Crtain Wall Tunes if
<
S LT Fig. 02.14.
[ o cancd | | Select Items
to Copy.
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Formalet med gennemgangen af Revit In-
terface er, at give et overblik over funk-
tionerne der findes, samt navngivningen
der anvendes. Afsnittet kan anvendes som
opslag, hvis der er tvivl om henvisninger til
veerktgjer m.m. i beskrivelserne.

Katterup 10

o  Aben Revit Architecture.

N&r programmet er 8bent, vises startsiden
Fig. 03.1, som er opdelt i 3; Projects, Fami-
lies og Resources. Ud for hver af disse, ses
billeder af de seneste anvendte filer.

Vi skal oprette et nyt Project.

e Klik New under Projects (Fig. 03.01).

e Klik OK.

N&r et nyt Project er &bnet, bestar vinduet
af en lang raekke veerktgjer og funktioner,
som kort vil blive navngivet og beskrevet i
det fglgende (Fig. 03.02).

Fig. 03.01.
Application Menu

Contextual tab / faneblade med
overordnede menuer

r—Vaerktmjer i Quick Access toolbar Info Center

rcaest Revt Archtecture D% - Projects - Moot Plom (02] St toreen.

RS R
Sl =aargpr R
% G [&

~ Todl$ / Veerktejer i Ribboh panel

ion | Falng Ramp S

e bt

«—— Modify panelet

1ojeci2 - Project Brewier | [Preperves ] —aw -
O Views (all} ‘ |

el s Properties D

Project Browser

Spern [ ook Plane

Navigation bar ——————

-¢——— Drawing Area / Tegnefladen
Status bar
: View Control Bar A,
@ Groups | [
Detai | ) ===
e e e s & i @R pessidng Fo
Fig. 03.02.
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Application Menu

Application Menuen (Fig. 03.03) er knap-
pen, hvorunder filhdndteringen i Revit
findes. Det vil sige Save, Save as, Open,
Print osv.

Contextual tab

Contextual tab eller faneblade, er overord-
nede katagoerier for de forskellige vaerk-
tojer der findes i Revit, se Fig. 03.04 - 03.12
for forklaring af, hvad de enkelte faneblade
indeholder.

Quick Access toolbar

Quick toolbar (Fig. 03.03), er som navnet
ogsa indikere et panel, hvor man kan laegge
de veerktgjer op, som man ofte anvender.
Dette gores ved at hgjreklikke pa et veaerktoj
og veelge Add to Quick Access Toolbar.

Info Center

Infor Center, er de hjaelpefunktioner der
fidnes i Revit. Man kan ogsa klikke pa F1,
som er genvejstasten til hjaelp i Revit.

Ribbon panel

I Ribbon panelet findes alle de veerktgjer,
der findes i Revit. Der vil ikke veere en
gennemgang af alle vaerktgjer her, da disse
vil blive gennemgaet igennem hele bogen i
storre eller mindre grad.

Properties

Properties og Project Browseren er de to
redskaber, der anvendes allermest, nar der
opbygges og arbejdes i et Project. Nar der
ikke er markeret nogle elemtenter i projek-
tet, vil Properties omhandle selve tegne-
fladen og dens egenskaber. Der kan a&ndres
i snithgjden (View Range), Orientation, Dis-
play Model; detaljeringsniveauet for tegn-
ingens visning osv. Dette vil ogsa blive de-
taljeret beskrevet pd et senere tidspunkt.

Project Browser

Projekt Browseren, giver et overblik over
hvilke Views der findes i projektet; plan-
tegninger, Opstalter, Snitviews, 3D osv.
desuden giver den en oversigt over hvilke
Families der er loaded ind i projektet.

Fig. 03.1. Quick Access toolbar

Z
28 - =ROoA G0

Fig. 03.1. Application menu

Fig. 03.03.

c%i

F|g 03.04. Under Architecture, findes konstruktlonsvaerkta_‘per, som vagge,
gulve, tage, lofter, vinduer, dere, mobler, trapper, samt enkelte redigerings-
vaerktmer som Openings by Wall, Dormer, By face m.m., som anvendes til at
lave 8bninger i konstruktioner. Derudover findes arealer og Grids ogsd under
Architecture.

Fig. 03.05. Under Insert, findes mulighed for at indsaette et underlag pa en teg-
ning. Dette kunne veaere en jpg fil, man skal optegne noget efter. Desuden kan
kan man importere en AutoCad fil, Man kan linke en Revit fil eller en AutoCad
fil. Der kan loades elementer ind i projektet osv.

Fig. 03.06. Annotate er fanebladet, hvorunder man finder méleredskaber, De-
tail Lines til 2D tegning, Tekst redskaber, Tags til konstruktioner m.m.

Fig. 03.07. Under Structure findes veerktojer til th opbygge bzerende dele af
bygningens konstruktioner.

e

Fig. 03.08. Massing & Site er modelleringsvaerktgjer til at udforme bygningens
omgivelser. Eller til designprocessen, hvor der her findes veerktpjer til at ud-
forme mere frie former i Revit.

Fig. 03.09. Collaborate, anvendes hvis der skal veere fildeling mellem kollegaer
der arbejder p& det samme projekt.

Flg 03.10. Under View, kan der opseettes forskell»ge views af bygmngen 3D,
Snit, plantegninger, facade m.m. Desuden kan der herfra udarbejdes skemaer
for projektet, Skiftes mellem &bne projekter og indstilles p% eksempelvis gen-
vejstaster i projektet.

Fig. 03.11. I Manage kan man mdstllle sine verdenshjorner hvis disse efterfol-
gende skal eendre. Der kan indtastes informationer om projektet som skal vises
pé samtlige tegningshoveder, oprette design options, oprettes materialer osv.

F|g 03 12 Til sidst er der Mod/fy som er en af de faneblade man anvender
mest, da dette er forskellige typer refigeringsveerktgjer, til at udfore og eendre
pé& det der tegnes i projektet. Opbygningen af dette er meget lig med funktion-
erne der findes til eksempelvis AutoCad.
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Project Browser

Floor Plans |
(01) Keelder
(02) Stue, terreen
(06) Tag
Cversigtplan
& Ceiling Plans
= 3D Views
(30}
- - Elevations [Building Elevation)
{1) Opstalt nord
(2) Opstalt est
(3) Opstalt syd
(4) Opstalt vest
Legends
@ [E Schedules/Quantities
Sheets (all)
= B Families
& Annotation Symbols
& Ceilings

m

Fig. 03.13. Project Browser.

Tegningens skala
Detail level (detaljerings niveau)
Visual Style

Slun Path
1:100 L1 % GeEE> 0 < I

Fig. 03.14. View Control Bar.

Reveal Hidden Elements

Temporary Hide/Isolate
Show Crop Region
Crop View
Shadows

Application Menu

Contextual tab / faneblade med
overordnede menuer

Project Browseren anvendes til at navigere
rundt i projektet. Det ses p8 Fig. 03.13, at
Browseren allerede bestar af nogle views:
Floor Plans, Ceiling Plans, 3D Views, Eleva-
tions, Legends osv.

N&r der oprettes nye Views, kommer disse
automatisk over med den rigtige placering i
Project Browseren.

Navigation bar

Navigation bar anvendes til eksempel at
zoome, eller navigere rundt i et abent vin-
due. Foruden Navigation baren, kan musen
i kombination med taster pd tastaturet, an-
vendes pa forskellige mader.

Status bar

Status bar er et af de ting, der hurtigt bliver
glemt, ndr man arbejder med et projekt,
men kan faktisk ofte veere en stor hjeelp.
N&r musen holdes hen over et objekt eller
en konstruktion, vil Status baren forteelle,
hvad det er musen markere. Dette kan
veere en stor hjeelp, hvis der ligger mange
emner oven pd hinanden.

View Control Bar

Nogle af de funktioner der findes i View
Control Bar, findes 0ogsa i Properties, nar in-
tet er markeret. Funktionerne (Fig. 03.14),
vil blive gennemga&et Igbende.

rVaerkmjer i Quick toolbar

hlnfo Center
- = -

panelet
S e vy /
&0 Views (al) |
Voot Pars

Properties

Project Browser

<¢——— Drawing Area / Tegnefladen

T > Al

Identity Data. =k : )

Veu Tempinte (e

Status bar
T
DepthClping - Noclip. 3 opraners
. .

o View Control Bar ; o

L]
y : e
T T e g & Lo f3 9% 2 [P Dng_Fg

e@w "

-
‘VJ Navigation bar ————

Fig. 03.15.
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Drawing Area

Drawing areal eller tegnefladen er, som
navnet siger det omrdde, hvor man tegner
sit projekt.

Alt efter hvilket View man befinder sig i (I
Project Browseren), vil tegnefladen se for-
skellig ud.

Floor Plan (Stue, terraen) i Project Browseren
vil se ud som pa Fig. 03.16. Der findes her
4 pile som indikere, hvor henholdsvis Eleva-
tions: Opstalt nord, syd, ost og vest er pla-
ceret. Det er indenfor disse pile, projektet
skal optegnes. Tegnes projektet udenfor
pilene, vil man ikke kunne se projektet i E/-
evations opstalterne.

Er projektet stgrre end, hvad der kan vaere
imellem pilene, kan disse let flyttes, ved at
markere dem og anvende Move veerktgjet,
eller blot ved at “hive” dem, derhen hvor de
skal, med musen. Husk at markere begge
delelementer, som Elevations pilene bestar
af.

Star man i eksempelvis Elevation: Opstalt
nord, vil tegnepladen se ud som pa Fig.
03.17. Her bliver de Levels man har opsat i
sit Project synlige.

1 3D i Project Browseren, vil vi pa nu-
veerende tidspunkt have et helt blank felt,
da der endnu ikke er optegnet noget, Men i
hgjre hjerne af skeermen vil man kunne se
en 3D Cube (Fig. 03.18), som kan anvendes
til at rotere sin bygning i 3D.

Under View fanebladet kan man opseette,
hvordan tegnefladen skal se ud. Der er mu-
lighed for at se flere Views/tegneflader pd
samme tid ved at klikke p8 Tile. Revit op-
saetter de 8bne Views ved siden af hinanden
(Fig. 03.19 - Fig. 03.20).

Desuden kan der skiftes mellem &bne Views
eller 3bne Projects ved at klikke pa Switch
Windows.

ok i 10 e T i 4 s i Lk SR R—i e

Fig. 03.16. Floor Plan: (02) Stue, terraen.

8 shemaes CTPL i ST & S5 < Civaate 572

Fig. 03.17. Elevation: (01) Opstalt Nord.

| et | pik?|
{

e Fig. 03.18. 3D Cube.

) [ Replicate
<O E
% Cascade

Switch o Uer | Fig. 03.19
Windows * Higden B Tile o Interface™| © 21 7
R AY N L e 1-;4:;&:'7

= = B o - o o
e 0 e Vo EaE L

ke
=7 i

o DasnasSy = Da%sRAG

Fig. 03.20.
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Opret nyt Project

7= g8 o Bl e ] SEET N R e Autoded

Bogen vil gennemgé, hvordan man opbyg-
ger et enfamiliehus fra start til slut, som et

Projects Project. Med forskellige eksempler pa de-
taljer og finesser. Desuden gennemgang af

:’”O‘:f“ E x projektets opbygning, vil andre funktioner i

Revit ogs& blive gennemgaet, samt gener-
elle beskrivelser af programmets egenska-

Grumstrup_6_byggeplads Gles ber og redskaber.
Der tages udgangspunkt i Revit Architec-
Families tures standard Template, som var i 2011
£ udgaven af Revit. Der kan anvendes Metric
:;ﬁfpf" Dan_Template, som er meget lig denne.
LT} Av Co [ Mas: ° . . ;
:.We; Lib?;;?ma > I kapitel 03, abnede vi et nyt Project (Fig.

M Material Tag 04.01). Denne arbejder vi videre med.

Hvis du gennemgdr bogen fra start til slut,
Resources PEURRETE vil du ende ud med resultatet, som ses pa
Fig. 04.02 - 04.04.

® What's New?

oHelp

@ Videos

Getting Started Video

st

Fig. 04.1. Forsiden for Revit, 8ben nyt Project ved at klikke p& New under
Project.

Fig. 04.2. 3D af huset der opbygges ved gennemgang fra start til slut i bogen.
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Save

Application Menu
Disketten til at gemme projektet.

Det er altid en god idé at starte med

‘ﬁ,.,‘.;‘;-g~ et .155 ! . ) N
= g% . SBA 8- at gemme, da teknik jo ikke altid er helt

EVB soves crrent project or tamiy. saves current ‘ palideligt. Vi starter derfor med at gemme
| :;::231:’«3:;::;@s.aveanyvamny, group or vores projekt.
D New » Floor Curtain C
| , T System
- o «  Klik p8 Application Menu (Fig. 04.05).
i =77 O » | .
I B Family i L o . o . .
! | [ Prea L o7 e el Man kan ogsa blot klikke pa ikonet med dis-
= ketten (Fig. 04.05).
| E/”Sams , | emeate e Vzelg Save As - Project.
ey 3 Edit Type
| @ il (i i e il * Giv den eksempelvis navnet Huset,
| ‘ : og veelg en placering pa din computer,
i som du kan huske.
= Pubiish » Tt‘ij
s e 8 e Klik p& Options (Fig. 04.06) og veelg
| P"?m ; — hvor mange Backups du gnsker Revit
:m";f | skal gemme (Fig. 04.07).
| Licensing i ne> ]
i | Revit gemmer dine backups samme sted
| som du gemmer din original fil, og navn-
@ o il | giver dem automatisk med et nummer
oy i b fﬂd‘f,":"d efter eksempelvis Huset.0001, Huset.0002
iz P el R osv. For hver gang du klikker Save (gem)
Fig. 04.05. Gem projektet. oprettes en backup med et nyt nummer.
B 9 = Hvis du har valgt 3 stk, vil den ferste af
Sover [ Rembog veeeterank e E R s de gemte backups bliver overskrevet hver
o . St gang du trykker gem. N&r du ndr over 3
e iertapa Beoaian  Fare gange, hvor du har gemt. Og der vil altid
Kapitler " 29.06.2011 1241 rum-:Ze kun forekomme 3 stk.
Det er altid en god idé at have backup filer,
da du kan g tilbage, hvis du laver en u-
oprettelig fejl i projektet. Du skal dog ikke
seette antallet af backup antallet urimeligt
hgijt, da de fylder lige s3 meget som origi-
o T - e nalfilen.
~ | Fies of type: [Project Fles (mrvt) - FW
= Det er ngdvendigt at gemme selv fgrste
A _ — gang, for at Revit Iave|: backups. Det er
Fig. 04.06. Find en placering pa din computer derfor, det er en god idé at starte med at
gemme projektet.
ions EXE
e . BEMARK
Mermntadegs |1 Desuden skal du altid vaere opmaerksom p3,
s L TR RO at du arbejder i en originalfil. Filen du 8bner
e e skal ikke have et nummer til slut i navnet!
Openworksetdefault:r » K[Ik Ok
s e Klik Save og projektet er gemt.
Sorce: [pcve vewprest 7|
[ Regenerate if view/sheet is not up-to-date.
Lo J[ et ]

Fig. 04.07.
Tag stilling til antallet af backup filer du
onsker for projektet.
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Levels

Som det fgrste, skal der oprettes nogle Lev-
els i projektet. Level er en meget vigtig del
af Revit og er med til at gere programmet
fleksibel i forhold til evt. rettelser.

Alle konstruktioner der opbygges, alle
mebler der placeres og komponenter der
insaettes, placeres i forhold til et Level, s&
hvis Levels-hgjderne efterfglgende redi-
geres, vil alle elementerne i tegningen folge
med. Det er derfor ogsd meget vigtigt, at
huske at arbejde i et Level, sd funktionalitet
af programmet udnyttes fuldt ud.

Levels er horisontale planer, man vil derfor
kun kunne se disse planer i sine opstalter pd
nuveerende tidspunkt. For hvert Level/ der
oprettes, oprettes der et Floor plan. Det vil
sige, at tegner man et Level der eksempel-
vis hedder Stueplan, vil denne opstd i Proj-
ect Browseren under Floor Plans og vil vaere
et plan man kan tegne i efterfolgende.

De Levels vi gnsker at starte med i dette
projekt er fglgende:

\

Scale Value 1+ 1100
(30} Display Model - Normal
= Elevations (Building Elevation)

= ||| DetailLevel  Coarse
—— (1) Opstalt nord || Visibitity/Grap... T Edite )
(2) Opstalt st VisualStyle  Hidden Line
(3) Opstalt syd Graphic Displ.. (___Edte ]
__ -—{4)Opstattvest Hide at scales .. 1:5000
Legends Discipline Architectural
= B2 Schedules/Quantities Color Scheme... Background
BB sheess(al) Color Scheme  [__<none> ]
= 2] Families Analysic Displ.. None
% Annotation Symbols Piference Label
& - Ceilings M eoias =
@ - Columns Identity Data 2

@ Curtain Panels
% Curtain Systems
# - Curtain Wall Mullions

#  Detail Items o oy
+ Doors =
- Floors Defauft View ... None
L.} Furniture Bxtents a
@ Parking Crop View i
¥ Pattern .
Properties hel

Plagting =

Project] - Project Browser 3| |Properties @
= [0, Views (all) A
& Floor Plans
(01) Keelder i
(02) Stue, terresn
(06) Tag Elevation: (1) Opsta ~| £ Edit Type
Oversigtplan ot = 15,7 -
- «Celling Plans View Scale 1:100
© 3D Views TR

Fig. 04.08. Views manureres rundt i, i Project Browseren. Pro-
perties viser egenskaber for det valgte View eller det valgte

vaerktoj eller objekt.

Hgjden angives fra 0, som i dette tilfeelde er
terraenets hgjde. Har man et Koteplan, hvor
terreennet ligger i en hgjde af eksempelvis
2000 mm, kan man starte fra dette punkt.

I Templaten som man arbejder ud fra, vil
der veere nogle foruddannede Levels. Disse
kan redigeres, s& de passer til projektet,
eller slettes.

Nu skal vi have oprettet de gnskede Levels.
Der kan altid oprettes nye Levels senere i
projektet, s& det er ikke altafggrende om
alle Levels oprettes med det samme.

REDIGER/TILPAS LEVELS TIL HUSET

e St3 I Elevation: Opstalt Nord i Project
Browseren (Fig. 04.08)

Husk altid at dobbeltklikke for at skifte View.
Teksten i Project Browseren skal skifte farve
til sort.

e Klik pd Linien med (01) Keelder og den
bliver markeret med en bld farve. (Fig.
04.09)

e  Klik i feltet hvor der star -1200 og skriv
-900 istedet (Fig. 04.10).

Navn: Hgjde:
(05) 1. sal loft: 5150 mm
(04) 1. sal : 2650 mm
(03) Stueplan: 150 mm
(02) Terraen: 0 mm

(01) Fundament: -900 mm

(06) Tag
2600

(02) Stue, terreen

0
(01) Keelder

T 1200

derledes ud i den Template du starter projektet i.

Fig. 04.09. Levels i Templaten. Det kan veere udgangspunktet ser an-

(06) Tag
2600

(02) Stue, terreen ,
0
(01) Keelder

‘g

-900/

Fig. 04.10. Klik p8 tallet for at @ndrer hojden p8 et Level.
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(06) Tag
2600

(02) Stue, terreen
o1 Fundamen?/

[ S — [

-900

.\\e

Fig. 04.11. Navnet p8 Levels, kan aendres ved at klikke p& eksisterende
navn.

Fi%. 04.12. Levels hgjden kan sendres ved at anvende de midlertidige
malkaeder der opstraeder, ndr et Level er markeret.

G 3

Wall  Door Wi

piE & W 7 @l

haft Wall Vertical Dormer | Level Grid

Opening | Datum

Fig. 04.13. Levels findes under fanebladet Architecture.

Klik 1. gang Klik 2. gan
e 2 N

BI& stiplet linie

Fig. 04.14. Klik to gange for at placere Levels.

e Klik ved siden af linien eller tryk Enter
pa tastaturet. Hgjden pd dette Level er
nu aendret.

e Klik pd teksten (01) Keelder og aendre
navnet til (01) Fundament (Fig. 04.11).

e Tryk Enter eller klik med musen ved
siden af linien. Revit spgrger nu:

e Would you like to rename correspond-
ing views? Som betyder om du vil om-
dgbe dette View. Sig JA til dette.

En anden made at zendre hgjden pad et

Level er at klikke pa linien. Og anvende de
o o

malkaader der opstar mellem Levels.

e  Klik pd det Level der hedder (02) Stue,
terraen.

e  /Endre navnet til (02) terraen.

Der opstar nu en malkaede mellem det Lev-
el vi har markeret og det Level der ligger
nedenunder. Det vil sige, at vi nu kan flytte
det markerede Level i forhold til det nede-
nunder (Fig. 04.12).

Nu ligger den i 0, som den skal, s& denne
skal vi ikke have flyttet. Marker derfor den
naeste som hedder (06) Tag.

¢  Klik pa linien (06) Tag

e  Klik p& mélkaedens tekst mellem Levels
og andre hgjden til 150 mm.

e  Andre navnet til (03) Stueplan

OPRET/INDSAT LEVELS

Nu skal vi have indsat nogle flere Levels.
Hvis der ikke er flere Levels, der kan zn-
dres.

e Klik pd Architecture - Level (Fig. 04.13)

e Tegn fra venstre imod hgjre en linie
(Fig. 04.14). Ved at klikke i start punk-
tet og klikke igen i slutpunktet.

Grunden til at der tegnes fra venstre imod
hajre, er blot for at fa teksten pa Levels til
at std i samme side, som eksisterende Lev-
els.

N&r musen holdes hen over de andre Levels
bdde i den ene og den anden side, forekom-
mer en bld stiplet linie, som indikere at li-
nien ligger lige ovenover, den snapper til
endepunktet. Og liniernes ender bliver au-
tomatisk Idst sammen.
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Du behgver ikke at tegne den i den rigtige
hgjde i forste omgang, dette kan efterfgl-
gende andres.

e Tegn yderligere et Level ovenover.

e Klik pd ecs pd tastaturet en eller to
gange, for at komme ud af komman-
doen Level.

e Ret efterfglgende hgjden og navnet pa
de to Levels til (04) 1. sal i en hgjde af
2650 mm. Og (05) 1. sal loft i en hgjde
af 5150 mm (Fig. 04.15).

Der er nu 5 Levels. Grunden til at alle navn-
ene er med (nr.), er for at f& dem i en logisk
reekkefglge, ndr man ser pd dem i Project
Browseren. Her sorteres de, fgrst numerisk
og derefter alfabetisk.

N&r man tegner Levels pd denne made, vil
alle de Levels der tegnes, blive vist i Project
Browseren (Fig. 04.16).

NONE STORY LEVEL

Nogle gange kan man have et behov for
et Level, som ikke skal vises i Project
Browseren, da det kan forvirre mere end
det gavner, at have alt for mange Levels.

Et eksempel pd et Level, som kan vaere an-
vendelig i projektet, men som ikke skal vis-
es i Project Browseren, kan veere et Level,
der bestemmer hgjden pd brystningen pa
en veeg eller eksempelvis pd de altaner, vi
har pd 1. sal.

Vi laver derfor et Level der hedder Bryst-
ning.

e Klik pd8 Architecture - Level (Fig.
04.13).

1 Modify panelet fremkommer nu et afkryds-
ningfelt, der hedder Make Plan View. N&r
fluebenet fjernes og der efterfglgende teg-
nes et Level. Vil denne ikke vises i Project
Browseren (Fig. 04.16).

e  Fjern flueben i Make Plan View.
e Tegn Level et vilkdrligt sted, prov at
tegne den fra hgjre imod venstre denne

gang (Fig. 04.18).

e Navngiv den Brystning og seet hgjden
til 2800 mm (Fig. 04.19).

(05) 1. sal loft
5150

(04) 1. sal
2650

(03) Stueplan,

150
(01) Fundament
-900

Fig. 04.15. Tegn Levels som vist pa figuren her.

Huset - Project Browser &

= O, Views (all)
= Floor Plans

(01) Fundament \

(02) Terraen |

(03) Stueplan [

(04) 1. sal ‘

(05) 1. sal loft

Oversigtplan

+  Ceiling Plans

= 3D Views
{30}

= E'“gﬂﬂ'z‘iﬂmmn) Fig. 04.16. For hvert Level der

oprettes, vil der forekomme en

(2) Opstalt st f 3
(3) Opstalt syd | | plantegnign /et plan View.

[Modity [ Place Level | [7Make Plan View | Plan View Types...| | Offset: 0.0 |

Fig. 04.17. @nsker man ikke et View for et Level, fjernes
fluebenet i Mate Plan View, for Level tegnes.

(05) 1. sal loft
5150
Brystning
3600 (04) 1. sal
2650
(03) Stueplan
I — —_— gy — L et

150
(01) Fundament
-900

Fig. 04.18. Tegnes fra hgjre imod venstre, vil teksten forekomme i ven-
stre side af billedet.

(05) 1. sal loft
5150
Brystning o o o (04) 1.sal
| 2800 o T * T 250
(03) Stueplan

150
(01) Fundament
-900

Fig. 04.19. Hojden og navnet andres for det nyoprettede Level.
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SRS g
. View - View

3D Section Callout Drafting flevatior

-
(i
] ‘g

Plan
Views

- ﬁ Floor Plan ¥

Duplicate ~ Legends
View ~ >

Type

0l 4
Reflected Ceiling Plan

Plan Region

rrrrr

sl
i-x 1 Area Pian
)

Fig. 04.20. Skjulte Plan Views kan findes under View - Floor

Plan.

e pan

Famiy:

Type: Floor Plan v

Select one or more levels for which you want to
aeate new

Floor Plan views

|
|
71 Do not duplicate existng views

Scale: [1; 100 ~|

oK [ cancel |

Fig. 04.21. Skjulte Plan Views.

Huset - Project Browser

-0, Views (all)
=} Floer Plans
(01) Fundament
- (02) Terrazn

(03) Stueplan
o (04) 1. sal
: (05)1.55110V
Brystning
- Oversigtplan
- Ceiling Plans
= 3D Views
30

]

(1) Cpstalt nord
- [2) Cpstalt est
(3) Opstalt syd
- (4) Opstalt vest
Legends

s Dk aalitaa 1oy i

Elevations (Building Elevatiof

Fig. 04.22. Project Browseren.

(05) 1. 5211

Fig. 04.23.

Brystning

2800

Fig. 04.24. Fjern tekst, ved at fjerne fluebenet.

Fig. 04.25. Tilfgj tekst, ved at tilfoje fluebenet.

Et Level der er lavet pd denne made, kan
efterfglgende redigeres til at blive vist i
Project Browseren.

o Klik p§ View - Plan Views - Floor Plan
(Fig. 04.20).

e  Marker Brystning pa listen og klik pa
OK (Fig. 04.21).

Nu vil dit Level Brystning veere synlig i Proj-
ect Browseren (Fig. 04.22).

VEND LEVELS

Hvis vi har tegnet et Level, s& teksten stdr
i den modsatte side, som de andre (Fig.
04.23). Kan vi efterfglgende aendre tek-
stens position til den anden side.

e Klik p8 det Level der “vender forkert”.

e Fjern fluebenet i den lille firkant der
forekommer for enden af linien (Fig.
04.24).

e G3&nu hen i den anden ende af linien og
klik i den lille firkant (Fig. 04.25), s8 et
flueben bliver synligt og teksten bliver
synlig i denne ende.

REDIGER LANGDEN

Desuden kan du ggre linien leengere eller
kortere, ved at klikke pd cirklen som
forekommer i hver ende af et Level, nar det
er markeret. Traek nu i cirklerne og leengden
ndres.

LAS LINIER SAMMEN EFTERFOLGENDE
nar linien snapper (den bld stiplede linie)
over de andre Levels, og du slipper musen,
vil linien veere |8st til de andre Levels, og
alle Levels kan aendres i laengden pa8 samme
tid, ved at traekke i en af dem.

ADSKIL LINIERNE IGEN

Har du markeret et Level/, som haenger
sammen med andre Levels, kommer der en
lille haenglds frem. Denne kan du l8se og
I&se op, som det passer dig.
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OVERBLIK

Det kan veere svaert at se navnene pa de
forskellige Levels, hvis de ligger taet pa hi-
nanden. Dette kan aendres uden at aendre
pé Level hgjden.

e Klik p8 et Level og zoom ind. Du Zoom-
er ved at scroll ind/ud pa din mus.

Albuen bliver desveerre ikke stgrre jo leen-
gere der zoomes ind, men den bliver mere
tydelig. Den kan vaere meget sveer at se.
For musen hen over omradet hvor den
burde forekomme.

e Klik pd den lille albue der forekom-
mer pa den linie, der er markeret (Fig.
04.26).

Linien far nu et hak med to cirkler, og kan
justeres.

e Tryk p8 de to cirkler pad linien (Fig.
04.27) og flyt op eller ned, til du kan
se teksten for begge Levels. Gor det
samme for de andre Levels efter behov.

De Levels der nu er oprettet i Elevation: Op-
stalt Nord (Fig. 04.28), vil ogs8 veere syn-
lige i Elevation: Opstalt syd, ost og vest i
Project Browseren, men de visuelle tilrettel-
ser der er lavet, vil ikke veere synlige (Fig.
04.29).

Det er ikke ngdvendigt at rette i alle Eleva-
tions Views. Levels er ikke noget vi gnsker
vist pa vores printede tegninger i sidste
ende, det er blot hjaelpe redskaber der anv-
endes ndr projektet opbygges.

SLET LEVELS
Har man tegnet for mange Levels, kan disse
slettes, som alt andet i Revit.

e Klik pa det Level der skal slettes.

e Tryk pad Delete pa tastaturet.

En dialogboks med en advarsel, om at det
valgte Level vil blive slettet forekommer
(Fig. 04.30).

e  Klik pd OK.

TIP

Der er flere mader at oprette Levels pa.

Levels kan ogsa oprettes ved blot at kopiere
et af de andre Levels.

(03) Stuepla

\v-/ lvllw7

150
(01) Fundament

-900

Fig. 04.26. Klik p8 albuen for at lave knaek p linien og flytte teksten.

(02) Tegpréen
(03) Stueplan

1) Fundamen
—— 12U

-900

Fig. 04.27. Treek i cirklerne i liniens knaekpunkter.

(05) 1 sal loft
5150
Brystning

2800

(04) 1. sal
2650

(03) Stueplan
150

(02) Terren

o

(01) Fundament
-900

Fig. 04.28. Levels der oprettes.

Fig. 04.29. levels set fra Syd, hvor teksternes placering ikke er modifi-
ceret.

Autodesk Revit Architecture 2011
Warning - can be ignored
View (05) 1. sal loft will be deleted.

Lg:q:and>>]

(s Goncnl:. o

Fig. 04.30. Slet Levels. Delete og OK.
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Opgave Levels

= Elevations (Building Elevation)

. (1) Opstalt nord
. (2) Opstalt gst
-[3) Opstalt syd
.. [4) Opstalt vest

Som opsamling pd afsnittet er opgaven her
beskrevet, uden step by step gennemgang.
@nskes denne, kan du g4 tilbage til kapitlets
start og fglge bogens gennemgang.

Opret Levels som vist pa (Fig. 04.32)

Fig. 04.31. Project Browser.

Std i en af opstalterne i Project Browseren
for at oprette Levels (Fig. 04.31).

= H G-

orphrdl  Levels findes under Architecture fanebladet

Modify| Wall Door Wi

-

Select |

«1 Arcﬁltéc’tur; fﬁm

Mgl

3l Dormer

- Levels (Fig. 04.32).

Level Gnd

Datum

Fig. 04.32. Architecture - Levels.

(05) 1. sal loft

5150
(04) 1. sal

3124

Brystning

2800
(03) Stueplan

150
(02) Terraen

- 0
(01) Fundament

-900

Fig. 04.33. Opret Levels som vist.
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Walls

Vaegge kan opdeles i 3 forskellige katago-
rier:

Indervaegge
Ydervaegge
Fundamentvaegge

Alle vaegge tilhgre katagorien System Fami-
lies, det vil sige at de oprettes direkte i et
Project eller Templaten og oprettes ikke
som en selvstaendig Familiy.

Man kan oprette vaeggene fra bunden, eller
tilpasse veegge som allerede findes i pro-
jektet.

Der kan arbejdes med massive vaegge, som
man ofte som arkitekt ggr i designfasen,
eller man kan tage stilling til, hvordan op-
bygningen af veeggen skal veere fra beg-
yndelsen. Uanset hvilken fremgangsmade

52582'2;&@& med forskellige linietyp- man veelger, er det let senere at sendre sin
er og forskellige opbygninger. veegtype.
Har man opbygget nogle vaegge i et andet
projekt, kan disse kopieres ind i det nye
projekt, ved Copy/Paste eller med Trans-
fer Project Standards (som beskrevet i kap.
Huset - Project Browser B 02).
=10, Views [al) e
T Pandint | TEGN VAGGE
02) Terraen I Vaegge kan have forskellige udformninger,
fﬁiif‘ﬁf"’" | rette, buede, cirkuleere osv. (Fig. 05.01),
05) 1. salloft | med preecist det materiale der gnskes.
. Ce“‘,‘:;e;:«:’:‘“ ! Desuden kan man isaette vinduer og dgre,
- 3D Views L uden at skulle skaere huller, da vaeggen fun-
@0l gere som Host for Window og Door Fami-
Fig. 05.02. Project Browser. lies. Dette kommer vi tilbage til i Kapitel 08.

e Std i Floor Plans: (03) Stueplan i Proj-

Iy U @ @ U ect Browseren (Fig. 05.02).
Mcdify: W'all Door Window chmp'\:ment Cclg . Klik pg P ——— (Flg 0503)

Select :

Fig. 05.03. Find Walls under
fanebladet Architecture.

Under Wall findes der forskellige mulighed-
er. Den der oftes anvendes til almindelig
optegning, er den gverste der hedder Wall.
Structual Wall anvendes, nar man skal re-
U deggre for bygningens konstruktign og
baereevne. Wall by Face anvendes, nar man
uaez-vQWa":ﬂmcmm || Jprop optegner sin bygning i Mass objekter, det
o \,,aub;m vil sige mere frie former, hvorefter overflad-
erne kan omdannes til rigtige vaegge. Wall
) i Sweep og Reveal er detaljer der ef-terfgl-
gende seettes pd vaeggen. Vi anvender Wall
Architecture til Huset (Fig. 05.04).

]

Modity! | Wall

Door Window  Co

3
S
H

Select
2 Wl Avchitectud®

P

i Cailing Diags

Fig. 05.04. Walls
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N&r Walls er valgt, er der nogle ting man
skal tage stilling til inden optegning.

Pa Fig. 05.05 ses det, at Properties andre Propenties B Properties B

udseende. Nu oplyser Properties ikke lzen- Sasic Ve -
- Basic Wa ) Basic Wall

gere om egenskaberne for tegnefladen, ‘ 1| 21.445M8-108-187-15 - E 21-445MIB-106-187-15 +

men for det valgte vaerktgj, i dette tilfeelde . g

vaeggen. New Walls | £3 Edit Type New Walls | £33 Edit Type
Constraints Wl 2 /
Location Line LocationLine  [TFFSraR |

LOCATION LINE Base Constraint  (03) Stueplan Base Constraint

00 Base Offset Core Centerline
 2siacheq Finish Face: Exterior

Finish Face: Interior
00 ac€ DIENsion - Core Face: Exterior
Unconnected Top Constraint  Core Face: Interior
2500.0 Unconnected H... cowe

0.0 To, T 0

Oppefra ses Location Line (Fig. 05.05). Klik-
ker man i feltet ud for Wall Centerline, ud-
foldes en dropdown menu, hvor man kan
veelge mellem Wall Centerline, Core Center-
line osv. (Fig. 05.06)

£z ensicn

00

Location Line indikere, hvor i veeggen man o <
o Py a
forer musen og dermed har malene placeret Sl L 2 5"!"“““‘ = -
5 Structural Usage | Nen-bearing Structural Usage  Non-bearing
Ved Opteinng' Dimensions A Dimensions A
. Volume Volume
e Veelg Wall Centerline. T g e p

Comments Comments
Mark M

e  Fgr musen ud pd tegnefladen og tegn B,
et lille stykke vaeg (Fig. 05.07). Ved at
klikke ved starten af vaeggen og klikke
igen, hvor vaggen skal stoppe.

| Apply

Properties help Appl

& = ) Fig. 05.05. Valgt Location Fig. 05.06. Mulige valg af
Pa Fig. 05.07 kan vi se, at der forekommer Line. Location Line.
en bla stiplet linien i midten af vaeggen, da
dette er Wall Centerline.

e Klik ESC én gang for at f8 det naeste -
vaegstykke til at slippe. :

PR

BEMARK: Hvis du trykker pd ESC to gange

vil du g§ ud af Wall veerktgjet og skal de- Fig. 05.07. Wall Centerline, ligger i midten af vaeggen.
refter klikke pa Architecture - Wall igen, for
at veelge Wall.

e G& i Properties og veelg Finish Face Ex-
terior (Fig. 05.06).

6700.0

S
Ly L

e Tegn et nyt stykke vaeg under det an-
det (Fig. 05.08).

Fig. 05.08. Finish Face Exterior.
e Klik ESC én gang.

P& Fig. 05.08 ses at den bld stiplet linien
forekommer i kanten af vaeggen, dette er y |
Finish Face Exterior af vaeggen, altsd vaeg-

gens yderside. l |

6700.0

Prov ogsa at tegne med Finish Face Interior
(Fig. 05.39), sa linierne ligger pd vaeggens !
indvendige side.

i 5 . Fig. 05.09. Finish Face Interior.
De Location Lines der indeholder navnet
- o .
Core, anvendes ikke pa nuvarende tids-
punkt.

TIP: Hvis du har en bygning fra en plan-
tegning, hvor du kender de udvendige mal,
anvend da Finish Face Exterior.
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Properties @l

e Basic Wall
L" 21-445MIB-108-187-15 =

0

New Walls + | O3 Edit Type
"

Base Offset 00
Base
Base Ext . 00
Top Constraint  Unconnected
‘Unconnected H... 25000
)

Related to IMass
Structural A

2l Usage | Mon-bearing

Volume

Identity Data 2
Comments
Mark

Fig. 05.10. Base Constraint
vil som standard altid st til
det Level man har markeret
i Project Browseren.

Constraints 2 /
Location Line Wall Centerline
d
Base Constraint  {03] Stueplan

&

Properties

e Basic Wall
o 21-445MIB-108-187-15+
Q

 New Walls < | 53 Edit Type
3

Constraints 2

Location Line Wall Centerline
Base Constraint ' (03) Stueplan
Base Offset 00

Top Canstraint Unconnecied 44
Unconnected H... 25000
Top Offzet il

Dimensions A

Area

Velume

Identity Data A
Comments

fAark

Properties help

Fig. 05.11. Toppen af vaeg-
gen.

e

]

Constraints

NewWalls  +| P8 Edit Type

Location Line
Base Constraint  (03) Stueplan

Basic Wall
21-445MIB-108-187-15+
)

a
Finish Face: 1.

00

Up to level: (04) v

Unconnected »

Up to level: (01) Fundament ¢

Up to level: (02) Terrazn
3

a

Fig. 05.12. Vaeggens Top Constraint.

IMDdlfy}PlaceWal! Height: (04)1, v 25002 Location Line: Finish Face:Inte v | (¥ Chain |
Fig. 05.13. I Modify linien findes de samme valgmuligheder.
Properties =)

(21) Ydervaeg
(22) Indervaeg
(23) D&k
(27) Tagveerk
oSV.

(12) Fundament
(13) Terreendaek

Basic Wall
1-445M1B-108-187-15,49

i

0

New Walls ~ | P Edit Type
Constraints 2
Location Line
Base Constraint - (03) Stueplan
Base Offset 00
Base 15 Attached

Fig. 05.14. Navngivning af konstruk-

tioner.

Fig. 05.15. Valg af vaeg-
typer.

s ed 1
“Bace Exension ... 0.4 /

Properties for Walls

BASE CONSTRAINT

Base Constraint er, hvor vaeggen skal teg-
nes fra. I dette tilfeelde er det fra (03) Stue-
plan. En dropdown menu med alle Levels
forekommer, hvis man klikker p& feltet med
(03) Stueplan (Fig. 05.10).

BASE OFFSET

Har man en vaeg der eksempelvis ikke skal
ga helt ned til (03) Stueplan, kan man
seette en Base Offset pa. Husk at afstande
altid er i mm.

BASE/TOP IS ATTACHED

Hvis man fastggre sine veegge til eksempel-
vis et tag, vil der forekomme et flueben i
Top is Attached, og en afstand vil blive vist
i Top Extension. Pa samme made, som hvis
man fastggr vaeggens bund. Disse er gré nu,
da de kun er informationer, ikke elementer
der kan aendres, ved hjeelp af Properties.

TOP CONSTRAINT

Top Constraint (Fig. 05.11) er en af de
ting, man skal veere opmaerksom pa. Hvis
bygningen skal veere fleksibel for andring-
er af eksempelvis hgjde, er det vigtigt at
vaeggene er vedhaeftet de Levels, der er
blevet oprettet. Bunden er allerede ved-
haeftet (03) Stueplan, her har man ikke mu-
lighed for at fraveelge et Level. Men i top-
pen behgver man ikke haefte vaeggen fast.
Men man kan skrive en hgjde i Unconnectes
Height. Det anbefales, at der vaelges en Top
Constraint. Veelg derfor et Level der ligger
over (03) Stueplan, i dette tilfaelde (04) 1.
sal (Fig. 05.12).

ROOM BOUNDING

Som udgangspunkt skal der altid veere flue-
ben i denne, da den ggr at, nar der senere
skal seettes arealer i rummene, vil vaeggene
virke som afgraensninger.

MODIFY

Nogle af de samme funtioner som findes i
Properties, kan ogsd veelges i Modify pan-
elet (Fig. 05.13).

VALG VAGTYPE

@verste i Properties (Fig. 05.15) findes en
dropdown menu, med de allerede oprettede
veegtyper i den Template der anvendes.
Vaeggene er navngivet efter hfb systemet
(se evt. www.hfb.dk) (Fig. 05.14).

Eksempel: 21-445MIB-108-187-150 bety-
der derfor at, det er en ydervaeg (21) med
total tykkelse p8 445 mm, best8ende af 108
mm Mursten (yderst), 187 mm Isolering og
150 mm Beton (indvendigt).
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Opret ny vaegtype

Der kan vaelges imellem de oprettede veeg-
typer, eller der kan udarbejdes egne veeg-
typer. Vi opretter en ny.

e Veelg fx. vaegtypen der hedder 21-200B
(Fig. 05.16) af de allerede oprettede
vaegge.

e Klik p& Edit Type (Fig. 05.17).

En dialogboks med yderligere funktioner for
vaeggen kommer frem.

NB

AEndre man pé noget inde i Edit Type, an-
dre man det for alle vaegge af denne type,
der er tegnet i hele projektet. A£ndre man
noget i Properties, som blev gennemgget
pa forrig side, laves aendringerne for hver
individuel veeg. Det samme ggr sig geel-
dende ,ndr man arbejder med dere, vin-
duer, mgber osv.

STRUCTURE

Vaegge er i revit opbygget i lag, bestdende
af eksempelvis mursten, isolering og be-
ton. Det vil sige ndr vaeggene i bygningen
tegnes, kan der anvendes forskellige mate-
rialer pd de forskellige lag, til detaljetegn-
inger, plantegninger med veegopbygninger,
renderinger m.m. Det hele bliver lavet i
samme omgang.

Dette er ogsé’l en fordel, hvis man senere
gnsker at lave meaengdeudtag af sin Revit
model.

N&r der skal oprettes en ny vaeg, uden at
aendre pé valgte veegtype, skal der laves en
kopi af den valgte vaeg.

o Klik pd Duplicate (Fig. 05.18).

e Navngiv den eksempelvis Ydervaeg,
eller vaelg det samme navngivnings-
system, som programmet allerede an-
vender. I dette eksempel er den navn-
givet Yderveeg (Fig. 05.19).

e Klik OK.

e Klik pd Edit Type (Fig. 05.20).

Properties Properties &
Basic Wall Basic Wall
o L ¥
New Walls | £3 Edit Type,
2-3308
123208 Constraints 2
| Location Line  Finish Face:1...
o 21-1008 =] Base Constraint (03] Stueplan
| Base Offset 00
—21-108M = 8
. 100
=== 21-168M Up fo level: (0...
|7 H.. 25000
712008 1‘ 0.0
21-2000 Top

/

Fig. 05.16. Vaegtyper.

Assembly Description

Assembly Code

Type Mark

vaeg.

Type Properties 5 =
Famly: [System Famiy: Basic Wal ~ L/
Type: (212008 < | Dtmm,“__g

Rename.. |

Type Parameters

Parameter ] Value ] -
T T T = R T u‘,‘
Structure ( Edit... )]
Wrapping at Inserts Do not wrap ‘
Wrapping at Ends None |
Width 200.0
Function Exterior |
5 R R
Coarse Scale Fill Pattern 2
Coarse Scale Fill Color M Black |
Identity VTR
Keynote
Model |
Manufacturer
Type Comments
URL
Description

b< Preview ] [ OK

J

Cancel | o0

oprette en ny.

Fig. 05.18. Lav en kopi af eksisterende vaeg, for at

Type Parameters

Name
Name: Yderveeg
o [ e ]

Fig. 05.19. Navngiv vaeg.
T

Famly:  [System Famiy: Basic Wal ~ Low

Type: [Vdervgg v} [ Duplicate... J

Rename.. |

Parameter

|

Structure
Wrapping at Inserts
Wrapping at Ends

Do not wrap

None

Fig. 05.20. Rediger lagene i vaeggen under Edit.

Fig. 05.17. Redigering af
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Edit Assembly. e A o =
Family: Basic Wal
Type: Ydervaeg
Total thickness: 200.0 Sample Height:  SEEll
Layers
EXTERIOR SIDE

Function | Material Thickness | Wraj +
1 |Core Boundary ' Layers Above Wr L

3 | Core Boundary | Layers Below Wra 0.0

« - (] = »

INTERIOR SIDE

Insert )
Default Wirapping
At Inserts: At Ends:
0o notarap ) one =

Modify Verbeal Structure (Secton Preview only)

[<cprevew | [ ok J[ cons |[ Heb_ |

Fig. 05.21.
Edit Assembly dialogboksen viser lagene i vaeg-
gen. Det er 0gs8 her de kan andres.

g Exterior side

- Basic Wall

——

| 21-445MIB-108-187-15 v 22 mm treebeklzedning
0 24 mm afstandslister
13 mm vindplade
/ 245 mm isolering
0 mm dampspeaerre
o e e 45 mm isolering

Finish Face: Interior 13 mm gips
) Core Face: Exterior
nt Core Face: Interior

Fig. 05.22. Location Lines. Interior side

Constraints
Location Line  : ENeS T

Base Constraint  (AelLeasiais

New Walls « | F3 Edit Type

Base Exter

\

op Constrai

Materal Browses - 12 - Beton BT | Matenal Ednor s

R Q Updating
I Docurment Materials: Afl =

Haee & TR |

(17) - Gips Unassigned |
oo e |
o i

W o

Use Render Appearence

Celer ‘RGB192192152

Tarsatency o

¥ Surtace Pattemn.
G- 8

Cutom Parmmaters Dore.

Fig. 05.23. Hejreklik og vaelg Duplicate for at oprette et nyt materiale.

. Carbon Steel Unassigned
-  Beton(l) < Unassigned &

e ST Edit
- Beton \ Duplicate Unassigned
Rename

- Air Barrier - Air Int Delete Unassigned
Addto *

= ]
Afstandshister Unassigned

Fig. 05.24. Hgjreklik og vaelg Rename for at omdgbe det nye materiale.

Edit Assembly dialogboksen &bnes (Fig.
05.21), og her findes allerede et lag i linie
2. P8 begge sider af dette lag ligger Core
Boundary, p& henholdsvis Exterior side
(overst) og Interior side (Nederst). Der kan
oprettes lag pa begge sider af begge Core
Boundaries. Det der ligger mellem de to
Core Boundaries kaldes for Wall Core.

Nu kommer forklaringen p& Location Lines,
som blev omtalt pa side 29 og Fig. 05.22.

Ved valg af Location Line, findes muligheden
Core Centerline, Core Face Exterior og Core
Face Interior.

P& side 29, sa vi at eksempelvis Wall Cen-
terline var linien der ligger lige i centret af
vaeggen. Veelges Core Centerline, vil linien
der tegnes med ligge i centret mellem de
to Core Boundaries. S& hvis der er flere lag
pé& eksempelvis Exterior side, end Interior
side, vil linien der tegnes med ikke ligge i
centret af vaeggen. Core Boundary liner kan
ikke slettes, og der skal vaere minimum et
lag i midten.

OPRET LAG

For at oprette lag, klikker man pa Insert
(Fig. 05.21). Vi skal oprette en veeg der in-
deholder:

A

Det vil sige at vi skal have 6 lag i alt. Der
er allerede et lag i vaeggen, som vi blot kan
2ndre til et andet materiale.

e Klik i feltet, hvor der stdr (f2) - Beton
(Fig. 05.21).

SKIFT MATERIALE

Klikker man helt ude i hgjre side af feltet
,kommer der en lille bld knap frem, med 3
prikker, klik pd denne.

Materials dialogboksen 8bnes (Fig. 05.23).
P4 listen findes en masse forskellige materi-
aler, som kan anvendes, eller vi kan oprette
nye, ved at lave en kopi af et materiale pa
listen. Opret et nyt materiale, der hedder
Isolering.

e Hgjreklik pd et eksisterende materiale
og veelg Duplicate (Fig. 05.23).

e  Hgjreklik pa det ny-oprettede materiale
og veelg Rename (Fig. 05.24).
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N&r vi har et materiale som Isolering, @n-
skes det i dette tilfeelde at vise materialet
uden nogen form for skravering.

Veelg derfor No Pattern i begge biblioteker
(Fig. 05.27).

e Klik pd feltet med skraveringen (Fig.
05.27).

e Veelg No Pattern (Fig. 05.27).

@verst under Shading (Fig. 05.25), ses et
grat felt, som viser hvilken farve materialet
har, nar der arbejdes i 3D og nar der ren-
deres.

Farven pa kuglen gverst i billedet andre sig
ikke. Dette betyder at der ikke er noget ren-
deringsmateriale pa. For at spare tid i sid-
ste ende, vil vi laegge de rigtige overflader
pa materialerne, nar vi skal til at rendere.
(Lave fotorealistiske billeder af projektet).

e Klik pd pilen ud foran Appearance (Fig.
05.28).

Sogefelt
Material Browse: - Beton(1) / [C2-aEe] | Material Editor
[seec 7 Q]
e Navngiv materialet: Isolering (Fig. o pomen Mot sz =
0525) [ concree- Costin S Lightweighe Unassigned
Unassigned
e Tryk Enter pa tastaturet :
Unassigned
e  Find materialet pd listen igen under I Unassigned s N
(Alfabetisk sortering), eller ved at sege Unasonad et
H i T Name
ggtezrsr)lavnet i det gverste sggefelt (Fig. SEe ] i —
' ' Unassigned Graphics Properties}
- ~ Shading
MATERIAL EDITOR 2
I dialogboksen Material Editor (Fig. 05.26) i | Color
er to biblioteker, lidt nede pé listen. Den e Tty
ene Surface Pattern, bestemmer skraver- =] S taionn
ingen af materialets overflade, Cut Pattern o) o) [ Frerror
. . o VD SRS, TS, e |
bestemmer skraveringen af materialet, nar T Tr—
det ses i plantegninger, snittegninger eller 167 B AR O BIOWEE
detalje tegninger (Fig. 05.26). i e e v
E 3]
h‘mj ument Matetiab: AR L A i=-
o £ L iy 0
BEMARK | = s
Hvis dialogboksen Material Editor ikke au- Wl ittt s
X . Q I / Vhermal Barners - Rigid insulation Unassigned
tomatisk abnes, kan man dobbeltklikke pa o o 2 5 e
- 2 s "4 inzulstion / Thesmel Barries - Rackent Hest Bumer  Unassigned - o3 reae?
materialet i Material Browseren, for at fa - - Cae AR ITIS2
den Fear. [ [ e LIS
- Insulatan / Thermal Barmers - Cavity Fill Unatugned 'S-mx'::- . . T
Ud for Suface Pattern og Cut Pattern, ses to ,_-«,C“.{_._”‘i‘ pumdn e —E o f
bokse med en sort farve. Denne viser far- kit v 5 e | :
ven pd skraveringen, og kan andres ved at e 7!7 Iy ke ] [ESp——
klikke pd boksen. LECH Ere) H | B
¥ Catooyj LaOSigglgtany. Aoty _Cmtom Parameters __Dow

Fig. 05.26. Materialets overflade og skraveringer pé snit og overflader.

Material Browser - Lolesing VS| Maot e Tz
[
= al |
In Docunent Materisls: All < E
e
| el -
. it =
[ [ =
[ - =
Bl oo memtnd DTS
| Cor e 12102392
[ [y f :
— i
Bl e mamae i I
N caome> [
- B
— — {
L) Asgrment Texure Abgrment... »
T vGtPattem
—m | e
Aoty w (Gt pammeters |

Fig. 05.27. Veelg ingen stravering for isolering.

Material Browrses - Kolering

TS| Materal bonor

jEa =)

In Docoment Materisb: Al

=

~ Category

=
- solerng. Unassigned

[ P
Pl i i

|

>

Sciecing

[ i st st s o
[l e e i s o
12) - Betor Appestance
i & Y o
= | Use Render Appearance
=iy

Fig. 05.28. Veelg hvilken Appearance materialet skal have, nar vi skal til

at rendere projektet.
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=
Dorament Acets s e s =
. Document Assets Asset Name 4 Aspect Type  Cotegory
Favorites 1
¥ Autodesk Ph.... & . (§4) - Porebeton Appearance Generic  Default |
> Appearance ... [
/ » Unreferenc... £ . 115) - Leca blok Appearance Generic - Defautt
. f5) - Letbetan Appearance Genenc  Default
- 6 - Eternit Appearance Generic  Default
M- GipsQ) Appearance Generic Paint
s
. (g2) - Mursten..stensforbandt)  Appearance Generic  Default
. (2) - Mursten (Laberforbandt) ~ Appearance Generic  Default
. (92) - Mursten .unkelforbandt)  Appearance Genenc  Default
- 192) - Mursten (S3lbenk) Appearance Generic - Default
- (g3) - Leca-nadder Appearance Generic  Default
E {h9) - Metal Appearance Metal  Metal: Alu..
! (h9) - Metal (dorgreb) Appearance Wall . Wall Paint ..
el = o S ,-_112);“;.&”. Genenc_ Default %
-

Fig. 05.29. Vaelg mellem fotorealistiske

billeder, eller farver.

& il

4

Fig. 05.30. Paint veelges til isolering.

Ei=]

Motenal Editor

» isolenng

Opret den gnskede farve pd isoleringen.

|| Mesterial Edter ¥

- | Fig. 05.31.
| Assets.
Name |
Isolering Graphics [
[ Paint 5 Agpesrance |
Appearance Properties |
» Information
¥ Generic
Color |RGB 209 210 208
Image
L B

e e S
IR e

hemal Baruers - Eattinsulavon

Autodek
» AEC Materials

oG

| By Categmey |

Fig. 05.32. Farvevalg.

Arbejdes der i Revit 2012, kan man her se
den storste forskel pd versionerne. Materi-
alebiblioteket ser nemlig helt anderledes ud
i Revit 2011 end Revit 2012 og Revit 2013.

Det materiale der som standard altid er val-
gt er en grd farve der hedder Generic. Dette
er en betegnelse for at der ikke er pdsat et
fotorealistisk materiale.

Vi er inde pa isolering og vil laegge et mate-
riale pa, hvis vi ser pd listen er der ikke et
fotorealistisk renderingsmateriale der svare
til isolering, men vi kan istedet vaelge en
farve.

e Klik pd pilen foran Apperance (Fig.
05.29).

e Veelg paint og derefter en af farverne,
det er ligemeget hvilken (Fig. 05.30).

e Dobbeltklik, s& billedet kommer over
i Material Editor bagved dette vindue
(Fig. 05.30).

e Luk den forreste dialog boks ned.

e Klik p& RGB koden ud for Color (Fig.
05.31).

e Nu kan der valges mellem forskel-
lige farver, eller selv generere en RGB
farve, ved at klikke p% definer farve.

e Veelg evt. en gul farve og klik OK (Fig.
05.32), indtil du er tilbage til dialog
boksen der hedder Edit Assembly, hvor
lagene i vaeggen er synlige.
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. . Edit Assemb
P& side 32, naevnte vi de lag vaeggen skulle Y
bestd af, se ogsad her nedenfor. Sa vi skal Family: Basic Wall
gentage processen igen, med at lave nye Type: Ydervaeg
. o
lag og laeagge materialer pa nogle flere lag. Total thidmess:  200.0 Sample Height:  6000.0
Exterior side
————— Layers
EXTERIOR SIDE
22 mm traebeklaedning Function Material Thickness Wrap 4
24 mm afstandslister 1 |Core Boundary  Layers Above Wr 0.0 K
13 mm Vindp|ade 2 Structure [1] <By Category> 0.0
245 mm isolering 3 | Structure [1] olenmgl . _n2l00; L]
0 mm dampspaerre 4 |Core Boundary : Layers Below Wra 0.0

45 mm isolering
13 mm gips

Interior side
Vi kan nu indszette det neeste lag i veeggen.
e Klik p8 Insert (Fig. 05.33)

Der bliver nu indsat et lag over det eksis-
terende. Dette kunne fungere som vores 13
mm vindplade. Et lag har 3 kolonner, vi skal
tage stilling til.

Under
(Fig.

Function, Material og Thickness.
Function kan der veelges mellem
05.34).

- Structure

- Substrate

- Thermal / Air Layer
- Finish 1

- Finish 2

- Membrane Layer.

Disse er betegnelsen for lagets funktion,
om det er baerende, et Iuftlag, et finish (fx
maling) m.m. Desuden har hver funktion
en prioritering, som er [1, 2, 3, 4 eller 5].
Den der prioriteres hgjest i en konstruk-
tion er [1], som vaerende den vigtigste i en
baerende konstruktion. Der skal altid ind-
tastes en Thickness/tykkelse for hvert ma-
teriale, ellers kan vaeggen ikke feerdigggres.
Det eneste materiale der ikke behgver en
tykkelse er Membrane Layer, som eksem-
pelvis kan veere en dampspaarre.

Material har vi lige gennemgaet. Det er her
man bestemmer, hvilket materiale det en-
kelte lag skal have. Star der >By Category <
har laget ikke noget materiale og hvis der
laves renderinger (fotorealistiske billeder)
af modellen, vil materialet fremstd med en
gra farve.

2 INTERIOR SIDE
[ Insert [ Delete ] Up Down
Default Wrapping
At Inserts; At Ends:
[Do not wrap v] [None VJ

Modify

Assion Layers

Modify Vertical Structure (Section Preview only)

Merge Regions

Split Region

[ << Preview ]

—rT—

Fig. 05.33.

Edit Assembly

Family:

Total thickness: 200

Layers

Basic Wall
Type: Yderveeg

0 Sample Height: ~ 6000.0

EXTERIOR SIDE

Function

Thickness Wraj

s

Material

~
E
=
2
=71
R
=5

w

4 |Substrate [2]

s

Finish 1 [4]
Finish 2 [5]
Membrane Layer

||

1 | Core Boundary fers AboveWr ‘00 =
~{ =By L]
Stmcture 1] dring 2000 :

Thermal/Air Layer [3]

Category> 0.0

INTERIOR SIDE

e |

Delete ] [ Up J Down

Default Wrapping
At Inserts:

At Ends:

ﬁ)o not wrap

] e 3

Modify Vertical Structur

€ (Section Preview only)

<< Preview J

Fig. 05.34.
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Family: Basic Wall
Type: Ydervaeg
Total thickness: 200.0 Sample Height: 6000.0
Layers
EXTERIOR SIDE
Function Material Thickness Wraps | ~
1 | Core Boundary | Layers Above W' 048 i
2 | Structure [1] <By Category Ig 00
3 | Structure [1] Isolering 200.0
4 | Core Boundary  Layers Below W: 0.0
IMTERIOR SIDE
1
r Insert -] [ Delete ] [ Up | Down ]
Default Wrapping
At Inserts: At Ends:
[Do not wrap '| lNone s
Modify Vertical Structure (Section Preview only)
) goi;‘/r i ) Merge Regions T
"u;cé: Region
L << Preview ] [ OK j [ Cancel ] l Help
Fig. 05.35. Edit Assembly dialogboksen.
Matedial Browser - @) Tex 1" maaterat Eder ®
e ‘ s
Name > Category g |
0 e vk gt ‘
trwssgned
fra—
. gt
Gk i
e ) s i Fovaaanes
W oo Sy
todenkc Matecisk =
CACHERy S oo T, -
M Metsi Tmage 0
‘@ H| e 3
5y Categary Cox | e ) Errr— e
s e =
Fig. 05.36. Tag en kopi: Duplicate.
i B T .
gy T —
i opet
1 Geaphics.
|
A 1
SRR |
|
g
1
. =
Favories - Name < Category W

Fig. 05.38. Veelg Graphics for skraveringer og Appearance for render-

ingsmaterialer.

e Under function veelges fx. Structure.

e Klik p§ >By Category< for at andre
materialet (Fig. 05.35).

e Find et treemateriale eller opret et selv.

e Opret et nyt materiale, ved at hgjrek-
likke pad et eksisterende materiale og
veelge Duplicate (Fig. 05.36)

e Navngiv ved at hgjreklikke pa det nye
materiale - Rename og skriv navnet
vindplade (Fig. 05.37 - Fig. 05.38).

e Bestem Surface Pattern og Cut Pat-
tern, ved at veelge en skravering under
Graphics (Fig. 05.38).

Du bestemmer selv, hvordan skraveringen
skal se ud for dette materiale.

e Vezlg yderligere et Appearance mate-
riale (Fig. 05.38).

e Klik OK indtil du er tilbage ved Edit As-
sembly dialogboksen (Fig. 05.35).

e  Skriv 13 i Thickness ud for vindpladen
som vi lige har oprettet.

BEMZAERK

Veaelges Cancel i Edit Assembly dialogbok-
sen pd nuveerende tidspunkt, vil det mate-
riale med dets egenskaber, som vi lige har
oprettet IKKE vaere gemt. S8 hvis man gn-
sker at gemme det, er det vigtigt man klik-
ker OK.

Derefter kan man ga ind og lave andre a&n-
dringer.Materialet vil vaere gemt.
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e Opret de resterende lag i vaegkonstruk-
tionen pd samme made.

e Det yderste lag: Traebeklaedningen skal
have en Surface Pattern som pa Fig.
05.39. Og en Apperance som Paint -
Black.

e  Flyt rundt pd lagene ved at std i et lag
og klik p& Up og Down (Fig. 05.40).
Husk at rette isoleringstykkelsen til 245
mm.

e Naralle vaeggens lag er oprettet klikkes
OK, indtil alle dialog boksene er lukket.

CORE BOUNDARIES

En Core boundary er vigtig, i det gjeblik vi
eksempelvis seetter vinduer og dere i byg-
ningen. Alt det der ligger uden for Core
boundaies kan nemlig vendes i falsen af
vinduet, s& kuldebroen mindskes.

Desuden er det vigtigt nar to vaegge sam-
les. Det der ligger uden for Core Boundary,
vil nemlig “smelte” sammen, med det der i
den anden vaeg ligger uden for Core Boun-
dary.

Material Browse: - Trebeklmdning 92 | Mo Edtor 0 )

In Documern Materiels Al

e sy
[ oo,
[ | RS W 5

Fig. 05.39. Overflade skravering og snit skraveringer, andres under
Graphics. Renderingsmateriale, vaelges under Appearance.

Edit Assembly : =
Family: Basic Wall
Type: Ydervaeg
Total thickness: 362.0 Sample Height: 6000

Layers
EXTERIOR SIDE

Function Material Thickness Wraj +
1 Traebeklaedning |4
2 | Structure 1] Afstandslister 240 &
3] Structure [1] Vindplade 130 liE)
4 |Core Boundary : Layers Above Wr 0.0
5 | Structure [1] Isolering 2450
6 | Membrane Laye  Vapour / Moistu 00
7 | Structure [1] i "I'sclebri'ng;' 450 2
T ———

i it | i ¥ i |

Fig. 05.40. Flyt pa lagene med Up, Down.
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[Adset- Project Browser = &
2.0, Views (all) -

(= Floor Plans |
(01) Fundament ‘
(02) Terreen ‘

103) Stueplan) ‘
(04) 1. sal )
(05) 1. sal loft | Fig. 05.41.
: Sta i (03) Stueplan i
Qussigiplan ‘ Project Browseren.
Properties : e

g Basic Wall -
=== Ydervazg
New Walls + | B3 Edit Type

Constraints A
Location Line Finish Face: E... ‘
‘Base Constraint 03) Stu‘éplan ’
Base Offset 00

Base H
Base Extension .. (0.0 :
.Tcp Constraint m_vj
Uncennected H.. ‘Up to level: (01) Fupdament &
Top Offcet Upto level: (02) Te Up to lavel; (04) 1. sal
7 S iUp to level: (03) St

D to fevel (04) 1. sal

"..:Up to level: Brystning
Up to level: (05) 1. sal ioft

elated t lass =
Structural 2 EN
Structurs! Usage : Nen-bearing

2

Dimensions
Area

.‘-:E ‘\AI'.':»E

Iﬂentity Dats

Comments

»

Fig. 05.42.
Veelg vaeggens
Top Constraint.

Flark

N

20988

Fig. 05.43. Vend vaeggen, med et klik pa de dobbeltpile, der fremkommer,
nar en vaeg er markeret.

e Hvis du ikke allerede er der, s8 g8 til
(03) Stueplan i Project Browseren (Fig.
05.41).

° Klik Architecture - Wall, hvis du ikke
laengere er inde i veeg funktionen.

e I Location Line veelges: Finish Face Ex-
terior (Fig. 05.42).

e Lad veeggenes Top Constraint ga op til
(04) 1. sal. (Fig. 05.42).

o Optegn yderveeggene som pé’] Fig.
05.44, pd naeste side. HUSK AT TEG-
NE MED URET RUNDT.

e For at ga ud af Wall veerktojet trykkes
pd Esc 2 gange.

TEGN MED URET

Grunden til at man skal huske at tegne med
uret, n8r man tegner ydervaegge, er fordi
vaeggen bestdr af en masse lag, som vi
har veeret inde og definere, og dermed har
vaeggen en inderside og en yderside. Tegner
man huset op imod urets retning, vil det in-
dvendige materiale forekomme pa vaeggens
yderside.

Det er dog ikke en katastrofe, hvis man
glemmer dette, da veeggen let kan vendes.

Man kan tjekke om man har vendt en vaeg
rigtigt/forkert, ved blot at klikke pd den.
Hvis dobbeltpilene p8 veegge er pa yder-
siden af huset, s& vender vaeggen rigtigt
(Fig. 05.43).

Vaeggen vendes ved at klikke pa dobbelt-
pilene. Hvis vaeggen er optegnet efter Loca-
tion Line: Finish Face Exterior, vil vaaggen
vende sig omkring denne linie.

Hvis man ikke vil have at veeggene skal flyt-
te sig, ndr de vendes. Kan man inden man
klikker p& dobbeltpilene, markere de vaegge
der vender forkert. En eller flere af gangen
(flere ad gangen, ved at holde ctrl nede og
klikke pd mere end en veeg), ga i Properties
og vaelge en Location Line (Fig. 05.42) der
hedder Wall Centerline istedet.

N&r man nu vender vaeggene enkeltvis,
vil disse forblive det samme sted, da den
vendes omkring midterlinien af vaeggen.
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TIP

Det er lettest at tegne hele huset op ad én
gang, ved at klikke for at placere vaeggenes
startpunkt, far musen (uden at klikke) i den
retning veeggen skal ga og skriv nu laengden
af veeggen pa tastaturet, og tryk derefter p&
Enter. (N3r der nu trykkes pa Enter, er det i
dette tilfaelde det samme som et klik),

Du kan fx. starte i nederste venstre hjgrne.
Klik en gang, fer musen opad (lige) skriv
8410 og tryk pa Enter pd tastaturet, sa
er den fgrste vaeg placeret. Fgr nu musen
imod hgjre og ndr veeggen er 90 grader pé
den fgrste vaeg, skriv 7322 og tryk Enter.
Fortsaet til du er hele vejen rundt og ram-
mer begyndelsespunktet.

7322 4086 7317
s ¥ ‘

B
-
0N
© |
Q|
O{Nv
~ |
<
(o)

~

\
& |
; ‘
@

|

\

=8

18724

965

Fig. 05.44. Optegn husets ydervaegge som p3 billedet her.

3178
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7601 €
b

Fig. 05.45. Klik i malkaedens cirkler for at ndre dens mélepunkter.

N

’/

Fig. 05.46.

Eller for cirklen hen til et specifikt
malepunkt, ved at treekke i
cirklen.

Modify Ahgned Linear Angular Fadta! Diameter Arc Spot Spot Spot

Length Elevation Cocrdinate Slope

Select \
N\
Fig. 05.47. Veelg faste malkaeder og tegn dem med Aligned.

Dimension «

Fig. 05.48. Afsaet malkaederne, ved til slut at klikke et sted hvor musen
ikke rammer noget. Klikkes ESC skal du starte forfra med at afsaette
malkaederne.

Mdlkader / Dimensions

Der kommer ikke automatisk malkaeder pé
tegningen. De er sat pa tegningen for at du
kan se hvilke mal huset har.

Er malene ikke korrekte p& huset, og
vaeggene skal tilrettes, kan man klikke pa
en vaeg, og der kommer en bl8 malkaede
frem, i forhold til den nzermeste parallelle
vaeg. Her kan man klikke i tallet og skrive
den korekte afstand mellem vasggene. Be-
meaerk det er den veeg man har markeret
som flytter sig.

Hvis malkaeden ikke er placeret, hvor man
gnsker den skal male fra og til. Kan enderne
af malkaeden flyttes, ved at trykke pa de
sma cirkeler (Fig. 05.45 - Fig. 05.46), eller
holde musen nede og flytte den hen til eks-
empelvis ydersiden af ydervaeggen, og de-
refter slippe musen.

Man kan ogsa blot klikke p& cirklen, sd
springer den mellem forskellige placeringer.

Det kreever lidt traening at tilpasse mélene,
da det som beskrevet, er den vaeg man har
markeret som flytter sig. Et godt tip er at
tage en veeg af gangen og kgre med uret
rundt for at tilpasse mélene.

FASTE MALKAEDER

Man kan ogsa seette malkseder pa, istedet
for at anvende de midlertidige madlkaeder,
som kun er synlige, ndr en veeg er marker-
et.

e Dette gores ved at klikke p& Annotate i
fanebladet (Fig. 05.47).

e Valg Aligned. Den ligger ogsd som
genvejstast i Quick Access Tool Bar.

e  Klik p8 kanten af den ene vaeg, for mu-
sen hen til den naeste kant og klik.

e Man kan fortseette mélkaeden, ved at
klikke videre. For at placere malkaeden
pd tegningen, traekkes méalkaeden til
gnsket placering og derefter klikkes et
sted pd tegningen, hvor musen ikke
rammer noget (Fig. 05.48). Rammer
musen noget, vil man blot tilfgje et mal
til malkaeden.
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Malkaeder pé elementer der ikke er vertikale
eller horisontale kan veere en smule svaerre
at afseette. \/ /

Der er igen anvendt malkaeden Aligned. O): a ) \ A po—

e Klik p& Annotate - Aligned (Fig. 05.47,
forrig side).

° Hold musen hen over hjgrnet, hvor %
mélkaeden skal starte, og tryk pad Tab T
pd tastaturet nogle gange indtil der
forekommer en lille prik i hjornet. Nar
prikken er synlig klikkes med musen
en: gang (dU kan umxoddelbart kke ,Se Fig. 05.49. Anvend Tab pd tastaturet, for at ramme hjorner.
at der er sket noget pa nuveerende tid-
spunkt).

. For nu musen hen over det naeste
punkt, hvor mélkaeden skal slutte og
gor det samme i dette punkt. S& skulle
der gerne komme en malkaede frem,
som kan placeres pa tegningen, ved at
klikke et sted, hvor musen ikke ram-
mer noget.

Afseet nu malkaeder pa de optegnede vaeg-
ge, som Fig. 05.50.

Laes mere om malkaeder i kap. 12.

7322

7;‘ —

X

B

o

3

*

N~

3

*

\

e

s |

| £ |

' |
5\
|

X \

18724

]

Fig. 05.50. Afsaet malkaeder som pa billedet her.
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Edit Assembly
Family: Basic Wall
Type: Yderveeg
Total thickness: 362.0 Sample Height: 5000
Layers
EXTERIOR SIDE

Function

. Afstandslister

Material Thickness
Trazbeklzzdning 1 22.0 L

1240

1

2

3

4

5 | Structure [1]
6
7

“

‘Vindplade 13.0
Core Boundary  Layers Above Wr 0.0
Isolering 0
Membrane Laye  Vapour / Moistu 0o
Structure [1] .i.s'ol'éring 45.0 o
e P »
INTERIOR SIDE

Insert } I

Delete J Up

Fig. 05.51. Opret folgende lag i vaggen.

cur/ Nemture Barners -Vopoun Seterdes

/ Mostute Batiers - Darng- procfing

Piame

-
- :

< =
8-Q
(s

2 52| | Mtenal Eiftor Coles
3
=
|
* Categary P
g
Gnenigens |
natigned
Unassigned ‘ s ,_ s
| v surtce Ptten
Unassigned T
{ saner vericat 15... [T
Inass |
et Lkt = Aigaement e Mogmert]
= Cusgery | =
 Cutpactem
st
Patern Wod - Fini..
E| e s
o (Cmsnrwanis | [Lome

Fig. 05.52. Anvend disse skraveringer og overflader p8 ydervaeggen.

7322

Opgave ydervaegge

Som opsamling p& afsnittet er opgaven her
kort beskrevet. Har du behov for en step
by step gennemgang, g& sa tilbage og fglg
bogen, fra starten af dette kapitel.

Opbyg en vaegtype bestdende af (Fig.
05.51):

Exterior side

22 mm traebeklzedning
24 mm afstandslister
13 mm vindplade

245 mm isolering

0 mm dampspeerre

45 mm isolering

13 mm gips

Interior side

Det yderste lag: Treebeklaedningen skal
have en Surface Pattern som pa Fig. 05.52.
Og en Apperance som Paint - Black. Seet
0gsa renderingsmaterialer pa de andre ma-
terialer i vaeggen.

Optegn vaeggene som pa tegningen
herunder (Fig. 05.53). Veeggene skal teg-
nes med uret, med en Top Constrain til 1.
sal og en Location Line der hedder Finish
Face: Exterior.

Szt mélkeseder pd tegningen ved brug af
Aligned mélkaeder.

7317

947

947 948 547
ailas s

8410

1151

———k

4081

3178

i

5]

18724

Fig. 05.53. Optegn ydervaeggene som pa figuren her.
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Walls indvendigt

N&r ydervaeggene er placeret, kan vi be-

gynde med at Opbygge indervaggene. Modify V{al\ Door Window Ccmp.cnent Col'umn Ro'cf Ceiling Flricr ;)ur:::’:\ szzm Mullier
o
Fremgangsmaden er den samme som med Select | \ Build
ydervaeggene. Fig. 05.54. Under Architecture fanebladet findes Wall.
. . " [Properties & opeiies i roperties &
o Klik p& Architecture - Wall (Fig. 05.54). - ‘ i e =
fr— Basic Wall ‘,4/ 2:”:-‘5:;:‘: 25-45-25 Basic Wall

. ' Ydervae: 22-95010-25-45-2
Den vaeg man sidst har anvendt, er den g | i
vaeg der er valgt. Vi skal nu veelge en anden NewWolls | B EditType New Walls ~) 5 edit Type 4
. . . o 3ir 2
type vaeg til indervaeggene. Klik pd drop- e T : i (¥ Cuinte |
downmenuen i Properties og se om der er Bese Constraint _(03) Stucplan — Base Constraint  (03) Stueplan
s o 3 Base Offset 00 1 00
en vag der passer til formalet (Fig. 05.55). 8 = -
. :»p Constraint u; to level: (0... = [J;m level: 0...
Vaegge der begynder med 22- er indervaeg- Uncarnecied - 2500 e %050
ge. = 0.0
e Der er en vaeg der hedder 22-950I0 :
. o . elated
25-15-25. Klik pa denne (Fig. 05.57). Sricual oo Sy 5 Struchural P
Steuctural Usage | Non-bearing Structural Usage N G
) ) Dimension; A Dimensions 2
Har du ikke denne vaegtype i den Template Arca
du arbejder i, anvend da en hvilken som Identity Data 5 e S z
helst anden vaeg. CRMENS e ool A Comments
+  Klik derefter Edit Type (Fig. 05.58). dop HIg i s
N o . | Type Properties.
. Klik pa Edit for at se vaeggens opbygn- e i
ing (Fig. 05.59). N T — T

e  /Endre tykkelsen til 12.5 pa gips lagene
og 70 mm péd isoleringslagene Fig. T S N G
05.60). [ Wiapping s inserts T

| Wrapping at Ends Eterior
B =

TIP

Et komma i et tal, skrives som et punktum,
da Revit er et Amerikansk udviklet program.
Ellers opstar der en fejl.

Fig. 05.59.
Type Properties dialogboksen.

o  G& derefter ind p8 materialet pd hver

lag og andre materialerne til henholds- —— - =
vis Gips, Isolering og Gips, med samme {5 st
fremgangsmade som ved ydervaeggen. Total thkness:  95.0 sample Heght:  §000.0
e Klik OK, til du er tilbage ved Type Pro- Layers St
perties dialogboksen (Fig. 05.59). Function | Meteral ]/ Thickness, A Wiaj =
[1[Finish1{d] '{W)~vas s ’ I
o (2| Core Boundary | Layers Above wr (00~ |
e Omdgb nu navnet pa vaeggen, ved at [Pt e ot 22 T
klikke p8 Rename (Fig. 05.59). o o
e Kald veeggen for 22-95010-13-70-13 o ™
@nsker du at beholde vaeggen 22-95 0OIO (et ][ osee J[ w ]
25-15-25. Skulle vi have anvendt Duplicate Defauit Wrapoing
knappen, inden vi eé&ndrede i vaggens op- e ————— @:5: ——
byg nin g " Modify Vertical Structure (Section Preview only)
e TR Fig. 05.60.
! g I B . Edit Assembly dialogboksen.
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Properties =]

e, Basic Wall
== pro5010-2505:35

New Walls + | 3 Edit Type

Constraints W%
Location Line W
Base Constraint  (03) Stueplan

" Base Offset 0.0 5

Base Extension ... ;0.0 v
“Top Constraint  Up to level: (0... 4
“Unconnected H...: 2500.0
TopOfuf;et. 17 e .

op is Attached

—
M~
o™

; R&Ié{ed to Mass
Structural 2
Structural Usage | Neon-bearing

»

Dimensions
Area

-
7

Velume

—
a
g<
=
I
o+
o
b3

Comments :
IAark :‘3; -

Fig. 05.61. Veelg veeggens Location Line og Top Con-
straint i Properties.

Veelg selv hvilken Location Line der opteg-
nes med. Top Constrant seettes til 1. sal
(Fig. 05.61).

e Optegn nu indervaeggene som pa (Fig.
05.62).

LOCATION LINE

Veelges en Location Line der hedder Finish
Face: Exterior eller Interior. Vaeggen kan
vendes imens der tegnes, ved at trykke pa
space pa tastaturet (mellemrumstasten).

>T
3400 7195 7216
~ .
& X
wn
<
600
N
o o
& 8 _
X¢
900 ]
0
@ A 2
N L |
o
Al
N | l
. 3400 » 3401 " 0 2914 1 4207 D
1 K al e

Fig. 05.62. Optegn indervaeggene, som pé billedet her.
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DETAIL LEVEL

N&r veeggene er optegnet kan man som ud-
gangspunkt kun se omridset af dem. Det er
fordi Detail Level (detaljeringsniveauet) er
sat til coarse (grov).

Hvis man klikker pd ikonet for Detail Level
(Fig. 05.63) i bunden af skaermbilledet, kan
dette zendres til eksempelvis Fine. Nu kan
alle de opbyggede lag ses i konstruktionen
(Fig. 05.64).

N&r man far et hgjere detaljeringsniveau,
kan man se, at brusenischevaeggene (Fig.
05.65), er opbygget med den samme vaeg-
type som de andre indervaegge. Dette skal
vi have aendret.

e Klik pa de to brusenische vaegge, en af
gangen, eller dem begge, ved at klikke
pé’a den ene, holde Ctrl nede og klikke
pa den anden.

e N&r begge vaegge er markeret, g& der-
efter over i Properties (Fig. 05.65).

e Veelg 21-100B istedet.

S8 let er det at aendre pa vaegtyperne i et
projekt.

SELECT ALL INSTANCE

@nskes alle veegge af samme type marker-
et, kan man hgjreklikke pd en veeg, veelge
Select All Instance - Visible in View eller In
Entire Project (Fig. 05.65). S8 veaelges alle
vaegtyper af samme type. Dette kan ggres
med alle konstruktioner i projektet.

Properties

. Basic Wall

22-95010-13-70-13

Basic Wall

_— ]C-2308

"

- 10-3303
— 21-1008 I
= 21-108M
=== 21-168M
|
|
21-2008 |
T
—21-2000 ‘
= 21-226M ‘

|
211008 4 ]
LN

3400

[ Coarse
£=3 Medium
Fine

1: 100 ‘

Fig. 05.64. Lagene i vaeggen kan nu ses.

- e—
=

L2

e Mezsure Mode

‘BHE 1
&7':0 r“v‘\ ‘:‘{ua; lete]

Modify

Change wall s onentation

olate Select Joined Elements

Bl
|
|

View »

Hide in View
Overmde Graphics in

Select All Instances
Delete

Vsibie in View
In Entire Project

Find Refemng Views

Zoom in Region
Zoom Out (2x)
ZoomTo Ft

Fig. 05.65. Udskift en vaeg til en anden type

Fig. 05.66. Veelg alle konstruktioner af samme type.
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Properties =
[— Basic Wall =
21-1008
Walls (2) ~| 3 Edit Type
Constraints 2
Location Line Finish Face: In...

Base Constraint (03 Stueplan
Base Offset 0.0

L G0
Top Constraint - Unconnected )
Unconnected H... 1200.0

Top Btension .. 0.0
Room Bounding [v
Related to Mass

Structural 2

Structural Usage - Non-bearing

pa 1200 mm.

Huset - Project Browser

=

E

Fig. 05.67. Seet bruseniche vaeggene til Unconnected og med en hgjde

=10, Views (all)

(=1 Floor Plans
(01) Fundament
(02) Terraen
(03) Stueplan
(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
Qversigtplan

i Ceiling Plans

=} 3D Views
{30}

(1) Opstalt nord
(2) Opstalt gst
(3) Opstalt syd
(4) Opstalt vest

=i - Elevations (Building Elevatio|

Fig. 05.68. Se bygningen i 3D.

) Wireframe

(7 Hidden Line

&9 Shaded

(D Consistent Colors
) Realistic

B rey Trece

X

00 O3

2 Graphic Display Options...

Fig. 05.69. Veelg Visual Style.

Hvis brusenichevaeggene ikke skal ga helt
op til loftet, markeres de igen.

e  Klik p& den ene eller begge brusenische
vaegge.

e Ga overi Properties og aendre Top Con-
straint til Unconnectet (Fig. 05.67).

e  Sczet Hgjden: Height til 1200 mm.

Nu aendres udseendet pa vaeggene, til ikke
at have nogen skravering, dette er fordi
vi i Viewet nu snitter hgjere oppe (View
Range), end brusenische vaeggen. Dette er
beskrevet p8 side 52.

3D

Du kan se det, du har tegnet i 3D, ved at
dobbelt klikke pd 3D i Project Browseren
(Fig. 05.68).

Manurer rundt i billedet, ved at klikke pa
hjgrnerne i kvadratet i hgjre hjgrne (Fig.
05.70).

Eller ved at hgjreklikke med musen og hol-
de Shift nede p8 tastaturet.

FEndrer evt. pa visningen af 3D viewet, ved
at klikke mellem de forskellige Visual styles
i bunden af skeermbilledet (Fig. 05.69).

ZOOM ALL

Er du kommet til at zoome for langt ind eller
ud, sd du ikke laengere kan se hvor du er,
tryk da ZA pa tastaturet, s& zoomer pro-
grammet ind/ud omkring alt, hvad du har
tegnet.
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3717

1200

2585

Opgave Indervaegge

Anvend vaeggen der hedder 22-95010 25-
15-25.

Lav materialet om pa hvert lag i veeggen
til gips og isolering der blev oprettet ved
ydervaeggen og aendre storrelsen pa lagene
til 12.5 mm gips, 70 mm isolering og 12.5
mm gips.

Lav navnet pa vaeggen om (Rename) efter-
folgende til 22-85 OIO 13-70-13.

Saet vaeggen til at g8 til 1. sal (Top Con-
straint).

Optegn vaeggene med malene der vises
herunder. Leengden af brusenichevaeggene
er valg fri, men taenk pa at dbningen skal
veere stor nok til passage.

Skift vaegtype pd brusenichevaegge til 22-
100 B og seet hgjden til unconnected med
en hgjde pd 1200 mm.

Lave detaljerings niveauet (Detail Level) om
til Fine, s& du kan se lagene i bygningen og
se huset i 3D i Shaded (Visual Style) (Fig.
05.73).

Fig. 05.71. Shaded giver farver p8 konstruktionerne, med de mate-
rialer der er valgt.

(‘—\

Fig. 05.72. Veelges Wireframe View, vil huset blive transparent, med
alle de linier huset bestdr af synlige.

3400 7195 7216
<
o
<
600
=
S |
N
[ '—*
900 2
o
™
9
o |
S .
|
3400 5, 3401 3700 " 2914 " 4207
1 il # # R

Fig. 05.73. Optegn indvendige vaegge med malene som vist her.
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Huset - Project Browser 8]
= :D: Views (all)
=}~ Floor Plans
-~ {01) Fundament

(02) Terrasn
(03) Stueplan
(04) 1. sal /
(05) 1. sal loft
Oversigtplan

|- Ceiling Plans
= 3D Views
{230}
= Elevations (Building Elevatio
(1) Opstalt nord
(2) Opstalt gst

#

Fig. 05.74. St8 i (04) 1. sal.

Nu skal der seettes veegge op pa 1. sal. Man
kunne godt seette gulve, fundamenter mm.
pa forst, men nu er vi igang med vaegge,
hvorfor vi i samme omgang saetter vaegge
pa 1. sal.

Dobbelklik pd 1. sal i Project Browseren
(Fig. 05.74).

Hvis stueplanens vaegge er synlige med en
gratone, kan vaeggene optegnes efter disse
(Fig. 05.75).

Er vaeggene i stueplan ikke synlige, vil teg-
nefladen nu veere helt blank, hvilket ggr
det sveert at se, hvor man skal placere
vaeggene. Dette aendres med Underlay (Fig.
05.76).

Fig. 05.75. Veeggene er i gratone, nar man star i et hpjere Level, og anvender underfay.

Properties

Floor Plan: (04) 1. s ~ | Hg Edit Type

Graphics 2

View Scale 1:100
Scale Value 1: 1100
Display Model Normal
Detail Level Coarse

| Visibility/Graph... { Edit...

| Visual Style Hidden Line
Graphic Display... Edit...
Underlay 0 epla ﬂ“/
Underlay Orient... None S
Orientation (01) Fundament

| Wall Join Display (02) Terren
Discipiine Wl
et l ‘...§(04) i 8 sal

Fig. 05.76. Valg af Underlay.

UNDERLAY

Underlay vil sige at man kan szette et un-
derlag pa tegningen, s& man kan tegne
efter et andet Level. Man kan ogsa saette et
Level pa som underlag, som ligger over det
Level man befinder sig i.

Underlay findes i Properties, ndr man ikke
har markeret noget i sin tegning (Fig.
05.76).

e Szt Underlay til Stueplan (Fig. 05.76).
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Opgave Indervaegge 1. sal

BEMARK ;

Propert (=
Hvis bogens gennemgang ikke er fulgt her- s &
til, std da i (04) 1. sal og indstil Underlay i

Properties til (03) Stueplan, hvis vaeggene ——————, Basic Wall
ikke er synlige. 22-95010-13-70-13
. Klik Architecture - Wall. New Walls v] Edit Type
e Veelg indervaeggen 22-95010-13-70- SO e
13, som vi anvendte til indervaeggene Location Line ~ Wall Centerline
i stueplan. Base Constraint : (04) 1. sal
Base Offset [00
e Szt veeggenes Top Constraint til Un- B Attached [
connected og Unconnected Height til Base Extension .. 0.0
2500 mm (Fig. 05.77) i Properties. Top Constraint : Unconnected 7/
o . Unconnected H...: 2500.0
e Optegn veeggene som pa Fig. 05.78. Ton Gifct o

Top is Attached

Tep Extensicon ... (0.0

Room Ecundmg
Related to Mass

Fig. 05.77. Properties.

1641 41
%Hi;ﬁ - L, 1841 28 L, 1641 5106 ,
k7 / | # # 4
(5]
L ‘ NS
‘ |
| [
o | o~
S § ‘
[} [}
|
|
; \
T gy
| |
| a
o | w |
| [+e}
:, ]
| ‘
< 2 K

5106 1694 3700 2419 4702

sk s —— Ty

Fig. 05.78. Optegn indervaeggene pa 1. sal, med folgende mal.

Fig. 05.79. 3D View af huset.
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Huset - Project Browser ] Properties B
= :D: Views (all) -~
=} Floor Plans /‘7. "
(01) Fundament i
(02) Terrzen | ‘
(03) Stueplan ‘ Floor Plan: {01) Fun v EE‘] Edit Type
04 1. sal |4 Graphics 8
(05) 1. sal loft [ 4 View Scale 1:100
Oversigtplan [ “SealeValue 13 1100
@ Ceiling Plans R | { Display Model - Normal
= 3D Views | 8 } Detail Level Coarse
30} B i Visibility/Graph... Edit... J
1= Elevations (Building Elevatio| | “Visual Style ' Hidden Line i
Fig. 05.80.  Graphic Display.. (___
Sta i (01) fundament. Underlay
| Underlay Orient...

| Architecture”! 8

Modify| Wall Door

Select |

{

Window

Component

-

Fig. 05.82. Veelg Wall under Architecture.

Properties : =)

, Basic Wall
©122-95010-13-70-13

Basic Wall

—1)-2208

"- 12-3308 f/

T

— 211008 i L

= 21-108M

- 21-168M

I
K
|
[
|
i
I
L

S—— 7,,r,i

Fig. 05.83. Veelg veegtyper i Properties.

Properties =

- Basic Wall =
12-3008

Constraints A

Fig. 05.84. Klik Edit Type, for at an-
drer pd vaeggen.

New Walls v E Edit Type ‘/
2

Fundament

Det sidste med Walls, er fundamentet til
huset. Vi starter med en simpel betonvaeg
til fundamentet af huset.

N&r vi kommer lidt leengere med Revit, byg-
ger vi et fundament med en Stacked Wall,
som bestar af flere vaegge der er sammen-
satte, men indtil der er lidt bedre forstdelse
af hvordan Revit Architecture virker, starter
vi med en simpel veeg.

e G3 til (01) Fundament Level i Project
Browseren (Fig. 05.80).

e Sgrg for at underlaget: Underlay til
fundamentet er Stueplan (Fig. 05.81).
S& vi har ydervaeggene at optegne fun-
damentet efter.

e  Klik Architecture - Wall (Fig. 05.82).

e Vealg 12-330B vaegtype i Properties
(Fig. 05.83).

e Klik Edit Type (Fig. 05.84).
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Type Properties =]
Famly: [system Famiy: Basc wal - oad. L
e  Klik Dublicate og aendre navnet til 12- e (e <] [ owken. #
300B (Fig. 05.85). [ Renme... |
Type Parameters
Parameter
¢ Klik OK. Structure
Wrapping at Inserts Do net wrap
Wrapping at Ends None
Width 230.
e Klik Edit ud for Structure og lav Thick- F:"d O
o = e
ness (tykkelsen) pa veeggen om til 300
(Fig. 05.87).
Manufacturer B
. o . . e Comments
e Klik pa Materialet (Fig. 05.87) og lav T
et nyt materiale der blot hedder Beton. Depton
Fazambly Code
Type Mark -
; ) ° [scprevew | [ ox  |[ cmed ] o
Eller anvend et eksisterende materiale pa
listen. Fig. 05.85. Lav en kopi, ved at klikke pd Du-
plicate.
Type Properties '
e Hpjreklik og veelg Duplicate for at tage
en kopi af et eksisterende materiale. Family: [system Famiy: Basic Wal -] _ lead.
Type: [12-3008 ~] [ owlcate... |
e Navngiv Beton - ved at hgjreklikke igen Rename. ..
og vaelge Rename. Sl
Parameter I Value I i
e Bestem skraveringen for beton under R I TS L
Graphics i Surface Pattern og Cut Pat- Structure Edit... I
tern. Wrapping at Inserts : Do not wrap | 4
AL T N ) Ao . | 3l
Fig. 05.86.
e Find et passende materiale for Beton _ _
under Appearance (Fig. 05.88). Edit Assembly ==
Family: Basic Wall
Type: 12-3008
Total thickness: 300.0 Sample Height; 900.0
Layers
EXTERIOR SIDE
Function Material Thickness [ Wrap ~
1 | Core Boundary layersAboveWr_)VOw i
2 | Structure [1] Beton 3000 /
3 |Core Boundary  Layers Below Wra 0.0 |
Fig. 05.87.
P@-Beton =
‘,Ese;,,.,,;ts, skt SN EE‘ !
Name Aspect 1
_ (2 -Beton | Graphics |
(f2) - Beton Appearance |
¥ Shading
Fig. 05.88.
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Modify | Place Wall || i &
b T — A0 & & G -
og | = s
= g o . BBE] . iF (TPl Gl a4
% o S s Pl Moiin Hg |
on- i = PQ O il | & v

) Measure :?( Draw et Thopciigech ™
ichain Offset. 500 % Radius: 1000

Saet Top Constrant til (03) Stueplan i
Properties (Fig. 05.89).

Veelg Location Line: Finish Face Exterior

e (Fig. 05.89).
Properties =i
\
EE | e Szt Offset til -50 mm (Fig. 05.89).
‘/ e P3 denne mdde kan man tegne direkte pd
k I b - s i
4 — ydervaeggenes linie, men fundamentet bliv-

5 + er rykket 50 mm ind i forhold til ydervaeg-
gen. S& vandet kan rende af facaden uden

at gdeleegge beklaedningen.

a ion ... 05 V
To aint Upto level O f l
Un ed H.. 10500

%9 ! ‘

Nu kan fundamentet tegnes efter yder-

Fig. 05.89. Indstil veeggens egenskaber i Properties og i Modify linien. vaeggene.

View Range

Man opdager hurtigt, at man ikke kan se de vaegge man tegner. Grunden til dette er at View Range for
Viewet er sat for hgijt. Hvis vi ser pd et hus i snit, som pa (Fig. 05.90). For hvert Level man har i sin tegn-
ing, har hvert Level en View Range, pa dansk kaldet snit hgjde.

Hvis vi ser pd Stueplanet: (03) Stueplan, sa starter dette Leve/ i 150 mm hgjde i forhold til 0. N&r vi
praesentere en plantegning for en bygherre eksempelvis, vil han jo gerne se, hvor vinduerne i huset er
placeret. Derfor snitter vi altid i en vis hgjde fra det plan vi egentlig star i (View Range). I Revit bestar
denne View Range af to elementer en Cut Plane og en Top. Alt hvad der befinder sig imellem disse to
(usynlige) niveauer, vil blive vist pd plantegningen.

Automatisk har disse niveauer en hgjde, som er 1200 mm for Cut Plane, malt fra det pdgzeldende Level,
det vil sige den i Stueplanen er (1200 + 150 mm) 1350 mm over 0, og Top er automatisk 2300 mm over
Level (2300+150 mm) = 2450 mm. Nu er problemet s8, nar vi skal til at tegne fundamentet. Afstanden
mellem fundamentets Level og Stueplanets Level er kun (900 + 150 mm) 1050 mm. Hvilket betyder, at
nar Revit automatisk saetter View Range til Cut Plane: 1200 mm og Top: 2300 mm, s8 kommer vi op og
snitter egentlig i Stueplanets niveau (vist med prikkede linier p8 Fig. 05.90). Vi skal derfor ind at lave
View Range om, for at

kunne se hvad vi laver i Fundamentets
Level.

(05) 1. sal loft

5150
Brystning

2800

— (04) 1. sal
************************* IfTﬁf.)Stuen o W

Top Rundament (03) Stueplan
e s e S SRS a2 EYTY Stuéhi1 *50
(02) Terreen

|

— 0
(01) Fundament

-900

———————————————————————— [Tep-t. sal

Cut-Plane 1. sak

2300
1200

2300

1200 L

Cdt Rundament { |

Fig. 05.90. Snit af huset med Cut og Top Plane vist med prikkede linier-
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N&r der ikke er markeret noget i teg-
ningen, kan man finde View Range i
Properties (Fig. 05.91).

Klik pd Edit (Fig. 05.91).

Slet 2300 mm i Top og lav denne om
til 700 mm.

Slet ogsa 1200 mm i Cut Plane og lav
denne om til 600 mm.

Klik OK.

Udseendet pa yderveeggene i tegningen
andre sig til at vaere gratonet. Hvis ikke
du kan se ydervaeggene, klik da ud for Un-
derlay i Properties og szt (03) Stueplan p&

som

underlag til tegningen (Fig. 05.91).

Nu kan fundament vaeggene tegnes.

Klik Architecture - Wall.

Tjek at det er den korrekte veegtype
(Fig. 05.93).

Tjek at Top Constraint stdr til (03)
Stueplan.

Tjek at Offset stdr til -50 mm (Fig.
05.93).

Tegn vaeggene op (Fig. 05.94). Begynd

Properties

Floor Plan: (01) Fun ~| 8 EdltType

Graphics

View Scale

Crop Region Vi
" Annotation Crop [

VIE'W Range
e o

Scale Value 1: :100

Display Model Normal

Detail Level Coarse

Visibility/Graph... Edit..

VlsuaI'Style Hidden Line

Graphic Dlsplay : Edit...

A= 03) Stueplan

Underlay Orlent Plan

Orientation Prdj'e‘c‘f Notth
“Wall Join Display ' Clean all wall ..

Discipline 1 Arch}fecturél

Color Scheme L... Ba:kgr'oun‘c'lw )

Color Scheme C_EJE}
.An‘alysis Displa... None |

Sun Path | i
Identity Data 2

View Name (01) Fundament

Dependency Independent

Title on Sheet

Referencing Sh...

Referencing De...
J Default Vlew Te..: None
Extents A

Crop View il

o1 Lo

F|g 05 91. Propert/es

i et hjgrne og tegn med uret rundt. View Range )
P& denne tegning er der startet i det Pmacy Range
markerede hjgrne, hvilket betyder, o Top: Assodated Level ((01) Func ~ | Offset: 700
o & o P
at nar vi har en Offset pa, samles - 5 \
hjornet ikke korrekt. Dette kan /) Cutplane: | Assodiated Level ((01) Gffsels 5} 600:0 \
let rettes med Trim eller se Bottom: ﬂssodated Level ((01) Func v] Offset: 0.0
\ Kap, 06, s. 61.
[ View Depth
Level: [Assodahed Level ((01) Func v] Offset: 0.0
o J[ comed J[ pomy ][ nb |
Fig. 05.92. View Range findes i Properties. \] J
YM_!:
5| Yy
Select | Properties Clipboard g easure
odify | Place Wall Height (035t v 1050 50
- Project Browser 1@ [Properties =]
'4-09!:’ \’\(j::a\l) -l - \
Floor Plans I 2nc Wall
R 1) Fundament E= : :\a s -
{02) Terrman
(03) Stueplan | [T —— PEEd;(TySA
Fig. 05.93. Indstil Offset.
Fig. 05.94.
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Opgave fundament

L View Modify Mea:

Saet View Range i Properties til Top: 700

Location Line: Finish Face: Bt ~ | [¥iChain  Offset

L mm, Cut Plane: 600 mm. Hvis du ikke aller-
(;‘)'me _— ede har gjort det.
b | s [ Optegn veeggene i Fundament Leve/, med
Fig. 05.95. en ny vaegtype der oprettes og som hed-
der 12-300B. Husk at give den et nyt navn
(12-3008B).

Saet vaeggenes Top Constraint til (03) Stue-

— Bazic Wall plan i Project Browseren (Fig. 05.96).
2-3008 .
¥ | Tag evt. udgangspunkt i vaeggen 12-330B.

Walls (1) 2 Edit Tvpe Ret Beton materialet, sa det har en Appear-
alls{ J v] CE 4 ance, Surface Pattern og Cut Pattern. Tyk-
Constraints 2 kelsen andres til 300 mm
Location Line Finish Face: E... o p " o
: % ptegn vaeggene med en Offset pa -50 mm
SEse et (0’1) Fundament i Modify panelet (husk dette inden vaeggene
Baze Offset 0.0 optegnes) (Fig. 05.95).

Eaze is &ttached ,
Base Extenszion ... (0.0

Top Constraint | :J
Unconnected H...iUp to level: (01) Fundament >
Top Offset ‘Up to level: (02) Terraen
Top is Attached '

Top Extenzion ...

Trim evt. hjgrnerne, hvis de ikke samles
som gnsket (Fig. 05.95).

Up to level:

Up to level: Brystning
Room Bounding iyp to level: (05) 1. sal loft
Felated to Mass

e Ty | i

Fig. 05.96.
r// E -
Trim hjernet // N

Fig. 05.97.
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Modify er redigeringsvaerktgjer og findes
uder Modify fanebladet (Fig. 06.01). Kapit-
let her, vil gennemgd de forskellige redi-
geringsmuligheder, der er relevante p& nu-
veerende tidspunkt. Redigeringsveerktgjerne
kan anvendes pd alt i Revit; Konstruktioner
som vaegge, gulve, tage, vinduer, dgre osv.
P& Linier, komponenter, méalkaeder Levels
osv. @nsker man at fortsaette pd husets
opbygning, kan kapitlet springes over, men
veerktgjerne er en god ting at kunne i Revit.

cAcut - = 8o
Modify - = 0

Select  Properties | Clipboard Geometry

% ‘ ‘ E‘iCOPE'E}J@ [ »—'ﬁ&)

© OB Fen- i2& O

8 o oajm T -
-["% “ oo

., BeOBl®\| - X .
OFaax=s « F
Modify View | Measure |  Create

Fig. 06.01. Redigeringsveerktgjer i Revit.

5

Fig. 06.02. Vaeg i 2D (03) Stueplan.

Fig. 06.03. 3D View af veeg.
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Fig. 06.04. Marker vaeggen og klik Copy to Clipboard.
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Fig. 06.05. Paste mulighederne.

Desuden kan de geengse genvejstaster an-
vendes. Hold musen stille hen over et veerk-
tej, og navnet og genvejstasten vil blive
vist. Fx. Align (AL).

COPY/KOPIERING MELLEM VIEWS

Ctrl C for copiering og Ctrl V for indsaet. Der
kan ogsd kopieres mellem projekter, hvis
man har mere end et projekt &bent.

Man kan ogsd anvendes programmets
kopieringsvaerktgjer.

e Tegn et stykke vaeg der gdr fra (03)
Stueplan til (04) 1. sal (Fig. 06.02 - Fig.
06.03).

e Marker de to stykker veegge, enten i
Stueplan eller i 3D, det ggr ingen for-
skel.

e Klik pd Copy to Clipboard (Fig. 06.04).
eller Ctrl C.

e G&til 1. sal og klik pd Paste drop down
menuen. Vealg nu fx. Aligned to the
Current View. Aligned to Same Place
kan ogsa anvendes. Eller Aligned to Se-
lected Levels og flere Levels kan veel-
ges p& samme tid.

Vaeggene bliver nu placeret ngjagtig samme
sted som pd stueplanet. Tjek i 3D. Man
kan ogsa anvende nogle af de andre mu-
ligheder under Paste. Hvis der klikkes di-
rekte p8 knappen, eller hvis der anvendes
Ctrl V pé’] tastaturet, skal man selv placere
objektet man kopierer ind, hvilket forgger
muligheden for at placere objektet forkert,
eller ungjagtigt.
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Align (AL)

I g(? ' K Cope - [3 § D: i DILL Dlj cpode B L e [&J] Cl\ij
= T — [flz] 4
Modifty| [THI Glew- &8 o on - &b 0] % .- 1+
o I Pa - :—‘ o . 1w
= O G- & PQ 2% 5 w/\ ﬁﬂj
Select | Properties | Clipboard | Geometry \ ‘ Modify View | Measure Create
Fig. 06.06. Redskaber under Modify. \Wall joint

WALL JOINS

Wall Joins er en mulighed at sendre p& sam-
lingen af eksempelvis hjgrner. Dette kan
anvendes, hvis man har et hjorner der en-
ten pd facaderne ser forkert ud, eller hvis
man blot i plantegningen gnsker at hjornet
skal samles anderledes.

Klikker man pd en vaeg (Fig. 06.07), kan
man se, hvordan den er samlet, ved at den
markerede vaeg er bld og samlingen i hjor- .
net er medet mellem den bld vaeg og den 1
sorte. )

e Klik Modify - Wall Joins (Fig. 06.06). Fig:. 06.07: Fig. 06.08.

Marker den ene vaeg. Klik pa hjornet af vaeggen.

e  Klik pd hjgrnet (Fig. 06.08).

e Velg mellem de forskellige samling-
styper i Modify panelet (Fig. 06.09). og
klik p8 Next for at skifte imellem mu-
lighederne.

|{[Fro0r Pian: ©3) stu. + | BB Eat Type |
Graphics s
View Scale 1100

e  Klik ESC 2 gange, nédr du er tilfreds.

ALIGN
Align er et veerktej man ofte finder nyttig i
Revit, den kan anvendes pd en masse for-

= Elevations (Building levatia,

\
|
‘ VaityrGussh.
|
|

|
Visual Style Hﬂdu 1 ine ’
|
|

skellige mader. et
) Legend:
% o Jg o e Achhectind
Pa Fig. 06.10 er der tegnet 3 vaegstumper, O famiies Colorsctmne | Rechgmund
som ikke er lige lange. Her kan Align anv- Fig. 06.09. Veelg mellem forskellige hjornesamlinger.

endes til at gore vaeggene lige lange.

e Velg Align veerktgjet under Modify
(Fig. 06.06).

e Klik pd enden af de 3 vaegstykker, pd
den som har den gnskede lzengde (nr.
1).

e  Klik derefter pa enden af vaeggen som
skal have samme lzengde som den
forste valgte (Fig. 06.10, nr. 2).

Vaeggen flytter sig nu ud og er lige sd lang v
som den nederste vaeg. Gor doet samme for- Fig. 06.10. Klik forst pa det sted hvor du gerne vil have noget flyttet
fra med den gverste vaeg. Sa alle ender ud hen til, og derefter pa det du gerne vil flytte.

med at veere lige lange.
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Fig. 06.11. Anvend Align til at gore vaegge parallelle.

Et andet eksempel pa anvendelsen af Align,
er flytningen af en vaeg.

Klik Modify - Align, hvis den ikke alle-
rede er valgt.

Klik p8 kanten af vaeggen som har den
rigtige position (Fig. 06.11, nr. 1).

Klik pd kanten af den anden veeg som
skal flyttes (Fig. 06.11, nr. 2).

Vaeggene flugter nu.

Jed G -0 - =2-2 0 A @@ % og- -
4 Structure  In ssing & Site ify
[% g T Cope - &) !D I,f"l_ I:[J'[f le cia oio by v — l:%:l [C\CJJ
== ot =By LS =TT aa gy
MDdIf}' -E _ ) ““* *g+ u:} == . o {/\ . T
5 7 B Qin- i & Y, O O I H X s
Select | Properties  Clipboard Geometry \ Modify View | Measure | Create
Fig. 06.12. Move veerktgjet findes under Modify. b\dove (MV)
y MOVE

Fig. 06.13. Marker - veelg Move - klik i punktet hvor du vil flytte fra.

Move er et flytteveerktgj. Man kan godt flyt-
te elementer, ved blot at markere dem og
holde musen nede og “hive” dem rundt.
Men det er ikke saerligt preecist at flytte el-
ementer pa denne made.

° Klik pa elementet du gerne vil flytte.

Klik Modify - Move (Fig. 06.12).

Fig. 06.14. Flyt objektet til en anden position.

Klik pd et punkt pa elementet, fx. pa
hjgrnet (Fig. 06.13).

Flyt den nu derhen hvor den nye po-
sition skal vaere. Hvis det er parallelt
med et andet objekt, fgres elementet
hen under og ndr den flugter med et
andet objekt, forekommer en bld stiplet
linien.

Klik for at placere objektet.
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OFFSET

Offset anvendes til at lave kopier af et ob-
jekt, med en bestemt afstand fra originalen,
eller flytte et objekt en bestemt afstand.

Offset (OF)

. e v e . B0l
Modify _ &7 ok o EE & O3
& Qon- i = T Q
Select | Properties - Clipboard Geometry View |
" Graphical '@ Numerical Offset 1000.0 [¥] Copy
Huset - Project Browser 3 Prop:nik g
= 0, Views (all) -
= Floor Plans [
(01) Fundament ‘ Ml @ ecemssemereeema et e e se s o cun
(02) Terraen |
(03) Stueplan | [ Froor Pran: (03) stwr =] 8 T
(04) 1. sal e X
105311, sal loft | view Scale 1:100
Oversigtplan ||| Scale Value 1: 100
@ Ceiling Plans ||| Display Model  Normal
&~ 3D Views ! Detail Level Fine
30 | Vls’ibll‘lt’y/’ﬁra‘ph..
= Elevations (Building Elevatio, Visual Style i
(1) Opstalt nord | Graphic Display...
(2) Opstalt st | ; U|1ﬂerlay TOE) Terrazn
(3) Opstaltsyd | Un‘d‘er’llay Orient..., Plan
- (4) Opstalt vest : Orientation Project North
B legenas I i oin Dispisy | Ciean st -
. & X . Fig. 06.15. Veelg Offset under Modify. Beslut om du vil flytte eller kopiere,
e Klik pa Modify - Offset (Fig. 06.15). samt i hvilken afstand fra originalen.

e Skriv en afstand i Offset i Modify pa-
nelet (Fig. 06.15).

e  Beslut om du vil lave kopier af origina-

len, eller om det er en flytning. Dette Eope - =
gores ved at tilfgje eller fierne flue-  |yewr, [@T] o HAeoe- &8 o - S :
benet i Copy (Fig. 06.15) lJ B Gen- 2 /W ) i
Select | Properties | Clipboard Geometry View \ Modify
e Hold musen hen over objektet og du vil Fig. 06.16. Copy. .

se en bld stiplet linie, som indikere pa
hvilken side af objektet det nye objekt
vil blive placeret eller forflyttet (Fig.
06.15).

e  Klik ndr du er tilfreds med den bl stip-
lede linies placering.

e Du kan fortsaette med at lave yderlige-

re kopier ved nu at klikke pa det nye
objekt. Fig. 06.17. Kopiering af elementer.

COPY

Copy virker p& samme made som Move,
panzer at den laver en kopi og ikke flytter
det oprindelige objekt.

e  Marker objektet.
e  Klik p& Modify - Copy (Fig. 06.16).

s Klik pa objektet for musen hen til hvor
det naeste objekt skal placeres og klik
igen (Fig. 06.17). Eller skriv en af-
stand, hvis der kopieres parallelt med
et objekt.
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1 I g o
| AN [@J
= ¢D§Ujo=-] Egiﬂ?,l; ?:D‘r""
2 =¥ -] i TIE 0 | b ning T T
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& Colymns a2

Fig. 06.18. Copy Multiple objekter.
D SO A 80 B I
e :

Z -

% 3 Cope = (] 1
N K Cope - [ & |\:) & i [
: rD At ‘m G- — O
Medify *D - ==
=) | & G- i & % i" 3
L Select | Properties | Clipboard Geometry | dify
Fig. 06.19. Rotale. \

Fig. 06.20. Roter et objekt.

Roteringspunktet kan flyttes, ved at klikke i cirklen i
midten, holde musen nede og traekke cirklen hen til det
nyt roteringspunkt. Dette ggres inden der klikkes for at
indtaste vaerdien for roteringsvinklen.

Der kan laves mere end en kopi ad gangen,
og man kan placere den med en ngjagtig
afstand fra originalen.

e  Marker objektet som skal kopieres.
e  Klik Modify - Copy (Fig. 06.18, nr. 1).

e Szt flueben i Multiple (Fig. 06.18, nr.
2)

e Klik p8 et punkt p8 objektet og for mu-
sen 90 grader opad (Fig. 06.18, nr. 3).

e Slip nu musen og skriv afstanden pa ta-
staturet, fx. 1300 og tryk pa Enter (Fig.
06.18, nr. 4).

Du kan fgre musen langt opad fx. 6000 mm
og dermed blive ved med at skrive 1300 pa
tastaturet og trykke enter igen og igen, sa
far du flere objekter med 1300 mm afstand
opad i forhold til originalen.

ROTATE
Rotate er rotering af et objekt.

e  Marker et objekt.
e Klik pd Modify - Rotate (Fig. 06.19).

Klik et vilkarligt sted ved siden af ob-
jektet.

e Flyt musen og skriv en vinkel pd tastat-
uret (Fig. 06.20).

e Tryk Enter pa tastaturet.
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MIRROR PICK AXIS

Mirror eller spejling af objekter kan geres
pa 2 forskellige mader. Pick Axis og Draw
Axis. Den fgrste er Pick Axis.

e  Marker et eller flere objekter i tegnin-
gen.

e Klik pa8 Modify - Mirror Pick Axis (Fig.
06.21).

o Klik p8 en axis / line / kant eller andet
pd tegningen. Her er enden af vaeggen
valgt.

De to markerede veegge bliver nu spejl-
vendt over den valgte kant (Fig. 06.22).

MIRROR DRAW AXIS
Denne spejling kan vaere god, n8r man ikke
har en kant eller linie at spejle om.

e Marker et objekt i tegningen.

e Klik Modify - Mirror Draw Axis (Fig.
06.21).

e Tegn en linie et sted som fungere som
spejlingsakse. Det har ingen betydning
hvor lang linien tegnes (Fig. 06.23).

e Spejlingen forekommer nu over den
linie/akse, som der lige er tegnet.

TRIM

Trim er en made at lukke hjorner p&, hvis
de ikke gdr helt sammen, eller hvis de over-
lapper hinanden. Eller hvis de ikke helt nar
sammen, kan samme redskab anvendes.

P8 figur Fig. 06.24 er der tegnet nogle vaeg-
stumper som overlapper hinanden, hvor vi
sa vil anvende Trim til at samle hjgrnerne.

e  Klik Modify - Trim (Fig. 06.23).
e Klik pd en ene vaeg nr. 1 (Fig. 06.24).

N&r musen holdes over den anden veeg,
. o . — .

vil der forekomme en bla stiplet linie inde
A o

i vaeggen, sa du kan se hvordan de samles.

e Klik pd den anden veaeg nr. 2 (Fig.
06.24).

e Luk ogsd de andre hjerner og laeg
meerke til den bld stiplede linie i vaeg-
gen.

TIP
Hvis vaeggene er parallelle eller ikke kan
mgdes, kan Trim ikke anvendes.

¥

Fig. 06.21. Mirror Pick Axis. Spejlvending, med en akse der kan veelges.

Mode Modify Wall

Modify | Measure | Create

Fig. 06.22. Mirror Draw Axix. Spejlvending hvor du selv definere /tegner
en akse.

Modiy [H] oy é;‘m‘. .

s OFf
Select | Properties  Clipboard Mc:ﬂy”‘ & Measure Create
Fig. 06.23. Trim objekter. \
[

2

Fig. 06.24. Det er ik_k-e ligemeget, pd hvilken side af hjornet, du veelger
vaeggene.
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P& huset som vi er igang med at optegne,
havde vi et hjgrne hvor fundamentet ikke
helt samlede sig som vi gnsker det. Til dette
kan Trim anvendes.

e Dobbeltklik pd (01) Fundament Leve/
(Fig. 06.25).

e Klik Modify - Trim (Fig. 06.25).

e Klik pd de to vaegge i fundamentet for
at rette samlingen (Fig. 06.25).

N B cope - —
Cut~ =@ >
Modify Gl ot il o O3 = Bl = | */* v
] Ty ge-g = 0 IEERIEAME
Select | Properties | Clipboard Geometry View Modify Measure | Create |
Trim (TR)
Huset - Project Browser 18| |Properties =
=10, Views (all) #
=l - Floor Plans ‘7 _
- (01) Fundament g |
- (02) Terrzen R
(02) Stueplan ; 3 Edit Type
(04) 1. sal | ’ Graphics A I BT
(05) 1. sal loft ‘ | view scate 1100 ’
Oversigtplan 4 TR D T T e——p——
& - Ceiling Plans o | Display Model Normal
= 3D Views ) i Detail Level " Coarse T ' \ -
30} LI Visibility/Graph... Editer . | 1
&=l Elevations (Building Elevatio i Visual Style Hidden Line
(1) Opstalt nord o | Graphic Display... m
(2) Opstalt gst || Underiay ©3) Stueplan
- {3) Opstalt syd 1]l Underlay Orient.... Plan : \
_ (4) Opstalt vest | |[{| Orientation Project North \
Legends | [|{l wall Join Display  Clean all wall ...
@[3 Schedules/Quantities I ! Discipline Architectural
Sheets (all) ‘ i Color Scheme L...: Background
= ,@iamilies | Eonlor Bl T

Fig. 06.25. Trim fundamentet pa Huset.

SPLIT ELEMENT

Split Element er en made at dele fx. en vaeg
i to, sa der laves en &bning fra gulv til loft,
eller hvis man har behov for at skifte mate-
riale pd en del af vaeggen.

e  Klik Modify - Split Element (Fig. 06.25).

; o Klik pa elementet et vilkarligt sted (Fig.
S—— 06.27).

e Tryk ESC 2 gange.
Fig. 06.27. Split en vaeg i to dele. ¥ gang
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Nu kan veeggene flyttes fra hinanden.
e Marker den ene vaeg.

En bld cirkel vil nu forekomme i begge ender
af vaegstykket.

e Klik p8 cirklen og traek den imod hgjre.

Vaeggen er nu delt i 2 stykker.

SPLIT WITH GAP

Til hgjre for Split findes et veerktgj kal-
det Split with Gap. Denne anvendes nar
vaeggene skal deles, men med et bestemt
mellemrum og stadig haenge sammen. Det
er ikke ofte dette vaerktgj anvendes.

ARRAY

Array er en made at lave en masse kopier,
som en gruppe, med den samme afstand
imellem delene i gruppen.

e Klik pd et objekt pd tegningen, fx. et
vaegstykke.

e Klik Modify - Array (Fig. 06.29).

e Angiv hvor mange kopier du gnsker
(Fig. 06.29).

e Klik pd et punkt pa originalobjektet
eller blot et sted pa tegnefladen (Fig.
06.30).

e Fgr musen eksempelvis opad og skriv
den afstand pd tastaturet, du gnsker
imellem objekterne fx. 1200 tryk En-
ter pa tastaturet (husk at afstanden
mellem objekterne s reelt bliver 1200
minus tykkelsen pd det objekt du Ar-
rayer).

o Hvis du gnsker flere end 6 stk, kan du
nu angive, hvor mange elementer du
onsker. klik et sted pa skaermen, eller
tryk ESC, nar du er tilfreds.

Objekterne haenger nu sammen, nar kopi-
erne er lavet som Array. Det vil sige, at hvis
en af kopierne eller originalen zndres, s
vil alle elementerne i Array-gruppen andre
sig ligeledes.

@nskes objekterne at vaere individuelle,
skal de ungroupes. Dette ggres ved at
markere et element og klikke pd Ungroup
(Fig. 06.33).

Klik og traek veek fra den anden

Fig. 06.28. Split vaeggen og traek de to delelementer fra hinanden i
den bld cirkel der forekommer, ndr et af elementerne er markeret.

gx -

Sheasis | o | B

oy 1 Mode! Growe: I
— o2
[~ ] L Ll_ £

View Modify

Select | Properties  Clipbosrd _

v ]
[Modify | Group ([ 7 Group And Associate  Number: | MoweTe@2nd “last  iConstmin

Fig. 06.29. Array anvendes, hvis man skal have \
mange ens elementer, med den samme afstand
imellem sig.

Fig. 06.30. Marker objektet i det punkt du vil mle fra.

.| S .
1200 Y.

Fig. 06.31. For musen i den retning objektet skal kopieres og skriv en af-
stand pd tastaturet og afslut med Enter.

o Modiiy|Model Groups (s é{“g ;vi;.’n f‘
e e 08 [
— = e
— - B m Edit |Ungroup||
Group \ ||

- |
| oot &
E Measure | Create I Group

Fig. 06.33. Ungroup objekterne.
Fig. 06.32. Antal kopier.
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TR
|- B
Modiy o & i I8 A
4 C)ow ¥ = % HEIE R I
Select P':,pene Clipboard Geometry View —‘ Measure Create
Fig. 06.34. Trim Extend. 1\ \ =

Fig. 06.35.
Trim Extend vaegge pa en gang.

Measure Between Two References findes 0gsd
her i Quick Access Toolbar.

S ==L e =
we =8y - = fBO)® E
Jon + 2 = .'3* L\) O MT = R v i
G stry View: Moddy

Measure Create

Fig. 06.36. Measure Between two References.

Fig. 06.37. Measure Between two References

TRIM EXTEND
Der findes her til slut 2 redskaber til Trim /
Extend Elements.

Hvis vi har nogle vaegge som ikke helt
modes, som pa (Fig. 06.35), kan vi for-
laenge de mindre vaegstykker.

o Klik p& Modify - Trim / Extend Element
(nr. 1)

e Klik pd kanten af den lange lodrette
veeg (Fig. 06.35).

e Klik pd en af de sm& vandrette vaegs-
tumper (Fig. 06.35).

Hvis Nr. 1 Trim / Extend veerktgjet anv-
endes (Fig. 06.34), skal man efter hver Ex-
tend klikke p& den lodrette vaeg igen. Hvis
der er mere end en veeg der skal saettes
sammen, kan nr. 2 (Fig. 06.34) vaere mere
effektiv, da man kun behgver at klikke pa
den lodrette vaeg en gang.

MEASURE BETWEEN TWO REFERENCES
Hvis man blot skal méle mellem to punkter
uden at afsaette en méalkaede, kan Measure
between two References anvendes (Fig.
06.36).

o  Klik Modify - Measure between two Ref-
erences (Fig. 06.36).

e Klik pd startpunktet for malingen (Fig.
06.37).

e  Klik derefter pd slutpunktet.

S& snart man arbejder videre eller klikker
ESC vil mélkaeden forsvinde igen.

Measure Between Two References findes
ogsd gverst i Quick Access Toolbar (Fig.
06.36).
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SCALE
Scale er en made at skallere et eller flere
objekter ad gangen.

D G- &8 - 5
¥ G- 2= B

+
Seisct | Properties | Clipboard _Geometry  View Modify Measure | Craste

e Marker et eller flere objekter i tegnin-
IModify | Walls 9 Graphical (~ Numerical Scale: 2

gen.
Fig. 06.38. Scale‘\\

e Klik p& Modify - Scale (Fig. 06.38)

o Klik pd et punkt af elementet (Fig.
06.39).

Automatisk er Graphical skallering valgt
(Fig. 06.38). Det vil sige at der skalleres
efter de grafiske anvisninger du laver med
musen pa skarmen.

e ey
'
|
I
i
I
i
i
{
|

e Det gores ved at klikke pa objektets
ene punkt nr. 1 (Fig. 06.40), klikkes der
pd det andet punkt nr. 2 (Fig. 06.40)
og derefter afseettes en ny afstand, en-
ten ved at klikke en 3. gang nr. 3 (Fig.
06.40), eller ved at fgre musen imod : -
venstre og skrive en afstand p§ tastat- Fig. 06.39. Marker det der skal skalleres.
uret.

|
i
I
|
|
|
|
|
|
|
|

Der kan ogsé anvendes en Numerical Scale,
hvilket betyder, at man kan indtaste en
faktor som objektets stgrrelse skal ganges
med.

Man veelger Nomerical efter man har klikket
pa Scale forste gang og inden man Klikker
pa objektet.

Det var nogle af de mest anvendte rediger- TR R e ol VT
ingsveerktgjer i Revit.

T |
|

X Wame
\ 3 X,

Fig. 06.40. Graphical Scale.
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Modify] Wall Dcor Window Compenent  Column Roof Ceiling Floor)

Select Build

Fig. 07.01. Floor

| Modify | Create Floor Boundary |

B | 06| o |

(=E¢y

- @ B [

SOCoK

= ! 2 Slope Arrow =
B | v &) Siope Arox . Set Show Ref
| % - 1 [ Span Direction & 2 Ji [ z Plane
£
Meazure | Create | Mode Draw Waork Plane
Fig. 07.02.

Tegneredskaber under Floor.

,,..+_, i ———————————— etk

Fig. 07.03. Optegn efter indvendig side af ydervaeggene.

Fig. 07.04. Omridset af terreendaekket. Serg for at linierne danner en
lukket enhed.

Floor, gulve daekker over bdde terraendaek,
gulve og etageadskillelser. Gulve er som alt
andet i Revit Level baseret, som betyder
at gulvet szetter sig automatisk fast pa det
Level man stdr og tegner i.

I modsaetning til vaegge, bliver gulve tegnet
fra et Level og nedad i gulvopbygningens
tykkelse. Den skal derfor kun saettes til et
Level og har ikke nogen Base - og Top Con-
straint som vaeggene.

TERRANDAK
e  Stdi(03) Stueplan i Project Browseren.
e Klik p& Architecture - Floor (Fig. 07.02).

Vi er nu i Tegne “mode”, hvilket betyder, at
terreendaekkets omrids skal faerdig tegnes,
fgr andre veerktgjer i Revit kan anvendes
igen. Eller man skal Cancel/annullere for
at komme ud uden at have tegnet gulvet.
Dette kan ses ved at der i veerktgjspanelet,
forekommer et rgdt kryds og et grgnt flue-
ben (Fig. 07.02).

e Valg tegneredskabet (Fig. 07.02).
Line.

Automatisk er Pick Wall veerktgjet valgt,
hvilket betyder, at ndr der klikkes p& en
vaeg, saettes en linie, for omridset af gulvet/
terreendaekket. Med denne funktion, bliver
der en del tilretning, og det er ikke sikkert
at den lige rammer, hvor man gnsker den i
forhold til vaeggen. S& indtil vi har mere er-
faring i brugen af redigeringsvaerktgijer, kan
Line veelges som tegneredskab (Fig. 07.02).

e Tegn omridset af terreendzekket, ved
at klikke langs indersiden af yderveeg-
gen, fra hjgrne til hjgrne, indtil der er
en lysergd streg langs alle kanter (Fig.
07.04).

BEMZAERK

Det er MEGET vigtigt at de lysergde linier
danner en lukket enhed og at der IKKE teg-
nes to eller flere linier oven p& hinanden.
Dette medfgrer fejl og terreendaekket kan
ikke skabes.
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Vi har p& nuveaerende tidspunkt ikke valgt Bropone Bl
nogen terreendaek opbygning, men kun teg-
net omridset af terreendeekket. Opbygnin-
gen kan sdvel veelges inden som efter op- v
tegningen.
; e
. A : 032 Edi
o Den valges i Properties, ved at klikke Floors ~ | i Edit Typed]
o . - %
pa Edit Type (Fig. 07.05). Constraints a
Level (03) Stueplan
e Klik pd dropdown menuen ud for Type, Height Offset F... 0.0
for at se hvilke opbygninger der findes Room Bounding | [/]
(Fig. 07.06). Related to Mass
De der starter med 13- er terraendak og Fig. 07.05. Edit Type i Properties.
de der starter med 23- er etageadskillelser. ___ = .
Type Properties
Vi kan opbygge vores egen terreendaek pa Famiy: :
s . o
ngjagtig samme made, som med vaggene, =
ved at: CR o0 0 T
13-2508L-100-150 | Rename...
. 6 i . 13-30081G-100-150-50 i T
e  Klik pa Duplicate (Fig. 07.06). Type Parametc 13-370B1G-100-220-50
[~ 13-375BIK-100-125-150
| 13-430BL-150-280 ue 2
e Navngiv Terraendaek. | Gonstrsctio 33 3005200 B B
Structure  23-2208-220
. o " . Defauit Thic 23-2908-240 N
e Klik pa Edit ud foran Structure (Fig. Fondtion | oa 2i2s ;
07.06). e 23-28771G-22-30-15 SR |
% 23-302TIG-22-30-15-15 Pl e |
Coarse S(ak 23- DT - 290 isolering
e  Opret lagene, som vist pa Fig. 07.07. Cosrse scale Fll Color i LEa—
(fremgangsmetoden er den samme m _
som oprettelse af lag i veegge. Se side Model
32, kap. 05 for beskrivelse). Manufacturer
Type Comments
¥ . . URL
e Klik OK til alle dialog boksene er e
lukkede. Azsembly Description
Assembly Cc:qe ) |
o Klik Finish Edit Mode (Det grenne flue- UL 1
ben) (Fig. 07.08). -
e Sig Nej til dette, da vaeggene ellers vil [ <<prevew | [ ok ][ cancel |
starte i overkanten af gulvet og fun-
damentet vil slutte ved underkanten, Fig. 07.06. Vaelg mellem typer af terraendaek.
det vil sige, at der kommer et hul set = =
Edit Assemb
udefra. 3 =
Family: Floor
i Madlfy]Create Floor Boundavy [ 5251[':‘;"‘7' o TRy Type: Terreendask
=9 X MZD & G @ [ﬁ Eﬂ Total thickness: ~ 725.0 (Default)
2 i . B Sopedrow £ /T =
| & | B0 | ¥ L @ span Discion @ 5 £ nv . - e
Measure C(ee!et ModeK Draw Work Plane] .
Fig. 07.08. Finish Edit Mod\e. Function Material LThnckness 'Wrapsl Variable | »
: ! Structuve[l (f2) - Betmﬂ 150.0 '74 B
~ - - . - 2 (‘oreBoundar . Layers Above - 0.0 i W =4
Revit 3| Substrate 2 Polystyren 13750 e
e R G
Would you like walls that go up to this floor's Siotctie . Fhapilibyd 1200 O
level to attach to its bottom?
S P T
\

Fig. 07.09. Veelg altid nej her til du bliver bedre til Revit.
Fig. 07.07. Veelg en opbygning af terreendaekket.
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3400 3401 , 3 L, 29

Fig. 07.10. Terreendaekket i huset.

oot Lemg Floor Curtain Curf

'\ System G|

tion @ D ﬁr %

Set

Eﬁjf—/

Show

Work Plana

P ane

Fig. 07.11. Flo}. Fig. 07.12. Veelg Line.

[ea]

Properties

i

Floors v I_Lj EditTYPﬁx/
Constraints A

Level i (03) Stueplan
‘Height Offset F... 0.0

Raormn Bounding M

Related to Mazs -

Fig. 07.13.
Edit Type.

‘Type Pri;peftls

{System Family: Floor

Family:

Type:

13-250BL-100-150 |

13-300B1G-100-150-50
Type Paramet 13-370B1G-100-220-50
e 13-375BIK-100-125-150
} 13-4308L-150-280 ue o

Structure  23-2208-220
ault Thie 23-240B-240 i
« 23-250T1G-22-125-13 3 {
23-260B-260
G ¥ 23-287T1G-22-30-15 =
= © 23-302T1G-22-30-15-15 22l
l€ 23-DBT - 290 isolering
Il Black

Coarse Scale Fill Color

Terraendaekket ser nu ud som pé Fig. 07.10.
Terreendaekket skal senere tilpasses den
virkelige sokkel, vi skal have pd huset. Men
pad nuvaerende tidspunkt er det fint, at den
tegnes pa& indersiden af vaeggene.

Terraendeekket indeholder ikke gulvbelaeg-
ninger. S8 dette skal yderligere lsegges pa
gulvene. Havde vi opbygget terraendaek-
ket med en gulvbelzegning, ville disse ogsé
forekomme under alle indervaegge, hvilket
jo ikke forekommer i virkeligheden.

Desuden ville vi kun have mulighed for den
samme gulvbelaegning i alle rum, hvis vi
ikke opdelte gulvet/terraendaekket i mindre
sektioner.

GULVBELAGNING

S8 vi skal nu laegge gulvbelaegninger i de
enkelte rum.

Dette ggres pd samme made som vi opret-
tede terreendaekket.

e Std1i(03) Stueplan i Project Browseren.
e Klik pa Architecture - Floor (Fig. 07.11).

e Velg et tegneredskab (Fig. 07.12).
Line.

. Klik Edit Type for at opbygge gulv-
belzegningen (Fig. 07.13).

e Veelg en tilfeeldig opbygning pa listen,
da der ikke allerede eksistere en gulv-
opbygning (Fig. 07.14).

e  Klik Duplicate (Fig. 07.14).

e Navngiv den Treegulv (Fig. 07.15).

Manufacturer
Type - Comments.

URL

Descr‘ip‘tmn Name:

Assembly Description

Assembly Code i { QK
Type Mark

Cancel

Cost

<< Preview J l OK ] L Cancel |

Fig. 07.14. Veelg en gulvopbygning at tage udgangspunkt i
og klik pa Duplicate.

Fig. 07.15.

Navngiv: Traegulv.
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Alt efter om det er gulv pa stror eller svem-
mende gulv, opbygges de ngdvendige lag.
Vi anvender her gulv pd strer (uden dog
at optegne selve strgernes profiler p& nu-
veerende tidspunkt.

Opbyg gulvet som pa (Fig. 07.14, for-
rig side), ved at klikke pd Edit ud for
Structure.

Veelg et Treemateriale, ved at sgge i
feltet for oven (Fig. 07.16). Veelg: Tre
(planker 180), som har en skravering
pé overfladen som pé& (Fig. 07.16). Saet
evt. et renderingsmateriale pé’\, som
beskrevet pd s. 33. kap. 05).

Traegulvets tykkelse sezettes til 20 mm
og strgerne, hvor imellem der skal
veere isolering saettes til 45 mm. Vi
vaelger her et isoleringsmateriale til
laget. Strgerne optegnes pa et senere
tidspunkt.

Optegn traegulv i rummene som pa Fig.
07.18.

Da vi endnu ikke har indsat dgre, hvor gul-
vet skal veere gennemgdende fra rum til
rum. Optegnes gulvet i hvert enkelt rum.

Klik Finish Edit Mode (det grgnne flue-
ben), nér alle linier er lukkede og nar
der ikke er nogle linier der overlapper
hinanden.

Svar NEJ til spergsmaélet der forekom-
mer. =

ey
[

Materil Browser - (2) - Troe (Planker 180)

b

Search reruts for "t

Name - Category
|~ [ERET— r—
[ R [ree—
W = eicm Unacigned
| EREEES T—
" R [r— d
@) Toe dorpase Unessgnes
Search s o -
Thesechtem wt ot found m thekbraves
®-Q =)
==

g

Uizt Render Appensance
Caor RG8210210210
Trensparency

o V'q

Patan TRAE: Plank.. ———)

o

Zignment Tarure dgrment

» Gt Pattern
Paten Waod - Finish

e B
—— o

i

Fig. 07.16 Veelg Trae (Planker 180).

Layers

Function Material Thickness lWraps Variab +
1 | Structure [1] (i2) - Tra= (Pla 200 : Fl L4
|2 | Core Boundary  Layers Above W 0.0 i
3| Substrate [2]  Isolering 50 E 10
4 | Core Boundary ' Layers Below W' 0.0

Fig. 07.17. Gulv pd stror opbygges i 2 lag.

Py
%

|
|
Lo . P e ¥ e ]

Fig. 07.18. Optegn gulvet som vist her.
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nz

Overfladerne ser nu ud som pa Fig. 07.19,

hvor man bade kan se skraveringen pa

treegulvet og for betonen, der er det gverste
lag i terreendaekket.

Grunden til dette er at vi begge gange op-
tegnede terreendaekket og gulvbelaegningen
i Level: (03) Stueplan. Hvilket medfgrer at

begge bliver tegnet i det Level og nedad.

3400
4 i

T

Fig. 07.19. Skraveringen for bade traequlv og terraendaek er synlige, da

3700

L —H

de ligger lige oven pa hinanden.

i
£

7

2y
—
}|20.

2565

4207

Det vil sige at de nu ligger ovenpd hinan-
den. Vi kunne godt have oprettet et Level
til Terreendaekket seerskilt, s& vi har en til
Stueplanet (gulvet), og et til terraendaekket.

H—

Vi kunne ogsa have optegnet terreendaekket
i flere dele og givet den forskellige hgjder i
de enkelte rum, da klinker i badevaerelset
igen f&r en anden hgjde end treegulvet.

4514

e

3083 5

Der er ikke en rigtig eller forkert made at

= . . gore det pa. M3den vi gor det nu, er at
Th=e ,m{i‘ R e haeve hvert enkelt gulvbeleegning.
0, ™ .
Fig. 07.20. Marker traegulvet.
e Marker igen gulvet (Fig. 07.20).
Properti B 9 . . »
it — e Ga i Properties (Fig. 07.21) og seet
Heigt Offset From Level til 65 mm (som
Floor */ er tykkelsen pa gulvet).
Traegubv
e Plantegningen skulle gerne se ud som
" 3 Fig. 07.22.
Floors (1) v | B3 Edit Type pa Fig. 07.22
Constraints 2
Level (03) Stueplan Hvis du ikke er tilfreds med orienteringen
Height Offset F... : 65.0 af gulvbelaegningen, kan denne let aendres.
Room Bounding :[V]
Related to Mass ([ )
i e Fig. 07.1.
Structural 2 Properties.
e ==
1 f = e ey
£ ‘ 1 1 =
1 | ; 3| \}
‘ /_‘en(jk ‘ { ‘
gl | =] &f |
Ty | et s =) ‘ TR TE T ! ﬁ‘ "
w0 : 7 ," i 3 Y P " 8 | {
g By o5 ’JZ*L{ L 2=
L e § SRR o bl BEES S
3400 3401 a0 2914 4207

Fig. 07.22. Skraveringen for traegulv et nu synligt.
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ROTERING AF GULVBEKLADNINGEN

Hold musen stille hen over en af lini-
erne i gulvet (Fig. 07.23).

Tryk p& Tab pa tastaturet indtil linien er
markeret (Fig. 07.23).

Klik nu pa linien, s8 den fortsat er
o .
markeret, nar du fjerner musen.

Veelg nu Rotate veerktgjet i panelet i
toppen (Fig. 07.24).

Zoom lidt ud, s& du kan se midten af
den valgte linie (Fig. 07.25).

Klik et sted pd tegningen og fgr musen
opad, sd gradtallet pa linien bliver syn-
lig (Fig. 07.25).

N&r graderne lander pa 90 kan du klik-
ke, eller du kan blot skrive 90 pé ta-
staturet og trykke Enter.

Nu er gulvbelaegningens orientering zen-
dret.

Opret en gulvtype der hedder klinker
efter samme fremgangsmdade. Der
findes ikke et materiale, der hedder
klinker, som da vi fandt Trae (Planker
180).

Klik Architecture - Floor.

Vaelg Fx. Treeguly, klik Edit Type i Prop-
erties og Edit ud foran Stucture.

Skift materiale i gulvopbygningen, fx.
treematerialet gverst.

Hojreklik pd trae i materialebiblioteket
(Fig. 07.27). Veelg Duplicate.

Hojreklik pa det nye materiale og vaelg
Rename (Fig. 07.27).

Navngiv klinker (Fig. 07.27).

Der kan pasaettes renderingsmaterialer, ved
at std | Appearance.

FaN |

Geometry

Seiect | Properties | Clipboard

Fig. 07.24. Veelg Rotate vaerktojet.

3400 ;

7198

|

/ 2,
f. 2,

[ [ 3400 7185

N7

“1h8os -

I

I

==
=
It
It

Ao

B,

Fig. 07.26. Orienteringen af gulvbekladningen er nu lodret.

3700

_- (i2) - Trae (vindueskarr)

. (i2) - Tree (Planker 18( Edit
. (12) - Tree (Planker 15(
. (i2) - Traz (Mullion)

Rename

Delete

Addto *

2914 4207
"

W

- Trae (Plan}

ker 180

Edit

. (2) - Tree (Plan

. i2) - Tree (Plan . (i2) - Tree (Planker 150
L

Duplicate
. (i2) - Tre= (Planker 180 W/

Delete
Addto *

%

- (i2) - Tree (vindueskarm)
= i} %

LN e e ey

Unassigned

Unassigned

Fig. 07.27. Tag en kopi af et eksisterende materiale.
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Surface Pattern

Diagonal crosshatch 1.5mm

I Texture Alignment...

Cut Pattern

Black

Fig. 07.28. Gulvets skravering.

-

Black

e Ret Surface Pattern til Diagonal cross-
hatch 1.5 mm (Fig. 07.28) og Cut Pat-
tern til None (Fig. 07.29).

Der skal kun veere et lag i opbygningen af
gulvet, (Fig. 07.29).

BEMARK

Du kan IKKE slette det midterste lag, som
er imellem de to Core Boundaries. Har du
andret materialet pd det gverste lag og
skal have slettet det/de lag i midten, skal

Fig. 07.29. Et lag i gulvopbygningen med klinker 20 mm.

Properties 2}

—+
Lezz)

-

Floors v Eé; Edit Type

Constraints 2

Level (03) Stueplan
Height Offset F... {20.0 *E

Room Bounding [7]
Related to sz

basure | Create E Mode |

i

7] Create Floor Bounda?y p

¢ It

v

b

=

Bof
=

0o

CE

]

Fig. '07.30;
Height Offset From Level.

Fig. 07.32. Omridset af klinkegulvet.

Fig. 07.31. Finish Edit Mode.

Layers
kan slettes.
Function Material Thickness | Wrapsl Variab +
1 | Core Boundary : Layers Above W' 0.0 } [
2 | Substrate [2] | Kiinker Gf200 / il o
3 | Core Boundary . Layers Below W 0.0 s

N7

1200

2585

Gulvet ser nu ud som pa

du derfor ferst flytte det gverste lag ned i
midten, inden det lag der ellers 18 i midten

: Husk at saette Height Offset From Level
til 20 mm (Fig. 07.30).

e  Optegn omridset af de rum, hvor der
skal veere klinker (Fig. 07.32).

Klik Finish Edit Mode, ndr omridset af
gulvet er faerdigtegnet (Fig. 07.31).

Fig. 07.33.

4514

3400

3401

3700

Fig. 07.33. Gulvets skravering.
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Floor

Opgave Floor

Hvis bogen ikke er fulgt, er her en kort op- g
summering af gulvet og terreendaekket i hu-
set. Family: Floor
Type: Terraendask
e Opbyg et terreendaek med lag som pé Total thickness: 725.0 (Default)

Fig. 07.34, Traegulv, som pé Fig. 07.35,
og klinkegulv som pa Fig. 07.36.

Layers
o o
* Ra alle oyerﬂader paseettes Rende- Function Material Thickness | Wraps| Variable —l:
ringsmaterialer. I[Structure I [ () - Beton CJ] 1500 T i
2| Core Boundar  Layers Above 0.0
e Szt Height Offset From Level i Proper- 3| Substrate[2 Polystyren 3750
ties pa Traegulv og Klinker i gulvtypens 4| Core Boundar  Layers Below 0.0
tykkelse. 5| Structure[1 Kapillarbryd - 200.0 @]
. o .
* Anvend skraveringer som pa Fig. 07.37 Fig. 07.34. Terrandaekkets opbygning
og Fig. 07.38.
Tayers
) . Function ] Material Thickness Wrapsl Variab +
Nu skulle der gerne vaere gulvbelaegning i T[Structure ] (2)-Tr= (Pla 200 = 3
alle rum i stueplan. 2| Core Boundary layersAboveW 0.0
3 | Substrate [2]_ Isolering _45.0 ][—
4 | Core Boundary ' Layers Below W 0.0 i

Fig. 07.35. Traegulvets opbygning.

Layers

Function l Material Thickness Wraps| Variab +
1 | Core Boundary ' Layers Above W 0.0 L5
2 | Substrate [2] Klinker [=) 200 - k‘ e E
3 | Core Boundary . LayersBelowW 0.0 i 4

Fig. 07.36. Klinkegulvets opbygning.

Surface Pattern

Conaete

Texture Alignment...

Cut Pattern

Diagonal crosshatch 45/0.5

Fig. 07.37. Skravering og placering af Beton, som er overste lag af terreendaekket.

Klinker Traegulv
Sus face Pl Srface Pattem
- T 3400 9 | 16
) 1 — S
& | |
Diagoral crosshatch 1.5mm TRA: Planker 180 S i | =
— 500 | i
| Texture Alignment... uadexiure ARpunonts | L1 A |
L |
b g || 2 |
CutPattern Quepsttem - i | BN Wy f —
M i (| | ‘ g
» 55
g | - §
] g || f’:

<none> # hexl L LA
Viood - Finish

3400 3401 . 3700 L M 4207

Fig. 07.38. Skraveringer pd Traegulv og klikner.
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(&3]

Huset - Project Browser
(=] 'D‘ Views (all) »
Floor Plans ' |

(01) Fundament
(02) Terresn | |
(03) Stueplan |
{04) 1. sal e 5
(05) 1. sal loft |
Oversigtplan ]
Ceﬂmg Plans 1

=

3D Views
{30}

Elevations (Building Elevatio
(1) Opstalt nord i
(2} Opstalt est |
(3) Opstalt syd |

i

]

Fig. 07.39. Project Browser.

Height Offset F mvn

Sml(lural 2
Structural
Dimensions 2

Identity Data E
Comments
Mark

Phasing a
Phase Created New Constru.
Phase Demolis...  None

Structural Am(’y’\s 2

Name: Etageadsilielse|

ale Fill Pattem
Coarse Scale Fill Color

i

| Keynote
| Model
{ Manufacturer

{ Type Comments

2 Desciiption
| Assem y('adc
l1vpeMam

| Cost

1

MBIk

Wall Door Window Component  Column Roof Ceiling Floor
Build
Fig. 07.40. Veelg Floor under Architecture.
roperties SI[ | [TypeProperties =
| S o
| Famdy:  [SystemFomy:Foor =
i //Tvve [Kinker
[T T——— ‘:‘Ljfdl”w
Constraints tai bl
et e
Name

<< Preview

Fig. 07.41. Opret en gulvtype.

Layers
Function Matenial Thickness | Wraps +

1 | Structure [1] (i2) - Tra= (Plankkr 180) (& 220 |8
i _Structure 1] Isclering )

3 | Core Boundary Layers Above Wrap

4 | Substrate [2] | Luft o

5 | Core Boundary  Layers Below Wrap

6 | Structure [1] <By Category=

7 | Structure [1] (f7) - Gips o

L P————— ity S— '

Insert l [ Delete 7 Up B Down

Fig. 07.42. Etageadskillelsens lag.

ETAGEADSKILLELSE

Huset vi optegner har udnyttet tagetage.
Derfor skal vi ogsa have en etageadskillelse.
e StdilLevel: (04) 1. sal (Fig. 07.39).

e Klik p8 Architecture - Floor (Fig. 07.40).

Opbyg etageadskillelsens lag med det

samme.

e Klik Edit Type (Fig. 07.41).

. Opret ny, ved at klikke p§ Duplicate
(Fig. 07.41).

e Navngiv Etageadskillelse (Fig. 07.41).

Malet er at f8 en etageadskillelse bestdende
af:

- 20 mm treegulv eller 20 mm klinker.
245 mm Reagler.

130 mm luftrum til rgrfgring.

- 19 mm Forskalling.

13 mm Gipslofter.

Vi kan opdele etageadsklllelsen i gulvopbyg-
ning og lofter lidt p& samme méade, som da
vi opdelte terreendaek og gulvopbygningen i
stueplan. En anden mulighed er at opbygge
det hele samlet, og rette snittegningerne til,
nar vi kommer sa langt. For at vise begge
dele, vil vi i dette tilfaelde oprette etagead-
skillelsen i en samlet opbygning. Derefter
tilretter vi snittegningerne i afsnit om snit
senere.

e Opbyg lagene i etageadskillelsen som
pa Fig. 07.42.

Det er valgt ikke at lzegge materiale péd lag-
et med de 19 mm forskalling. Det star frit
for om samme opbygning gnskes.
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Opgave Etageadskillelse

Hvis opgaven udarbejdes uafhaengigt af bo-
gen, henvises til forrige side for opbygnin-
gen af etageadskilelsen.

¢ Optegn omridset af etageadskillelsen
som pa Fig. 07.43.

e Kilik Finish Edit Mode (Fig. 07.44)
¢  Klik Nej til spgrgsmalet (Fig. 07.45).

e  Skjul nu underlaget (stueplanen), ved
at ga i Properties og veelg None i Un-

derlay (Fig. 07.46). Fig. 07.43. Omridset af gulvet.
Det er nu kun 1. salens elementer, der er "0 Revit
synlige (Fig. 07.47). >\> Would you like walls that go up to this floor's

level to attach to its bottom?

N

Fig. 07.44. Fig. 07.45. Veelg Nej!

Properties )

 Hoacom (04, .z B Ec Ty
Graphics 23
View Scale 1:100
Scale Velue 1 100
Display Model  Normal
Detail Level Coarse

Vbl Groph.. (gt ]

Visual Style Hidden Line

Graphic Display. Edit...
Underlay ond = /

Underlay Orient

Orientation (01) Fundament
(02) Terraen
(03) Stuepl
Discipine gy e
Color Scheme L... (05) 1. sal loft

Wall Join Display

Fig. 07.46.
Veelg None i Underlay.

| 1641 4128 1641

2138

3022
&

A

3022

e

3185
/AN
¥
3185

2301

1694 3700 j 2419
Al 1

Fig. 07.47. Gulvet pa 1. sal.
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Huset - Project Browser

= 0, Views (all)
= Floor Plans

Ceil

[-&

(01) Fundament
(02) Terrasn
(03) Stueplan
(04) 1.sal

(05) 1. sal loft
Oversigtplan
ing Plans

3D Views

3D}

Elevations (Ruilding Fleyatin!

Fig. 07.48.

Project Browser.

Fig. 07.49.

Der skal p& altanerne ogs§ veere et gulv/
tag/loft.

e G3 til (04) 1. sal i Project Browseren
(Fig. 07.48).

e Vzelg Architecture - Floor (Fig. 07.49).
e Veelg en gulvtype (Fig. 07.50).

Vi anvender den opbyggede etageadskil-
lelse, selvom det konstruktionsmaessigt
ikke helt svare overens med virkeligheden.
@nskes en anden og mere korrekt opbyg-
ning, star det frit for at vaelge en anden.

Properties

Room Eounding
Related to Mass
Stuctural
Structural

Identity Data
Comments
Mark

Phasing
Phase Created
Phase Demolis.

e Floor .
i Etageadskillelse

Floos v BgEditType
Constraints £
Level O L. oal
Height Offset F.. 200

v

New Constry,
None

Fig. 07.51.
Finish Edit Mode.

Fig. 07.50. Optegn altanernes omrids. Dette kan ggres af en eller to omgange.

Would you like walls that go up to this floor's
level to attach to its bottom?

Fig. 07.52.

Svar altid Nej!

e  Optegn omridset (Fig. 07.50).
e  Klik Fish Edit Mode (Fig. 07.51).

e Svar Nej (Fig. 07.52).

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013




07.77

Notater

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013



Door - Windows

08.78

Huset - Project Browser

-

=0, Views (all)

&

= Floor Plans

(02) Terraen
- (03} Stueplan
(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
- Oversigtplan
- Ceiling Plans
= 3D Views

fla)l

(01) Fundament

P

WAl Architectur

Modify| Wall

-

DISk)?

Deoor

Fig. 08.02. Veelg Door.

Fig. 08.01. Project Browser.

DAN_Indv. enkelt Dar £l
M9 x21

m DAN_Indv. dobbeit dar
M15x2%
M18x2L

MZ1x21
n DAN _Indv. enkelt Darl

M 7x21

M 9x21

n DAN_Indv. enkelt Dar

[ moxat

M10x21

m

OO

Fig. 08.03. Veelg dgrtype.

Fig. 08.04. Placer dgren i en vaeg.

Fig. 08.05. Placer dgren i en veeg.

Isaet dgre

Dgre og vinduer er Families i Revit. Det
vil sige at de opbygges i seperate filer og
loades ind i de projekter man arbejder i.

Fordelen ved dette er, at man ikke ved
hvert projekt skal opbygge nye vinduer og
dgre, men kan anvende de samme vinduer
og dgre i forskellige projekter. Kapitlet her
vil gennemgd, hvordan man anvender og
henter / loader allerede opbyggede vinduer
og dgre, men ikke hvordan man selv opbyg-
ger dem.

Vi starter med at se om der ligger nogle
dgre i templaten.

e Std i Level: (02) Stueplan i Project
Browseren (Fig. 08.01).

e  Klik Architecture - Door (Fig. 08.02).

I dropdown menuen i Properties (Fig.
08.03), findes en liste over de dgre der
allerede er loaded ind i projektet, fordi tem-
platen der arbejdes i, har disse som stan-
dard.

e Velg dgren: Dan Indv. enkelt Dgr
M9x21 (Fig. 08.03).

Dgre er opbygget i en familie, som er hos-
ted. Det vil sige at dgre og vinduer ikke kan
placeres i projektet, medmindre man har
en veeg at seette dgren i. Altsd er vaeggen
Host/vaeg, for vinduer og dgre.

e  Fgr musen hen over en veaeg og du vil
kunne se omridset af dgren, hvis mu-
ligheden for placering er tilgaengelig.

Der forekommer malkaeder pd begge side
af dgren, sa du kan placere dgren efter mél
(i hele tal). Jo lzengere du zommer ind pd
tegningen, jo mindre intervaller springer
malene med ved placering (Fig. 08.04).

Malene kan ogsd justeres efterfalgende.
e Klik for at placere en dgr (Fig. 08.05).

Malkaederne bliver bld, og man kan nu klik-
ke pa det ene tal og placere dgren i forhold
til det element, der ligger taettest pd dgre.
(Fig. 08.05).
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Rediger placering

Desuden afsaettes ogsd et bogstav og et
tal. Dette kaldes for et Tag. Det kan slettes
ved at trykke pa nummeret (ikke deren), og
trykke delete p8 tastaturet.

Hvis der ikke placeres et Tag automatisk, er
det fordi Tag on Placement gverst i veerk-
tojslinien er sldet fra (se side 5).

BEMARK

Bemaerk dog at dette ikke kan ggres fgr man
lige har trykket ESC 2 gange pa tastaturet,
sa man ikke laengere er i door-veerktojet.

Marker nu dgren og eendre afstanden til 200
mm til vaeggen ind imod det lille rum (Fig.
08.06).

FLYTNING AF MALKADER

Er malkaederne ikke automatisk placeret i
forhold til der, hvor du gerne vil méle fra.
Kan malkaederne flyttes.

e  Marker dgren.

e Klik og hold musen nede for enden af
mélkaeden, hvor den lille bl firkant/
cirkel forekommer (Fig. 08.07).

e Fgr nu musen hen til den nye place-
ring af malkeeden. N&r musen “snap-
per” til en linien (n&r den bliver lilla)
Slippes museknappen og malkaeden
er nu placeret i forhold til et nyt punkt
(Fig. 08.07).

FANDRE HAENGSLINGEN

Hvis dgren istedet skulle have veaeret ind-
adgdende eller hangslet i modsatte side,
kan den vendes, ved at klikke pd de to
dobbeltpile som forekommer, ndr deren er
markeret (Fig. 08.08).

Fig. 08.06. Placer doren efter mal.

Fig. 08.07. Doren skal sidde 200 mm fra vaeggen til det lille rum.

L _j"L‘ a

|
|

M

/

Fig. 08.08. Veelg heengslingsside, og om deren skal veere indad- eller
udadgdende.
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AN

P e N

A
DAN_Indv. enkelt Dar &
M9 x21

400 ||

h DAN _Indv. dabbelt dar W

M15x21
M18x21

M21x21

m

|| DANIndv. enkelt Drl

M 7x22

M 9x21

n DAN_Indv. enkelt Dar

M2 x21
M10x21
M11x21
M 7x21

M &x21

m DAN _Indv. Foldedgr

M10x21

M15x21
Most Recently Used Types
DAN_Indv. enkel: Dor : M2 x21

DAN_Udv. enkeit Dar : M9x21

DAN Indv. Skydeder i vaeg : M 7x21

DAN_Indv. Foldedar : M18x21

Fig. 08.09. Veelg en anden dor.

Properties

Properties 5]

DAN_Indv. enkelt Dar

Level som dgren er placeret i,
kan eendres ved at klikke pa
(03) Stueplan og en lille pil
for dropdown menu vil frem-
komme i feltets hojre side.

M& x21
Doors (1) vJ Edit Type‘
Constraints kS
Level [©3) Stueplan |
Sill Height 00
C'unstruvc't.in'n : 3 A
Frame Type —]
Materials and Fin... A
Iy Material Panel (i2) - Tree (der...
v Material Handle : (h9) - Metal (.

Dgrtype og egenskaber

DORTYPE

Man kan let sendre dgrtypen efterfglgende,
ved at markere dgren og derefter g8 i Prop-
erties. I dropdownmenuen vealges blot en
anden dgr (Fig. 08.09).

I Properties, findes yderligere nogle valg-
muligheder og redigeringsmuligheder for
den valgte dgr (Fig. 08.09).

Andres der her, aendre det kun for den valg-
te dgr. Det vil sige, hvis man har mange ens
dgre i projektet, kan de have individuelle
egenskaber ved redigering her i Properties.

Klikker man pa Edit Type (Fig. 08.10), vil
man have mulighed for at aendre alle dgr-
erne af denne type samtidig. Det er dog
ikke de samme valgmuligheder, der findes
her.

Det vil sige at hvis materialerne kan sendres
individuelt i Properties, vil denne Parame-
ter IKKE veere at finde i Edit Type. De kan
altsd ikke vaere pd et element 2 gange. Det
er vedkommende, der har opbygget dgren
eller vinduet, der har taget beslutningen
om, hvad der skal veere faelles, og hvad der
skal vaere individuelt, samt hvilke rediger-
ingsmuligheder der er.

— Frame Type/dorkarmstype er
ikke redigerbar eller anven-
delig pa netop denne dor.

Materiale Parameters. Her
kan man pasette og an-
dre materialet pa dorens
elementer. P& denne dor er
materialezendring muligt
p& dorpladen, h3ndtaget og
rammen individuelt. Dette er
heller ikke altid en selvfglge.
Man kan risikere at materi-
alezendring ikke er muligt i et
projekt, hvis vedkommende
der har opbygget dgren ikke
har pé’\sat materiale Parame-
ter.

\ Material Frame

Frame Material

Finish

Head Height er placeringen
af doren i forhold til hgjden.
Man zendre altsd ikke pa do-
rens storrelse, ved at sendre
pa denne veerdi, den haenger
sammen med Sill Height og
er blot en placering af deren.
Anvendes primeert, ndr der
arbejdes med vinduer.

”Identity Data ]
Comments i
Mark 13 |

|Phasing Y
Phase Created New Constru...
Phase Demolis... | Nane

Other 2
Opening 90.000° —_
Cavity Closure ... 1130.0 e
Head Height 2088.0

Fig. 08.10. Dgrens egenskaber.

Sill  Height er brystnings-
hejden, som ikke er s& an-
vendt ved dgre, men primzert
ved vinduer. Det er afstanden
fra gulvets overkant (fra Lev-
el) og op til underkanten af
deren/vinduet.

Opening er vinklen pa hvor- F—
dan degren skal se ud i plan- b
tegningen. Hvis man skriver | | yd
45 grader vil dgren se ud som rd
(Fig. 08.11). L
= = |
Fig. 08.11.
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Flere egenskaber - Type Properties

Klikker man pa Edit Type f8s mulighederne
pa Fig. 08.12. Igen er det ikke de samme
muligheder der er for alle dgre. Mulighed-
erne er valgt af vedkommende, der har op-
bygget dgren eller vinduet.

Family: [DAN_Indv. enkelt Dgr - Load...

Type: [Maxa1 -] [ ouwlcte... —
Type Parameters
Parameter l Value E

VWIiYII_ Clos‘urew ) . iInferiov ] ) —+-—‘-_
Construction Type ‘ {
Function Interior ‘ ) ‘ ;
TR e Sy N TR = |
Info om murhullets bredde. F?c'uj;T\'\»‘-_'_ldtlw [ o 2100 ; [
Info om murhullets hojde. Rough Height 21000 i 1
Panel Length ) 7780 | 4
Door panel width 400 =
Height Door 2088.0 ’ —
) Height - ) 20880
Bredden pa doren, ——————o— |'\Width 8860
denne veerdi kan an- Frame Width 540
dres, men var op- ARG

maerksom p&, nar mal Thickness
ndres, da det vil a&n- i y |
dre sig pa alle dore der
hedder, Type: M9x21.

Keynote

Model
Manufacturer
Type Comments
URL o
‘D.eﬁcription

mbly [‘:e‘-:»cnpt:;n

Type Properties B : @

f_y i o . il
Fire Rating
Cost

OmniClass Number

Structural Toler_a}wéé 120
Hgjden ps placeringen ——_1_ | Handel Distance From Floor 1080.0
af dorh3ndtaget. bkl

L]

<<Previen | | oK ][ cancel hf[:&

Fig. 08.12. Egenskaber for valgte dor.

Hvis der laves veesentlige
aendringer pa doren, tag forst
en kopi og giv den et nyt
navn.

Anvendes en vyderdor, eller
et vindue, kan man be-
stemme hvordan kuldebros-
afbrydelsen skal vaere i sam-
lingen mellem dor og vaeg.

Tykkelsen pd derpladen

Hojden pa& doren, denne
veerdi kan andres, men vaer
opmaerksom p8, nar mal an-
dres, vil det zndre sig pa
alle dore der hedder, Type:
M9x21.

Nummeret p§ doren som au-
tomatisk blev placeret, da vi
afsatte doren, hvis Tag on
Placement er sldet til. Num-
meret kan aendres.

Fugebredden omkring doren.
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j Architecture E tr

o0 B

Wall

L3

Modify|

Wi

Doecr \mdcw Cemponent

Fig. 08.13. Veelg Door.

Select |

A

| 8 &

 Measure Create | Mode
i 1]

Fig. 08.14. Tag on Placement

Tags og placering

Tilbage til placeringen af dgrene. Hvis man

ikke

gnsker at have Tag pa dgrene pd teg-

ningen, ndr de placeres, kan disse ogsa
fraveelges inden dgren placeres.

Klik Architecture - Door (Fig. 08.13).

Inden dgrene placeres, klikkes p& Tag
on Placement, s8 denne ikke laengere
er bld (Fig. 08.14).

Placer nu dgrene som pa (Fig. 08.15 -
Fig. 08.16).

I stueplan anvendes:

Dan

indv. enkeldgr: M9x21.

Dan_indv. Foldedgr: M18x21.

P& 1. sal anvendes:
Dan indv. enkeltder: M8x21.
Dan_indv Skydedgr i vaeg :8x21.

—x S
8%
1 .
& — ET — - ;
¥ ~a e )
200 2 =
S e
Q [} 8
Al
e
Fig. 08.15. Dgrenes placering i stueplan.
eRRE e]
P~ -
U © U ©al
Jﬁ o F o
) ~ ~
PN o . [la s
( w5 1 j
00, %
\ ) S\ J

Fig. 08.16. Dgrenes placering pa 1. sal.
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Load ny dor ind i projektet

Hvis man gnsker at anvende dgre og vin-
duer, som ikke allerede findes i Properties
dropdown menu. Kan man loade andre dogre
ind i projektet. Dette kan geres pa 2 mader.
Den generelle m&de at loade objekter ind i
projekter, er at klikke p8:

e Insert - Load Family (Fig. 08.17).

Ofte (dog ikke altid) vil man ved install-
eringen af Revit, ogsa have faet et bibliotek
med forskellige Families, der kan anvendes
i Revit (Fig. 08.18).

e Find frem til denne mappe eller dit eget
Revit bibliotek og veelg de objekter der
onskes i projektet. Der kan vaelges
mere end et objekt ad gangen (Fig.
08.18).

Fordelen ved at anvende denne metode til
at loade objekter ind i projektet, er at man
ikke behgver at tage stilling til, om det er
en degr, et vindue, et mgbel eller andet man
loader, for objekterne placere sig selv i den
korrekte katagori (under den rigtige knap),
pé& denne méade.

Loader man en Family, med folgende frem-
gangsmade, SKAL man vaelge en Family der
har den samme kategori:

e Klik Architecture - Door (Fig. 08.19).
e Veelg Load Family (Fig. 08.20).

Igen forekommer mappen med katagori-
erne. Men idét vi stod i veerktgjet Door, da
vi valgte Load Family, kan vi nu kun loade
dore, som er opbygget i en Door Template.

Har man ikke dette bibliotek, kan det findes
pa internettet under forskellige hjemmesid-
er, som tilbyder Revit objekter gratis. Ofte
kraever det dog et login, som 0gsa er gratis.

Hjemmesider der er gode at kende er:
revitcity.com
bimbyen.dk

Desuden udbyder forskellige producenter
Revit objekter til gratis download. Dette vil
vi afprgve nu.

Et firma som er igang med at udarbejde Re-
vit dere og vinduer, som Families er RATIO-
NEL vinduer. G& derfor ind pa folgende side:

http://www.rationel.dk/professionelle/
vaerktoejskasse/revit-tegninger
(Fig. 08.21).

SRS RS A - A

Modify| Link Link DWF  Decal Point Manage Import Insent _Image Manage Load Lead as
Revit CAD Mearkup °  Cloud Links = CAD fiomFile Images Family Group
Select Link Import - luadivsn- Library
: 3 S :
Fig. 08.17. Load familier, uden at taenke pa katagorierne. \
. Losd Family ; 3 [ s
etictbeary, Yl B2 % 5 vew ~
L S e i e ‘reven
Nevn Andringsdato Type
Annotstions 28-02-20111707 Filmappe
Balusters 26-02-201117:07 Filmappe
Casework 2£2-02-20111707 Filmappe
Columns 26-02-2011 1707 Fimappe |_
Curzain Panel By Pattem 28-02-2011 1707 Filmappe

8020111707 Filmappe
1707 Filmappe
L Doors 1707 Filmappe
J. Electrical Fortures 1707 Fimappe
Entoursge 2%602-20111707  Filmappe
Fumiture Z-02-0111707  Filmappe
Lighting Fistures 2802-0111707  Filmappe
Mass BO2NNTIMT Fimappe
Mechanical Equipment 202011707 Filmappe
Planting 20220111707 Filmappe =

Curtain Wall Panels
Detsil Companents

Flename |
Fhes of type: (Al Supported P ("afo, *:00)

0 3

Wall Door Window Component

Fig. 08.19.
Load dore, ved at veelge
Door forst.

Modify | Place Door

1% «—
ey T
i +
\Q/i\ . .~ | Lload Model Tag on
X 5 Family In-place Placement
| Measure | Create ‘xde T2g | Fig. 08.20. Load Family.

Fig. 08.21. Rationels hjemmeside med dere og vinduer.
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Fig. 08.22. Download Revit filer.

Vit du b eller gemme Revit RATIONEL ALDUS.ip (10,5 M) fra worw sationeldic A Gem - Aonuller

|

Gem og abn

Fig. 08.23. Gem mappen p& din computer, s§ du nemt kan finde det
senere, evt. i dit Revit bibliotek.

@Cv! + Biblioteker » Dokumenter » Fesit bog Henrette Knak » Vinduer og dore »
Organiser v B Abn v Deimed v  E-mal  Breend Ny mappe
17 Favoritter Biblioteket Dokumenter

Sortér efter. Mappe ~
Vinduer cg dare

e Biblioteker NG fndringsdate

3 Hiemmegruppe QE@RAHONE}MUS e
B8  Udpak filer...
% Computer B Udpak he l
& 0s() B Udpak til Revit RATIONEL ALDUS\
& Sken Revit RATIONEL ALDUS zip
St Abocoed N

Fig. 08.24. Udpak filerne.

| Revit RATIONEL ALDUS
E Revit RATIONEL ALDUS

Fig. 08.25. Slet evt. zip mappen.

Fig. 08.26.
Indhold i mappen.

2 d i

NG T

H Insert

bR D% Fe ) (5 Rlled O

Mody| Llink Gink DWF Decal Manage Import Insert Image Manage Load !

Revit CAD Markup  ~ tinks + CAD  from File” Images ~ Family Group
Select Link Import » Load A Library
Fig. 08.27. Load Family.

| [ Aldus 2-fegs Sidebundheengt vindue 090820121515 AutodeskF |
[i) Aldus 2-fags Topstyret sidehaengt 090820121515 AutodeskF
[i#n Aldus 2-fags Vendevindue 09-08-201215:15 AutodeskF

| [ Aldus 3-fags Sidehaengt 09-08-201215:15  Autodesk F =

| [ Aldus Facadedor m_sideparti 2008-201214:3  Autodesk F |
(eAldus Facadedor  09-08-20121515 _ AutodeskF |
[een Aldus Facadehalvdor - Autodesk F |

| [DAldusfast karm 09-08-201215:15  Autodesk F

=Y EV T ETS

Fig. 08.28. Load pnskede filer.

Download fra producenter

I gverste hgjre side under download filer,
kan man velge imellem forskellige RATIO-
NEL serier.

Vi veelger: Download REVIT filer til ALDUS.

e Klik p& Download REVIT filer til ALDUS
(Fig. 08.22).

e Gem zip-mappen pa computeren, et
sted hvor du ved hvor den placeres.
Opret evt. en mappe der hedder Revit
bibliotek (Fig. 08.23).

e« G3 nu ind i mappen, hvor du har gemt
filen. Denne skal nu udpakkes.

e Marker filen ndr den er hentet ned
- hgjreklik og veelg Udpak her (Fig.
08.24).

e S& oprettes en mappe ved siden af
zip filen, som har samme navn (Fig.
08.25). Zip filen kan nu slettes.

e Abnes mappen ser listen sddan ud (Fig.
08.26).

Man kan veelge at 8bne hver enkel fil og
loade dem ind i projektet, eller man kan ga
tilbage til Revit og loade dem ind som vist
pa forrige side.

e Aben Revit igen.
o Klik Insert - Load Family (Fig. 08.27).

e Find frem til hvor du gemte og udpak-
kede filerne fra RATIONEL

e  Marker filerne du gnsker at Loade (Fig.
08.28).

Filerne er udarbejdet i en Revit 2012 ver-
sion. S& har du en zeldre version, kan filerne
ikke anvendes. Har du en nyere version op-
dattere Revit automatisk filerne til din ver-
sion af Revit.

Vaelg ikke alle filer p& en gang, da projektet
godt kan blive for tung at arbejde i, hvis du
loader alt for meget ind.

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



Door - Windows

08.85

Anvend downloaded

e Klik pd Architecture - Door og dgren
Aldus Facadedgr, vil nu veere at finde
pa listen i Properites (Fig. 08.29 - Fig.
08.30). Hvis du valgte at loade den ind,
ellers ggr det nu.

e  Placer deren i husets entré (Fig. 08.31).

e I Properties findes forskellige redige-
ringsmuligheder og informationer om-
kring dgren.

e Klik p8 Edit Type og veelg mellem for-
skellige dgrsterrelser og dertyper. Her
er valgt type 3 og starrelse 948 x 2118
(Fig. 08.32 - 08.33)

Der er yderligere forskellige informationer
og valgmuligheder, hvis der “skrolles” ned
pa listen i Type Properties (Fig. 08.32 - Fig.
08.33).

e Skift udvendig materialet pd dgren til
RATIONEL Hvid Ral 9010 Pure White.

Ly Aldus Facadedor 2| P
Modify an\| Door Window I 888 x 2118 y -

Select \

N
Fig. 08.29. E Aldus Facadedor

Architecture - Door.

i

[igc

[ sssx2118
836 x 2188
888 x 2388
948 x 2118
948 x 2188
948 x 2388

Fig. 08.30. Vaelg mellem storrelser.

S AWV

s
.

|

<<hreven. o o~

Fig. 08.32. Dortyper og storrelser.

Type Properties @
Family: [Aldus Facadedor '] Load...
Type: {888 x 2118

883 x 2118
888 x 2188
388 x 2383
Type Parame bR aes B
948 x 2188
F943 x 2338
= oo 10038 x 2118
Bt 1008 x 2188
Desire Widtt 1008 x 2338
Desire Height
Type5
Typed
Type3
Type2 i
Fig. 08.33.
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794

Fig. 08.34. Pilene pa vinduerne skal veaere pd udvendig side af vaeggen,

ellers far man vindueskarm udvendigt.

Husk

P
V4

Vinduer

Vinduerne fungere pd ngjagtig samme made
som dgrerne. S8 den samme gennemgang
vil ikke blive foretaget.

En ting man skal vaere opmaerksom p&, nar
vinduer iseettes. Det er at dobbeltpilene
forkommer pd bygningens udvendige side
(Fig. 08.34). Ellers vil man have vindues-
karmen pé udvendig side af vaeggen.

Tags

Hvis man har faet slettet Tags pa vinduer og
dgre i sit projekt. Kan disse bringes tilbage,

e  Annotate - Tag All (Fig. 08.35).

e Veelg herefter de katagoerier der gn-
skes fx. Dgre og vinduer (Fig. 08.36).

EBd@E-Q -7 27270 A A b0l sl
- Annctate | K
£, ) S ved at klikke pa:
) D @
NSO AP B
Modify| Aligned Linear Angular Radial Diameter  Arc by Tag
Length Elef |gory All
Select Dimensicn =
Fig. 08.35. Annotate - Tag All.
Tag Al Not Tagged ==

Select at least one Category and Tag Family to tag non-tagged objects:

i@ All objects in current view
Only selected objects in current view
[T ]1ndude elements from linked files

Loaded Tags
DAN_Door Tag

Category

Door Tags

Nummeret p& vinduet eller dgren kan aen-
dres blot ved at klikke p& nummeret pa
tegningen. Bogstavet foran kan ikke aan-
dres i projektet, men er en familie der er
opbygget.

Room Tags DAN_Room Tag : Rum areal
Room Tags DAN_Room Tag: Rum nummer
Room Tags 'DAN_Room Tag: Rum nummer.
Wall Tags DAN_Va=gtypebetegnelse : 12mm
Wall Tags DAN_Vagtypebetegnelse : 8mm

Window Tags

DAN_Window Tag

Leader

Orientation:

[T create Length: li’n [Horizontal vJ
[ ox [ cance ][ Aoy |[ Hep ]

Fig. 08.36. Vaelg hvilke objekter / emner der skal Tags pa.
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Opgave Vinduer / Dgre

Iszet felgende dgre og vinduer i husets stue-
plan (Fig. 08.37). Sidepartiet skal Loades,
som tidligere beskrevet.

Vindues Tags behgves ikke paszettes.

Vinduer pa 1. sal venter vi med.

Tag Navn Type Sill Height
V1 Aldus 3-fags sidehasngt 1788 x 1188 930

V2 Aldus 2-fags sideheengt 1188 x 1188 930

V3 Aldus sideparti 948 x 2118 0

D1 Aldus Facadeder 948 x 2118 0

D2 Dan_Indv. enkelt dor M9 x 21 0

D3 Dan_Indv. Foldedor M18 x 21 0

V1 V1 V1
¥ . | I ! 1 ' k|
” D3
V3 /02|
T 0 8%
f 1 oy S AL
e D920 E29 Lo
i t A DZ//
D1 "«\ Y Wi
B ol
) ('U‘k 4 - : ‘Lﬂ
vz V1 D1

Fig. 08.37. Dore og vinduer i stueplanen.
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Fig. 08.38. Betonet i terraendaekket er
synligt i deren.

e = — =
Vi vi o1 v2 A

Fig. 08.39. Rediger klinkegulvet.

v
S Afodify | Floors > Edit Boundary i)
% et
o 8

| Modify | Floors

— ks
ez T [(F_-)J
¢
A 039 e
X & 9 | Boundary
Measure | Create g’ Mode

Fig. 08.40. Edit Boundary. Fig. 08.41. Split.

! J Boundary Line BEEE L
T U
@] Span Direction & 2 iy -

Draw

028
T

Fig. 08.42. Split. Fig. 08.43. Veelg Line.

o

Fig. 08.44. Tegn linierne langs derens karm, inde i
doren.

Tilpasning af gulv

Med iseettelsen af dgre og vinduer til gulv
i huset, forekommer nu nogle steder, hvor
terreendaekket bliver synligt (Fig. 08.38).
Dette er fordi der ikke er bundstykke eller
vindueskarme i dgre og vinduer til gulv.

Ret nu gulvet til.

e  Marker gulvet der skal g8 ind igennem
dgren i derdbningen (Fig. 08.39).

TIP

Hvis gulvet kan vaere sveer at “fange” kan
man holde musen hen over omradet, hvor
man ved kanten er, holde musen stille,
trykke pa Tab, indtil omridset af gulvet bliv-
er en anden farve og derefter klikke. Nar
gulvet bliver bldt er det markeret.

e Klik derefter pd Edit Boundary (Fig.
08.40).

Gulvet f@r de oprindelige lysergde streger
omkring, som nu kan redigeres. Det er
vigtigt ndr man redigere, at man husker at
resultatet igen skal veere en lukket enhed!

e Zoom ind et sted hvor gulvet skal vaere
gennemgdende fx. som vist pd Fig.
08.39.

e Veelg Split veerktgjet (Fig. 08.41).

e Klik pd begge linier en enkelt gang,
et vilkarligt sted i dgrdbningen (Fig.
08.42).

e Vaelg nu et redskab til at tegne med, fx.
Line (Fig. 08.43).

e Tegn to linier der forbinder de to
gennemgdende linier i dgrdbningen
(Fig. 08.44).
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e Veelg Trim veerktgjet (Fig. 08.45).

e Trim linierne ved at klikke som vist pa
Fig. 08.46.

BEMARK

Det er vigtigt at linierne som klikkes pé de
rigtige steder. Samles hjgrnet forkert, kan
man altid trykke Ctrl Z, som er genvejstas-
ten for fortryd.

Linierne skal ende ud med at se ud som pa
Fig. 08.47.

Ggr det samme ved alle dgrene, som vist
pa Fig. 08.48.

Lad klinkerne kgre ud i derdbningen ind til
soveveerelset og fra bryggers ind til kgkken
(Fig. 08.48).

I begge indgangsdgre skal gulvet ogsa til-
rettes (Fig. 08.48).

] i
=

. O
4'}'3"’ Q)

O

bl Dl

=
I

)

Modify

4o ok bl
i3 oo {"x

B8 @ =

2
:

= X

Fig. 08.45. Veelg Trim.

|

Fig. 08.46. Trim linierne.

Fig. 08.47. Linierne skal ende med at se

sadan ud.

Fig. 08.48.
Rediger folgende dore.
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Revit

=

Mode

'l

Would you like walls that go up to this floor’s
level to attach to its bottom?

Fig. 08.49.

Edit 4

Boundary |

Fig. 08.51.

Fig. 08.50. Veelg Nej.

Be o

£, T =, U

DO T aax
Modify

Fig. 08.52. Align (AL).

Y /
W ;

T Liklik g g oem

;7 52 klik

Fig. 08.53.

Vi

N&r klinkegulvet er tilrettet, klik Finish
Edit Mode (Fig. 08.49).

Vaelg Nej (Fig. 08.50).

Marker traegulvet og klik Edit Boundary
(Fig. 08.51).

Brug Align til at fa linierne ud til vin-
duerne i buen (Fig. 08.53) (Panzer i
enderne hvor de mgder facademuren
(Fig. 08.54)).

Rediger resterende dbninger m.m. som
vist pa Fig. 08.55.

N&r traegulvet er tilrettet, klik Finish
Edit Mode (Fig. 08.49).

Vaelg Nej (Fig. 08.50).

Fig. 08.55.

i g .

I
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Roof 09.92

N&r man arbejder med tag er der flere
forskellige m&der at arbejde p&. Under

d Wall Door Window Component Column Roof Eilin Floor Curtai drOpdown menuer Under ROOf’ ﬁndes
e " £ veerktgjerne: Roof by Footprint, Roof by Ex-
Select N g ) Bui Eﬂ oot by Footprint trusion og Roof by Face (Fig. 09.01).

Plupcvu:’a ./&t Roof by Extrusion |

ﬁ] Roof by Face
Q, e G Roof Soffit: Vindskeder
VRocf: Soffit Fascia: Sternbraedder

Desuden findes elementer der efterfglgende
kan tilfgjes taget:

Huset - Project Browser
=0, Views (all)
= Fleor Plans
(01) Fundament
(02) Terraen
{03) Stueplan

Section; i Gutter: Tagrender
(04) 1, sal Graphics: 4 R
(05) 1. sal loft owd b/ Rocf: Fascia j R
Oversigtplan il Roof by Face gennemgas ikke i denne bog,
! Scale
i Cefing Plaes |||l isptay| D Rots Gutter ‘ da det primeert anvendes i forbindelse med
Fig. 09.01. Under Roof findes forskellige valgmuligheder for optegning. ::Zizrlsaciz er Vlderegaende underwsnmgs—

S S Vi starter med Roof by Footprint.

= :D‘ Views (all)
(= Floor Plans
(01) Fundament
(02) Terrasn |
(03) Stueplan |
(04) 1.sal | UNDERLAY
{05) 1. sal loft ’ I kapitel 4, da vaeggene blev opbygget i
Oversigtplan ; fundamentet, arbejde vi lidt med Underlay,
@~ Ceiling Plans | Fig. 09.02. St3 i 1. sal. s& vi kunne se de konstruktioner der ligger
under det Level vi befinder os i. Dette skal
vi 0gsd have pa, ndr taget skal udarbejdes.

I (B

e Std i (04) 1. sal i Project Browseren
(Fig. 09.02).

N&r intet er markeret i projektet, kan un-
derlay findes i Properties (Fig. 09.03).

Autodesk Reyit Archit - [Hus

7 7

43 i
@' > «@ aje Byt :
& / @ /)b‘ E!{I: n 1t ’FA
. Curtain Mullion  Model Mode! Railing Ramp Stais By Shak Wai Vertical Dormer Grid R fres legsns Tog
Gnid Text  Line Face * i

Modity| Wall Door Window

Component  Column

Selert Build Modei Cuculation Opening Dotum Fioam & Area ~ WorkPane |

Fiuser - Project Browser | |Properties T T g
& 0, Views (all)
Floar Plans
(01 Fundament
102) Terraen
(033 Stueplan Floor Plan: (04) 1.5 | (I Edit Type
04) 1ol Graphics 2
(05) 1. sal loft View Scale 1:100
Cversigtplan SealeValue 1100
5 Celling Plans Display Model  Nomal
SLVLMS DetailLevel  Coarse
1o} I isibiiery /Graph Edi._ $106 L
- Elevations (Building Elsvatic Visual Style Hidden Lin = " - 5 = t
, fidden Line B g 7 ———1
1) Opstalt nord ]! Graphic Display.. (= Edit.. / 5T
(2) Opstalt gt | undertay b * P
(3} Cpstalt syd ]| Underlay Orient... None
(4) Opstalt vest | Orientation (01) Fundament
B3 Legends Wall Join Display (odTer=n
© £ Schedules/Quantities Orscipline . )
5 04) 1. 51
Derskema 2 Color Scheme . (05)1, sal foft
Rumskema Color Scheme <none>
Vinduesskema Analysic Display... None
[ Sheets fally Sun Path =
© B Families Identity Data. B [ =
«  Annotation Symbals View Name 09)1. 53l
i Ceilings Tependen dependent
4 Columns Trle on Sheet
i Curtain Fanels Referancing o
T Curtain Systems R
+ Curtain Wall Mullicns Delauk View T Hioue
i Detailltems e 2 |
i Doors Crop View |
& Floors Crop Region Vs * )
«  Fumiture Annotation Crep ™ 510 702
o Parking i1l View Range " 1 i 4106 ) 4702 -
o Pattem AssocatedLevel 0311 22l T & o+ . ‘
+ Planting |l scope Box None
. :m['"ﬁ H Depth Clipping {___Nochp ]

Fig. 09.03. Saet Underlay til stueplanen, hvis den ikke allerede er indstillet.
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Roof By Footprint

e  Klik Architecture - Roof (Fig. 09.04).

N&r man klikker direkte p& Roof, vil man au-
tomatisk veelge den gverste pa listen under
Roof, alts& Roof by Footprint.

N&r man har valgt Roof, har man mu-
ligheden for at veelge tegneredskab. Revit
veaelger automatisk Pick Walls, men har man
en rektanguleaer bygning, kan man eksem-
pelvis veelge rektanglet (Fig. 09.05).

BEMARK

N&r du tegner tag, er det meget vigtigt du
ser efter hvor du tegner linierne. Der ma
IKKE vaere 2 linier oven pa hinanden og lini-
erne skal danne en lukket enhed. Ellers kan
taget ikke feerdigggres. Der kan desuden
ikke laves andet end tag, ndr man er inde i
denne funktion. Feerdigger linierne for taget
eller Cancel (annuler = det rgde kryds), for
at komme ud af tag veerktgjet.

e Vealg Rektanglet (Fig. 09.05).

e  Skriv udheengets storrelse ved Offset
(Fig. 09.06).

Har man udhaeng pa bygningen, kan man
med fordel indtaste stgrrelsen pa8 denne
allerede, ved at indtaste i Offset, INDEN
man starter med at tegne.

N&r der er indtastet et offset, fx. 500, vil
man nu placere linierne for taget 500 mm,
fra hvor der klikkes pa tegningen.

e Klik i bygningens ene hjorne, pd yder-
siden af ydervaeggene (Fig. 09.07).

e Klik derefter i modsatte hjerne (Fig.
09.08).

Hver linie har nu en trekant vedheeftet (Fig.
09.09) Denne trekant indikere at der er en
haeldning p& denne tagflade.

Markeres linien (ikke trekanten), kan man
se liniens/tagfladens heeldning, bade ved
trekanten men ogsd i Properties (Fig.
09.10).

Modify| Wall Door Window Component Column Roof Ceiling Floor Curtain Curisin Mullion
& C ' - * System Grid

Select Build

Fig. 09.04. Veelg Roof direkte, det er det samme som at vaelge Roof By
Footprint i dropdown menuen.

. Modify | Create Roof Footprint @

X _/ l.;fg A
w EEFMOPEAHOW s :)/Lrﬁ :

v 4

Create Mode ; Draw

Fig. 09.05. Veelg et tegneredskab.

N

Medify [
Select | Properties | Clipboard  Geometry
V| Defines slope Chain Offset: 500| » B

\

Fig. 09.06. Indstil evt. udhangetsagrrelse inden optegning.

Fig. 09.07. Klik p& ydervaeggenes yderside.

Fig. 09.08. For musen ned i modsatte hjoerne og klik igen. \

Properties 3}

= <Sketch> (1) BES

Constraints

Defines Roof S...

Offset From Re... 0.0
Dimensions 2 [ 30.00

Slope 30.00°
Length 04155 \

A

A

Fig. 09.09. Haeldning. Fig. 09.10. Definer haeldningen.
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Properties B
i = For at sendre haeldningen, klikkes p& de nu-
I veerende 30 grader, eller i Properties nar li-
= o nien er markeret (Fig. 09.11).

\

<Sketch> (1) Edi 1 @nsker man at fjerne haeldningen, skal

it A - man ikke blot skrive 0 heri, men istedet
|

DefinesRoof Sl 7] || fierne trekanten fra linien. Dette ggres ved

| at markere LINIEN og derefter fjerne flue-
Offset From Ro... | 0.0 ‘
Wil 1 benet i Defines Slope (Fig. 09.12). Man kan

D;E:ZS'[’"S \ R; §30.00" ‘- ikke klikke pa selve trekanterne.

Huset i opgaven skal have 45 graders
taghaeldning pd siderne og ingen taghaeld-
1 ning i gavlene.

Fig. 09.11. Indtast en ny taghaeldning.

Autodesk Reat ArcH
todify | Create Reof Footprint |1

& (S =- 3¢ 146 seun e  Marker de to gavllinier (Fig. 09.13), en-
| o ) A & Ul UY2 o | g i B . o] .
i ¥ o NGO T aax = S ten enkeltvis eller begge pd samme tid,
Seect Properties Clipboard Seomewy Medity . Create | tode ved at hold Ctrl nede, imens der klikkes

lodify | Create Roof Footprint Overhang: Defin=s Slope. o ..
i | B @) o pa begge linier.

e Fjern fluebenet i Defines Slope, s
trekanten forsvinder pd linierne (Fig.
09.13).

(02) Terrmn

Oifset From Re. 08
Dimensions B
Siope ;000°

Marker linien.

Autodesk Revit Architecture 2013 -
~ Modify | Create Raof Footprint

Huset - Floor Plan: (04) 1. 52 >
%
: 5 & ERiS
i o= 4 13y a ezed D3 1
== " % I\, Boundary Line / :‘; e @ E g Q\\u
L A Bl s
5 B Er N, =
B i ) Slope Arrow S Set Show Ref Viewer Align |
q/ T %5 | & o > XF . Plane

Eaves
View Measure  Create IMndz Drav: Work Flane

Select | Properties  Clipboard Geomeiry

Modrfy | Create Roof Footprint Overhang ell 12 zorel || Activate Dimensions

uset - Project Srowser = ||Properties R
5 O Views (all) -
@ Floor Plans 1
{01) Fundament 1 b
(02) Terren
(03) Stuepian
©4) 1.5at
(05) 1.5al loft i
Oversintplan ]
& Criling Plans
3DViews !
130)
= Elevations (Building Elevatio
(1) Opstalt nord 1
(2) Opstalt ost ‘
(3) Opstalt syd
(4) Opstat vest i
[ Legends 1‘

Sketch> ) v
Constraints 2 s ol e e —— i st e

Defines foof .. [T |

Offset From Ro... 00

) Schedules/Quantities
Darskema =
Rumskerna

= 21 Families

Vinduesskema | h §
[ Sheets (all) J d
|
& Annctation Symbels |
Ceilings il
|

Columns
Curtain Panels

Curtain Systems

Curtain Wall Mullicns

Detail ltems 1
Doorz il
Duct Systems i
Floors i
Furniture 1 i

CLOREE

Fig. 09.13. Fjern haeldningen fra de to galvlinier.
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Heeldningen p& de to resterende linier skal
andres til 45 grader.

. Marker linierne samlet eller enkeltvis
og indtast 45 grader (Fig. 09.14).

Markeres de samlet, skal haeldningen ind-
tastes i Properties (Fig. 09.15). Markeres de
enkeltvis, kan de skrives i tekstboksen ved
linien (Fig. 09.16).

Tagtypen skal nu bestemmes. Der kan veel-
ges imellem forskelllge tagtyper i Proper-
ties (Fig. 09.18). P& samme made som med
gulve og veegge.

Der kan ogs§ oprettes nye tagtyper ved at
klikke pd& Edit Type (Fig. 09.17). Igen er
dette p& samme made som med gulve og
vaegge. Derfor gennemgaes dette ikke igen.
Der henvises til Kap. 7 Floor.

Veelg tagtypen, som vist pd Fig. 09.18.

Har du ikke denne i din Template, veelges
blot en anden.

Fig. 09.14. Lav hzeldningen p& disse to linier om til 45 grader.

Properties

=

<Sketch> (2).
Constraints

Defines Roof Sl...

Offset From Ro... 0.0

2

Dimensions 2 :
Slope 45.00° Fig. 09.15. o "
Length 167556 \ Markeres flere linier pa en gang, @ndres
= pn = heaeldningen i Properties.
°
i S . A R —— N T—

Fig. 09.16. Nar en linie er markeret, kan hzeldningen zendres ved linien.

Properties

Roofs
Constraints
Base Level
Room Bounding
Related to Mass
Base Offset Fro...
Cutoff Level
Cutoff Offset

Construction
Rafter Cut

Dimensions
Slope
Thickness
Volume
Area
Identity Data
Comments
Mark
Phasing
Phase Created
Phase Demolis...

- Basic Roof
Generic - 400mm

[E oroperties B i
m—Basic Roof Al
~4 = 27-253-B1G-65-200-13 I
Basic Roof /
~| 8l Edit Type -BIG-65-200-13 I
s — 27-386-BIT-65-250-16
rasanes o 1
¥
00
None )
00 .
& 27-DET- 271
Plumb Cut ]
0.0 1 P Cald Raof - Concrete
45.00°
400,
I Generic - 400mm - Filied
[ stee! Bar Joist - Stee! Deck - EPDM Membrane
2
- -
New Constru...
None

Fig. 09.17. Veelg tagtype.

Fig. 09.18. Veelg tagtype.
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Opgave Roof

Seet evt. det yderste materiale til Beton Tegl
(Fig. 09.19 - 09.21). Og eendre Appearance
til Spanish Tile. Fremgangsma&den er som
ved Floor og Walls.

e N&r materialevalget er feerdig, klikkes
pa Finish Edit Mode (Fig. 09.22).

e Tryk Nej til spprgsmalet der fremkom-
mer (Fig. 09.23).

Forskellen pd ja og nej i dette tilfeelde er,
hvis der svares ja til spergsmalet om vi vil
have markerede vaegge til at ga op til taget
og saette sig fast, sa vil vi have et billede i
3D der ser ud som p8 Fig. 09.24.

Det vil sige at alle indervaeggene seetter sig
fast til taget. Hvis vi skal have et omrade
med vandret loft, skal vi ikke have veeggene
til at seette sig fast. S vi foretraekker i dette
& & Revit T = tilfeelde selv at ggre det manuelt senere.

Would you like to attach the highlighted walls to
@‘ the roof? Siger vi derfor nej til spgrgsmaélet, vil
vaeggene se ud som pé Fig. 09.25 og vi har
derfor muligheden for selv at saette dem

Mcde
Fig. 09.22. )a_ | Ng fast senere.

Fig. 09.23. Veelg Nej.

Fig. 09.24.

.
S

Fig. 09.25. 3D.
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Rediger vaegge

I 3D ser huset nu ud som p& (Fig. 09.26).
Markeres en vaeg, kan man nu manuelt fa
dem til at seette sig fast til tagets underside.

ATTACH

o Klik pd en veeg (Fig. 09.27).

o Klik pd Attach Top/Base (Fig. 09.27).

e  Klik pa taget (Fig. 09.27).

Vaeggen seetter sig nu fast pd taget. Gor
det samme med alle yderveegge og alle
vaeggene pé 1. sal.

Det er lettest at std i 3D, nar vaeggene skal
saettes fast, da man bade skal kunne se
vaeggene og taget, for at kunne seette dem
fast.

DETACH

Hvis man gnsker at fjerne fastgerelsen igen,
markeres vaeggen. Klik derefter p& Detach
;gg;ggig’ (T:?gm Oﬁ;ggs) glg hkglgiedfe?'ref?etﬁagg Fig. 09.27. Attach Top/Base, for at szette veegge fast til taget.
det tag den sidder fast i, nu er den ikke lzen-
gere fastgjort.

I den ene gavl mangler der et stykke veaeg
(Fig. 09.28). Der er flere mader at lpse
dette problem pa.

Den bedste og ogsd mest simple made er
at gé i (04) 1. sal i Project Browseren (Fig.
09.29).

Fig. 09.28.

Fig. 09.29. St& i 1. sal og tegn det manglende stykke vaeg.
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Fig. 09.30. Klik p& en eksister- Fig. 09.31.
ende vaeg og tryk CS, for Create Tegn det manglende
Similar. stykke vaeg.

>
a[]|
o

Top/Base

Fig. 09.33.

Fig. 09.34. 3D

Edit
Footprint

Mode Fig. 09.35

Rediger taget.

2B}

Fig. 09.36. Huset i 3D.

Fig. 09.32. Marker veeggen.

e Veelg en af de eksisterende yderveegge
(Fig. 09.30).

e Tryk CS pa tastaturet.

CS betyder Create Similar, som er en made
at vaelge en vaeg p&, som man allerede har
i sin tegning. P& denne made behgver man
ikke g8 i Architecture - Wall, vaelge vaegtype
og derefter tegne. Det er en ret god gen-
vejstast at kunne.

e Tegn nu det manglende veegstykke
(Fig. 09.31).

e G3& derefter i 3D Viewet og marker
vaeggen (Fig. 09.32).

e  Klik Attach Top/Base (Fig. 09.33).
e Klik pd taget.

Resultatet ser ud som pa Fig. 09.34.

Redigering af tag

@nsker man at redigere linierne for taget.
Kan dette let ggres.

e  Klik pa taget. (Fig. 09.36).
o Klik p& Edit Footprint (Fig. 09.35).

Edit Footprint er kun synlig, nar taget er
markeret.

Nu kommer de lysergde streger igen frem
pé skarmen. Linierne kan flyttes og slettes
m.m. Sgrg blot for at de igen er en lukket
Loop inden der klikkes Finish Edit Mode.

HALV HVALM

Hvis vi gnsker en hzeldning pa tagets galv-
sider, ville vi f& et hus med hvalm. @nsker
vi i stedet halvhvalm, er fremgangsm%den
som fglgende.
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e Std fx. i 3D View.

e Klik p& den ene eller begge galvender
(Fig. 09.37).

e Szt haeldning pé linierne, ved at saette
flueben i Defines Slope i Modify linien
eller i Properties (Fig. 09.38).

Fig. 09.37.
Rediger galvlinierne
for taget.

e« Indtast den afstgnd som haeldningen Nemgngf """""" 3 = j;eﬁn;é,;)pem s
skal starte fra, i forhold til tagfoden 2 e e =
(Fig. 09.38) i Offset From Roof Base. GRS &
e  Klik Finish Edit Mode (Fig. 09.39). N
e Velg Nej (Fig. 09.40). o
e Nu har vi halvhvalm, der starter fx. Constraints / 2
1800 mm oppe i forhold til tagfoden g::'n:iﬂqofRSI,., %000 .
« set From Ro.., . o
(Fig. 09.41). Dimensions a x
Slope 30.00° :
Clength G415 V%
I opgaven skal vi ikke have halvhvalm pd Q/‘
huset, s& vi fortsaetter uden. _ , )
Fig. 09.38. Indtast hejden hvor halv hvalmen skal Fig. 09.39.
O S0 g i starte. Finish Edit Mode.
Har du sat det pa sa fjern det igen, ved at = ' '
fierne heeldningerne p& de linier der er i - T “
Wou ou like to attach the highlighted walls to
gavlen. therooz’? =
L~
Jaaund Nej &

Rafter Cut og Fascia Depth

Fig. 09.40. Veelg Nej.

Tagets tagfod kan redigeres, ved at markere
taget. N&r taget er markeret, har vi forskel-
lige muligheder i Properties (Fig. 09.42).

Under Construction har vi to punkter: Raf-
ter Cut og Fascia Depth. Rafter Cut er af-
slutningen pa tagfoden, og Fascia Depth er
dybden pa Sternbraedderne. Se naeste side
for illustreret forklaring.

Fig. 09.41.
Huset har nu halvhvaim.

Properties g

) £
Basic Roof

; 27-353-BIG-65-200-13

Roofs (1) ~| &3 Edit Type
Constraints A
Baze Level (04)1. sal

Room Bounding '[¥]
Felated to zss i
Base Offset Fro... 0.0
Cutoff Level None
Cutoff Offset 0.0

Construction '

.

Fig. 09.42. Rediger tagfoden under Construction
i Properties.
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Construction - Rafter Cut

Properties 3 Properties B Froperties [E]

| B EditType

Roofs (1)
Constraints 2 Constraints Constraints
| Base Level 0411, sal Base Level 04)1. sal Base Level 041 1. sal
loom Bounding ¢ Foom Bounding v PFoom Bounding v
3 e b Telated 16 M. Felate Aas
Uase Offset fro. 00 Base Offzet Fro.. 00 Base fro. 00
Cutoff Level  None EfofiLevel | Mone CutoffLevel  None
Cu Otfset et €1 wtoff Tffse o
Construction ) Construction % Construction 4
Rafter Cut Two Cut - Plu Rafter Cut Twe Cut - Plu Rafter Cut Two Cut - Plu...
| Fascis Depth 00 Fasria Depth Fascia Depth 500
Maxtmuan F 7 Maxium Fidg Nagimem Fad 78570
| Dimension: 2 Dimensions 2 N Dimensions 8
Slope 4500° Slope 45000 Slope 4500°
Triekns Thirbne ® Thockies 5
s e : : : o
e i e 3 ” Ar 28265
[ identity Data 2 Tdentity Data 2 Identity Dats Ry
| Comments Comments Comments
Mark Mark Mark
[ Phasing 2 Phasing A Phasing a
Phase Created New Constru... Phase Created New Constru. Phase Created MNew Constris

| Phase Demolis..  None Phase Demalis None

Phase Demolis. Hone

Fig. 09.43. Veelges Two Cut - Plumb, med Fig. 09.44. Veelges Two Cut - Plumb, med Fig. 09.45. Veelges Two Cut - Plumb, med
Fascia Depth 0. Vil tagfoden veere vandret. Fascia Depth 200. Vil tagfoden veere van- Fascia Depth tykkere end tagets tykkelse
dret, 200 mm under tagfodens underkant. fx. 500. Vil tagfoden veere lodret.

Properties B properties
Roofs (1) ~| 3 eonype Roofs (1)

Constraints 2 Constraints

Base Level 0411 sal Base Level
| v Room Baunding v

Relite
|
o0 Base Offset Fre.. 00 H

» = S e 90 B Veelg denne til opgaven
ZutcH OF e Cutoff Ditier ' <
| Construction 2 Constructian

Rafter Cut [Twe Cut - Sa. Rafter Cut Two Cut - 5q. ‘
| Fescus Depth 2000 Fascia Depth 5060 i

Maxmurm [y, 7o Maaim Futia 3 |
| Dimensians 2 Dimensians B

Slope Slope 4500°
| Thivne et s |
I ares Area |

Identity Data a Identity Data il

Comments Comments '

Mark Mark

Phasing B Phasing

Phase Created New Constru... Phase Created New Constru...

| Phase Demolis . None Phase Demolis. None
Fig. 09.46. Veelges Two Cut - Square, Fig. 09.47. Veelges Two Cut - Square, med
med Fascia Depth 0. Vil tagfoden igen Fascia Depth tykkere end tagets tykkelse

. : = s
veere vandret. Veelges istedet en Fascia fx. 500. Vil tagfoden veere 90 grader pa
o .

Depth pa fx. 200 mm, vil den veere 90 taget.

grader pa tagfladen, men 200 mm nede
ifht. overkant tagfod, vil den veere van-
dret.
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Man behover ikke kun lave rektangulere ]
tage. Man kan ogsd lave vinklede tagflader [ Architecture

m.m. med Roof By Footprint. T Q0 HE o U ﬂ‘ £ L @ S5 %

:a!? Door Vlll’\de/ Component  Column Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion

Klik p& Architecture - Roof (Fig. 09.48).

Selen Build

System  Grid

Fig. 09.48. Velg Roof.
Veelg et tegneredskab og afprgv de forskel- [g pRE

lige muligheder (Fig. 09.49 - 09.56). F:i Moa‘ify‘["c}egieaoofpootpﬁnt

" J L,E]SlopeA'mW ;D :)

Mode Draw

\,?f-*.

<

€ Create

.

-

Fig. 09.49. Veelg redskab og tegne med.

Fig. 09.50. Tegnes der tagflader, med skotrender p& hver side af et udhaeng som pé figuren her. Er det vigtigt at man
husker at linierne skal veere 100 % paralelle, ellers vil man ikke f& et jeevnt tag. P8 tegningen her linierne ikke tegnet
paralelle, hvilket ses i toppen af taget.

Fig. 09.51. Her er linierne parallelle og der er ikke laengere ujaevnheder p& taget. Et alternativ er at helt fierne haeld-
ningen for linien i den ene side (se billedet i hpjde side herover). S8 vil der ikke lzengere forekomme ujeevnheder, men
taget vil istedet tilpasse sig i hpjden af tagfoden, hvis lininerne ikke er parallelle.

Fig. 09.52. Vil man ikke have hvalm i gavlene. Fjernes haeldningerne ved at fjerne fluebenet i Defines Slope i gavl enderne.
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Fig. 09.53. Et vinkeltag.

Fig. 09.54. Et Cikuleert tag.

Fig. 09.55. Et sekskantet tag.

Fig. 09.56. Her ses et tag med ensidet tagheeldning. @nskes et helt fladt tag, fjernes heeldningen pé alle linierne.
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Slope Arrow

En funktion der ligger under Roof by Foot-
print er Slope Arrow.

Slope Arrow kan kun ses, nar man er inde
under Roof by Footprint.

e Klik derfor p& Architecture - Roof By
footprint (Fig. 09.57).

e Vealg Line eller Rectangle veerktgjet
(Fig. 09.58).

e  Optegn fx taget som p& Fig. 09.59.
e Velg Split veerktgjet under (Fig. 09.60).

e Del linien der ligger sydligst i 3 stykker
(Fig. 09.61). Ved at klikke 2 gange pa
linien.

¢ Tryk ESC to gange for at komme ud af
Split veerktgjet.

e  Marker nu linien i midten (Fig. 09.62).

¢ Fjern haeldningen pa det midterste lini-
estykke, ved at fjerne fluebenet i De-
fines Slope, nar linien er markeret (Fig.
09.63).

s  Split nu igen den midterste linie (Fig.
09.64), sa vi ender ud med at have 4
linier.

TEHG- G- 7 =-70A G- 0D

O E O [ FES

Modify| Wall Door Window Component  Column  Roof Ceiling Floor

Select Build

Fig. 09.57. Roof.

y 5
i =
% [, Boundary Line % & L;: ;_)
il ‘,/_\ { oy
Q,/‘? ‘ F’i}l Slope Arrow & 5 {tg ET ’

»

Fig. 09.59. Optegn taget.

0 oL Bl ply Ele w

oo b
N e e oo O 4
€09 U:} O —=nT =4
v N == ¥

Modify

Fig. 09.60. Split veerktojet.

° 1700.0 (/ B /
=
Fig. 09.61. Split linien 2 steder.

Fig. 09.62. Marker den midterste linie.

x
cs| Chipboard | ___ Geometry ooty __ View | Mo

iy | Create Roof Footprint Overhang: [ Defines Stope '~ Extendinto wiali (£ cof

Fig. 09.63. Fjern flueben i Defines Slope.

Fig. 09.64. Split igen midt i linien.
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Modity | Create Roof Footprint

| & [E

Create Iy;de | pE—

Press F1 for more help

Adds slcpe arrows to @ sketch,

% 5@ N

Show Rel Viewer Align L v
Plane Eaves

_ WorkPlene " Touls

Fig. 09.65. Veelg Slope Arrow.

Fig. 09.66. Tegn pilen fra enden af

liniestykket til den anden ende, imod hpjre.

Fig. 09.67. Tegn ogsa en pil pa
det andet liniestykke.

Properties

(=]

<Sketch> (1)

Constraints A
Specify Height at Tail
Level at Tail Default
Height Offset at...: 0.0
Level at Head Default
Height Offset at...{800.0

Dimensions A
Slape 30.00°
Length 700

Fig. 09.68. Lav hgjden om til 800 mm.

4

Mode

e

Fig. 09.69.
Finish Edit Mode.

Veelg nu Slope Arrow (Fig. 09.65).

Tegn en pil p% det ene liniestykke der
er uden heeldning, ved at klikke i start-
punktet og derefter i endepunktet (Fig.
09.66).

Gor det samme pd& den anden side
(spejlvendt), s& pilene vender ind imod
hinanden (Fig. 09.67).

I Properties kan laengden pa hver pil
bestemmes. Marker dem begge pa
samme tid, eller enkeltvis og zndre
hgjden til 800 mm (Fig. 09.68).

Klik Finish Edit Mode (Fig. 09.69) og se
resultatet i 3D (Fig. 09.70).

P8 denne made kan der udarbejdes en kvist,
der flugter med tagfoden pa det resterende
tag, som ikke har noget udhaeng.

Fig. 09.70.
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105

Opgave Roof

Opbyg taget p8 huset med Roof By Foot-
print, som vist pa Fig. 09.71.

Der skal ikke vaere haldning p8 taget i gav-
lene, og der skal veere 45 graders taghaeld-
ning pa siderne. Desuden skal der vaere et
udhzeng p& 500 mm.

Vaelg tagtype som p& Fig. 09.72 og tagfod
som pa Fig. 09.73.

Seet alle vaegge fast til taget med Attach
Top/Base Fig. 09.74.

Tegn ogs% den manglende vaeg over altanen
og Attach ogsd denne til taget (Fig. 09.75 -
Fig. 09.76).

Ingen
haldning

Fig. 09.71.

Basic Roof

27-386-ET-55-250-16

27-415418-10-190-215

| 1|

27-DBT - 270

27-DBT-271

™™ Cold Roaf - Concrete

w—Genenc - 125mm

B Gereric - <00mm
[ Gereric - <00mm: - Filied
[ Stee! 8ar Joist - Stasl Deck - EPDM Membrane

P \Warm Roof - Concrete

Basiz Roa

Basic Roof : Generic - 400mm

1

/ 45 grader

\

Ingen

/ heeldning

45 grader
roperies B
— |
i |
Roofs (1) +| B ditType
Constraints 2
Base Level (©4)1.5al

Room Bounding ¥

00

hone 4 el
e n
Construction 2 / i
A
e :
Siope 4500
Identity Data 2
Mark
Phasing 2
Phase Created New Constru.
Phase Demols: None

Fig. 09.72. Veelg tagtype

=

Attach
Teop/Base

Fig. 09.74.
Seet veeggene
fast til taget. A

Tegn den manglende

vaeg og Attach

Top/Base pa taget.

Fig. 09.73. Veelg Two Cut
med Fascia Depth pa& 500

Square
s
mm, sa

tagfodens afslutning bliver 90 grad-

er pa taghaeldningen.

Fig. 09.75.
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Roof By Extrusion

: ] SRS
|7 al| Architecture | (1 (e S
ks U @ 4 gﬁ @ @i‘, [c,; @} Roof by Extrtﬁsion er en anden made at
Modify| Wall Door Window ¢ Grid Set  Show Fef Viewer tegne taget pa: hvor man iStedEt for “de-
¥ Plane aftrykket” af taget, arbejder med profilet af
Select . Datum Work Plane taget_

Fig. 09.76. Work Plane - Set. :

Roof by Extrusion er god til at lave kviste,
der ikke flugter med tagfoden af taget, men
sidder hgjere oppe. Det kan ogsd anvendes
til at tegne nogle mere utraditionelle tage
med.

For at anvende Roof by Extrusion, skal man
anvende Workplane (Fig. 09.76).

Tegn ved siden af Huset optegnet et rek-
taguleert hus, for at afprgve de muligheder
Fig. 09.77. Veegge til afprgvning af Roof By Extrusion. der er med Roof by Extrusion, inden vi be-
gynder pd Huset (Fig. 09.77). Vaeggene er

none

Huset - Project Browser Z/|| pte Analyze | Massin opbygget fra (03) Stueplan til (04) 1. sal.
E 0, Views (all) - 7 ‘F F*f ]
= Floor Plans | U e Cﬁ— l:l—_7 C@
i clumn 0o eiling car urtairg
(:01) Fundament : - G ~ syctend
ﬁof?TE"&" Bul(L__(‘;R —— e Optegn 4 veegge for at afprove Roof
‘tf‘)zﬁituei"a“ W g "o Py Foatenn / By Extrusion. Tegn veeggene fra (03)
. sal | ; - i
5 T et lott s, Roof by Exrusion Stueplan til (04) 1. sal.
Oversigtplan o . 5
s | Flw:@nmb;,hce e Stdi(04) 1. sal (Fig. 09.78).
= 3D Views
130} \\\4 Roof: Soffit
04) 1.5 . "
= Elevations (Building Elevatio A 4 , * Veelg Roof by Extrusion (Fig. 09.79).
(1) Onetalt nard i | R IReehiEsEcls
Fig. 09.78. Std i (04) 1. sal. Fig. 09.79. Veelg Architecture - & -
Roof By Extrusion. e Sgrg for at den star pa Pick a Plane
(Fig. 09.80) og klik OK.
Wark Plarie
M o Klik derefter p& sydfacadens yderside

af yderveeggen (Fig. 09.80).

Spedty 3 new Work Plane
Hame P B e ke R .|

'@ Pick a plane

’ Pick @ bre and use the work plane il wwas skelched
|
|
|
L

e

Fig. 09.80. Vaelg Pick a Plane - OK og klik p8 syd facadens
ydervaeg.
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Fig. 09.83.

Fig. 09.88.

Fig. 09.91.

Veelg View, i dette tilfaelde, Opstalt
Syd, da det var syd facaden vi klikkede
pa (Fig. 09.81).

Klik derefter Open View.

Veelg hvilket Level taget skal seettes
fast til fx. 1.sal (Fig. 09.82).

Klik OK.

Nu er vi igen i “tegne-mode”, hvor vi skal
tegne profilet af taget. Denne gang mé& det
IKKE veere en lukket enhed, men blot sam-
menhangende linier. Tegn fx. et bueslag
spm pa Fig. 09.83.

Klik Finish Edit Mode (Fig. 09.84).
Marker alle veegge fx. i 3D (Fig. 09.85).
Klik Attach Top/Base (Fig. 09.86).

Klik pd taget og veeggene sidder nu
fast pa taget (Fig. 09.87).

Forsog evt. med andre tagtyper som pd
Fig. 09.88 - Fig. 09.93.

Fig. 09.89.

Fig. 09.92.

Go To View

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be paraliel to the saeen:

Elevation: (1) Opstalt nord
Elevatio Ops d

or one of the followng views where the sketch will be seen
at an angle to the saeen:

30 View: {30}

Fig. 09.85.

Fig. 09.81. Vzlg opstalt syd.

Roof Reference Level and Offset g
Level: [(04) 1. sal
Offset: 0.0

ok #® | cancel

Fig. 09.82. Veelg hvilket Level taget skal sidde

fast i.

=

Attach
Top/Base

Fig. 09.86.

Fig. 09.87.

Y

Fig. 09.90.

@

Fig. 09.93.
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Edit Profile

3

Der kan veere tilfeelde, hvor vaeggene ikke
Attach | g 09,94 automatisk vil seette sig fast til taget. Dette

o .
Top/Base | Attach Top/Base. Szt vaeg- kan der veere flere arsager til.
ge fast til taget.

Klikkes der Attach Top/Base (Fig. 09.94). og
der fremkommer en advarsel (Fig. 09.95).
Sa er der et eller andet galt med taget.

Et kan veere, at taget ikke her gar helt ud
over vaeggene. Sa tjek i et Level, hvor du
kan se taget og veeggene ovenfra (Fig.
09.96). Linierne for taget skal gd helt ud
over vaeggene.

Et andet problem kan vaere formen pa tag-
et. Hvis formen er meget kurvet, som pa
Fig. 09.97, er der her et omrade, hvor taget
gér ind og pd en made krydser linien for
vaeggen (omradet til venstre for den sti-
plede linie). Dette kan Revit heller ikke ac-
ceptere. Derfor skal vi manuelt gd ind og
saette disse veegge fast til taget.

Fig. 09.96.
Tjek om taget gar helt
ud over alle vaegge,

set i 2D oppefra. BEMZAERK

G8r man ind manuelt og sendre p8 vaeggen,
mister man nogle af dens funktioner. Fx.
vil den ikke lzengere sidde fast til et Level i
toppen, men altid have den form du andre
den til. Det er derfor en god idé at anvende
denne funktion s& lidt som muligt, ndr du
arbejder i Revit, men nogle gange kan det
veere ngdvendigt.

SO e Stdien opstalt, fx. Opstalt syd i Project
~ Browseren (Fig. 09.98).

Fig. 09.97. Ser man pa facaden, er problemet tydeligt.
Der er et omrade Revit ikke ved hvad den skal gere med.

Huset - Project Browser 2/
5 O Views (all)
= FloorPlans
{01) Fundament
(02) Terraen
{03) Stueplan
(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
Oversigtplan

@ - Ceiling Plans
& 3D Views
{30}
= - Elevations (Building Elevatic
(1) Opstalt notd
{2) Opstalt gst
(3) Opstalt syd
(4) Opstalt vest

Fig. 09.98. Sté i opstalt syd i Project Browseren.
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e  Marker veeggen der skal redigeres (Fig.
09.99).

«  Klik Edit Profile (Fig. 09.99).

. Nu fremkommer de lysergde streger,
som er veeggens oprindelige profil (Fig.
09.100).

e Veelg et redskab at tegne med fx. Pick
Lines (Fig. 09.101).

. Klik p% den nederste del af taget, efter
hvert klik 1a8ses den hangelds der frem-
kommer. Ved at I8se denne, vil vaeggen
folge med taget, hvis der zendres pd
hgjden af taget (Fig. 09.102).

e Veelg derefter et modiﬁcerings vaerk-
toj, for at lukke hjernerne, sa linierne
ender ud med at veere et lukket profil
(Fig. 09.103).

e Til slut slettes den vandrette linie i
midten (Fig. 09.104).

e  Klik Finish Edit Mode (det grgnne flue-
ben) og vaeggen er feerdig.

e  Gpr det samme med den modsatte gavl
og seet derefter de resterende vaegge
fast til taget (Fig. 09.105).

Fig. 09.105. 3D.

Zutodesk Reve Sgahectune 2013 - Huset - Hlevaton: (3) Opstat 574
&) Moady | Waik: K T e I R B 0 B R B R TR o o

Fig. 09.99. Edit Profile pa vaeggen.

\
Fig. 09.100. Linierne for vaeggens profil. Fig. 09.101. Pick Line.

&
g

g
N\

Fig. 09.102.
L&s de nye linier til taget.

n N N cis oio 13

B & L bl = = &
+ O »y = 00D
B O T azx
Modify W Fig. 09.103.

Fig. 09.104.
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Kviste
Huset - Project Browser ]
=0, Views (all) -
= Floor Plans ~1
(01) Fundament \ Nu har vi redskaberne til at lave de gnskede
(02) Terraen | « o
(03) Stueplan | kviste pa huset.
(04) 1. sal. “
(05) 1. sal loft Vi starter med den store kvist. Fgst laver vi
Oversigtplan | kvistens vaegge.
@ Ceiling Plans |
=--3D Views |
e | Fig. 09.106. Stdi 1. sal.

e Stdi(04) 1. sal (Fig. 09.106).

e  Marker taget (Fig. 09.107).

e Tryk HH p8 tastaturet, for at skjule tag-
et midlertidigt.

BEMARK

HH kan anvendes til at skjule hvilket som
Fig. 09.107. Marker taget og skjul det med HH pa tastaturet. helst element i tegningen. Omkring tegnin-
gen vil der herefter veere en tyrkis marke-
ring (Fig. 09.108). Man far sine skjulte
objekter frem igen, ved at trykke HR pd
tastaturet. Lukker man Revit ned og abner
igen, vil alt hvad der har veeret skjult igen
veere syntligt.

e Veelg Architecture - Wall (Fig. 09.109).

e Sgrg for at det er ydervaeggen vi op-
byggede der er valgt (Fig. 09.110).

e Optegn vaeggene pd 1. sal som p8 Fig.
09.111. Top Constraint pd vaeggene er
i dette tilfelde ikke vigtige, de kan std
| = d | til Unconnected eller til 1. sal loft. Uan-
| Architecture & 2
e >z set hvad bestemmer vi den endelige
5130 af ey V4 hgjde senere.

Modify] Wall Door Window Component

New Walls ~| g Edit Type
Select \

Censtraints K

. \ Location Line Finish Face: E...
Fig. 09.109. Veelg Wall. ‘ %s;ﬁonstr;inf O 1wl ;

Fig. 09.110. Veelg veegtype.

Fig. 09.108. Visning af at noget i tegningen er skjult.

P roperties E]

Fig. 09.111. Optegn kvistvaegge som her.
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I 3D ser huset nu sddan ud. Vi er nu klar til
at saette tag pa kvisten.

e Std i (04) 1. sal i Project Browseren
(Fig. 09.113).

e Klik Architecture - Roof By Extrusion i
dropdown menuen (Fig. 09.114).

e Sprg for at markeren star i Pick a Plane
(Fig. 09.115).

¢ Klik OK (F'g' 09. 115)' Fig. 09.112. 3D View af huset. Vaeggene i kvisten er sat til
at gd til 1. sal loft.

(&)

e Klik pd den nyoptegnede kvistvaeg a—_—
imod nord (ydersiden) (Fig. 09.116). o el

Iy,

&= Floor Plans

e Velg opstalt nord (Fig. 09.117). (01) Fundarnest

(02) Terraen

Floor  Curt,
- Syste|

Ceiling

) i (a3) Stueplar/

¢ Klik Open View (Fig. 09.117). ©4)1.5al
{05) 1. sal loft ui
Oversigtplan
& Ceiling Plans ! .
= 3D Views 7 Roof by Extrusion
30
Fig. 09.113. Project Browser. Fig. 09.114. Vzelg Roof By Extrusion.

u_’j Roof by Footprint

Work Plane e

Current Work Plane
Name:
<none >

\ Spedfy a new Work Plane

\ " Name [sone>
© Pick & plane

Pick a lne and use the work plane it was sketched in

\EF o] )

Fig. 09.115. Pick a plane og OK.

= lu_;F

) [

Fig. 09.116. Klik pd ydersiden af kvisten.

7 Go To View ]

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be parallel to the saeen:

[Elevation: (1) Opstaltnord
Elevation: (3) Opstalt syd

K \ !
N,

T Open View ] [ Cancel J

Fig. 09.117. Veelg opstalt nord.
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Fig. 09.118. Veelg 1. sals Level.

Fig. 09.119.
Tegn to linier, for overkant af taget.

&
Y

Ny d
Made

Fig. 09.121.
Finish Edit
Mode.

Fig. 09

Fig. 09.120. linierne for kvisten.

My Acut~

Select | Properties  Clipboard Geometry Modify

] : ] T On =
C W Gen- & PTG il =2 %

Fig. 09.124. Join / Unjoin Roof.

Fig. 09.125. Marker linien bag p& kvisten og de-
refter det store tag.

e Valg hvilket Level taget skal veere til-
knyttet, fx. 1. sal (Fig. 09.119).

e Tegn nu linierne for taget, eksempelvis
som p& Fig. 09.119 - Fig. 09.120.

e Denne gang skal linierne ikke danne en
lukke loop, de skal blot veere sammen-
haengende. Klik Finish Edit Mode (Fig.
09.121).

e 13D ser kvisttaget nu ud som pa Fig.
09.122.

e  Markeres taget, har det pile i hver side.
Marker pilen pa den del af taget, som
gér igennem den store tagflade og traek
den om pa samme side, som kvistens
start (Fig. 09.122 - Fig. 09.123).

For at seette de to tage sammen, markeres
taget og Join/Unjoin Roof knappen bliver
synlig (Fig. 09.124). (Markeres taget ikke,
findes knappen under fanebladet Modify).

e  Klik pd Join/Unjoin Roof (Fig. 09.124).

e Klik pd kvisttagets bagerste linie (Fig.
09.125).

e Klik pd overfladen af det store tag,
hvorpd kvisttaget skal fastseettes (Fig.
09.125).

e Huset ser nu ud som pd Fig. 09.126 i
3D.

Fig. 09.126. Huset i 3D.
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Onskes et udhaeng pd kvisten, kan taget
igen markeres og man kan treekke i pilen,
tii man har det gnskede udhaeng (Fig.
09.127).

Flunkvaeggene p8 kvisten har ikke helt den
storrelse og form der gnskes (Fig. 09.128).
Disse kan modificeres med Edit Profile eller
Attach Top/Base.

Vi viser her maden med Attach Top/Base.
Edit Profile metoden, er samme frem-
gangsmade som pa side 9.19.

e G&i Oversitsplan i Project Browseren Fig.:03:127:

(Fig. 09.129).

Huset - Project Browser
9.0, Views (all)
(= Floor Plans
(01) Fundament
(02) Terrasn
(03) Stueplan

e Szt Wireframe til, s& flunkvaeggene
bliver synlige i planen (Fig. 09.130).
(Det kan godt virke lidt uoverskueligt
nu) (Fig. 09.131).

e Gpr flunkveeggene lidt laengere (04) 1. sal
(Fig. 09.132). G& igen i 3D i Project {05) 1. sal loft
Browseren og marker begge vaegge o,,e,s;gtp;an/
(Fig. 09.132). , = Ceiling Plans
Fig. 09.128. Fig. 09.129. Ga til oversigtsplan eller Site.

e  Klik Attach Top/Base (Fig. 09.132).

e Szt markeren i Base i Modify panelet
(Fig. 09.133).

e Klik nu pa det store tag og vaeggene |
ser nu ud som pa Fig. 09.134. '

Fié. 09.130. Seaet udseendet af Viewet til Wireframe.

ut s ‘M

ks & Glion - i
Select | Properties  Clipboard Ggogriry Fig. 09.132. Marker vaeggene.
Fig. 09.134. 3D View af kvisten. Modiy | Walls Attach Wall: & Top " Base
Fig. 09.133
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[Fuset - Project

Browser

& 1O Views

(@

(0

= FloorPians

(02) Terreen
(03!
(04) 1.sal

oversigtplan A1

i (elingPlag

all) A—

1) Fundament

) Stueplan

5) 1. sal loft

-
\
|
Ie

n’,-'

f_L_n_s..‘_ —

] (r@__ I [I]’ [ﬂ’uu 1%
A i :l — L: ‘7 oo
4+ O _— OO gl =
Edit | @0 . O =Ty o
Footprint ¥ (&)] § 2 H R
Mpde N '\Fig‘ 09.138
Fig. 09.137. '

SUSE R W1

Fig. 09.139. Rediger linierne til at se ud som her.

X
4

/ Mode

Fig. 09.140.

=

Would you like to attach the highlighted walls to
the roof?

Revit

Ja__ | |g Ne

Fig. 09.141. Vaelg Nej.

Nu skal det store tag modificeres.

e Ga& igen i Oversigtsplanen og bibehold
Wireframe udseendet (Fig. 09.136).

e  Marker det store tag og klik Edit Foot-
print (Fig. 09.137).

e Rediger nu tagets linier, ved hjeelp af
Line veerktgjet, Split (Fig. 09.138) og
Trim, s& linierne igen bliver en lukket
enhed, fx. som p& Fig. 09.139. og der
skal ikke vaere haeldning pa nogle af de
nye linier.

e Klik Finish Edit Mode (Fig. 09.140).

e Velg Nej (Fig. 09.141).

BEMARK

Hvis der fremkommer en fejl, med at
vaeggene ikke laengere kan beholdes som
Attached til taget, gd da et skridt tilbage og
sgrg for at linierne ligger rigtigt i forhold til
vaeggene, sa vaeggene stadig har noget tag
at heenge fast i.

Fig. 09.142. 3D af Huset

Copyri
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@nskes der ogsé en kvist p§ modsatte side,
er det let at kopier og spejlvende i Revit.

e  Marker kvistens 3 veegge og taget (Fig.

09.143).
e Skift View til Oversigtsplan (Fig. Fig. D3.148.
09.144) _ =
Husff:Pr.ojectBrcwser B ’D ’:]\_— | 7 1 =5 oo
e Velg Mirror Pick Axis under Modify G e E ‘;] f; D[' DL7 08
Fig. 09.145). ‘ s O =5, W
(rio- 09149 09 o PRBO T aax
e  Klik pa centerlinien/tagryggen af taget Eng i“:r'an Modify
(Fig. 09.146). (05) 1. sal Ioft | Fig. 09.145. Mirror Pick Axis.
Oversigtplan
e Kommer der en advarsel klik da unjoin @ Ceiling Plans
A = 3D Views
(Fig. 09.147). o
e Szt nu det nye kvisttag pd, med Fig. 09.144 Skift View. SRR

samme fremgangsmade som for med
Join/Unjoin Roof (Fig. 09.148).

e Rediger det store tag (Fig. 09.149)
med Edit Footprint og spejlvend ogsa !
linierne her. Husk at det igen skal veere At

en lukket enhed inden der klikkes Fin- 7 [
ish Edit Mode. [ A e
e 1016 \i\ [ show || mcene | [_Expand>> |
; Fig. 09.146. = v e
For kvisten ser ud p& helt samme mé&de 9 T et

som p& den anden side, skal vaeggene igen F1D. 109.147.

=T = e
SEE S e i j

tilknyttes béde kvisttaget og det store tag.
Dette gennemgaes ikke igen.

G& tilbage i bogen, hvis det onskes
gennemgaet step by step igen.

TIP

@nsker man ikke at lave en kopi af kvisten
som spejlvendes, men blot flytte eksister-
ende kvist over pd den anden side af taget.
Kan man anvende det samme redskab Mir-
ror, men fjerne fluebenet i Copy (i Modify-
panelet) INDEN man klikker p& tagryggen .
for at spejlvende.

Fig. 09.149. Rediger ogsa taget i den anden side.
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Opgave Roof

Seet en eller to kviste pa taget (Fig. 09.150).

Opbyg ferst veegge til kvistens tag, med
den samme yderveeg som resten af huset
er opbygget med. Tegn vaeggene i 1. sal og
lad dem evt. ga til 1. sals loft (Fig. 09.151).

Tegn taget med Roof By Extrusion (Fig.
09.152). Ved at std i 1. sal, for Roof By Ex-
trusin vaelges. Nar Revit beder dig om: Pick
a Plane. Veelg da ydersiden af kvistens front
(Fig. 09.153) (Nord).

Std i Opstalt nord og tegn (Fig. 09.154).

Sgrg for at kvistens tag ikke g&r igen-
nem bygningen inden den szettes fast pa
det store tag med Join/Unjoin Roof (Fig.
09.155).

Rediger den store tagflade, s& der er hul
— inde bag kvisten og s& der ikke er tagmate-
riale foran kvisten.

Spejlvend en kopi om p& den anden side af
taget.

| o I s = Opbyg evt. ogsd to mindre kviste som pa

— = | | (Fig. 09.157). (Der gennemgds ikke hvor-
L;:-‘ Hankhy: beofgiint gl [{ dan disse udformes, da fremgangsmaden er
den samme, som tidligere beskrevet.

uil

4. Roof by Extrusi o
|| i oot By Birusion Fig. 09.153. Klik pd kvistens yderside.

Fig. 09.152.
Veelg Roof by Extrusron

T e

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be parallel to the sareen:

He»abon (3) Op‘\alt _,yd

|
. i

Fig. 09.154. Veelg opstalt nord.

T o
7]
Select | Properties | Clipboard
y . e Fig. 09.157.
Fig. 09.156. Join/Unjoin Roof. Seet evt to ekstra
kviste pa, et

stykke inde p& taget.
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Der skal nu laves hul i taget til de nye kvi-
ste. Dette kan gores pa samme made som
tidligere beskrevet. Men der findes yder-
ligere nogle redskaber til dette.

e Klik Architecture fanebladet. I hagjre
side, findes forskellige Opening veerk-
tejer (Fig. 09.158).

e Veelg Dormer, som betyder kvist (Fig.
09.158).

. Marker det store tag, da det er dette vi
skal skeaere hul i (Fig. 09.159).

e Nu klikkes p& alle kvistens elementer:
tag, hgjre flunk, venstre flunk samt
front veeggen (Fig. 09.160). Ved hvert
klik fremkommer der lysergde linier
(Fig. 09.161).

o Disse skal redigeres til at veere en luk-
ket enhed. Til dette anvendes Trim
veerktgjet (Fig. 09.162).

e Trim linierne, s8 de er lukket (Fig.
09.164).

e Klik derefter pa Finish Edit Mode (Fig.
09.163).

e En Advarsel fremkommer nu, at der
er en vag inde i bygningen, som ikke
lzengere kan sidde fast til taget. klik OK
til dette (Fig. 09.165).

Skjul front vaeggen pd kvisten (med HH
pd tastaturet), nu kan man se at det er
skunkvaeggen der ikke leengere har et tag
at sidde fast pa, da vi jo lige har lavet hul
(Fig. 09.166).

Gor det samme ved den anden kvist.

59 88 5 W saT

By Shaft Wall Vertical Dormer
]

Opening Fig. 09.158.

Modify

Fig. 09.162. Trim.

et Fig. 09.161.
| 2 ste DL
IKD:J de D[{ Dl_// s %
2 O3 &) 4
*o% 4 e ] &
2 HE %

-

Fig. 09.163.

Fig. 09.164.

Autodesk Revit Architecture 2013
Warning - can be ignored -

L Detach Target(s) ]

0 Errors, 3 Warnings
Highlighted walls are attached to, but miss, the highlighted targets. -

1of3 Mare Info

Lo ([ cancel |

Fig. 09.165. Veelg OK.

Fig. 09.166.
Frontvaeggen p§ kvisten skjules
for at se hullet i taget under kvisten.
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Huset - Project Browser 5]

= 0, Views (all)
= Floor Plans

(01) Fundament 14
(02) Terraen '
(03) Stueplan
(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
Oversigtplan

eiling Plans

>

| Fig. 09.167.

@

L 3D Views 1l segs (04) 1. sal i Project Browseren.

Fig. 09.168. (04) 1. sal View.

*. T ==
D . - 3
e hdie) O i =2 =
Meodify
Fig. 09.169. Veelg Split.

MAMRRARIEL:

676

S

Fig. 09.170. Split skunkveaeggene.

Rediger vaegge 1. sal

Veaeggen skal modificeres og dette ggres
lettest i 1. sal.

e Std i (04) 1. sal i Project Browseren
(Fig. 09.167).

e Veelg Modify - Split (Fig. 09.169)

e Klik et sted midt pd linien, for vaeggen
som gar gennem kvisten (Fig. 09.170).

e Marker vaeggene der nu er delt en-
keltvis, og traek i den bl cirkel der
forekommer i enden. Traek den hen pd
ydersiden af kvistene (Fig. 09.171).

e Desuden redigeres vaeggene ogsa i den
store kvist, sa@ de kommer til at se ud
som pa (Fig. 09.172).

Fig. 09.171. Treek veeggene ud til kvistens flunker.

Fig. 09.172.
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Opgave Vinduer

VINDUER I 1. SAL
Seet nu vinduer i 1. salen pé bygningen.

V3 som ellers er vinduer til gulv, saettes til
at have en Sill Height (brystningshejde) pa
500 mm, da vi har for lidt lofthgjde inde
i bygningen, hvis denne ikke traekkes lidt
hojere. Dette gennemgas i kapitlet omkring
snit.

Har man ikke sat de sma kviste pa bygnin-
gen undlades disse.

Huset ser nu ud som p& Fig. 09.173.

Fig. 09.173.
Tag Navn Type Sill Height
V2 Aldus 2-fags sidehaengt 1188 x 1188 1800
V3 Aldus sideparti 948 x 2118 500
V3 V3 V3
V2 ‘ V2
4 ! o=
B l =
G T
o Ei V3 \
o V3 )
- Es /
00, 5 4
\‘ ’//
ju:jg:\\ ! i e
V2 1v2
[
106 =1 T 70
| % L V3 V3 va | . Py L
Fig. 09.174.
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Stairs - Trapper

= d oA

Archtette ] Trapper er System Families i Revit. Det be-
tyder at de ikke er opbygget som selvstaen-
51 O Q E Al ¢ . - g s

Modify| Wall Door Win| I~ Railing Ramp [#del Model Model dlge famlller’ men Udarbe]des dlrekte ! de

S . P /%‘; Line Group | enkelte projekter, som vaegge, gulve og
7Seralect e i Circulatior @Stairby(cmpcnenr‘ tage eksempelvis.

B gy HIE Stair by Sketch Der findes mange muligheder for at zndre

= [0, Views (all pa trappens udseende og der er to mader at

: optegne trappen pa.
Fig. 10.01. :

Trapper ligger under Architecture - Stairs. Begge metoder “gger under Architecture -

Stairs (Fig. 10.01).

Fig. 10.02.
Eksempler pa Trapper i Revit. Mulighederne er
uendelige.
[Huset - Project Browser B
=0 Views (al) & Ofte er det en god idé at lave sd8 mange
Al ‘ indstillinger p8 trappen som muligt, INDEN
{01) Fundament k| ger p pp 1gt,
{02) Terrzen |4 den tegnes, da trapper kan vaere en smule
(03) Stueplan | uregerlige i Revit.
(04) 1. sal |
{05) 1. sal loft | . .
C’versigstap\ai | Vi prover at tegne et par trapper ved siden
& Ceiling Plans | af huset, i fgrste omgang.
= 3D Views |
(20} |
= Elevations (Building Elevatio, B B .
(1) Opstalt nord ! fo. 10,03 e Sta i (03) Stueplan i Project Browseren
(2) Opstalt gs {| Hg. 19.U5. Fig. 10.03).
;;mgst‘:k:‘; .| Stai (03) Stueplan ( 9 0 )
8 Clisatiomst | i Project Browseren.

e Veelg Architecture - Stairs - Stairs by
Component (Fig. 10.01).

Modify | Create Stair

=, m® 4 5 R

»

£ & Landing Under Run, som automatisk er valgt, findes

\/* o ] o W L il forskellige komponenter at tegne med (Fig.
1 1 | % support 3 10.04)

Measure | Create E Mode | Cornponents = o ) .

Fig. 10.04. Redskaber til at optegne trappen med. Lad den sta hvor den star aUtomat|Skr pa

ligelgbstrappen.

Ligesom da vi tegnede gulve har vi det rgde
kryds og det grgnne flueben igen. Dette be-
tyder at vi skal faerdigggre trappen, inden
vi kan anvende de andre vaerktgjer i Revit
igen.
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Stairs

Properties 1]

Inden man begynder at tegne trappen, skal
man tage stilling til trappens egenskaber i Assembled Stair

Properties (Fig. 10.05). el ooal 1)
CONSTRAINTS Stais (1) <] 8 eyt
Under Constraints findes nogle af de vigtig- Constraints £
ste af trappens egenskaber (Fig. 10.05). Base Level (03) Stueplan
Base Offset 0.0 :
Top Level

Base Level.

5 Top Offset 0.0
Er trappens startpunkt Denne er automatisk e e Y
sat til det Level du befinder dig i. Muttistory Top ... None
Dimensions
Base Offset. Desired Numbe...: 14 : =
o " 5 .. > H

Her kan du fa trappen til at starte hgjere Actual Number,. (14 | Fig. 10.06. Type Properties for trappen.
end det Level du befinder dig i. Actusi Risenliel (1780

Actual Tread D... ' 250.0

Top Level. S "
) ata ~

Trappens slutpunkt. i
Mark

Top Offset. Phasing A

Afstanden fra trappens Top Level. Hvis trap- Phase Created  New Constru...

pen ikke helt passer til dit Level, eller hvis Phase Demolis... None

den skal 93 lidt hgjere op. Fig. 10.05. Properties for trappen.

Desired Stair Height.

Information om hvor hgj trappen er. Denne Klik

kan ikke modificeres, men er afhaengig af /

de Levels du har trappen knyttet til. s

DIMENSIONS Antallet af trin lavet og

Her findes stgrrelserne pa trappen (Fig. /anta"et der mangler

10.05).

Fig. 10.07. Klik og treek musen, s& vises hvor mange trin
" . der er udformet, alt efter hvor lang du treekker musen.
Desired Number of Risers

Antallet af gnskede trin, denne kan szettes
op og ned, hvorefter Revit selv beregner
Actual Riser Height/Antal stigninger.

Actual Tread Depth
Dette er trindybden. Husk at tjekke byg-
ningsreglementet, inden du eendre for
meget pd trinhgjde og dybde.

Fig. 10.08.
Under Edit Type (Fig. 10.05 - Fig. 10.06),
findes endnu flere redigeringsmuligheder
for trappen. Dette er primaert visuelle egen-
skaber. Denne vender vi tilbage til.

Autodesk Revit Architecture 2013

[eembome Ve i Mamgel Modty | Crese o (LIS

et - Fioos Plan: (03) Stueplan

Start med at tegne trappen. / i i |
e  Klik et sted p& skeermen uden for huset
(Fig. 10.07). 1 .

e For musen imod hgjre og du vil se at jo T ‘ ‘ ‘ ;
leengere du fgrer musen imod hgjre, jo ‘
flere trin vil du skabe (Fig. 10.08).

e Klik ndr der stdr 0 i Remaining under | ‘
trappen, med grd tekst (Fig. 10.08). | || | |

e Klik nu Finish Edit Mode (Fig. 10.09). 5. 10708 e Propeities Tor EaEis,
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I 3D ser trappen nu ud som pa Fig. 10.10.
@nsker man ikke geleender kan det nu
markeres enkeltvis og slettes ved blot at
trykke delete p8 tastaturet.

@nskes istedet en halvsvingstrappe, kan
den trappe, der lige er oprettet nemt redi-
geres.

Fig. 10.10. Fig. 10.11. o . . .
3D trappe med geleender. 3D trappe uden gelaender. L Sta i (03) Stueplan i Project Browseren,

s& du igen kan se trappen i 2D.

e  Marker trappen (Fig. 10.12).

e  Klik Edit Stairs (Fig. 10.12).

e  Gor leengden af trappen kortere, ved at
treekke i pilen for enden af trappen, i
trappens centerlinie (Fig. 10.13).

e Veelg Run og igen ligelgbs-signaturen
(Fig. 10.14). Klik forneden, ndr den bl

N ) stiplede linie er synlig, ca. 600 mm fra

Fig. 10.12. Rediger trappen, ved at markere den o .

Kikke pd £dit Stanrs. T e . trappen (Fig. 10.15).

1 8 14 o Fgr nu musen i den retning trappen
| 13 e skal dreje

e Klik ndr alle trin er lavet.

e  Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.14)

I 3D ser trappen ud som pé Fig. 10.16.

Fig. 10.13. Rediger lzengden af trappen.

Afprov selv at tegne forskellige trapper med
Ty Stairs By Component.

‘‘‘‘‘‘

reste

klik

Fig. 10.15. Klik hvor center-
linien af trappen skal sam-
meszettes med centerlinien
af eksisterende trappe.

Fig. 10.16.
Den nye trappe i 3D *

Fig. 10.14. For trappen i den retning den nu skal have.
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Stairs by Sketch N TR
B OO A I& [%] |
piling Ramp | Stair | Model Model Mcdel' H
o T ¥ Tex ine rou,
En anden metode at optegne trappen pa, T e Db
er Stairs by Sketch (Fig. 10.17). Vi vil nu = @ﬁa"by@mpcnem
optegne en kvartsvings trappe. < Eﬂgs‘wbmm et
e Stdi(03) Stueplan i Project Browseren. Fig. 10.17. Stairs by Sketch.

e Velg i Properties: Top Constraint: (04) — - —
1. sal. \

e Vazlg Architecture - Stairs by Sketch ‘_/ S
(Fig. 10.17). |

e Klik for startpunktet af trappen (Fig.
10.18) og fgr musen imod hgjre til der e, S BT for ot b .
: o ig. 10.18. Klik i for start af trappe, for musen
er, S!(abt 8 trin 0g 6 er Remamlng og imod hejre, og se efter hvor mange trin der bliv-
klik igen. er skabt med en gratonet skrift.

e  Fgr musen hen til hgjre for trappen til i
der kommer en eller to bl3 stiplede li- ‘ ;,
nier (Fig. 10.19) - Klik. #“ | =

e  Fgr musen nedad til kun 2 trin mangler
og klik for at afslutte.

X ] Fig. 10.19. Klik i slutpunktet, nér on-
e Veelg nu Riser (Fig. 10.21). skede antal trin er skabt. Klik uden
for trappen, nar de bla stiplede linier

e Tegn to linier, som vist p& Fig. 10.22. vises.

|
e Klik derefter Finish Edit Mode (Fig. ‘ !
10.21). | {
|

I 3D ser trappen nu ud som pa Fig. 10.23 -
Fig. 10.24. med og uden gelaender.

Fig. 10.20. Lav nu alle p&neer 2 trin af
trappen.

MoHifir | Create Stairs Sketch

X = l
I "éﬁounda ¥
Qﬁ =, Riser

Create Mode | Draw
Fig. 10.21. Veelg Riser, for selv at optegne manglende trin.

NEEE
]

Fig. 10.24. Trappen i 3D uden gelaender.

Fig. 10.23. Trappen i 3D med gelaender.

Fig. 10.22. Optegn trappen som vist herover.
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~[02) Terrasn
glicibi Trappen kan redigeres endnu mere.
~(04) 1, =al

e G& i (03) Stueplan i Project Browseren
(Fig. 10.25).

e Marker trappen og veelg Edit Sketch
(Fig. 10.25).

e  Veelg Boundary og buen (Fig. 10.26)

e Tegn buen som pd Fig. 10.27, ved at
klikke 3 gange, som vist pa figuren.

e Slet eller luk de grgnne linier der nu
er for meget, og ggr de sorte linier
kortere, s& de slutter langs de grgnne
linier (Fig. 10.28).

e Trappen skal se ud som Fig. 10.29.

, ‘ o  Klik Finish Edit Mode og se trappen i 3D
T | (Fig. 10.30).
Measure } Create E Mode Draw d
Fig. 10.26. Rediger Boundary, som er afgraensningen af trappen. Kommer der en ad_vasel, tiek da at alle
grgnne Boundary Lines langs trappen er
lukkede, og at de ikke overlapper hinanden.
3. klik
ZkLk“‘l‘]
. ‘ ‘ ‘ 7~
L (LT
Fig. 10.27. Klik 3 gange for at danne buen. [
_
i e o A ™ S~ e reigerng ot o

Fig. 10.29. Trappen skal ende ud med at se sddan ud.

pen kan vangerne nogle
gange se lidt underlige
ud, slet da evt. van-
gerne i Edit Type.

Fig. 10.30. 3D af trappen.
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Stairs

o [Properties @
Nu kan vi redigere lidt pa det visuelle ved ik
190mm max niser -
trappen. 250mm going
Stairs (1) -] 8 e Typol]
Constraints 2
e  Marker trappen og veelg Edit Type (Fig. Base Level
Base Offset 00
10.31). Top Level 41, sl
Top Offset 00
Multistory Top .. None
Graphics 2
Her findes et hav af muligheder, bland an- Yot =
det materialer, type og udseendet af trin og Uplsbel 7
bagkant, udseendet af vangerne, placering o @
af vanger osv. “Sewnsiow 1G]
Show Up arrow ... [7]
Dimensions %
Width 10000

Desired Numbe... 14

. Prov at saette flueben i Monolithic Stairs

(Fig. 10.32). 1786
Actual Tread D... 2500
Identity Data s
e Klik OK og se trappen i 3D (Fig. 10.33). L
Phasis a
e Gaigen i Edit Type og saet eksempelvis Phase Crsed_ New Consr..

Phase Demolis... None

Riser Thickness til O (Fig. 10.35).

e Klik OK og se trappen i 3D (Fig. 10.36).

Det kan sagten vaere g]t der kommer en ad- i R = = =] [
varsel, af forskellige arsager. Prov alligevel | e —l
at klikke OK (Fig. 10.34), og se om trappen L ' . ]
ser ud som du gerne vil have den. o, e

[ Parameter | Value
Hvis advarslen ger noget ved trappen som E’.@ - —

- o . | 1

du ikke kan acceptere, ga da et step tilbage o o Buse v —
(Ctrl Z) Landing Overlap 760 -

| I;)nceltsvde of Winder .Smon:h &
Afprgv nogle flere muligheder i Edit Type. Fig. 10.32. Monolithic Stairs
Der vil ikke blive gennemgaet yderligere her
i bogen. Rt

e
oo B[ onal ]
Fig. 10.34. OK.
Fig. 10.33. 3D.
R Tyt Tetraigh — B
‘, i ;nf;rhmd Tread b’
: L ——

uFig. 10.35. Veelg 0 i Riser Thickness.
Y
e Ny
A,
-
—
-
-
w’-
~

Fig. 10.36. 3D.
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SoE

| PEG

.- Floor Plans |

(01) Fundament ,
(02) Terrazn

(03) Stueplan
!

Graphics

# View Scale O
Oversigtplan e z

B Floor Plan

Floor Plan: (03) Stur | 8 Edit Type

k| &7

[Modify! Wall Door Window Component  Column  Roof Ceiling Fioor
[ Setect Build

Huset - Project Browser (@l||Preperties @l

= 0, Views (all) .

1100

i
|
|

Autodesk Revit

ity - 0T
amp [ Stair | Model Model Mad,
* | Tet Lline Groy
latior,
- @mm, Companent

]

T Stair by Sketch
2| ¥

Lo O e Value 1 100 H
F|g 10.37.
Sta i (03) Stueplan i Project Browseren. Og vzelg Sta|rs by Sketch.
Properties =
Stair ]
190mm max riser - 1
250mm going /
- E@ Edit Type i
Constraints A
Base Level (03) Stueplan
Base Offset 00 /
Top Level 04) 1. sal ‘
Top Offset 00 _—
Multistory Top ... . None s
Graphscs A
Up text = =
— Fig. 10.39. Tegn 2 trin.
Down text 9 9
Up Iabel
Up avrcw [ 1
Down’ Iabel .
chwn arrow ¥l i
Show Up arrow ... 7] |
Structural 2
Rebar Cover i Rebar Cover 1...
Dimensions A |
Width 9000 A~ % ‘
Desired Numbe... 14 |

N .D«‘I

[L, Boundary \f‘ g (L> -
ﬁ,, Rlser
Draw

ES
Fig. 10.41. Optegn de to man-
glende trin.

Em Fun

Fig. 10.42. Trappen.

Fig. 10.38. Indstil hgjde og bredde.

Fig. 10.40. Tegn alle undtagen 2 trin.

Fig. 10

Maode

.43.

Klik Finish Edit Mode.

Opgave Stairs

Opret nu trappen til huset. Nogle gange kan
det have sine fordele at oprette trappen
uden for huset, for derefter at flytte den ind
pa plads. P8 denne m&de er den lettere at
se i 3D, inden man szetter den ind p& plads.

Der er i denne opgave forklaret hvordan
trappen opbygges. Du kan oprette en an-
den type, hvis du vil prgve at optegne uden
gennemgang.

° St i (03) Stueplan i Project Browseren
(Fig. 10.37).

e Vaelg Architecture - Stairs by Sketch
(Fig. 10.37).

e Indstil Top Constraint til (04) 1. sal
og Width til 900 mm i Properties (Fig.
10.38).

e Tegn to trin fra hgjre imod venstre (Fig.
10.39).

e Tegn flere trin opadgdende, s& der er
2 trin tilbage. Klik faorste gang, nar de
to bld stiplede linier forekommer (Fig.
10.40).

e Veelg Riser og Line (Fig. 10.41).

e Tegn de to manglende trin (Fig. 10.42).

e  Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.43).
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¢  Marker trappen.
e Veelg Edit Type for trappen.

° Rediger sa trappens Type Properties
som pa Fig. 10.44.

I 3D skal trappen se ud som pé Fig. 10.48.

Flyt nu trappen p& plads med Move.

e Std igen i
Browseren.

(03) Stueplan i Project

e Marker trappen og veelg Move veerk-
tojet, eller tryk MV pa tastaturet.
e Klik pa trappens hjgrne (Fig. 10.45).

o Klik derefter i hjgrnet af rummet, hvor
trappen skal placeres (Fig. 10.46).

e Trappen er nu placeret inde i huset
(Fig. 10.47).

Fig. 10.48. 3D

Nype Propestics

Family: {Svsm Famiy: Star

Type [ 150mm max rser 250mm going

Type Parameters

Parareter

o R A

Calculation Rules

Extend Below Base
Monolithic Stairs

Text Font

Tread Material
Riser Matenial
Stanger Material

_ <By Categ
<€

Manolithic Mateia

5
<By Category>

gory>

|
Minimum Treed Depth i
Tread Thickness (4
Nosing Length |
Nosing Profile i
Apply Nesing Prefile |
[ Maximurn Riser Height 1900 T, T i
Begin with Riser 7 |
End with Riser v
Riser Type Straight /
Riser Thickness 00

Extend Riser Behind Tread
PR R ¥ L R, ] EY
De net tnm

Right Stringer None
Left Strnger None /
Middle Stringers 1
Strnger Thickness 500
Stringer Height B 4000
Open Stninoer Offsar w0 -

Fig. 10.44. Type Properties for trappen.

D1

Fig. 10.47. Trappen er placeret i entréen.
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Rediger Floor pa 1. sal

Da vi optegnede gulvet, tog vi ikke hensyn
til hvor trappen skulle veere. Dermed har
vi ikke noget trappehul i bygningen p8 nu-
veerende tidspunkt. Dette skal vi have lavet.

Det ggres ved at redigere i eksisterende
gulv pa 1. sal.

e Stdi(04) 1. sal i Project Browseren.

e  Marker gulvet (Fig. 10.49).

""""" . & -
Y. ciofoim T
. oo Hvis gulvet kan veere sveer at ramme, ved
BOUE:(';W oo E ps blot at klikke, kan man holde musen stille,
2 ] =‘£'| oo | Fig. 10.52. hvor man er ved kanten af gulvet, tryk pa
Made == & | Trm. Tab pd tastaturet et par gange, til gulvets
Fig. 10.50. Fig. 10.51. Split. omrids er blat. Klik derefteg med musen og
gulvet skulle gerne blive blat.
"(:}7 e Klik Edit Boundary (Fig. 10.50). Omrid-
. ; , set af gulvet bliver nu lysergd igen.
e Tegn 3 nye linier der abner op over hele
- entrén.
0 L e Split (Fig. 10.51 og Fig. 10.53) den
g | | = vandrette linie.
/ e Trim efterfolgende linierne. S& qul-
; G vet stadig danner en lukket loop (Fig.
10.54).
= e Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.55).
—— e Valg Nej (Fig. 10.56).

)
|
|
|
|
1

Disse to linier| i
er trimmet med |

H i

Disse tollinier
[_er trimnjet med
“hinandef.

i

Fig. 10.54. Gulvets linier skal se sddan ud, inden der Klikkes Finish Edit

Mode.
R
i Would you like walls that go up to this floor's
2 level to attach to its bottom?
& ‘/
i =0
Fig. 10.55.

Fig. 10.56. Veelg altid Nej!
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Stairs

&

Properties

@ 3D View -
3D View: {3D} ~ | Hg Edit Type

Fig. 10.57. St§ i 3D Graphics A

View Scale i 1:100 E

Section Box

Section Box er et 3D snit, som kan anvendes
til praesentation, eller som arbejdsredskab,
hvis man skal ind og se i bygningen.

Det kunne i dette tilfeelde anvendes, hvis
man gerne vil ind og se trappen inde i hu-

set. .
Title on Shee_t ) ) G
. . o Extents 2
e Section Box muligheden er kun synlig i Crop View

3D og hvis intet i tegningen er marker-

Crop Region Vi..

et. Annotatien Cro| i
& . ) . i Far Clip Active i
e Sta i 3D Viewet i Project Browseren “Section Box Tl
(Flg' 10'57)' Fig. 10.58. Seet flueben i Section Box.

e  Seet flueben i Section Box i Properties
(Fig. 10.58).

e Treek i pilene, som kommer omkring
boksen nér den er markeret. Vaer for-
sigtig med at det er pilene der klikkes
pa og ikke elementer i huset, nar der
treekkes. (Fig. 10.59 - Fig. 10.60).

e Roter i 3D s3 trappen kan ses (Fig. -
10.61).

e lLav detaljeringsniveauet om til Fine i L~ _ _
bunden af skaermen (Fig. 10.62). Figs 49:28¢ Treek) bokseng plle:
°

Man fjerne Section boxen igen, ved at fjerne
fluebenet i Properties.

S

Fig. 10.60. Traek i boksens—pile.__

Fig. 10.61. Roter 3D Viewet.

T Co Rk bIR D @+ Fig. 10.62. Lav detaljeringsniveauet om.
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Fiset - Project Browser

= 10, Views (all)

= - Floor Plans
(01) Fundament
{02) Terre=n
{03) Stueplan
(04) 1. sal
{05) 1. sal loft
Cversigtplan

@- Ceiling Pians

= 3D Views

Fig. 11.01. St& i stueplanen.

013 - Has

etl- Floor Plan: (03) Stueplan

= FFR: 2
Hvichitecmr‘e‘i{ 3 s S e Yl U5 Syt L
k13 & E & =

Modify| Wall Door Window Room Room Tag | Area Teg |
N Separator Foom h Area

Select Room & Area v

Fig. 11.02. Vaelg Room.

Ropm
Not Entlosed

Fig. 11.05. Omdeb bdde navn og
nummer, ved at klikke pa eksis-
terende navn og derefter num-
mer.

Room - Rumbetegnelser

Room er indsaettelse af rumbetegnelser,
arealer og rumnumrer. Alle vaegge virker
automatisk som Room Bounding (se i Prop-
erties, ndr en vaeg er markeret). Vi skal
have sat arealer ind i alle rum.

e  Std i (03) Stueplan i Project Browseren
(Fig. 11.01).

e Veelg Architecture - Room (Fig. 11.02).

Room Tags skal indsaettes i de enkelte rum.
Holdes musen et sted uden for bygningen,
vil den fortzelle at der her ikke forekommer
et lukket rum (Fig. 11.03). Fgr da musen
hen over et rum i bygningen.

e Klik pd et rum og arealet, et nummer
og teksten Room vil blive placeret i
rummet (Fig. 11.04). Dette kaldes
Room Tag.

e Klik videre i de andre rum med det
sammen.

e Navn og nummer kan andres ved at
klikke pa Room Taget og derefter igen
klikke pd navnet eller nummeret (Fig.
11.50).

BEMARK

Pas pa med ikke at dobbeltklikke p& et Room
Tag, da man p8 denne made abner familien
for det respektive Tag. Luk da familien igen.

Pas desuden p& ikke at dobbeltklikke i et
rum, da man ellers vil placere to Room Tags
heri, hvorved Tag et vil lyde: Redundant
Room. Slet da det ekstra areal, eller tryk
Ctrl Z hvis du opdager det med det samme.
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@nsker man eksempelvis ikke nr. i de en-
kelte rum, kan man markere et eller flere
Tags og ga i Properties, for at sendre ud-

seendet (Fig. 11.06).

Der zendres ikke pd noget i opgaven.

11.08).

Storrelsen pd teksten kan aendres ved at
2ndre pa& familien hvori Room Taget er
opbygget. Dette gennemgaes ikke pd nu-

vaerende tidspunkt.

Lav navn og nummer om pé alle rum s&
de ser ud som pa (Fig. 11.07).

St ogsa Room Tags pa 1. sal (Fig.

Ibmp«ﬁsﬁ 7 B
DAN_Room Tag v
Rum nummer med K]
areal
DAN_Room Tag
Rum areal /
[ Rum nummer med areal I
Rum nummer.
\A|
<7
[t
| | ) ‘
I
Kontor
134
® p
V3 ||| il
| o 5
e e B=1S
VL S
Viktualien
3m?

Properties.

VAl

200
H

Kwokken alrum

D3

51 m?

Opholdsstue

40 m?

DT L 13m:
== . P T, 5
\A V1 V1
Fig. 11.07. Room Tags i Stueplan.
‘ V3 V3 V3 || [—— =
V2 | L] V2
1L B e
[ 1 J | I |
|| ! e ——  m—
=== = =
L= =] 18| 1
= Walk in | ; Walk in 16
Veerelse f‘ 4m? : I | am? Veerelse ;1 V3
V2 15 m? | | Opholdsrum | 75 15m? |
[ 36 m? Se— I va
|
| [ LA 2 = —
g 10 U \ :
V2 E Veerelse u 12 ||HH M3 ‘ 15 ? -
16 m? Walk in ||~ Bad Vzerelse J
* 4m? | 5m? 15 m?
Il —4
/| [ 1
T I ; T a
AEERERRRRRRNN V3 V3 V3 L

Fig. 11.08. Room Tags p8 1. sal.

Fig. 11.06. Marker et Room Tag eller flere og aendre p& udseendet i
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Room

Room Seperator

/f‘l * S [ﬁ
y E’/ L?‘ Der kan veere tilfeelde, hvor man har behov
KN | ,, | (€D

L for at dele arealet af et rum op i to eller
Room Room Tag Area oy Tag flere, uden at saette en vaeg. Her findes mu-

- - Bt Kee ™ ligheden Room Seperator.

Separater  Room

Room & Area

Fig. 11.09. Std i stueplanen og vaelg Room Seperator.

Vi M
1 o e e Veelg Architecture - Room Seperator
(Fig. 11.09)

e Stdi(03) Stueplan i Project Browseren.

e Tegn en linie, hvor du gerne vil opdele
rummet. Dette kunne vaere i overgan-
4 | gen mellem kgkken og alrummet (Fig.
‘ 11.10).
Kakken alrum
[BR 51 m2. e Valg igen Architecture - Room (Fig.
11.11).

B

e Indszet et Room Tag i den del af rum-
met der nu mangler (Fig. 11.07).

e Omdgb rummene som pd Fig. 11.13.

4

1:100  FB (P x SR ERAD § ¢

Fig. 11.10. Tegn en linie fra veaeg til veeg, hvor du gnsker at opdele rum-

met. i S Fig. 11.12.

013 - Huset - Floor Plan: (03) Stueplan | W44 Indsaet Room Tag
- s I

T '\“k;?{f.]”m i den del af rummet
¥ &

der mangler.
Room  Reoom Tag Area Tag
Separator Room ¥ E Area

Room 8t Area v

Fig. 11.11.Veelg igen Room.

V1 W 2 i1
h! |3 I 1 13 1
HELIE
4
Kontor D3 Opholdsstue
| 13 me il m_’ ; 40 m#
/3 /D2 || o
] 2 | 5‘%;: 200
Miktualieru ] |
3y = :‘:; ERi 7 D2
e U e
3 Kokken R s D2.; 4 :
o1 7 ™, Bryagers 1 13 m2 7] Ente — - Bad Soveveerelse
: e P gy NN T 1 L 9 13 m?
a. DI DT {;LUPF\
= S
2, JL 00 i
— h o o |5 ) | i L b
W1 WY1 D1 W2 W

Fig. 11.13.0mdeb de to rum, som vist her.
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Onskes information om sammenlagte areal-
er i huset. Behgver man ikke sidde og regne
arealerne sammen.

I Project Browseren er der allerede oprettet
et skema under Schedules/Quantities (Fig.
11.14).

e Tryk p& + ud foran Schedules / Quanti-
ties i Project Browseren.

Skemaet indeholder nr., navn, arealer og
hvilket Level de er placeret i. Anvend ske-
maet som information. Andring og opbyg-
ning af skema gennemgdes i udvidet ma-
teriale.

Huset - Project Browser

20,

®
=

=

Views (all)
Floor Plans
(01) Fundament
(02) Terrasn
[03) Stueplan
~[04) 1. =al
(05) 1. sal loft
fon Oversigtplan
Ceiling Plans
3D Views
{20}
Elevaticns [Building Elevation)
(1) Cpstalt nord
[2) Opstalt gst
(3) Opstalt syd
(4) Opstalt vest

: Legends
‘1@_ ES Schedules/Quantities
Darzkema
Rumskema
i - Vinduesskema
.——]_ L h Cleets (3l])
: Ru:mskema milies
Rumnummer ; Anvendelse : Areal Etage .
inctation Symbols
1 Bryggers g (03) Stueplan _ f//ings
2 Viktualier Im (02) Stueplan plurans
3 Kontor 13 me (03) Stuepian Fils 05 RreksmE,
< Alrum 38 m (02} Stueplan
5 Entre 11 me (03} Stueplan
6 Bad Sm* (02} Stueplan
F Room Not Placed : Mot Placed
7 Sovevear 13 m® (03} Stueplan
3 Opholdsst A0 m* (03) Stueplan
. Veerelse 15 m* (04) 1. sal
10 Veerelse 18 m* (04} 1. sal
11 Walk in 4mF (04} 1. sal
12 Walk in 4m* (04} 1. =al
113 Walk in 4me (04} 1. =al
14 Bad Em (04} 1. sal
15 Veerelse 15 m# (04} 1. sal
16 Varelse | 15m° (04} 1. sal
17 Opholdsr EBm (04} 1. =al
18 Kekken 13 me (02} Stueplan
261 m* Fig. 11.15. Rum skema.
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%

Room  Room Tag
Separator  Room

i Room

Ad

& rEgs

L
I
=
m
o
=
o
=

Area Plan

@nsker man information om bygningens
bruttoareal, eller blot udvendig areal pd den
nederste del af bygningen, kan dette ggres

med Area Plan.

e Stdi(03) Stueplan i Project Browseren.

e Tryk Architecture - Area - Area Plan

(Fig. 11.16).

e Veelg hvilket plan du vil lave arealet
ud fra (Fig. 11.17). Dette kunne vaere

l Area stueplan.
- —
Fig.. 11.16. Std i stueplanet og veelg Area Plan.
Rentable v EditType
Select one or more levels for which you want to
create new views.
W1 W1 W1
S| al | F q
O Lsal
(05) 1. sal loft
3 ‘Brystning
Kontor Opholdsstue
13 m* 40 me2
V3 [ iz
[T ]
Viktualien
3y

s Brvagers 1

-“L 00 L . T
& (V] Do not duplicate existing views

Soveveerelse

g N OmR DA [ oK } [ Cancel 13 m?
1 A OV W B
R S | | T | — s | 7]
V1 W D1 V1

Fig. 11.17. Veelg hvilken plan den skal laves ud fra.
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P

e Svar Nej (Fig. 11.18) til om Revit selv
skal optegne linierne. Programmet er
nemlig Amerikansk. Det vil sige at lini-
erne for beregning af bruttoarealet ikke
er det samme som i Danmark. S8 vi
veelger selv at optegne dem.

Area Planen ligger nu i Project Browseren
(Fig. 1121

e Vealg Architecture - Area Boundary

(Fig. 11.19).
e Velg Line (Fig. 11.20).

* Optegn langs alle ydervaeggenes yder-
side (Fig. 11.23).

e Veelg derefter Architecture - Area -
Area (Fig. 11.22).

° Klik inde i rummet for at placere et
Area Tag (Fig. 11.24).

BEMARK
Husk at linierne skal danne en lukket enhed,
ellers kan den ikke beregne arealet.

Automatically create area boundary lines
associated with all external walls?

Revit

Area
Boundary
[ Ja J l Nej ’] [ Annuller ]
Fig. 11.18. Veelg Nej. Fig. 11.19.
12T Upsat et =
- (3) Opstalt syd Z_‘ = \F G &)
\v {4) Opstalt vest S EN . -
=1 Area Plans (Rentahble) & A s
(03) Stueplan e Draw
Legends Fig. 11.20. Veelg Line.
=l Schedules/Quantities
Derskema
Rumskema
Fig. 11.21. Areal planen ligger nu i
Project Browseren.
KA 2
o | A o
Roeom Room Tag Area Area Tag
- -
Separator  Room ” |Boundary Area
Room &) r=771 x
: L-- ! Area Plan
| S5
V
Area
1

Fig. 11.22. Veelg nu Area.

=

16220 e N 20 T

L I B

Fig. 11.23. Optegn linierne p& ydersiden af
ydervaeggene.

T Py s o J T T [0 [T

Fig. 11.24. Indseet arealet.
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Rl s

e i
“DngiT/?,
it 7= [

Sovevaerelse
13 m?

Fig. 12.01. Temporary Dimensions.

L

Fig. 12.02. Ger malkaeden fast, ved at klikke pd ikonet
under tallet.

Ly
Modify| Aligned Linear Angular Radial Diameter  Arc Spot Spot Spot
Length Elevation Coordinate Slope

Select Dimensicn ~

Fig. 12.03. Muligheder for pdsaetning af malkaeder.

llgge 404
TOT

oS

— T U
fi

- S
V2 V1
1212 1646 1812 1560

1 7 1 » 7

Fig. 12.05. Klik et sted hvor musen ikke rammer noget, for at placeret

malkaeden.

FKope - &
, S 8-

Maodify = . s €0

=5 OB G- & YO

Select  Properties . Chpboard | Gecmetr/ |

5 G

Modify | Place Dimensicns Wall faces ¥ Pick: Individual Reference »

Fig. 12.06. Veelg snap punkter.

Malsaetning

I kapitel 5 var vi ganske kort inde og
bergre malkaeder, med Aligned malkaeden.
Vi vil i dette kapitel lave en lidt grundigere
gennemgang af de muligheder der er med
mélkaeder.

Der er som ogsa tidligere naevnt Tempo-
rary Dimensions (midlertidige malkaeder),
som er de bl8 malkseder der opstdr ndr en
konstruktion er markeret i projektet. Disse
kan aktivt anvendes, ndr der arbejdes, og
forsvinder igen, ndr objektet ikke laengere
er markeret (Fig. 12.01).

Disse malkaader vil altid som standard méle
til det objekt der parallelt ligger teettest pd
det man har markeret.

Malkaeden kan flyttes, ved at klikke og hol-
de musen nede, i malksedens cirkel i den
ene eller anden side. For derefter at fgre
musen hen til et andet parallelt objekt og
slippe, nar en bld markering forekommer.

@nsker man at ggre disse malkaeder faste,
kan man klikke p& ikonet lige under tallet
(Fig. 12.02). Herefter vil malkeeden vaere
fast og dermed synlig, nar konstruktionen
ikke laengere er markeret.

Ud over de midlertidige malkeseder, har
vi ogsd selv muligheden for at pasaette
malkaeder under Annotate (Fig. 12.03).

Den forste malkaede “pd listen” er Aligned
Dimension. Vi har vaeret lidt inde pa den i
Kapitel 5.

o Klik Annotate - Aligned (Fig. 12.03).

¢ Klik nu p8 kanterne, hvor mélkseden
gnskes. Fortsaettes der med at klikke,
kan malkaeden indeholde mere end et
mal (Fig. 12.04).

° Har man klikket et forkert sted, kan
man klikke pd det samme sted og
malet fravaelges igen.

e For at placere méalkaeden, traekkes
malkaaden til den gnskede placering og
derefter klikkes et sted p& tegningen,
hvor musen ikke rammetnoget (Fig.
12.05).

Hvis du ikke kan ramme p& veeggenes over-
flader, men malkaderne snapper til center-
linien af veeggen, s& tjek lige at Place Di-
mensions star til Wall Faces (Fig. 12.06).
brug evt. Tab til at vaelge den rigtige plac-
ering.
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Efter at mélkaeden er placeret, har man mu-
ligheden for at aendre den, ved at markere
malkaeden og klikke pa Edit Widness Line
(Fig. 12.07). Som kun er synlig, ndr en
mélkaede er markeret.

e Tryk Esc to gange for at komme ud af
Aligned veerktgijet.

e Marker malkaden der lige er afsat.
e Klik pd Edit Widness Line (Fig. 12.07).

. Fortseet nu malkaeden, eller fravaelg
nogle mal, ved at klikke der hvor
malkaeden er sat pa (Fig. 12.08).

Malkaeder kan ogsad anvendes til at placere
noget centralt i forhold til noget andet. Det
kunne veere et vindue, som skal centreres i
et rum indvendigt.

e Szt en malkaede mellem indvendige
sider af vaeggene og centerlinien af
vinduet (Fig. 12.09). (holdes mu-
sen hen over vinduet, vil centerlinien
blive synlig). Bemaerk det er vigtigt at
mélkseden er sammenhaengende.

e N&r mélkaeden er afsat vil der forekom-
me et EQ tegn man kan klikke pd (Fig.
12.09). Klik p& denne og vinduet vil nu
blive centreret og malkaeden aendre nu
udseende (Fig. 12.09).

o M8lkaeden kan nu slettes, hvis man
ikke @nsker den pa tegningen.

o Klik OK til advarslen der forekommer
(Fig. 12.10).

Malkaeder har som alt andet i Revit ogsd
nogle forskellige egenskaber, som eksem-
pelvis aendring af tekst font, stgrrelse, farve
osv. P& naeste side vil der veaere en gennem-
gang af de egenskaber som Dimension Line
indeholder.

* Modify | Dimensions L_@j
o b= L~

[ 4

o268 Edit

b
[l:v O | Witness Lines

View | Measure Create ‘ Witness Lines

Fig. 12.07. Marker en méalkade og klik pd
Edit Witness Lines.

Rl ;
_.l(“ 71»—1" : i —'1' S
V2 V1

1212 1646 1812 1560

Fig. 12.08. Rediger i mélkaeden, ved at tilvaelge eller fravaelge mal.

2304, 1904

i i

EQ . EQ

Fig. 12.09. Klik p& EQ.

Autodesk Revit Architecture 2013
Warning - can be ignored

A Dimension with Lock and/or EQ Constraints is being deleted, but the elements  »
will still be constrained. Push "Unconstrain® to remove the Constraints or "OK" to
leave elements constrained.

Unconstrain [ ) » QK . g ‘ Cancel J

Fig. 12.10. Klik p& OK.
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Properties sl

Dimensions (1) - % Edit Typ&‘

Linear Dimension Style
Diagonal - 2.5mm Arial

Graphics 2
Leader ] J ‘
Baseline Off . 10,0000 mm

Other A
Equality Display  Value {

Fig. 12.11. Properties for Dimensions.

Egenskaber for Dimensions

I Properties, findes der pa listen et par for-
skellige typer Dimensions, men ofte har
man kun behov for en type, sa ved at klikke
pé& Edit Type (Fig. 12.11), kan man aendre
pd mélkaeden.

F230 5018 3372

l H 2]

V2

| 1212 | 1648

(<

g

malkeede.

Continous: Almindelig inanaduel

Eystem Family: Linear Dimension Style

|Diagonal - 2.5mm arial -l [ owate.. —
Rename...
Type Parameters
Parameter ] Value *

iy
{Continuous

Stregtykkelsen som
malsatningen printes i.

Symbol for centerlinien

Farve pa tekst

Understrejet tekst, kursiv eller fed —-|

e

Dimension |
Leader Type Arc |
Leader Tick Mark None |4
Show Leader When Text Moves Beyond Witness Lines O
Tick Mark Diagonal 3mm 1
Line Weight 1 L d
Tick Mark Line Weight 4 B
‘Dimension Line Extension 24000 mm {4
Flipped Dimen y 21213 mm {
Witness Line Co Gap te Element = il
Witness Line Len; B 24000 mm |
Witness Line Gap tc Element 1.5000 mm |
Witness Line Extension 24000 mm !
C‘enterlvine Symbol None ;
Centerline Pattern thq ‘ |
Cenlerllnr:}'ltick ngrk ) Defauk@ 1‘_:_.
Interior Tick I Diaganal | &

L SO VR - o N
Color MBack ) i
Dimension Line Snap Distance 10.0000 mm |

Storrelsen pa teksten

Tekst type

Width Factor 1.000000
Underline |}
Italic ) F
s r
Text Size 2.5000 mm
e s
Read Convention Up, then Left ) '
| ke e —
Text Background Opaque

Units Format
Show Opening Height
S, =

quality s
Equality Formula

Opret en ny, hvis eksis-
terende vil gemmes, eller
hvis man gnsker at have
flere forskellige Dimen-
sions Styles.

Hvis man ikke gnsker “forlaenger
linier” p& malkaederne, som vist
pé billedet herunder, kan man i
Witness Line Control, vaelge Gap
to Element istedet for Fixed to
Dimension Line.

o « &

— Tekst afstand fra linien

Baggrund for malkaeder,

1235 [mm] (Default i ] ’

gennemsigt eller farvet.

— Ved eksempelvis vinduer,
kan hgjden pé vinduerne
p8saettes sammen med
bredden - automatisk.

Fig. 12.12. Type Properties

for Dimensions.
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Entire Walls

En anden egenskab Dimensions indeholder,
er at mélszette hele vaegstykker, ved et klik.

e Vazlg Annotate - Aligned (Fig. 12.13)

e Inden malkaeden afsaettes, vaelges En-
tire Walls i Modify panelet (Fig. 12.14).

e Klik Options herefter (Fig. 12.14).

e Velg Openings og Widths (Fig. 12.15)
og derefter OK.

e Klik nu pd en vaeg og derefter et sted
hvor musen ikke rammer noget.

Vaelges Centers, vil malene afszettes til cen-
terlinien af vinduer og dere.

Vaelges Intersectiong Walls, kan malene for
indervaeggene ogsa vises pa malkaeden.

DIMENSIONS GENERELT

Der vil ikke blive en gennemgang af de
resterende maleredskaber i Revit, blot en
forklaring af hvad de kan (Fig. 12.17).

Aligned

M3ler som vi allerede har afprovet fra kant
til kant, derudover kan de anvendes til
maling fra punkt til punkt, skrd linier der er
parallelle eller fra en skr linie til et punkt.

Linear
Maler fra punkt til punkt kun horisontalt og
vertikalt.

Angular
Maler vinkler mellem to objekter

Radial

& o o
Maler radius pd alle buer ogsd selvom de
ikke danner en hel cirkel.

Arch Length
Maler buelaengder.

Spot Elevation
Angiver hgjder pa objekter i forhold til
Level 0.

Spot Coordinate
Maler et punkts placering i forhold til pro-
jektets koordinatsystem.

Spot Slope
Angiver haeldningen pa et objekt.

'QK‘Q r -

Modify| Aligned Linear Angular Radial Diameter Arc Spot Spot Spot
Length Elevation Cocrdinate Slope

Select Dimensicn ~

Fig. 12.13. Muligheder for p8saetning af malkaeder.

S——— —

Modify | Place Dimensions Wall faces ~ Pick: Individual Reference » | “ptions
[Huset - ;”mjed Browser = éfip;ope—] d S =

e Entire Walls /
= 0, Views (all) - W "_k Wi

Fig. 12.14. Veelg Entire Walls. og derefter Options.

Auto Dimension Options

Select references:

\* [¥]Openings

() Centers
~a

9 Widths

["]intersecting Walls
1 Intersecting Grids
r
oK Cancel |
Fig. 12.15. Veelg Openings og Widths.

| L

N i B 58 v T
| a)] | v2 V1

; I
156 | 1812 1683 L 1812 ’ 2253 12 2807 1212 | 16 512

7 - B ) A g - d

Fig. 12.16. Klik et vilkarligt sted pad vaeggen.

HG- Q-2 OA 80
Architecture  Struc -.;M.is Annotateﬁf&mLV

P HARS F S @ o

Modify| Aligned Linear Angular Radial Diameter  Arc Spot Spot Spot
Length Elevatien Coordinate Slope

Select Dimension ~

Fig. 12.17. Andre méaleredskaber.
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Opgave Dimensions

Seet mal pa huset.

e 1wz aTe |1z Es
A 1 Bl Gl 7 gl 7 g
El
> i T T 1
-
=
o~ 3
Kantor (u]
) 13 m? Alrum
N i 3 e g
e 38 m?
0 p
& /
= g IER e ene P B
© Yiktualien
& Imd = =
o { » 2
= [
= e
:l_._ - 7 B >
ol ~ Bryggers T— —. 7] Entré Soweyaer =
o | Ao EnE T 11 m? 13 m? =
F = =T JFue i
= = -
= 0 i \\
= b 3 1 ¥ | F -
1156 1312 16332 1812 2283 a7z 1212 1648 1812 1560
I L L L e L L | - I ke
Bl 7 Gl 1 Gl Gl gl Gl il G Kl 1

Fig. 12.18. Dimensions.
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Section

Huset - Project Browser
B0, Views (all)
=~ Floor Plans

(01) Fundament
(02) Terrasn /
{03) Stueplan
(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
Cversigtplan

Fig. 13.01. Project Browser.

Cut
Profile

3D _ Section Cal

View

Render Render
in Cloud Gallery

RE S QD

lout

Fig. 13.02. View - Section.

Vartor
i 7

2007
L_J
——

an 239%
oy TR

Fig. 13.03. Tegn snit.

Snit

Nu er vi ved at veere klar til at oprette snit i
huset. Snit laves altid i plantegning niveau.
Man kan anvende Section til at skaere igen-
nem alle bygningens Levels, eller man kan
anvende snit til mindre bygningsdele.

e Stdi (03) Stueplan i Project Browseren
(Fig. 13.01).

e Velg View - Section (Fig. 13.02).
e Klik farst pa den ene side uden for byg-

ningen og derefter pd den anden (Fig.
13.03).

A —————+ .

Snittet vil nu veere placeret som en linie
i plantegningen (Fig. 13.04).

Bredden pé& snittet kan nu zendres, ved at
treekke i de to bl& cirkler som forekommer i
enderne af snit linien (Fig. 13.04). Dybden
af snittet kan aendres ved at traekke i pilene,
som forekommer for enden af den bl sti-
plede lodrette linie, ndr snittet er markeret
(Fig. 13.04).

e Snittet kan nu findes i
Browseren (Fig. 13.05).

Project

Trapine

e
= Sections (Buiiding Section) | “} s ST
A o

© AreaPlans  Open

e Omdgb snittet til Snit A med det
samme, ved at hgjreklikke pd Section 1

{01) Fundament

Find Referring Yiews.

{02) Terreen
e Fiake Werbzet Eduabie og veelge Rename (Fig. 13.06), navngiv
(05) 1. sal loft 3 Apply Template Properties og klik derefter OK.
Cversigtplan : Create Yiew Template From View.
% - Ceiling Plans @ Ul ey ’ ; o ; - :
- 30 Views BBh] B i e Dobbeltklik nu pa Snit A i Project

1 Elevations (Building Elevation)
{1) Opstalt nord

Detiller]  Agpls Depe Browseren og snittet vil nu se ud som

3 pd Fig. 13.07.
talt syd f Delete
\ { talt vest & Fumniture Copy tu i
Sections ullty.cucny 5 Patking Rename.
Section 1 % Pattem Select All Instances »
@ - Area Plans (Rentable) it Piplng g

e Pid Rename View 5
Fig. 13.05. Project Browser. e T
[ o ’( Cancel |
\ T ey ‘ Fig. 13.06.
| ‘ [ Omdeb - Rename.
T (- —- (05) 1. sal loft
- == i Al 5150
1Sl S ] ‘
i ‘
Bivstning _ L i 1 ,M, | 001,501
Lo L — —H 2650
m -1 '—\ B
| I
N ] ‘ A
L | 1 L] ] ensuensn
e H - l"* 150
1 o 7 P i i 8 : 7‘707)Fiundamem
i -900
o ’ Fig. 13.07.
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Section oy

) . . . ! Huset - Project Browser
Inden vi redigere i snittet, skal vi lige se 50 Views (all
hvilke egenskaber Section har i planteg- T "5 Elopr Blaris
ningen. {01) Fundament
o g . . ) (02) Terrasn
e Ga tilbage til (03) Stueplan i Project (03) Stueplan /
Browseren (Fig. 13.08). (04) 1. sal
(05) 1. sal loft
e Marker snittet med et enkelt klik og se Oversigtplan

over i Properties (Fig' 13'09) Fig. 13.08. Prtoject Browser.

Nogle af de vaesentligste egenskaber du har
brug for pd dette tidspunkt, er her forklaret

nedenfor.
Properties (=]
Section =
Building Section
Views (1) v 9 Edit Type
Graphics A
View Scale 1:100 Skala pa snittet.
Scale Value 1: :100
Visning af linierne i snittet, — L Display Model MNormal

disse kan gores gr8 eksem-

pelvis ved at vaelge Half- Detail Level Fine De_gljteringsniveatézts y o
tone istedet for Normal. icibili i snittet, som vi
Parts Visibility Show Qriginal Srde rade | Bunden Bf
Opseetning af hvilke el- —-Visibility,"Graph.,.[ Edit... skaermen i de forskellige
ementer / konstruktioner : < T Views. Se herunder.
der skal veere synlige i Graphic Display... Edit...
snittet, Hide at scales c...: 1:100
Discipline Architectural
Color Scheme L...: Background
Color Scheme <pone> ) 1:100
Default Analysi... : None
Sun Path [
Identity Data A
En Template for snit kan — ———4_ View Template <None>
opbygges og anvendes. 5 5
poyggesiog View Name Snit A Navnet pd snittet, som vi
Benendancy Th Jent omdebte ved at hgjrek-
EPRIOENCY NEERENCEN likke og Rename i Project
Title on Sheet Browseren, pa forrig side.

Referencing Sh...

Referencing De...
R 2
Crop View ¥

Crop Region Vi... ([/]

Annotation Crop :[]

Far Clipping [ Clip without line

Dybden af snittet kan af- ————H Far Clip Offset 204728
saettes med mal.

Scope Box None

Phasmg I . -
Phase Filter Show All
Phase New Constru...

Fig. 13.09. Properties for Section
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Bl
Split | Size
Segrment | Crop
Section ; C'rop
Fig. 13.10.
Split Segment. )%
!
(AN
Vit 038 7 T I

VA1
Snit A
Fig. 13.11. Fig. 13.12.
(2) Opstalt gst
(3) Opstalt syd
(4) Opstalt vest
= Sections (Buildipd Section)
Snit A
- Area Plans (Rentable)

Fig. 13:13

| —TF. | - (q‘i)rm loft
= I d, ‘ 5150
/ » I |
Brystning | i al ‘ N J:@“ 50
28000 | - — T | )72650
; ‘
| i 4
1 i || @3)stueptan
- [ 1 80—
o T s ] ‘ (01) Fundament
T -900
Custom
1:1 ___Fig, 13.14
42
1:5
1:10
1:20
1:50
1:100
1:200
1:500 | coarse i
1:1000 | B9 Medium
1:2000 i
1:5000
Tri00 LI R B E R Y < 1:100

Fig. 13.15. Andrer skala.

Fig. 13.16. Skift detaljeringsniveau.

Desuden kan snittet deles, s& det ikke snit-
ter igennem som ret linie.

Marker snittet.
Veelg Split Seqment (Fig. 13.10).

Klik et sted p& linien hvor du gerne vil
dele snittet.

Klik for at placere den nye delte linie
(Fig. 13.11).

Fortryder du, kan de let samles igen.

Marker snit linien.

Treek i pilene (Fig. 13.12) indtil linien
igen er “hel” igen.

Nu kan vi ga ind og redigere p8 snittet.

Dobbeltklik pd Snit A i
Browseren (Fig. 13.13).

Project

Boksen omkring billedet kan markeres
og pé hver linie forekommer nu en
cirkel, som man kan traekke i, for at
gore Viewet stgrre eller mindre. Hvis
alt i billedet ikke er med (Fig. 13.14).

Lav skalaen om p& snittet, ved at ga
ned i bunden af skeermen og klik hvor
der stdr 1:100, eller ret det under
Properties som vist pa forrig side (Fig.
13.15).

Saet detaljeringsniveauet til Fine i De-
tail Level (Fig. 13.16).
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Oprydning

P& snittet er Levels ogsa synlige. Dette on-
skes ikke, ndr tegningerne pd et tidspunkt
skal printes. Derfor rydder vi lidt op.

e Klik pd et Level og hgjreklik (Fig.
13.17).

e Veelg Hide in View (Fig. 13.17).

Nu kan der veelges mellem Elements, Cate-
gory eller By Filter. By Filter betyder at man
kan oprette filtre og skjule objekter ved ef-
terfolgende at seette Filter pa hvert View.

Vi anvender i dette tilfeelde Elements og
Category. Veelges Elements, vil kun det
markerede element blive skjult. Veelges
Category, vil alle Levels i snittet blive skjult.

e Vaelg Category (Fig. 13.17).

Det der er skjult p& denne made, vil ikke
forekomme pa print, og det vil heller ikke
veere synligt, naeste gang du abner projek-
tet. Det vil vaere skjult indtil du ger det syn-
ligt igen. Dette ggres ved at trykke pd den
lille paere der er nede i bunden af skaarmen:
Reveal Hidden Elements (Fig. 13.18).

Alle skjulte elementer vil nu blive vist med
en lysergd farve (Fig. 13.18).

For at fa dem frem pa tegningen igen,
horeklikkes der pé et element og veelg Un-
hide in View - Elements eller Category (alt
efter hvordan de blev skjult i ferste om-
gang) (Fig. 13.19).

Tryk derefter pd peaeren i bunden af skaer-
men igen, som nu hedder Close Reveal Hid-
den Elements.

@nsker man kun at skjule noget midlerti-
digt, kan man markere et objekt og trykke
pa HH. Det der skjules pa denne made vil
igen veere synligt, nar du &bner projek-
tet igen (fx dagen efter). Eller du vil blive
spurgt, om du vil have det med pd print,
hvis du forsgger at printe en tegning, hvor
noget er skjult.

Du far elementer frem igen, som er skjult
med HH, ved at trykke HR pa tastaturet.

(05) 1. sal loft

Select Previous

(01) Fur Select All Instances

— Delete

Find Referring Views.

Zoom In Region

Zoom Out (24

ZoomTo Fit

Previous Pan/Zoom

v Propeties

0 @S

Ulpress &Drag Vg

Fig. 13.17. Hide in View - Category,

| 1:100

B 69 % B @ L]

Two B0« G e -

Fig. 13.18. Reveal Hidden Elements,

(05) 1. sal loft

SRR

G

Elements

Category

D. HES

P

Fig. 13.19. Unhide in View,
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il

|
2026
t

/N

N Pl NP M Sl il Pl

Fig. 13.20. Der er ikke s& hgit til loftet i stueplanen.

(04) 1. sal /

650

-

Fig. 13.22. 3D View af huset.

Properties )

Fig. 13.23. Marker gulvet i snittet.

[ ] Floor

-
| Etageadskillelse

Floors (1) | P8 Edit Type

Constraints A

Room Bounding {7

Pelated tc Mass '
Structural

Structural )

Enable Analytic.

Level (04)1. sal |
Height Offset F... {494.0 |

Fig. 13.24.

RYNERE &

Fig. 13.25.

Modificering af snit

P& snittet kan vi nu se, at vi ikke har helt s8
hgit til loftet i stueplanen, som man kunne
gnske sig (Fig. 13.20) (Der er blot sat en
almindelig malkeede pa). Dette kan vi aen-
dre pd, ved at aendre pd hgjden af vores
Level, eller ved at saette en Offset pd gulvet
pa 1. sal.

fEndres der pd Level hgjden (Fig. 13.21), vil
taget ogsé felge med op. Dette kan ses i 3D
Viewet (Fig. 13.22).

Seetter vi istedet en Offset pd gulvet. Ved
at marker gulvet i snittet (Fig. 13.23). og
seette en Offset pa i Properties (Fig. 13.24).

S8 vil alle indervaegge og dgre pd 1. sal nu
skulle andres tilsvarende.

Hvilken der er den rigtige og forkerte made
er op til dig. Vi veelger at rette pa Level
hgjden i dette tilfeelde. Uanset hvad bliver
der lidt redigeringsarbejde.

e Sta i Snit A i Project Browseren (Fig.
13.25).

e Klik pa Reveal Hidden Elements i bun-
den af skaermen (Fig. 13.26).

\,

iy o \ Reveal Hidden Elements
B Zk&EEHED S

Fig. 13.26. Reveal Hidden Elements.

1:100

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



13.147

Section

e Lav hgjden om pa Level: (04) 1. sal
til 3124 mm (Fig. 13.27), sa vi far en
rumhgjde pa 2500 mm i stueetagen.

e Klik Unjoin Element (Fig. 13.27) i den
advarsel der forekommer.

Revit forteeller, at der er et eller flere ob-
jekter der ikke lzengere kan vaere sammen-

haengende.
Elen =6 53
i e
[ (05) 1. sal loft
o 5150
‘ 20
| I (04) 1. sal
ng—- 3 1 T T ¥ ©
: -~ 'l 31245
| N\
il \ : B
Ll |2 ;' ‘
=
wn
- Lla ||
= 1N 1 (03) Stugplan
el e e e e e 2 S — 50—
(01) Fundament
-900
([Aitodesk Revit Architecture 2013 e
Error - cannot be ignored 1Error, 1 Wamning
Can't keep wall and roof jom=d
1012 [>>] [ show “ore Inf Epand >> |
T ML LY SR R e ——— e e e 0 o= ]

Fig. 13.27. Andre Level (04) 1. sal og klik Unjoin Element.

1:100 Fix G & E —l' Close Reveal Hidden Elements ]'_
: % Qe T FEy =

e Sluk for pzeren igen: Close Reveal Hid-

den Elements (Fig. 13.28) Fig. 13.28. Sluk for paeren: Close Reveal Hidden Elements.

13D (Fig. 13.29) kan vi se at det er vaeggen
imod syd der ikke lzengere kan sidde fast
til taget.

Saet veeggen fast igen hvis den kan, samt
ret de elementer der er vist pa naeste side.

Fig. 13.29. 3D View.
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Properties E

[—— Basic Roof

e 27.353-B1G-65-200-13 ~

Roofs (1) - | 8 EditType
Constraints 3
Base Level (04) 1. sal
Room Bounding v
Related te M -
Base Offset Fro... 474 A/
Cutoff Level None
Cutcff Offset 0.0 i
e ..
Fig. 13.30. Base Offset.
Properties =
E Basic Roof .
] 77-353-BIG-65-200-13
Roofs(4) | P@ EditType
Constraints 2
Work Plane Basic Wall : Yder...

Room Bounding (v
Related to Mass |
Extrusion Start
Extrusion End

Reference Level  (04) 1. sal P

Level Offset
Construction a
Fascia Depth (4
Fig. 13.31. Level Offset.
Properties =

E?i‘ N, Aldus 2-fags Topstyret
N sidehzngt v

1188 x 1188

[ Windows (2) - | 8 Edit Type

Constraints A

Level (04) 1. sal
Sill Height 360 & ]

Fig. 13.32. Sill Height.

Properties

Aldus Sideparti .
945 %2118

&)

Windows(3)____ | 3 Edit Type
Constraints A
Level (04) 1. sal ’ -
Sill Height 0.0 =
Dimensions

Window area

Thermal Eridge

B
Fig. 13.33.
Sill Heigth.

Properties

Windows (2) +| 23 Edit Type

Constraints A
Level (04) 1. sal i
Sill Height

Construction
Topguided i

Fig. 13.34. Sill Height.

Aldus 2-fags Topstyret
sidehaengt
1188 x 1188

Fig. 13.35. Base Offset.

Der er nu lidt redigeringsarbejde. Dette er
lettest i 3D View.

Marker som pa billederne her til venstre og
ret i Properties til venstre for billederne:

Fig. 13.30:

Marker det store tag og saet Base Offset
From Level til -474 i Project Browseren,
s8 den igen kommer ned i den hgjden den
oprindeligt var i.

Fig. 13.31:

Marker de 4 kvisttage og seet Levet Offset til
-474, ligesom det store tag.

Fig. 13.32:
Marker de to kvist vinduer og eendrer Sill
Height til 1326.

Fig. 1.3.33;
Marker Alle dgre pd 1. sal i yderveeggene,
enkeltvis eller alle p en gang og saet Sill
Height til 0.

Fig. 13.34:

Marker vinduerne i gavlene og sat Sill
Height til 926.

Fig. 13.35:
Til sidst markeres de 3 kvistvaegge pa syd-
siden og saet Base Offset til 0.
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Section

Bygningen skulle nu gerne se ud som pa
Fig. 13.35. og snittet ser ud som pa Fig.
13.36.

N&r man tegner gulve, gdr de, som der nok
er blevet lagt meerke til, fra et Level og
nedad. Vaegge gar fra et Level til et andet.
Dette betyder at indervaegge og gulve over-
lapper hinanden pé 1. sal (Fig. 13.36)

Dette rettes, ved at f8 vaeggene til at sidde
fast til undersiden af gulvet.

e Std i Snit Ai Project Browseren (Fig.
13.37)

e Marker de vaegge der gar igennem gul-
vet (Fig. 13.38).

e Klik Attach Top/Base (Fig. 13.39), som
kun er synlig nar vaeggene er markeret.

£l
3 o X = Elevations (Building Elevation
e Klik derefter pa gulvet og tegningen _1 (1) Opstalt nord
skulle gerne se ud som pa Fig. 13.40 P ﬂ\ (2) Opstalt ast
nu. LG L (3) Opstalt syd
\ | ] (4) Cpstalt vest
= - Sections (Building Section)
- R = N | Snit A
Nu har vi kun sat de vaegge fast, som er L+ - i 5 1k i @ Ares Plans (Rentable)

synlig i snittet, gnsker du at redigere det  Fig- 13.36. Snit A. ] -
i hele huset, kan du markere alle vaegge i E‘r%}.‘:;'gzc;j;zr‘ei"'““
stueplanen og derefter skifte View.

e  Gatil (03) Stueplan i Project Browseren.

e N&r alle veegge er markeret skift da Attach  |Fig. 13.39.

View til Snit A i Project Browseren. Top/Base |Klik Attach Top/Base

d og klik derefter pa gulvet.

e Veelg igen Attach Top/Base. ~
e Klik pd gulvet og alle veegge pa stue-

plan er nu sat fast til undersiden af

etagedaekket. < K %4

Fig. 13.38. Marker vaegge.

Fig. 13.40. Vaeggene stopper nu pd undersiden af etagedaekket.
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Detaljering af snit

Autodesk Revit Architecture 2013 -  Huset

N § O M@ W o

ameter  Arc Spot Spot Spot  Detail Regicn Component  Revision Detail Insulation Text Check Spelling Find/
Length Elevation Coordinate Slope = Line M v Cloud  Group Replace

imension ¥ Detail | Text § |

Fig. 13.41. Annotate - Insulation.

Koo B |D (m@ Dl =

Nu kan vi begynde at detaljere snittet. Dette
ggres primaert med de redskaber der ligger
under Annotate fanebladet (Fig. 13.41).

Gt~ &= 8- |:n:vi:lr—_|£:J v
Es 7 Join » W2 *D* 2 2 % o e - o
“’/; & = & Q) O A% = f Alle redskaberne vil ikke blive gennemgaet,
Bl SEOMET e — M“‘{,'ffm , fiew [Meesuide men vi tager de mest brugte.
Width 245 IChain Offset 0.0 to near si
Fig. 13.42. Annotate - Insulation. Veelg tykkelse og tegningslinie.
e Vzlg Annotate - Insulation (Fig. 13.41).
e Indstil tykkelsen p& isoleringen til 245
f mm (Fig. 13.42).
)
o Veelg evt. to near side, som er den linie
der optegnes med (Fig. 13.42).
e  Klik i startpunktet for isoleringen, treek
i en retning og klik i slutpunktet.
| . Optegn isoleringen i bygningens
ydervaegge med de rigtige tykkelser
(Fig. 13.43 - Fig. 13.45).
o 2
A K el
XXX
Fig. 13.43. Annotate - Fig. 13.44. Annotate -
Insulation 245 mm. Insulation 45 mm.

4

Fig. 13.45. Tegn isolering som pa tegningen her.
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Section

TEXT

Det naeste vi vil gennemgd er Text (Fig.
13.46), som ogsa ligger under Annotate
fanebladet.

e Klik pd Annotate - Text (Fig. 13.46).

e Klik et sted pd tegningen, hvor en
tekstboks skal oprettes (Fig. 13.47).

e  Skriv hvad du nu vil skrive (Fig. 13.48).

e Klik et sted pa tegningen, hvor musen
ikke rammer noget, for at faerdiggere
tekstboksen. Trykkes der ESC vil tekst-
boksen fjernes og du skal starte forfra
med at skrive teksten.

e  Er storrelsen pa teksten ikke som ons-
ket, kan teksten markeres efterfglgen-
de, og se derefter pa listen i Properties
(Fig. 13.49) om der er en anden tekst-
stgrrelse / type der passer.

e Opret en ny teksttype, ved at klikke pa
Edit Type (Fig. 13.49).

e Velg Duplicate inden andringer

foretages (Fig. 13.50).

e Giv den eksempelvis navnet 1.5 mm
(Fig. 13.50).

e Klik OK og ret Text Size til 1.5.

Du kan her ogsa aendre pa tekst farve, font
osv. prgv dig lidt frem.

e N&r teksten er placeret pd tegningen
kan man redigere yderligere. Marker
igen tekstboksen, ved at klikke pd den.

e I toppen af skeermen, har man nu ek-
sempelvis muligheden for at saette en
Leader pd, ved at klikke p& A+ ikonet
(Fig. 13.51).

e Der kommer nu en linie p8 teksten i
billedet. Linien har to cirkler man kan
treekke i, for at sendre pd placeringen
af linien (Fig. 13.52 - Fig. 13.53).

Afprov selv de andre muligheder der ligger
her under Format (Fig. 13.51).

A

Text

Fig. 13.46. Text.

= i

Fig. 13.47. Klik et sted hvor mu
noget, for at oprette en tekstbo

sen ikke rammer
ks.

Arc Leaders

Left Attachment  Top
Right Attachme
Horizontal Align  Left
Keep Readable  [V]

Bottom

Properties \ =
. | [Beskrivelse:
2.5mm An\

Text Notes (1) -] Bt Type

Graphics 2

ESC forsvinder teks
den forfra.

Fig. 13.49. Veelg

tekststorrelse.

Fig. 13.48. Skriv hvad der skal skrives og
klik uden for tekstboksen. Trykkes der pa

ten og du skal skrive

Type Properties

|

Famiy System Famiy: Text

Type: [L5mm

Background
Show Border

Parameter |

1000000

(Il

™

Format /

Fig. 13.51. Tilfej linier til teksten, centrer eller gor teksten fed m.m.

i |

Fig. 13.52. Traek
linien.

i cirklerne for
linien.

Fig. 13.53. Treek i cirklerne for
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Stacked Wall

[Properties "
: Basic Wall
X | Ydervaeg

Z

Basic Wall V'

N 12-230B

I 12-3008

Curtain Wall

%' Curtain Wall
@ Curtain Wall 1
@ Exterior Glazing

Fig. 14.01.
Soklen som den ser ud i et
snit nu. @Storef{ont
Stacked Wall A
=
= stacked Wall 1 =
I
Fig. 14.02. Vaegtyper i Revit.
Family: v .
Sokkelpuds 450 mm 1 Basic Wall:
hoj, 18 mm bred. P Lecablok med sokkelpuds
Family: —————— iy 190 mm bred.
Fuge 190 bred,
10 mm hoj Basic Wall:
g Lecablok 190 mm bred.
Family:
Fuge 190 bred,
10 mm hgj
Basic Wall:
betonfundament
330 mm bred

Fig. 14.03. Soklen vi skal optegne.

\

Huset - Project Browser

Legends

[ Schedules/Quantities
I_:_'f;'fl Sheets {all)

‘.E o Families

Annotation Symbols

3

Ceilings
Columns

@

Curtain Panels

>

T SUUTTaTaT FreTg
é\WaHs

= Basic Wall /

12-2308

12-3008

--12-3308B

21-1008

21-108M

21-168M

21-200B

21-2000

21-228M

21-275010-100-75-100

Fig. 14.04. Project Browser.

Sokkel - Stacked Wall

Vi kan se, hvis vi stdr i et snit, at soklen pd
huset ikke er szerligt detaljeret (Fig. 14.01).

Det er fordi vi blot anvendte en almindelig
massiv veeg til at optegne soklen med.

Dette kan vi eendre ved at oprette og anv-
ende en veegtype der hedder Stacked Wall.
De veegtyper vi indtil nu har arbejdet med,
er den type der hedder Basic Walls (Fig.
14.02).

Der skal oprettes en sokkel, som pa Fig.
14.03.

Vi skal altsd ind og oprette 3 vaegge: En
Lecablok, en Lecablok hvor vi skal have
sokkelpuds pasat og en betonvaeg.
Derefter skal vi ind og oprette 2 familier. En
familie, hvor vi optegner sokkelpuds og en
familie hvor vi optegner en fuger. Fugerne
er ens, s& det er nok blot med en familie
til denne.

Derefter seetter vi alle delene sammen med
en Stacked Wall.

Vi begynder med at oprette de 3 vaegtyper.

e Gai Project Browseren.

e Tryk p8 + ud foran Families (Fig.
14.04).

e Og + ud for Walls.
e Og + ud for Basic Walls (Fig. 14.04).

e Velg den gverste pd listen 12-230B,
ved at dobbeltklikke pd den.
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e Klik pa Duplicate (Fig. 14.05).
¢ Navngiv Betonfundament (Fig. 14.05).
e Klik OK til navngivningen.

e  Tryk Edit ud for Structure (Fig. 14.05)
for at se lagene for vaeggen.

e Lav tykkelsen om til 330 mm (Fig.
14.06) og klik OK.

e Tag nu en ny kopi, uden at gd helt ud af
Type Properties, ved at trykke p& Du-
plicate igen (Fig. 14.07).

e Navngiv Lecablok med sokkelpuds og
tryk OK (Fig. 14.07).

e Lav tykkelsen om til 190 mm (Fig.
14.08).

e  Skift materialet fra beton til Lecablok
(Fig. 14.09). (Se evt. kapitlet 05.
Walls, hvor vi lagte materiale pa lagene
i vaeggen)

e Tryk OK, indtil du er tilbage til Type
Properties.

e Tryk Duplicate en sidste gang og navn-
giv denne vaeg Lecablok (Fig. 14.09).

Nu har vi oprettet alle de vaegge vi har be-
hov for, for at oprette vores Stacked Wall.
Nu mangler vi bare familierne. Tryk OK til
alle dialogboksene er lukkede.

Type Properties =
Fanty System Fomiy: Basc Wal =) s
Type 12-2308 <] [ owkate... /
Type Parameters

Parameter Value |
G SRR SR R R R D N M
Structure o Ed... et J
Virapping at Inserts Do not wrap
| Wrapping at Ends None
| v PE:
Extericr
M Black
Keynote
Model
Manufacturer B - e
Type Comments Name: Betonfundament]
URL
Description oK (g Cancel
4ssembly Description
: . . S =
Fig. 14.05. Tag en kopi af denne veaeg, ved at klikke pa Duplicate.

Edit Assembly =
Famiy Basic wall
Type: Betonfundament
Total thickness: 230.0 Samgle Heght: 2400.0
Resistance (R): 0.0000 (M)

Thermal Mass 0.00kIX
Layers
EXTERIOR SIDE
Function [ Material | Thicknegs [ Wiraps | Structural Material
1 |CoreBoundary | LayersAboveWrap 00 i
2| Structure [1] (f2) - Beton 3
|| Core Boundary layers Below Wrep 0.0
Fig. 14.06. Lav tykkelsen om til 330 mm og tryk OK i bunden af dialog-
boksen.
Type Properties =]
Famiy |System Famiy: Basic Wol | e
== - v'd
Tyoe: EBetonfundament x| | Ouphcate. ..
Type Parameters
Parameter Value
icture Edit..
Virapping at Inserts De not wrap
Wrapping at Ends _ None
vt 350D
Function ) Exterior
Coarse Scale Fill Pattern
Coarse Scale Fill Color W Black |
Finishes e A B B ST
3 B T,
Model ‘Neme
Manufacturer S S————— |
Type Comments Name:  Lecablok mec sokkelpuds [
URL |
Description o) latmaln| ’
Azzembly Descption
Fig. 14.07. Tag en kopi mere og kald den for Lecablok med sokkelpuds.
EXTERIOR SIDE
Function [ Material [ AThickness/ | Wiaps | Stiuctural Materiaf
1 |CoreBoundary  lLayersAboveWrp o8 4~
2 | Structure [1] Ji2) - Beton] 1900
|3 | Core Boundary Layers Below Wrap 0.0 | = g
(F5) - Letbeton Unassigned
"] b
Unzssigned

Fig. 14.08. Lav tykkelsen om til 190 . ) Lecablok /
mm og andrer pa vaeggens materiale. -

Fig. 14.09. Veelg Lecablok pd listen.

| Modet
Manufacturer

Type Comments Name > ]
URL
| Des

fiption Name: Lecabiol]

Assembly Description (= -
Assembly Code oK L Concel

Type Mark
Fire Rating

Fig. 14.09. Tag en ny kopi.
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Families - Fuge

= = TR T T I kapitel 2 blev Families kort naevnt, som
eH@ K@ SO ABY T filtyper til mgbler, dgre, vinduer osv. og i
;531@‘ - ) kapitel 8 anvendte vi to forskellige familie
e 2 cunentprojectior famlly, Savesrutrent typer: dgre og vinduer. Nu skal vi selv til at
ject as a template. Save any family, group or sk 5
A View to your library. opbygge to familier, nemlig en fuge og sok-
D New 4 kelpuds til Stacked Wall.
] Project
11;7] Saves the current Revit project file,
(&3> open k e Tryk pd Application Menu gverst i ven-
@ Eamily e stre hjgrne af skaermen (Fig. 14.10).
E s Saves the current family,
e Velg pilen ud foran New og vaelg Fami-
& Temp ly (Fig. 14.10)
.—52 il Saves the current Revit project file as a

Fig. 14.10. Opret en ny familie: Application Menu - New - Family.
Der findes nu en liste over en masse for-

skellige Templates, der kan anvendes til at
oprette en ny familie.

. }':Mr::n—f —— el XJ—T@ Man skal taenke over, hvad det er man skal
B S ; e e T oprette, for hver Template kan forskellige
okt ‘ ting. @nsker man eksempelvis at oprette et
R Mol vindue, skal man veelge Templaten der hed-
ng Fsure LI j der Metric Window, da denne har egenska-
e Profe Hosted Autodesk b ber, som eksempelvis at tegne i 3D og den
i B, peome skaerer automatisk hul i en vaeg, nar den
it kommer ind i projektet.
C Family Autodesk 7
{3 Autodesk
ter S ererar 2y Det vi har brug for til at lave en fgge, er at
= L= : tegne et profil, som kan saettes pa en veeg,
e - Vi skal derfor finde en Template der hedder
> Metric Profile.

e Veelg Metric Profile og Open (Fig.
14.11).

Templaten er nu aben, og det er tydeligt
at der er forskel pd denne Template og en
Project Template, hvor vi opbygger vores
projekter.

I tegnefladen er to Reference Planes, som
vises med to grgnne stiplede linier (Fig.
14.12). Skaeringen af disse to linier, indiker-
er indsaettelsespunktet for det objekt man
tegner. Det er derfor vigtigt at man tegner i
forhold til denne skeering. Tegner man med
coo sy en afstand hertil, vil der ogsad veere en af-
Fig. 14.12. Templaten for Metric Profile. stand til vaeggen, nar vi senere skal saette
fugen pa vaeggen i projektet.
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Fugen skal optegnes med en Line, det er
igen VIGTIGT at linierne man tegner, ender
med at vaere en lukket enhed, s& der ikke er
nogle linier der overlapper hinanden, eller
ikke ndr sammen.

Veelg Create - Line (Fig. 14.13).

Veelg evt. et andet tegneredskab Line
er automatisk valgt (Fig. 14.14).

Tegn fugen i skeeringen af de to sti-
plede linier, p& ventre side. Og tegn fu-
gen 190 mm bred og 10 mm hgj (Fig.
14.15) pd oversiden af den vandrette
stiplede linie.

N&r linierne er lukket, trykkes Save
overst i skeermen (Fig. 14.16). Eller
Application Menu - Save As - Family
(Fig. 14.16).

Gem filen et sted p8 din computer hvor
du ved, hvor den er. Det kunne veere i
Revit biblioteket i mappen der hedder
Profiles. Navngiv den 190 mm Fuge og
tryk Save (Fig. 14.18).

Tryk nu Load into Project, som findes
gverst i skaeermen (Fig. 14.17).

Fugen loades nu ind i projektet og du er til-
bage i dit projekt. Umiddelbart sker der ikke
mere, og det skal der heller ikke.

Vi skal nu videre til at opbygge sokkelpud-
sen. S3 saetter vi begge familier pd vaeggene
efterfglgende.

Detail
Compenent

Modify Detail

Group

i ine
JIENE

Fig. 14.13. Veelg Create - Line.

Aod6-

SO A

@ D .
Draw

Fig. 14.14. Veelg mellem forskellige tegneredskaber.

Fig. 14.15. Optegn fugen pd venstre side at indsaettelse punktet, pd den
ovre del. Tegn fugen 190 mm bred og 10 mm hej.
Save

B?‘Q-(‘R~F'E-(‘;“‘A S @

@:B Saves current project or family. Saves current
project as a tempiate. Save any family. group of
view 1o your library.

Load into

Project | Fig. 14.17.

j New ’ ;
e Family Editor Load into Project.
7 Froject
= s ~ || Saves the curient Revit projed
Family
E v ’ @ Saves the current famity.

Template
Saves the current Revit project file a5 a
template.

g Save As
- Fig. 14.16.

Saves a copy of all loaded tamilies, the T 1 -
(e ] B it prsaiony. | 4polcation Mernu

»

o e
Ve E X G e~

Andringsd Type Storrelze.

Autodesk Ret Fa...
Autodesi Revit Fa

[o» Angled

[ Ariitekt tagrende 0001
[ Akitekt tagrende

[ Astragal

(% Beton 10,0001

[e¥ Beton fod

[ Bevell Cut

[ Bevelled (2)

[T Bevelled

[EMBrick Soldier

ullnose Brick Soldier
uinored e

Fie name: 190 mm fuge|

26.03-201016:28
1628
201016:28

Autodesk Revit Fa.
01628 Autodesk Revit Fa..

Autodesk Revit Fa...
Autodesh Revit Fa.

Files of type: |Famdy Fies (*.rfa)

Fig. 14.18. Find et sted p& din computer og giv filen et navn.
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EHE- Q-2 8- O A B-QFF

ﬁv Open » D Family 4
3 l:[l Creates a set of custom components to

use in projects.

Conceptual Mass
Opens a template for creating a

conceptual massing model,

Fig. 14.19. Opret en ny familie: Application Menu - New - Family.

R New Famly - Sefect Template File

Lok Engieh T iE X vew v

Frevien

e Mechanical Equipment
Autodeck | !

Avtodesk F

i Parking
Metric Planting

]
[ Metric Plumbing Firture
[ Metric Profile

Metric Profile- Hosted

Autodesk F
‘utodesk
Autodesk F !
Butodesk b
2:01-20120242  Autodesk F
210120120342 Autodesk F
2-01-20120342  AutodeskF
[ Metric Profile-Stair Nosing 21-01-2012 03:42 Autodesk F,
[T Metric RPC Family 21-01-2012 0341 Autodesk F
ric Site 21-01-201.

tcx Plumbing Farture wl! bssed

Metric Profile-Mulion
Metric Profile-Rall
tic Profile-Reves)

Autodesk b

Autodesk F
20342 AutodestF +

pecialty Equipment wall based

[PMetric Specialty Equipment

Fle nane:  Metrc Profie

Fsof oe: Famdy TevplteFies (o) <] /
fe ‘ C o AL e

Fig. 14.20. Metric Profile Template anvendes.

s

\

Fig. 14.21.
B & Dl Dl

£+ O
3O
Modify

Fig. 14.22. Fig. 14.23. Fig. 14.24. Fig. 14.25.

Load into Projects @

Check the open Projects/Familes you want to load the
edited Family into

[io0mmfugesfa o .
[¥]Huset.rvt

|
Fig. 14.26. !
Brug Trim til at lukke linierne

med, hvis du ikke har faet
dem lukket helt.

Iry |

Lead into f |
Project |
Family Editor & ;
Fig. 14.27. (
Tryk Load into Proj-

ect ndr du har gemt
familien.

oK | [ cancel ]

Fig. 14.28.
Veelg projektet og ikke familien med fugen.

e
]&w /Ceatesa Revit file.
y
D Mew » @ Project
Creates a Revit project file.
rd

Families - Sokkelpuds

Aben en ny Family Template.

e Tryk Application Menu - New - Family
(Fig. 14.19).

e Veelg igen Metric Profile (Fig. 14.20).
e Velg Create - Line.

e Tegn pa hojre side af indsaettelsespunk-
tet og nedad 450 mm (Fig. 14.21).

e Tegn en 45 graders skra linie opad mod
hgjre (Fig. 14.21). Leengden af linien er
ikke vigtigt lige nu.

e Tryk Esc en enkelt gang.

e Start nu linien oppe i skeeringen af
de to stiplede linier igen (indszettel-
sespunktet). Tegn en 45 graders linie
skra nedad mod hgjre (Fig. 14.22).

e Fortseet med at tegne den lodrette linie
nedad.

e Rammer du ikke den nederste skra li-
nie, kan du tegne et stykke og trykke
Esc to gange. Veelg derefter Trim (Fig.
14.26) og Trim linierne, s profilet
ender med at blive en lukket enhed
(Fig. 14.23).

e Marker nu den yderste lodrette linie
og skriv 18 i den bl8 mélkaede der
forekommer (Fig. 14.24).

e  Sokkelpudsen skal ende med at se ud
som pa Fig. 14.25.

e Tryk igen Save eller Save As - Family.

e Gem den i Revit bibliotektet under Pro-
files og navngiv den 450 mm sokkel-
puds. (Eller hvor du ellers gemmer dine
revit filer).

e Tryk Load into Project (Fig. 14.27).

e Vezlg projektet og ikke fugen (Fig.
14.28). Tryk OK.
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Nu e

r alle vaegge oprettet og begge familier.

Nu skal familierne saettes pd de oprettede
veegge (Fig. 14.29).

Family: .
Sokkelpuds 450 mm e i
; =t Basic Wall:
#fj 28 rapmiurets rd Lecablok med sokkelpuds
Family: o - 190 mm bred.
Fuge 190 bred, rd
10 mm hoj / ~———————— Basic Wall:
Lecablok 190 mm bred.

Family: —tl

Fuge 190 bred,
10 mm hoj

Basic Wall:
betonfundament
330 mm bred

uset - Project Browser

(4) Opstalt vest
= - Sections (Building Section)
Snit A
@ - Area Plans (Rentable)
Legends
Schedules/Quantities
Sheets (all)
= 2 Families
Annotation Symbols

@

|

- Zeilina:
A
i Walls
= - Basic Wall
12-2308

2558

TSNS IOTIN YT

Fig. 14.29. Sokklen vi skal optegne.

Betonfundament
Lecablok
Lecablok med 'sokkelpuds’ P T
Ydervasg [ Cos 3 W {
Fig. 14.30. Fig. 14.31. Veelg Edit Type.
Families - Basic Wall - Lecablok.
Edit Assembly =
Famdy Banc vial
Type Lecabick
Total thickness 190.0 Samge Hexght: 24900
Resstance (R) 0.0000 (m3 KM
Thermal Mass: 0.00 kIK
Loyers
EXTERIOR SIDE
Function | Thicknes: | Wiaps Fuctunt

Matesial |

Material

Find frem til den veeg der hedder

Lecablok med sokkelpuds i Project
Browseren se Fig. 14.30.
Dobbeltklik p& navnet i Project

Browseren.

Klik pa& Edit i Type Properties dialog
boksen (Fig. 14.31).

Klik Preview, for at se hvordan vaeggen
ser ud (Fig. 14.32).

Sgrg for at View star til Section (Fig.
14.32).

Tryk pd Sweep for at tilfoje et profil
(Fig. 14.32).

Klik nu pd Add i Wall Sweep dialogbok-
sen (Fig. 14.33).

Uder Profile veelges fugen (Fig. 14.32).

Klik Add igen (Fig. 14.33) og veelg sok-
kelpuds under Profile (Fig. 14.34).

Under From veelges Top (Fig. 14.34),
men kun pa sokkelpudsen.

Insert =
Default Wrapping
At Inserts: At Ends: I
Do not wan. x| Inone |
Nodfy Verdcal Structure (Secton Prevew onfy)
vegregrs | [ s ;
shtregon | [ el |
o [ e v |
It

Fig. 14.32. Tryk Preview for at se et billede af vaeggen. Serg for at View
star pa Section.

Wall Sweeps B

Wal Sweeps =

Profile | Mfterial | Distance| From| Side [ Offset [ Fiip[ Setback| Cuts Wall|  Cuttable | =
[ TEE & <By Cate 00 Ba Bt 00 7 00 7 E J
[Defautt

M_Rectangular Handraill : 50 x S0mm
M_Siab Edge-Thickened! : 600 x 300mm
Sokkelpuds 450 mm : Sokkelpuds 450 mm

| A :

[ Loadprofie [ ™ |7 oulcate |[ oeete

Lo J[ cna J[ v ]
Fig. 14.33. Add og vaelg Profile.
e —
Wall Sweeps =
ftance| From| side | off
Wal Sweeps /ﬁg‘r‘w

T <] <By Cate 100 To
Default

190 mm fuge : 190 mm fuge
M_Rectangular Handraill : 50 % 50mm
M_Slab Edge- Thickened] : 600 x 300mm
[Sokkelpuds 450 mm : Sokkelp

Profile | Material [ Distance] FroM | offset Base ot 00 | Cuttable |~
B 00 Top| @ 3
00

Fig. 14.34. Add og veelg Profile.
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Tryk og treek til siden for at se veeggen i dialogboksen bagved

Edit Assembly ‘..2?‘
Tl | Sweep @
T wall Sweeps
/ :‘: Profile | Material | Distance| From| Side | Offset | Flip| Setback| CutsWall|  Cuttable | ~
1 Sokkelp  : <ByCate 00 {To_JBt 00 [F] 00 & ] i
Sokkelpuds A190mm <ByCate 00 Ba Bt 00 [ 00 ] |
i : : -
loadProfie | [ Add || Duplcate || Delete |
[ OK ﬂ’[ Cancel Lpph, /
Fuge = — - : -
\. Moadify Vertical Structure (Section Preview only)
e I Modify ] l Merge Regions l [ Sweeps J
[ae »
i = { Assign Layers J L Split Region J I Reveals j
@; View: | Section: Modify type v] [ Preview > ] [ OK ’ [ Cancel ] [ Help ]
!
Fig. 14.35. Anvendt Apply til at se resultatet inden der klikkes OK. Sid- o .
der profilerne som de skal, kan der trykkes OK til alle dialogboksene er Tryk pa Apply (Fig. 14.35), for at se resul-
lukkede. tatet inden du trykker OK. Vaggen skulle
o . .
Betonfunday( gerne se ud som pa figuren herover. Hvis
Srable du ikke kan se veeggen tag fat gverst i Wall
Lecablok| : ; :
Lecablok med sokkelpuds Sweep dialogboksen og treek den lidt til
Ydervasg siden.
i e nsbmiin Xl
Fig. 14.36. Dobbeltklik pa Lecablok i Project Browseren. ° Klik OK til alle dialogboksene er lukkede
Type Properties s =l igen.

Family: | 5ystem Family: Basic Wal o]

Type

Vi skal nu have sat fugen pa den vaeg der
Tioepuatetss hedder Lecablok.

Structure
| Wrapping at Inserts Do not wrap

. o - = e  Dobbeltklik pd Lecablok vaeggen i Proj-
R TR T e — ect Browseren (Fig. 14.36).
(o Saam———] i ———]

e  Klik Edit ud for Structure (Fig. 14.37).

e Tryk Sweeps (Fig. 14.38).

Fig. 14.38. Vaelg Sweep. e Tryk Add (Fig. 14.35) og under Profiles
[Wallsweeps: e T T veelg fugen (Fig. 14.39).
wall Sweeps r
Profile | Mteral | Distance] From| Side | Offset] Flip| Setback| Cuts Wall| _ Cuttable ] - e Tryk OK til alle dialogboksene er
11190 mm | A"<By Cate 0.0 Ba 00 7100 [T [ L lukkede.

Default

190 mm fuge 1190 mm i
M_Rectangular Handraill : 50 x 50mm
M_Slab Edge-Thickened] : 600 x 300mm
Sokkelpuds 450 mm : Sokkelpuds 450 mm

Fig. 14.39. Tryk Add og veelg fugen under Profile.
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Til sidst skal vi have samlet de 3 opbyggede
vaegge i en Stacked Wall.

G8 i Project Browseren og dobbeltklik

uset - Project Browser

(4) Opstalt vest
Snit A
Legends

® Schedules/Quantities
Sheets (all)

[z - Sections (Building Section)

@ Area Plans (Rentable)

° =2 Families
pé den vaeg der hedder Stacked Wall 1 @ Annotation Symbols
(Fig. 14.40).
e Tryk Duplicate for at tage en kopi (Fig. EZEZSZE med sokkelpuds
14.41). Navngiv den Fundament. Tryk Ydervag
OK 3. Curtain Wall
- ) Fig. 14.40.
e Tryk Edit ud for Structure (Fig. 14.41). - Windows Dobbeltklik p&

Nu har vi en Stacked Wall som indeholder 2

lag.
F|g. 14.42. Type Properties
Famiy: System Famdy: Stacked Vial .
e Klik forst Insert, for at tilfgje et ekstra Tweo [smoecvdli -]
lag (Fig. 14.42). h
Q@ & o 5 Parameter Value T
e Sta i det nederste lag og klik pa Vari- e
able, sa det er den nederste del af =

Rediger vaeggen sa den ser ud som pd

vaeggen der far variabel hgjde.
Find de oprettede 3 vaegge (Fig. 14.32).

Hojden p& de to gverste lag aendres til

= [@] Groups
Detail

Stacked Wall 1
i Project Browseren.

Fig. 14.41. Duplicate - Edit.

L]
200 mm.
e Qg til sidst aendres Offset til Finish Face
Exterior. Offset her skal st8 p& Finish
Face Exterior, ellers vil leca-
9 blokkene ligge p& midten af
e Vaeggen ser nu ud som pa (Fig. 14.42). beton fundamentet.
irorytis biy o SN S OO DS
—  Famiy: Stacked Wall
Type: Fundament
Offset: Finish Face: Exten | Sample Height: 60000 Find frem til de oprettede
vaegge i de 3 lag til at veere
de 3 oprettede veaegge.
Types s Overst skal veere: Lecablok
med sokkelpuds.
Neme | Height | Offset | Top | Base |Fipp]
[1 [ Lecablok me ' 200.0 . o hd o Lav hojden pa de to overste
2] Lecablok 2000 100 00 04 ] vaegge om til at vaere 200
3 [Betonfunda | Variable 00 b [ mm.
i Det nederste lag skal veere
variabelt. S8 std et sted i li-

nie nr. 3 og klik p& Variable
knappen.

Flyt p8 lagene, ved at klikke
pa Up / Down.

Tilfgj et ekstra lag.

View: [Sechon:Mudlfytvpe - | { Preview >> }

l

oK

Zoom i billedet, ved at klik-
ke en enkelt gang og dereft-

er anvende scroll knappen

Fig. 14.42. Rediger vaeggen sd den ser ud som herover.

pd din mus.
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Huset - Project Browser

=0, Views (all)
=} Floor Plans

(01) Fundament /

(02) Terra=n
(03) Stueplan
(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
- Cversigtplan
Ceiling Plans
3D Views
3D}
= Elevations (Building Elevation)
{1) Cpstalt nord
(2} Opstalt gst
(3) Opstalt syd
(4) Cpstalt vest
=+ Secticns (Building Secticn)
SnitA
& Area Plans {(Rentable)
Legends
- [ Schedules/Quantities

-8

| ™ Chaarc ol

m

Floor Plan *

Bl .. LR i %
Floor Plan: (01) Fun v | T Edit Type

| Visibility/Graph... Edit.. 1}

Graphics A
View Scale $1:100

Scale Value 1: (100

Display Model Nermal

Detail Level Coarse

Parts Visibility  : Show Original

Graphic Display..

“Under o]
Orientation (01) Fundament
S 02) Terra=n
Wall Join Display ¢
1 .3 .'O.m R (03) Stueplan
Discipline 04 1. sl

Edit... I
U“n d“erla)f EE%. -

Color Scheme L...1p5) 1, ca loft
Color Scheme | <none> 3

"Default Ana "None i

Fig. 14.43. G& til (01) Fundament i Project Browseren.

Cancel

2142¢
T

]

Repet [Load as Group into Open Projects]

Recent Commands

(2) Opstatt st

Nu mangler vi at skifte det gamle funda-
ment ud med den ny-opbyggede Stacked
Wall.

e G& til (01) Fundament i
Browseren (Fig. 14.43).

Project

e Szt Underlay til None, nar intet i tegn-
ingen er markeret (Fig. 14.43).

e Tryk p8 en af fundamentsvaeggene.
Hegjreklik p& den og veelg Select All In-
stance - In Entire Project (Fig. 14.44).

P8 denne made veelges alle veegge af
samme type i hele projektet.

e Ga i Properties og find vaeggen vi lige
har opbygget nederst p& listen under
Stacked Wall (Fig. 14.45).

o  Skift View til Snit A i Project Browseren

typen: Fundament under Stacked

Wall.

Browseren.

Chargewallzerenmtion (Fig. 14.46) og se resultatet (Fig.
Select Jcined Elements 14.47).
Hide in View »
Override Graphics in View »
Create Similar
Edit Fanii,
Select Previous / . ’
Sefect All Instances » Visible in View i
Delete In Entire Project
rwm_,_._ﬁ
Find Referring Views i
Fig. 14.44. Veelg alle vaegge af samme type, ved at hgjre klikke pa en
af vaeggene - Select All Instance - In Entire Project..
Huset - Project Browser i
] =0, Views {all)
- Stacked Wall i
Fondament - = Floer Plans
1 - [01) Fundament
‘ (02) Terresn
Lecablok U
- - {03) Stueplan
‘Lecablok med sakkelpuds (04) 1. sal
[05) 1. sal lcft
[t Ydervaeg Cversigtplan
Curtain Wall @ Ceiling Plans
=1 3D Views
%(udain Wall 30} = .
@Cunam Wall 1 - Elevations (Building Elevati
| (1) Cpstalt nord iy -
%/ Exterior Glazing (2) Cpstalt @st B N = .
+ (3) Opstalt syd
@ Storefront 4 Opstaltvest
Stacked Wall | =) Sections (Buvﬁection)
¥ - SnitA
;-Fundament / \ .
un b # Area Plans (Rentable)
Fig. 14.45. Skift alle vaegge til Fig. 14.46. G& til Snit A i Project Fig. 14.47. Se resultatet
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Cut Profile

Na&r vi ser pa snittet, kan vi se at terraendaek-
ket ikke automatisk tilpasser sig soklen.

Dette er noget der skal ggres i et snit. Det
er udelukkende noget der foretages i dette
ene View. Det vil sige i 3D er det ikke rettet,
hvis vi foretager et 3D snit. Det vil heller
ikke veere rettet, hvis vi opretter et nyt snit.

Det skal alts8 geres i hvert enkelt View. Vi
anvender et veerktgj der hedder Cut Profile
til dette. Cut profile kan anvendes til enhver
konstruktion. Cut Profile har den egenskab
at den kan redigere enkelte lag i en samlet
konstruktionsopbygning.

e Klik View - Cut Profile (Fig. 14.49).

e Klik pd det lag i terraendaekket der skal
redigeres (Fig. 14.50).

e Tegn nu 3 linier, der udger omradet
hvor betonen i terreendaekket skal for-
laenges (Fig. 14.51).

Tegnes der med uret rundt vil pilen vende
rigtigt. Ellers sgrg for at pilen pd den forst
optegnede linie, vender indad.

e Tryk Finish Edit Mode (Fig. 14.52).

Resultatet af redigeringen af betonen i ter-
reendaekket skulle nu se ud som pa Fig.
14.53.

Cut

Render
in Cloud Gallery

Render

M 3WAA

Fig. 14.50. Klik p& det lag i Terreendaekket som du onsker at redigere.

Fig. 14.51. Tegn 3 linier der forlaenger botonnet i terreendaekket, s8 det
gar helt ind til soklen. Pilen pd den forst tegnede linie skal vende indad.

I

Mode

-

Fig. 14.52.

Tryk Finish

Edit Mode.

Fig. 14.53. Resultatet af Cut Profile.
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Fender Render
in Cloud Gallery

oveE Cut
n Linez Profile

Fig. 14.54. Klik View - Cut Profile.

Fig. 14.55. Klik pa polystyren laget.

| __ Omrade der
skal forleenges.

Omrade der
skal beskeeres.

Fig. 14.56. Tegn forst forleen-
gelsen af polystyren laget.

Fig. 14.57. Tegn derefter det der
skal skaeres af polystyrenlaget.

Fig. 14.58. Rediger ogsa det nederste lag i terreendaekket.

Det samme ggres ved de andre lag i ter-
reendeekket.

o  Klik p8 View - Cut Profile (Fig. 14.54).

° Klik pé det naeste lag: polystyrenen i
terraendaekket.

Dette lag skal redigeres af to gange, da det
b&de har et omréde, der skal forlaenges og
et omrade der skal beskaeres. Vi starter
med det omrade der skal forlaenges.

e Tegn igen 3 linier der forlaenger polys-
turenen ind i omradet over betonnet i
soklen (Fig. 14.56). Sgrg for at pilen pa
den fgrst tegnede linie er indad.

. Klik Finish Edit Mode.

e Veelg nu View - Cut Porfile igen (Fig.
14.54).

TIP

Istedet for at klikke View - Cut Profile hver
gang, kan man trykke pd Enter pd tastat-
uret, sa veelger Revit det sidst anvendte
redskab, som i dette tilfeelde er Cut Profile.

s  Klik p& polystyren laget igen.

e  Tegn nu det omrade der skal beskaeres
(Fig. 14.57).

. Klik Finish Edit Mode.

e Det sidste lag mangler at blive rediger-
et, sa klik igen View - Cut Profile (Fig.
14.54).

e Klik pa det nederste lag i terraendaekket
og tegn en enkelt linie, som beskeerer
laget, med pilen vendt imod hgijre (Fig.
14.58).

° Klik Finish Edit Mode.

Ggr nu det samme i den modsatte side af
snittet/terraendaekket, pd alle tre lag i ter-
reendaekket.
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Snittet ser nu ud som pa Fig. 14.59. Rediger
evt. ogsa samlingen mellem vaeg og tag i
begge sider, ved at anvende Cut Profile. S8
det ender med at se ud som du gerne vil
have det.

Beskrivelse:
! : | O R =
i T
h‘
Q
Q
)
N o= —
= =
= , =
3
x\ A /_/\
- 1 / \\\ ,/ N S \.\.’. P
R I -
.'. »v;., L = L. — T TF < ~ - ——% =% . @
i T a: ».JJ: I . . ] a - J - I& J_, . ) ) - E ]

Fig. 14.59. Snit A
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Callout - Detalje

Huset - Project Browser

= .0, Views (all) Callout er udtraek af detaljer pd et snit, en
= Floor Plans plantegning eller et andet View, hvor man
{01) Fundament nu har behov for dette. Vi gor det i et snit.

(02) Terra=n

(=} Sections (Buildipd Section)

Snit A o Dobbeltklik pd Snit A i Project
# - Area Plans (Rentable) Browseren (Fig. 15.01).
Fig. 15.01. Std i Snit A i Project Browseren. e Klik View - Callout (Fig. 15.02).

9 % i e Tegn en firkant omkring eksempelvis
~ o o
oo A, ( 2 soklen pa huset (Fig. 15.03). Ved at
1 1 1 . . .
Sl @ NS 4 klikke to gange diagonalt omkring det
o iy
Render 3D Section Callout = omrade du gnsker at lave detalje af.
Gallery  View =
Fig. 15.02. Veelg View - Callout. “
|
... (2) Opstalt gt 0 Nu er Callouten oprettet og kan ses i Project
! (3) Opstalt syd i kS L/ Browseren under Sections. Dobbeltklikkes
> stalt sy o 5 : o 3
IEP - \ 5 pa Callout i Project Browseren, gar man til
. t("” OF;E-:;-ME ; — detalje Viewet (Fig. 15.03).
= ections (Bullding >ect
Callout of Snit A &1 Fig. 15._03. Tegn omridset af hvor du
> gerne vil udtreekke en detalje, ved at
Snit A klikke to gange, en kan i det forste R
@ Area Plans (Rentable) | hjerne og derefter diagonalt i det e Dobbeltklik pa Callout of Snit A (Fig.
Legends naeste hjorne. 15.04).
=5 Schedules/Quantities
[E% Sheetc (all)
Fig 15:08 Frasete SIS Hvis man senere hen f&r mange snit og
uset - Project Browser 13| | |Properties @ mange detaljer, kan det veere fordelagtlgt
T O, Views (all) Bl at disse to er opdelt i forskellige kategorier
=) Floor Plans ‘ ~®  Detail View = ‘/ i Project Browseren. Dette kan let sendres.
(01) Fundament | A/ Detail
(02) Terreen !
(03) Stueplan || H Detail View
(04) 1. sal
(04) 5 “ ) . .
(05) 1. sal loft | ],\ﬁ.@’wa,. A‘ e  Klik p& dropdown menuen i Properties,
N i - A % & .
Oversigtplan | Hsection nar intet er markeret i tegningen (Fig.
@ Ceiling Pl =
? 1;’\}22\’:31’“ | Q ) 1505)-
g e { Building Section
30} -
z Eievalt;o:s (B\‘nldinj Elevation) } QWa” Section e Veelg Detail (Fig. 15.05).
(1) Cpstalt nor (
(2) Opstalt gst | & Most Recently Used Types
(3) Opstalt syd 1| Detail View : Detail
(4) Opstalt vest i i 1
.. Sections fgu,-di,,gsmcn\ Section : Building Section ! Der opstdr nu en ny kategori i Project
- - ¥ = cemrsoneme 7 Dd(xgruunu . . .
Snit A Browseren der hedder Detail Views (Fig.
it / Color Scheme .m
= DE{BHViE‘WS[DETB.I\) Default Analysi... - None 3 1505)
Callout of Snit A Sun Path pas
%} - Area Plans (Rentable) 4 i i
= ¥ d Identity Data L5
Legends View Template [ <Nones |

Fig. 15.05. Lav placeringen af detaljen om i Properties. - Lav detaljeringsniveauet om i detaljen
I

ved at klikke pa Detail Level - Fine (Fig.
15.06).

Fig. 15.06.
Lav detaljeringsniveauet om til Fine.
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Nar vi allerede i snittet har lavet nogle redi- | N
geringer, er det ikke ngdvendigt at foretage i 4
alle disse redigeringer igen. oty

g

Vi kan istedet hurtigt kopiere dem. Det er

dog MEGET vigtigt nar man kopiere, at man Filter
sgrger for IKKE at kopiere konstruktioner,
da man ellers vil fa eksempelvis to vaegge
oven i hinanden, hvis man ikke er opmeerk- ‘ Fig. 15.08.
som. i
Fig. 15.07. Marker inde i Callouten fra ned- HiErdec g et
erste hgjre hjerne til overste venstre hjerne
uden at ramme Callouten.
e Std i Snit A i Project Browseren. Kk
Mark I biek ind fi5F CallBEn Category: Count:
. arker alle objekter inden for Callouten Z/cutProfl 3
p3 Snit A (Fig. 15.07). Fincors il Y
[¥]Insulation Batting Lines 2
[T]Rooms 1
Markeres fra nederste hgjre hjgrne til gver- [stacked Walls 2
ste venstre markeres alt, hvad der rammes QSG“S 1
indenfor Callouten. @hvals 0 ]
e Tryk pd Filter (Fig. 15.08) i toppen af
skaermen, for at fraveelge de markerede
konstruktioner. N
e Fraveelg alt pd listen som ikke er 2D Tokdl SelecisdTtems: i
elementer der er tilfgjet snittet (Fig. [ oK 4/[ Cancel J [ Apply
15.09). Dette er MEGET vigtigt!

Fig. 15.09. Fraveelg det der ikke skal kopieres.
F '&, K'E:Ccpe L D;l Lﬁ] lD
ngjmcm. w o 5
Pasted il 5 W0 ‘g
AL A N

e Tryk OK og derefter Ctrl C pa tastaturet
for at kopiere.

e  Skift View til Callout of Snit A i Project

Browseren. S
P?Eff;r @ Paste from Clipboard —_
e Klik Paste - Aligned to the Same Place s P e
(F|g. 15.10). ct Brows| !7 | Aligned to Selected Levels perties
s (all) -
rPlans Aligned te Selected Views
01) Fun|
. . & 02) Terr :D: Aligned to Current View
Det er desveerre ikke altid man kan veere sa 03) Stud brygmon (6)
" 9 . . o =
heldig at Cut Profile ob]ekcterne virker, nar 04) 1.5 Alighedite Same Blice: A
man har kopieret dem. P& Fig. 15.11 ses Oofe’:i‘
. igt| =
at den Cut profile der blev foretaget pa det ng p,ais' | Aligned tn Picked Level
gverste lag i terraendaekket, i betonnet ikke awe i
laengere virker. Fig. 15.10. Fig. 15.11.

Veelg Paste

f" /

Cut Render Render
Profile in Cloud Gallery

- Aligned to the same Place. Slet de Cut Profiles der ikke virker.

Klik p& den og tryk Delete pa tastaturet. Op-
tegn derefter en ny Cut Profile, som beskre-
vet i kapitel 14, med View - Cut Profile (Fig.
15.12 - Fig. 15.13).

Fig. 15.12. >
Vaelg View - Cut Profile og rediger Fig. 15.13.
igen. Tegn omr8det hvor betonnet skal for-

laenges.
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Detail Lines - Linier

Der kan veere nogle tidspunkter, hvor man
har behov for at tegne nogle ekstra 2D lini-
er, som ikke gdr ind og aendre pa konstruk-
tioner, men som detaljere en tegning.

Det kunne i dette tilfaelde veere skravering-
en af Lecablokkene, som vi gerne vil have til
at se ud som pa Fig. 15.14.

De ser pa nuvarende tidspunkt ud som pa
Fig. 15.15.

Fig. 15.14. Skraveringen Fig. 15.15. Skraveringen Nér man eendre pg materialets Skraveging'
som onskes for Lecablokkene. som De ser ud nu. er, som vi flere gange har veeret inde pa nu,
s8 kan man ikke fa en skravering, der er
tilpasset storrelsen pa et lag, som péa Fig.
15.14, hvor den skrd linie gar fra det ene
hjerne af blokken til det andet diagonale
hjerne. Derfor kan man have brug for selv
at tegne skraveringen. Linier kan ogsa an-
vendes i alle mulige andre sammenhaenge.

Al

meter  Arc Spot Spot Spot | Detail
Length Elevation Coordinate Slope = Line

Fig. 15.16. Annotate - Detail Line.

e o Std i Callout of Snit Ai Project
EO- [T, Line Style: ; Browseren.
P A ‘/
Thin Lines h
& D : ] e Klik Annotate - Detail Line (Fig. 15.16).

|| <Beyond> !
B me || < Centerline> )

<Demolished=

e Veelg linietype og tegneredskab i top-
pen af skarmen nu. Vi veelger blot

<Hidden> det som Revit automatisk veelger (Fig.
<Overhead= 15.17).

Hidden Lines

Lines e Start med at tegne i den ene blok, ved
Medium Lines at klikke i et hjgrne af blokken og igen
TG klikke i det diagonalt modsatte hjgrne
Wide Lines (Flg 1518)'

o
Fig. 15.17. Forskellige linietyper kan veelges og ligger . Tryk_ Esc en enkeltogqng Qg tegn ogsa
under Line Style. en tilsvarende skra linie i den anden

blok (Fig. 15.19).

<,
=
==

Fig. 15.18. Start linien i et hjerne af blokken og
for den op diagonalt til modsatte hjerne. Tryk
Esc en enkelt gang og gor det samme ved den
anden blok.

Fig. 15.19. Blokkene skal ende med at se s8dan ud.
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@nsker man en anden linietype, kan der
som standard vaelges imellem de typer, der
er under Line Style (Fig. 15.20).

Dog kan der veaere behov for at andre pa de
linietyper der findes, eller at oprette nogle
selv.

N&r man skal oprette nye linietyper, kan
man ga ind 3 steder og justere, alle 3 steder
ligger under Additionel Settings og hedder
Line Styles, Line Weight og Line Patterns
(Fig. 15.21).

Additional Settings - Line Patterns
(Fig. 15.21 - Fig. 15.22)

Her kan du se forskellige linie skraveringer
og oprette en ny type skravering, der kan
besta af linier, prikker og mellemrum i valg-
fri stgrrelser. Tryk New (Fig. 15.22). For at
oprette en ny type.

Additional Settings - Line Weight

(Fig. 15.21 og Fig. 15.23)

Her kan du se de linietykkelser, der findes i
projektet og hvilken tykkelser de har, ndr du
printer i forskellige skalaer. Det anbefales at
du ikke gé’ar ind og aendre i disse storrelser,
da de er standardstgrrelser. @nsker du en
anden stgrrelse kan du veelge at oprette en
nu, ved at trykke pa Add (Fig. 15.23). Det
du skal veere mest opmaerksom pa her, er
det nr. der stdr ud for hver type, som gar
fra 1-16. Det er dette nr. du har at vaelge
imellem, ndr du skal ind og oprette en ny
Line Style.

Additional Settings - Line Styles

(Fig. 15.21 og Fig. 15.24)

Her kan se og oprette nye linietyper. For du
kan se alle de eksisterende typer skal du
trykke pd det lille + der er ud foran Lines
(Fig. 15.24). Tilfgj en ny type, ved at trykke
pé New. og veelg derefter Line Weigt, farve
og Line Pattern.

ANVEND OPRETTET LINE STYLE.

For nu at anvende den Line Style du har
oprettet, klik igen pd Annotate - Detail Line
(Fig. 15.16, forrig side) og veelger den nye
linie pa listen under Line Style (Fig. 15.17,
forrig side).

A=aco-,

£ Line Style:

P T el e
i A~ [Toin Lines .
@ Dk || <Beyond>

~ VDrVaw el <Centerline>

<Demolished>
<Hidden>
<QOverhead>
Hidden Lines
Lines

Medium Lines

[ X

[Thin Lines

Wide Lines

Fig. 15.20. Line Styles

i Revit.

View | Menage | Modify (- |
| A
5 @ L
Additional | Location Coordinates
d Settings *
Locatij
Fill Patterns

BIE

@&

&

=

Material Assets

Analysis Display Styles

Sheet Issues/Revisions
ne Styles ‘/
Line Weights ‘/
ne Patterns ‘/

Fig. 15.21. Rediger Line

Styles i

Revit.

Arraer Hizp |

Fig. 15.24. Line Styles.
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O @ 4 =

Fl| 8 ¢

Region 4
-

Component  Res
M o

ameter  Arc Spot Spot Spot | Detail
Length Elevation Coordinate Slope  Line
imension v

Filled Region At?/

4

)| | Properties

; 13‘; N : / Masking Regicn

7 —_

-

i § ~®  Detail View
| L4 Brakail

-

Region - Filled Region.

Fig. 15.25. Tegn et omréde med en anden skravering med: Annotate -

J Mo'd'ify‘l‘t'reate Filled Regi;zn Boundary |
&ED -
X ZET &GO

~ e
&

o5

IL Lin

e Style:

{ A

F 7 iR

Thin Lines -

Sl e

L E.M"df ;

o 39,4 =

Draw

Lines

<Beyond>

i = Centerline>
<Demolished=
<Hidden>
<Invisible lines>
<Overhead>

Hidden Lines

Medium Lines

Thin Lines o

Wide

Lines

Fig. 15.26. Veelg mellem forskellige linietyper til kanten af omradet.

Properties

= Properties

Filled region A
Vertical

Filled region

Diagonal Crosshatch

Detail ltems ~ | B Edit Type ‘/

Filled region
Vertical

Diagonal Crosshatch - T

Y
A

S

Diagonal Dawn Dimensions

i Area
Diagonal Down - Transparent T
Diagonal Up Identity Data
Filled region 1 Comments
Horizental

Ortho Crasshatch

r Vertical

1
Fig. 15.27. Veelg mellem forskellige skraveringer.

Fig. 15.28. Opret en ny skravering.

Type Properties
Famiy:  [SytemPamdyiFledregon -t
Type (et

Type Parameters

Parameter |

Value

tae.

Type Comments
fosernibl, Dezciticr

Fig. 15.29. Tag en kopi af en eksisterende og nav

ngiv den Hvid fyldfarve.

Type brog =
famdyi  [StemromyFledegon ]
Tee (e IE—— T T
Rename...
S—

Value

Parameter

il Patt
Background
Line Weight

Opaque

Fig. 15.30. Rediger skraveringstypen.

Region - Filled Region

En anden 2D mulighed der er for detaljer-
ing er Filled Region. Der kan veere nogle
tidspunkter, hvor det kan vaere ngdvendigt,
eller lettest at lave en Filled Region pa et
omréde, hvor der skal vaere en anden sk-
ravering, eller et sted hvor man skal skjule
noget.

Under Region findes ogs&8 Masking Region,
som virker pd naesten samme made. Det er
kun Filled Region der gennemgaes i denne
bog.

e Klik Annotate - Region - Filled Region
(Fig. 15.25).

TIP

Trykkes der direkte p& Region under Anno-
tate fanebladet, vil Filled Region automatisk
blive valgt, da denne star gverst pa drop
down menuen.

Veelg tegneredskab og linietype, som ved
Detail Lines (Fig. 15.26). Veelges eksempel-
vis Invisible Lines, vil der ikke veere linier
omkring det omréde vi optegner, nar vi har
trykket Finish Edit Mode. 1 dette tilfaelde
vaelges Thin Lines.

I drop down menuen i Properties (Fig.
15.27), kan der veaelges mellem forskellige
skraveringer, der er ikke nogen her der har
en almindelig hvid fyldfarve, s& vi skal der-
for ind og oprette en selv.

e Klik Edit Type i Properties (Fig. 15.28).

e Tryk Duplicate og navngiv Hvid fyld-
farve. Klik derefter OK (Fig. 15.29).

e Fill Pattern skal aendres, tryk i feltet og
tryk derefter pd den lille knap der kom-
mer til hgjre i feltet, med de tre sma
prikker pa (Fig. 15.30).
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e Veelg Solid Fill pd listen og tryk OK (Fig.
15.31),

e Tryk pé farven (Fig. 15.32).

e Veelg en hvid farve og derefter OK (Fig.
15.33).

e Klik nu OK til Type Properties dialog-
boksen er lukket.

e Optegn omrddet som vist pd (Fig.
15.34). Husk at det skal vaere en luk-
ket enhed.

e Tryk Finish Edit Mode (Fig. 15.35).

Nu skulle den gerne skjule det der lig-
ger bagved (Fig. 15.36). Der kan velges
imellem, hvilke 2D objekter der skal ligge
forrest med knapperne pa Fig. 15.37. Man
kan IKKE veelge at en konstruktion skal lig-
ge foran et 2D element.

Fill Patterns @l

Name: Pattern:

Plastic

Sand

Sand - Dense

Solid fill

Steel

7 oy
ZLIIAA A
& 44/.4///' /: e
Triangles AT AVAVAVAVAVAYAVAY

% FAVATAVAVAVAVVAVAvAvLY

Vetical LT

R T e

(]

Vartical 1 Smem
Pattern Type
9 Drafting ) Model

— ‘ﬂ Cancel | [ Hep

Fig. 15.31. Veelg - Solid Fill.

Type Properties ; i . = ;
Famiy System Family: Fiked regon Load
Tee [diroe e pen e e x] [ opte.. |
[ Reame..

Mode
Fig. 15.35.

Color

Basic colors:

EEETT
177 EEEETT
171 EEEET
TH TTHEEEE
1 EEEEET

EEEEET
Ta\ﬂllaﬁﬂ

7!5 BEAT ]

1714

[a)
E
&
g

|

Hue: 160 Red: 255
Name: st 0

Green: 255

White = ol
Lum: 240 Blue: 255

O;ig"nsl B -New )

[ ad ][ pavtone.. |

L ox J[ o ]

Fig. 15.36. Det faerdige resultat.

Fig. 15.33. Veelg en hvid farve.

o] =]
o
Bringte  Sendto
Front = Back

Fig. 15.37.
Veelg hvilket 2D element

Arrange der skal ligge overst.
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s
7 e & 1K SEE
Q7 , O A -
fiameter  Arc Spot Spot Spot | Detail Region  Component  Revision  Detail |Insulation
Length Elevaticn Coordinate Slope  Line N M Cloud  Group
Dirmension + | Detail

Fig. 15.38. Veelg Annotate - Insulation.

= |

i

S

\Dl:;& Y

#® T cope - [3 ®)
O Jct- &=

Medify | Paste +* O =
| i T Gen- & YO O i =

Select | Prope ¢ |  Modty [View !
Modify | PlaceInsulation | Width 40.0 [IChain Offset: 0.0 ' to center v
Fig. 15.39. Indstil tykkelsen p8 isoleringen til 40 mm.
= = N T Seet nu isoleringsskravering i det optegnede
= ~—__ ¥ omrade.
= ~
%}_/ =__ / e Veelg Annotate - Insulation (Fig. 15.29)
= e Indstil tykkelsen pa isoleringen til 40
Py P g mm (Fig. 15.29).
o, vl e ; : S (ki
Q / e Tegn isoleringen som pa (Fig. 15.29).
=,
= rd
== A
Py 7
=, A

L= = Tars”

Fig. 15.40. Optegn som herover.
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Material Tag

CAD

|
b=

&l oy @ Fa

@

3

R T

Modify| Link Link DWF  Decal Point Manage Import Insert Image Manage Load Loadas
Revit CAD Markup N Cloud Links CAD  fromFile Images Family Group
Select | Link Import s | Load from Library |

Fig. 15.41. Veelg Insert - Load Family.

o o [NE g
Detail  Regicn
Line N

ameter Arc Spot Spot Spot
Length Elevation Coordinate Slope

imension ¥

Component  Revision Detail

Detail

ABC 1 l—l/ l—m 714
@@ @ G

Multi-  Material

Category Tag

2 A #

Text Check Spelling  Find/ Tag by
Replace Category

Teg

. Insulation
All

Cloud  Group

Texdt

M

Fig. 15.42. Vaelg Annotate - Material Tag.

Vi har arbejdet en smule med Tags, da vi
isatte vinuer og degre og igen da vi satte
Room Tags i huset. Et andet Tag der kan
veaere anvendeligt er et Materiale Tag.

I dit Revit bibliotek skulle der gerne veaere
en familie der hedder M_Material Tag 2.
Har du ikke dette Tag, spring da dette af-
snit over, da det ikke vil blive gennemgaet,
hvordan man opbygger et Tag.

Klik Insert - Load Family (Fig. 15.41).

Find frem til dit Revit bibliotek og find
mappen der hedder Annotations.

Find filen der hedder M_Material Tag_2
og tryk Open.

G3 til Annotate - Material Tag (Fig.
15.42)

Hold musen hen over et materiale, for
at f& navnet pd materialet frem (Fig.
15.43).

Klik 3 gange for at placere navnet
pa tegningen. Der skal ikke klikkes 3
gange oveni hinanden (Fig. 15.44).

Hvis du ikke kan se de Tags du placerer,
kan det vaere de ligger uden for det omrdde
der er tilgeengeligt. Marker boksen omkring
Callouten og der vil nu veere mulighed for
at redigere storrelsen p& Callouten med den
fuldt optrukne linie, og med den stiplede li-
nie kan du redigere storrelsen for det, der
skal med uden omkring din Callout. Har du
tekst ude i dette omrdde, ger da den sti-
plede boks stgrre.

(f2) - Beton

P Beton

]

Fig. 15.44. Klik 3 gange for at placere
navnet p5 materialet pS tegningen.

Fig. 15.43. Hold musen hen over
et materiale til navnet p& materi-
alet bliver synligt.

r- - - - - T - - - - 71
[ |
1 \
|

| J
\ |
r {
6 <:>/
\ 1
| ' |
| \
r I
J |
L e — — — _

Fig. 15.45. Rediger storrelsen pd Callouten.
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"é§f

Render Render Section Callout Plan Drafting
in Cloud Gallery Vlew Views ' ¥ View
3y Create

Fig. 15.46. Opret Drafting View under View fanebladet.

New Drafting View

MName: Detalje
Scale: [1; 10
Scale value 1: {10

i

"l
———

Fig. 15.47. Navngiv og bestem dig for en skala detaljen skal printes i.

Cancel ]

Autodesk ey
T

TR

. C -
L 05 &
Modfy|  View Vi Render Render: 30 Section Callout  Pian |
! Templates” G Hidden Line: inCloud Geller,  View ™ Views
Selert
iioet - Proect Beowser & [[Propertics @
= 10, Views (a1} |
Floor Plans Dratting View
101} Fundament Detai
02) Teman
(03) Stueplan Drafting View: Detalje v B Type
(@415l i 5
s fCSC TS m—
Oversigiplan | = T |
© Ceiling Plans Tediom |
- 3DViess [rrem—
30} Archectural
= Hevations @Building Elevation) Visual Style Hidden Line

Identity Data
View Template

3 Opstat syd
4) Opstalt vest

& Sections (Building Section)
Snit A

R
= Detail Views Detail -
Callout of Sr\ﬂ A
v i |

Yiew Name

Cependens
Tle on Sheet

4105 - Detaljer
4105 - Snit
A107 - Fundamentsplan Custom
A108-30 -
¢ B Families .
0 Groups iy
Deail
¢ Model 110
= Revit Links | 1220
1%
1:100
10w
150
1:1000
102000
1:5000
1010 M= 0 ¢

Fig. 15.48. Nyt punkt er oprettet i Project Browseren. Her findes de Draft-
ing Views du har oprettet. Der kan oprettes det onskede antal Views. Der
er ingen begraensning.

Drafting View

Der kan veere tilfeelde, hvor man har behov
for, eller bare gerne vil have muligheden for
at skitsere eksempelvis en detalje, uden
at skulle tage hensyn til konstruktionerne
i projektet. Dette kan ggres med en Draft-
ing View.

Fordelen er at man kan anvende de 2D teg-
ne redskaber som Revit har, og tegne frit
pa et blankt stykke papir, ligesom Autocad
giver dig mulighed for.

Ulempen er at der ikke er nogen kvalitets-
kontrol. Det betyder at hvis du laver an-
dringer i projektet, skal du manuelt g3 ind
0g andre det i dine Drafting Views, da de er
helt uafhaengige af projektet.

OPRET ET NYT DRAFTING VIEW
e Klik View - Drafting View (Fig. 15.46).

e Navngiv, bestem hvilken skala detaljen
skal veere og tryk OK (Fig. 15.47).

I Project Browseren er der nu oprettet et
nyt punkt, med de oprettede Drafting Views
i projektet. Du kan oprette det antal Draft-
ing Views du har behov for, der er ingen be-
greensninger.

Skala m.m. kan redigeres pd samme made
som et almindeligt View (Fig. 15.48). De-
suden kan alle de tidligere gennemgadede
2D veerktgjer anvendes, der blandt andet
befinder sig under Annotate fanebladet
(Fig. 15.49).

g e HG Q-7 =00 A Autodesk Revi
| Archite "&_‘%{{’ e e | Annotate . 2 ' % w G ‘ o
Y 0 @
5 S HA RS TEERE
Modify| Aligned Linear Angular Radial Dlarnét&r Arc Detzil Region ~ Component Revision Detail Insulation

Length

Select | Dimension

- -

Cloud
Detail

Line

Group

Fig. 15.49. Her kan du tegnes med alle de 2D redskaber der er til r8-
dighed under Annotate. Detail Line, Region, Insulation, Dimensions m.m.
er gennemgédet i foregdende kapitler.
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Detail Component

Vi skal afpreve nogle flere detaljer-
ingsmuligheder i Revit. Det der bliver
gennemgaet i dette afsnit kan ogsa anv-
endes i almindelige detaljer/Drafting Views
og i Snit/Sections.

Under Annotate - Component findes to for-
skellige detalje-indsaettelses muligheder.
Dette er detaljer der er udarbejdet i en
Family. Vi skal prgve og anvende eksister-
ende i projektet og derefter opbygge nogle
nye selv. i kap. 14 Stacked Wall. Oprettede
vi to Families: sokkelpuds og fuge og frem-
gangsmaden er lidt pad samme made her.

Forst vil vi afprgve de eksisterende i pro-
jektet.

e Std i det oprettede Drafting View i pro-
jektet.

e Klik Annotate - dropdown under Com-
ponent - Detail Component (Fig.
15.50).

e Velg eksempelvis DAN isolering - 200
mm pa listen i Properties (Fig. 15.51).

e Klik ude i tegnefladen Drafting View
og detaljen vil nu blive placeret (Fig.
15.52). Klik videre for at placere flere
end den ene.

Et andet eksempel kunne vare det I-profil
der ogsé findes pé& listen i Properties (Fig.
15.53- 15.54

e G& derefter til Annotate - dropdown
menu under Component og veelg Re-
peating Detail Component (Fig. 15.55).

e Find igen DAN_Isolering 200 mm (Fig.
15.56).

e Tegn nu en linie i tegnefladen (Fig.
15.57).

Det der tegnes, er et profil der bare bliver
gentaget, med en bestemt afstand, sa det
passer med at den bliver sammenhangen-
de.

Vi skal nu oprette et par lignende profiler.

[ Annotate 1
X B ) W
N 7 28 00 8
meter  Arc Detail Region | Component |gfsion Detail _Insulati
Length Line . 3 Cloud  Group
mension ¥ e y
—_— —— I il <~
sl s Sl
65| [Properties & © Repesting Detail Component
D Drafting View il ‘ vibonierit
=9 Detail

Fig. 15.50. Annotate - Component - Detail Component.

Runring Section

Soldier & Plan

203x133x30U8
254x102x22U8
254%146x31U8B

BS Universal Beam

202x133x30U8

Properties
BS Universal Beam
EoE | 406x17Bx54UB
DAN _isolering A / Brick - UK Standard 2|
200 et Rowlock

B /I
uB i i
B [
B I
6 ( Bea7wase b7 ‘\
45741016708 [ 206785308 A 1‘
533,210»62UB 457x152x52U8
610x229x101U8 ) 457x191x67UB "
686x254x125U8 ===
DAN_isolering Fig. 15.53.
50 mm Veelg igen detalje
7 iy Fig. 15.52. i Properties.
100 mm Klik p& tegnefladen for Fig. 15.54.
125 mm at placere detalje. Klik pa tegneflad-
132 mm 14 en for at placere
150 mm | | Fig. 15.51. detalje.
N 200mm |- veelg detalje
Most Recently Used Types i Properties‘

L P 5 [=] )

; i § O M
g : A
Fme(er Arc Detail Region Component‘ Cision  Detail 1

Length Line N % Cloud  Group
jmension ¥

= —= i D Detail Component
~ 2 /
[@!| |Properties 2 8 Repeating Detail Componenty
Drafting View j Compaonent
L 2 -

Fig. 15.55. Samme detaljer kan anvendes

med Repeating Detail Component.

|Properties =]

Repeating Detail
DAN Isolering 200 mm —

Repeating Detail

Brick

DAN _solering 50 mm:

DAN_solering 75 mm

DAN Isolering 100 mm

DAN Isolering 125 mm ]
I

DAN Isolering 132 mm
DAN Isolering 125 mm
s

0.0

/

DAN _Isolering 150 mm
[ DAN _Isolering 200 mm

‘ [l
Fig. 15.56. Vaelg detailje der skal tegnes

Repeating Detail p———

%,

®

med Repeating Detail Component.

Fig. 15.57. tegn en linie i

tegnefladen.
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Creates a Revit file.

Project
Creates a Revit project file,

Family
Creates a set of custom components to
use in projects,

E

LE e Conceptual Mass
Fig. 15.58. Opret en ny familie: App. Menu - New - Family.

¥ New Family - Sefect Template file -2 )
T S ——— AP e <l ga B M B wews
Navn Zndringsdato Type ey
Annotations 0-04-20121%44  Filmappe | |
1. Conceptual Mazs Filmappe |~ |
Titleblocks Filmappe =
[ Metric Baluster Autodesk F
[Z3 Metric Baluster-Panel Autodesk F
[ZMetric Baluster-Post Autodesk F
T Metric Casework wall based Autodesk F
(S Metric Casework Autodesk ©
[PMetnc Columa Autodesk F
[EiMetric Cuntain Panel Pattern Based 21-01-X Autodesk £
[FaMetric Curtain Wall Panel 01-201. Autodesk b
[ Metric Detoil ltem line based ﬁm-m Autodesk F
[e#1] Metric Detail Item 21-01 201202 Autodesk F
[ Metric Divicion Profile 21-01-2012 0341 Autodesk F
[ Metric Door - Curtain Wall 21-01-2012 0342 Autodesk F -
File name:  Metc Detar Item -
Files of type: | Famiy Template Fies (*.rfR) - e -

e ‘(ﬁ-—?*

Fig. 15.59. Anvend Templaten der hedder Metric Detail Item eller Metric
Detail Component.

Vi skal oprette en ny familie.

° Klik Application Menu - New - Family
(Fig. 15.58).
e  Abn Templaten der hedder Metric Detail

Item (Fig. 15.59).

Har du en anden version af Revit, kan Tem-
platen hedde Metric Detail Component.

Templaten minder en del om den vi an-
vendte i kap. 14. (Stacked Wall). Her an-
vendte vi Templaten, Metric Profile, som
omdanner de profiler vi tegnede i Templat-
en til 3D, da de blev sat pd Stacked Walls i
projektet.

Det vi opretter i denne Template er ude-
lukkende 2D detaljer. Det vil derfor ikke
kunne anvendes til 3D, og det er derfor ikke
ngdvendigt at det vi tegner ender ud med
at veere en lukket enhed, men der er flere
muligheder for skravering og detaljering i
denne Template.

Midten af de to grgnne stiplede linier/Ref-
erence Planes indikere stadig indseettel-
sespunktet for det objekt vi indsaetter (Fig.
15.60).

15.174

7w : 17y
Modify | M Eﬂ Line  Detail  Deail  Symbol Mashing Filled Aligned Angular Radial Diemeter Arc  Text CheckSpeling Find’ Control | Reference Reference | Set  Show  Loadinte
(=2 5 Compenent Group Fegion Region Length Replace Line Plane Project ¢
Select  Properties Detail Dimension = Text ¥ Control Datum Work Plane  Family Edtor |
[Familyl - Project Browser 8| |Properties -3
[ = G Views (al) |
[ = FioorPlens
Ref. Level
B Sheets fal
= &) Families | || Family: Detail ltams -
& [@] Groups . Identity Data B
e L —
Other B
Ratate with compon. |
Shared )
|
| |
| | |
| i
|
|
| |
|
|
|
|
{ = g g o
; 10 DG F& 5 "3

Fig. 15.60. Templaten minder lidt om den vi anvendte i Kap. 14: Metric Profile, alligevel er der forskel, eksempelvis p& tegnemulighederne.
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Vi vil opbygge en detalje, som kan anv-
endes til stror “skravering”. Det kunne ogsa
vaere forskalling eller andet.

Vi anvender i dette tilfeelde udelukkende li-
nier/Lines til at optegne dette. Fordelen ved
at anvende Line er, at det er hurtigt og let
at tegne med, og man behgver ikke ende
med en lukket enhed, men kan tegne linier
pa kryds og tveers.

Ulempen er at, har man en konstruktion,
hvor denne detalje skal ligge henover, vil
man kunne se skraveringen for konstruk-
tionen igennem, da vores detalje pd denne
made er “gennemsigtig”, fordi den kun
bestar af linier.

e Klik Create - Line (Fig. 15.61).

e Tegn et kvadrat med stgrrelsen 45 x 45
mm med et kryds i midten, i forhold til
indsaettelsespunktet, s& den er i ned-
derste venstre hjgrne (Fig. 15.62).

e Klik Application Menu - Save As - Fam-
ily (Fig. 15.63). (Eller blot pa Save/dis-
kette ikonet).

e Gem den i dit Revit bibliotek under
mappen Component eller Detail Com-
ponent (hvad mappen nu hedder p& din
computer).

e Tryk derefter Load into Project (Fig.
15.64). For at f& familien ind i projek-
tet.

Anvend fgrst detaljen som en Component.

e Std i Drafting Viewet i Project Brow-
seren.

e Klik Annotate - Component dropdown
menuen - Detail Component (Fig.
15.64).

e Klik ude i tegnefladen for at placere de-
taljen (Fig. 15.65).

Nu er den gemt i Revit biblioteket. Dermed
behgver vi ikke optegne denne igen i senere
projekter, men kan blot hente den ind i nye
projekter.

Opret nu profilet som en Repeating Detail.

e Klik Annotate - Component dropdown
menu - Repeating Detail Component
(Fig. 15.66).

e Klik Edit Type i Properties (Fig. 15.67).

= 860 3 v' X1
[
=L U B [A] 8
m| (1 Line Detail Detail
s Component  Group
Properties \ Detail

Symbol Mazsking Filled
Region Region

Lines.

l Fig. 15.62.

i indsaettelsespunktet

Fig. 15.61. Tegneredskaberne ligger under Create. Optegner strorne med

Tegn med udgangspunkt

WEEL&-@-G\- = 2O0A G
@E_J Saves current project or family. Saves)

project as a template. Save any family
view to your library.
D New 3

Project
Saves the current Revit proje|

2]

Load into
Project
Family Editor

Family
Saves the current family,

Tembplat
Saves the current Revit proje|
template.

g Save As v

Fig. 1

| 0 4

Library

E iv—« =anoge =

Detsil  Region

Length Line 1 Greup
imension |:] F
e =SWREE - — - \D Detail Component — = =

P SN
©M| Detail Component

lameter  Arc Component

= e SO [5]
[2!| [Properties @ E Fepeating Detail C
|

Drafting View -
Detail
Drafting View: Detalje | 7@ Edit Type

Fig. 15.64.
Load into Project.

5.63.

Gem detaljen som
en Family.

[&]J B8 A

Deteil _Insulation  Text

| Adds & view-specific d

| Press F1 for more hel;

Fig. 15.64. Anvend nu optegnde detalje.

0]
"\ )\/

Component

3 Al
fision  Detail In
Group

T Cloud

Fig. 15.65.

Klik pd tegnefladen,
for at placere detaljen.

D Detail Component
(=]

= 8 Repeating Detail Component r/

Fig. 15.66. Opret nu en Repeating Detail

Component.

Properties =]

Repeating Detail
DAN_Isolering 200 mm

v | B3 Edit Type 4

L

New Detail Items

Fig. 15.67. Edit Type.
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Type Properties

ramiy: [atem Famb RepestroDet

Twe (oMUisdeng 2

Iype Parametars

Tryk Duplicate (Fig. 15.68).

Navngiv og tryk Ok til navnet (Fig.
15.68).

Parameter

e  Skift detaljen ud med den vi lige har

Layout
Inside
Spacing

Detail Rotation

tiame:

oprettet og loaded ind i projektet (Fig.
15.69).

° Skriv hvor stor afstand der skal veere

Fig. 15.68. Tag en kopi af en af de eksisterende Repeating Details.

mellem strgerne (Fig. 15.70).

Type Properties

Parameter

e Tegn en linie i tegnefladen (Fig. 15.71).

Denne detalje er nu faerdig. Vi skal nu prgve
at optegne en detalje mere med en mursten

fering 100 mm
ng: 125 mm
ng 1132 mm

| Detai Rotation fering : 150 mm
!

og en fuge, som vi kan anvende i snit til at
overskrive detaljeringen for mursten.

Fig. 15.69. Find den loadede detalje under Detail.

Type Properties

Family: [Sysb&m Family: Repeating Detail

Type: (strer

Type Parameters

Parameter
Detail i Strer
Layout  Fixed Distance
Inside il
Spacing 500] =
Detail Rotation MNone
Fig. 15.70. Skriv den afstand der skal veaere imellem strgrne.
. 1250.0 ) o
A - N/ e
X X
Fig. 15.71. Tegn nu en linie ude i tegnefladen.
: EHG-Q "¢ - 2-70OA -0 :E] : ¢ Klik Application Menu - New - family
(g = y = ;
: : : (Fig. 15.72).

‘&E’ Creates a Revit file.

Ind

Project
Creates a Revit project file.

e Veelg Templaten: Metric Detail Item.

Family
Creates a set of custom components to
use in projects.

]

_H Bl A Conceptual Mass

Fig. 15.72. Opret en ny familie: App. Menu - New - Family.
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o  Klik Create - Filled Region (Fig. 15.73).

Dette er den samme méade som vi anvendte
Filled Region i starten af kapitlet.

e Optegn forst fugen som pé Fig. 15.74,
i en bredde p& 108 mm og en hojde p&
12.667 mm, s& det kommer til at passe
med murmal, ndr murstenene bliver
sat sammen.

Husk at bruge punktum ikke komma i tallet.
Husk desuden at nar vi arbejder med Filled
Region, SKAL profilet ende ud med at veere
en lukket enhed.

e  Klik Edit Type (Fig. 15.75).

e Tryk Duplicate og navngiv eksempelvis
Hvid fyldfarve. Tryk derefter OK (Fig.
15.76).

e  Skift Fill Pattern, ved at trykke i hgjre
side af feltet ud for Fill Pattern (Fig.
15.77).

e Veelg Solid Fill pa listen (Fig. 15.78) og
tryk OK.

e  Skift ogsd farven, ved at trykke pa
Black (Fig. 15.79).

e Velg en hvid farve - Tryk OK.

e Tryk Ok til
lukkede.

alle dialogboksene er

e Tryk derefter Finish Edit Mode (det
grenne flueben i toppen af skaermen).

5 Ik J A
i Q% L Corzzt::ent grtot::'

Select Properties Detail

%Eﬁl

Symbol Masking Filled
Region Region

N

Fig. 15.73. Veelg Create - Filled Region.

Fig. 15.74. Optegn forst fugen som her, 108 x 12.667 mm.

Properties =
Filled region 3
Concrete
Detail ltems —i] 3 Edit Type
Constraints 2
Work Plane Floor Plan: Ref, Level
Graphics 2 Fig. 15.75. Edit Type.
Type Properties =
Fomiv.  [oenomvidedrepon ——
Type Y Uy U P ——" ) ] S
e
J
1 3}
| Type Mark J
Fig. 15.76. Duplicate og giv den et nyt navn, fx. hvid fyldfarve.

Fig. 15.77. Skift Fill Pattern til Solid Fill.
Fill Pattems =

Name: Pattern:

Pattern Typs
@ Drafting Mode!

Solcfill Drafting]

ik

Fig. 15.79. Skift til en hvid farve.
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= R <h

4 Create

b

Modify , Qﬂ
|3
Select Properties |

JP“A{Q‘" :f__@(u

oD @B

Symbol Masking Fl”Ed

Line Detail Detail |
Component Group Region Region
Detail

Fig. 15.80. Opret en ny Filled Region til optegning af selve murstenen.

Fig. 15.81.

Optegn murstenen
over fugen med
mélene 108 x 54 mm

Properties (=]
Filled region 2
Hvid fyldfarve
. e
Detail Items 'J Edit Type &
Constraints A P, 5.5
Work Plane i Floor Plan : Ref, Level © ¢ Kll?l; Edit Type.
Type Properties =
Py [Spemramlyielegon . 3 L~
R T ————— e
I Rename... |
Type Parameters
Parameter Value -
Fig. 15.83. Tag en kopi, ved at klikke pa Duplicate, navngiv og tryk OK.
Type Propetties =

Family: |system Famiy: Filed region

Type: |Mursten

Type Paramelers

schground
Line Weight
Color

cription
Asszmhh Lcde
Type Mak

Pattern Type
Draftng

@ Mode!

Co ] (e J o]

Opret nu en ny Filled Region.

Klik Create - Filled Region (Fig. 15.80).

Optegn med malene 108 x 54 mm (Fig.
15.81).

Tryk Edit Type (Fig. 15.82).

Tryk Duplicate, navngiv Mursten og
tryk OK (Fig. 15.83).

Skrift Fill Pattern, ved at trykke i hgjre
side af feltet (Fig. 15.84).

Saet meerke i Model, for at oprette en
ny (Fig. 15.84).

Klik New (Fig. 15.84).
Opret en skravering der ser ud som pa

Fig. 15.85. Ved at indstille vinkelt af-
stand m.m.

| Add Surface Pattern

Preview

/

Scale:
@ Simple @ Custom
Name:  asten
Binply—————————— =
Line angle: 45.000°
Line spadng 1: ' 0
Line spading 2: '7'573 mm Sl
@ Parallel lines
(" Crosshatch
_— | [ Cancel

Fig. 1 5. 84. Skift skraveringen ud.

Fig. 15.85. Opret en skravering som herover.
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e ————— ) %
e  Skift farven ud til sort (Fig. 15.86). e eght e /
. Klik Finish Edit Mode (Fig. 15.87). —_— e — i

Murstenen ser nu ud som pa Fig. 15.88.

%

|
L —————————————i
e Tryk Save As - Family. W@‘/ ) ‘
, 4
¢ Navngiv Mursten og gem den i samme Mode ‘
mappe som med stror (Detail Compo- Fig. 15.87, |
nent/Component). |

e Tryk Load into Project (Fig. 15.89). = e S A B

Fig. 15.88. Murstenen skulle gerne se ud som her.

e Velg Huset, hvis der er flere filer 8bne "

(Fig. 15.90). Eﬂ Load into Projects

. Check the open Projects/Families you wan
Load into edited Family into
Anvender man murstenen som en almind- Project

elig Detail Component (Fig. 15.91). Vil man = : [¥]Huset.rvt
blot placere en enkelt mursten med en fuge Famnily Editor [FlStrar.rfa

(Fig. 15.92). Vi skal istedet oprette en Re- Fig. 15.89.
peating Detail Component, som far. Load'iatarkioject.

Fig. 15.90. Veelg Projektet: Huset, hvis Revit

e Veelg Annotate - dropdown under Com- sporger til hvilken den skal Loades ind i. Husk at
ponent - Repeating Detail Component der skal vaere flueben i den valgte.
(Fig. 15.91). 5 5] )
P Ella Al =& 777
e Tryk Edit Type (Fig. 15.93). M TR g,ifg;J"}'ﬂ*'c (/4
, ; : O : e
o Klik Duplicate - Navngiv: Mursten og = :DDE‘E"QF“W"E”’ P
i 5] .4
tryk QK g Repeating Detail Component Fig. 15.92.
Detail Component.
=~ Legend Component =
- Preperties [

Repeating Detail J

Fig. 15.91. Anvendes murstenen som o /
en Detail Component, vil man blot pla- A

x » New Detail it «| 23 Edit Type

cere en enkelt mursten i tegningen. ST — Ll -
A ; Graphics 2

Opret derfor i stedet en ny Repeating Detail Line

Detail. Dimensions 4

Fig. 15.93. Klik Edit Type.

Type Properties =
Famiy: System Famdy: Repeating Detal = /

Type. Strpr &3 | Duglcate. J

J

Type Parametsrs

Parameter Value ]

TR
Detail

Layout

Inside
Spacing ‘
Detail Fotation

Fig. 15.93. Klik Duplicate - navngiv og tryk OK.
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}
, e Prapeties TR T e : es e  Find den loadede Mursten under Detail
l R = f e -dropdown menuen (Fig. 15.94).

e  Skriv 66.667 mm ud for Spacing (Fig.

| Spacing
Detail Rotation

[

Fig. 15.94. Skift Detail ud med loaded Mursten.

15.95).

e Tegn nu en linie i tegnefladen, og
murstenene vil nu fglge den linie du
tegner (Fig. 15.95).

Type Properties
Family: [System Family: Repeating Detail v} i b
Type: [Mursten v ] [ Duplicate... ]

Type Parameters

Parameter

Value

Detail

Mursten
Layout Fixed Distance
Inside O
Spacing 66667 *
Detail Rotation None
Fig. 15.95. i Spacing skrives 66.667, s& kommer det til at passe med
murmal.
/ /,
i
— s A
| g e
; L
i 7 ~
| o A
o~
' J
| % i
‘ | e I P '//
// 3 ,/// ,/
T Y
/ / / /
Fig. 15.96. Tegn en linie i tegnefladen. N&r murst- Fig. 15.97:

enen er placeret, vil skraveringen vise sig. Dette kan
man anvende over eksisterende konstruktioner.

Feerdig udseendet af murstenene.
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Notater
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Huset - Project Browser
B0, Views (all]
= Floor Plans
(01) Fundament

(02) Terra=n /
(03) Stueplan

(04) 1. sal
(05) 1. sal loft
Oversigtplan

@ Ceiling Plans

= 3D Views
{30} :

= Elevations {Building Elevation) ;Itgg‘ l(g.:'}c;IS'tueplan
(1) Opstalt nord i Project Browseren.

apd
]

Fig. 16.02. Elevationspile pa tegningen skal skjules.

N
g

\ Show Crop Region
G {2 ,m];,ww-v-—v——-——k

Fig. 16.03. Show Crop Regk\)n.

Fig. 16.04. Rediger Crop Region.

b ¥ A
% ‘_?x.ﬁ?ﬁf N2 g <

f
| Hide Crep Regicn k

{ Crop View b

Fig. 16.05. Fig. 16.06.
Se alt i tegningen med Sluk igen for Crop View
Crop View. med Hide Crop View.

Sheets - papir til print

Inden vi er klar til at printe de optegnede
Views i projektet, skal der foretages en
mindre oprydning i de forskellige Views, sa
kun det gnskede kommer med ud pé& print.

Derudover skal vi have oprettet et simpelt
tegningshoved, som senere kan videre-
bearbejdes efter behov. Vi starter med lidt
oprydning.

e Std i (03) Stueplan i Project Browseren
(Fig. 16.01).

Dette View indeholder 4 Elevationspile (Fig.
16.02), som jo udggr de Views / facadeteg-
ninger vi har i projektet. Disse skal skjules,
inden der printes. Der kan anvendes almin-
delig Hide in View, som vi vender tilbage til,
eller Crop View kan anvendes.

e Klik I bunden af skaermen pa Show
Crop Region (Fig. 16.03).

Der fremkommer nu en boks omkring pro-
jektet, alt hvad der ligger ude pa den anden
side af denne boks, vil ikke komme med pé
print.

e Tilpas Crop View boksen, ved at treekke
i cirklerne der forekommer p§ hver linie
af Crop View siderne (Fig. 16.04).

Boksens sider skal ind pa den anden side
af Elevationspilene, sa de ikke er synlige pa
tegningen.

@nsker man at se hvad der ligger pd den
anden side af Crop View boksen, kan der
klikkes pa Crop View (Fig. 16.05), og alt
i tegningen vil veere synligt, uanset hvor
Crop View boksen er placeret.

e Klik pd knappen igen, som nu hedder
Hide Crop Region, for at skjule boksen
igen (Fig. 16.06).
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e categories of selected elements (i the cun

Fig. 16.07. Marker og hojreklik for at skjule objekter i en tegning. Hide in
View - Element / Catagory.

En anden mulighed for at rydde op, er at | !
skjule det der ikke skal med p& print mere PN o N
permanent.

e Std i Opstalt nord i Project Browseren

(Fig. 16.07).
e  Klik pa et Level og derefter hajreklik pa = AT K B

det markerede Leve/ (F'g' 16'07)' Fig. 16.08. Facadetegning efter oprydning.
e Veelg Hide in View og veelg Category R

(Fig. 16.07).

Veaelges Element er det kun det markerede
element der vil blive skjult, ellers vil alle
elementer af samme kategori blive skjult.

e Ggr det samme for snitpilene i tegnin-
gen.

Tegningen ser nu ud som pa Fig. 16.08.
e Tilpas ogsa Crop View i facadetegning-
nerne, som beskrevet pa forrig side.

o Ggrdet samme ialle 4 facadetegninger.

O KBS

Fig. 16.09. Unhide elementer, ved at hojreklikke pd dem i Reveal Hidden

For at se og eventuel synligggre det der er
Elements.

skjult i en tegning, klikkes pa Reveal Hidden
Elements, som er den lille peere i bunden af
skaermen (Fig. 16.09). Hojreklik derefter pa
et element og veelg Unhide in View - Ele-
ment / Catagory.
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EHG 9 7 =72 0A 00

Title Block - Tegningshoved

ENB| creates a Revit ile.

Efter oprydningen af tegningerne, skal der
Project oprettes papir til print. Dette ggres ved farst
Creates @ Revit project file, at oprette et tegningshoved.

Family
Creates a set of custom components to ) N )
use in projects. L] Tryk p5 App//cat/on Menu - New - Title

I
=l

E iy _ Block (Fig. 16.10).
[d

e Vealg A3 Metric, som er et A3 stykke
papir (Fig. 16.11).

Conceptual Mass
g Save As »

Opens a template for creating a
conceptual massing model,
5 toon » Rk Skaermen ser nu ud som pé (Fig. 16.12). I
tegningsfladen ses omridset af papiret, sva-
rende til stgrrelsen pa et stykke A3 papir.
Det vi primaert skal anvende til optegning af
tegningshovedet er Line, A Text og A Label

Title Block A
Opens atemplate for creatlng a Title ’

Fig. 16.10. Opret ny Family - Title Block.

. New Title Elock - Select Template Fle

ok [

n g Endningsdato ( F|g . 16.1 2) .
A0 metric 2101

3943 owetric /zmmu 0342

[is A4 metic 2 42

[ Mew Size metnc 21-01-201203:42 Autodeck Revi

Flerane; A3metnc

Y /
el ey [ Caeti xamed

B @

. 02 - p

b SARESF A

Modry [T} Qw Line Detail | Symbol Masking Fifed  Aligned Angular Radial Diameter Arc  Label Tea Check Speling Fing/
5] | T G10: Region Regicn Lengw. Feplace.

et Propenies Dewni Dimension ~ Tet

SR omtdsel afipapirety SIS RISIENE S

Formiy1 - Project Browser &l {Properties 1]
) iy i e

‘ Fomily: Tille Blocks_+|

7

Other =

Rotate wth ce., |

I

Fig. 16.12. New titleblock.
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Begynd med at tegne linierne for tegnings-
hovedet, som du gerne vil have det til at
se ud.

e Velg Create - Line (Fig. 16.13).

Tegn linierne nede i hgjre hjgrne. P& Fig.
16.14 er de optegnet med 6 mm imellem
hver linie. Tegn linierne som du gnsker de
skal veere.

Modify Q@ Line

Select Properties

Fig. 16.13. Create - Line.

Modify| | [Hf| |[][1 Line Detail | Symbol Ma'hng Filled  Aligned Angular Radial Dlameter Arc  Label Text
ey :83 Group Region Regicn Length
Select Properties Detail Dimension «
Fig. 16.15. Veelg Create - A Text.
Properties =]
Nar linierne er optegnet, kan teksten pla- )
: Text
ceres. Der er to muligheder for at placere Smm ks
tekst. Der er faste tekster, som ikke kan Fig. 16.16

andres, ndr man har tegningenshovedet
inde i projektet: A Text (Fig. 16.15).

Derudover er der variable tekster, som kan
endres direkte inde i projekterne: A Label
(Fig. 16.15).

Vi begynder med de faste tekster.

e Klik Create - A Text (Fig. 16.15).

e Tryk Edit Type, for at oprette en ny
tekst type (Fig. 16.16).

e Duplicate og giv den et nyt navn, ek-
sempelvis 2 mm. Klik OK.

e Rediger Text Size til 2 mm, eller den
storrelse du nu veelger (Fig. 16.17).
Rediger evt. ogsa Text Font, hvis der
onskes en anden. Klik Ok.

e Klik et sted pé tegningen for at placere
en tekstboks (Fig. 16.18.2) og skriv
den gnskede tekst.

Lav tekst storrelse
og type om i Properties.

Type Progerties

Famiy: System Famiy: Text

Value

S

Background
Show Border
Leader’Border Off:

TextFont

Fig. 16.17. Duplicate og giv typen et nyt navn.

Fig. 16.18.1. Rediger storrelsen.

|Bygherre |

Fig. 16.18.2. Klik pa tegningen, for at placere teksten. Klik derefter et

sted hvor musen ikke rammer noget.
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e Klik et sted pa tegningen, hvor musen
ikke rammer noget, for at afslutte tekst
boksen.

Opret de faste tekster som der @nskes.
Dette kunne se ud som p& Fig. 16.19.

Denne tegning er beskytiet af ophavsretten ng mi ikke kopieres, overlades eller anvendes il andet farmal uden skriftelige tilladelse

Byaherre hal:

Adr. Dato:
Emne Tegn. nr.
Sagsnr Sign

ol A D

@ W Y

1/ ARS 7 AA

=N

Modify| | |E! DI_I Line Detai Detail | Symbol Masking Filled  Aligned Angular Radial Diameter  Arc Label Text
iy | |10 it Group Region Region Length |
Select . Properties | Detail ! Dimension ~

Fig. 16.20. Create - A Label. Opret nu de tekster som skal vaere mulige

at eendre inde i projektet.

Denne tegning er beskyttet af ophavsrett« . Klik Create - A Label (Fig. 16.20).
Bygherre « Client Name e Opret en 2 mm tekst pd samme made
som pa forrig side, s& teksterne bliver
Adr. ens;
Emne e Klik ud for Bygherre og en Edit Label
— dialogboks fremkommer (Fig. 16.21).
Sagsnr.
e Find Client Name - Add Parameter to
Fig. 16.21. Klik ud for bygherre. Label og OK (Fig. 16.22).
o e T N T, 0|3

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label.

Enter sample values to represent this label in the family environment. ["Twirap between parameters only
Category Parameters Label Parameters
Assembly: Assembly Code - Parameter Name Prefix Sample Value

Assembly: Assembly Description i - e
Assemblz: Cost ! F & ; Il Client Name Client Name

Assembly: Description |
Assembly: Keynote

Assembly: Manufacturer
Assembly: Mode!
Assembly: Name |
Assembly: Type Comments |
Assembly: Type Mark

Assembly: URL

L— Add Parameter to Label |

Current Revision
| N

Sa

Fig. 16.22. Find en Parameter til venstre og tilfgj den med Add Parameter
to Label. Klik derefter OK.
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Du skal ikke taenke mere over hvilket tekst
der nu kommer til at sta i tegningshovedet,
da teksten jo er variabel og aendres inde i
projektet.

Fortseet med at saette Labels ud for hver

fast tekst i tegningshovedet, s8 de kommer
til at se ud som pa Fig. 16.23.

Denne teaning er heskyttet af ophavsretien og mé ikke kopieres, overlades eller anvendes til andet form&l uden skrifielige tilladelse

Mal

Bygherre  ClientName 178" =10

Adr. Froject Address Dato: Project Issue Date
Emne Sheet Name Teagn. nr. A101

Sagsnr. Sign DR

Fig. 16.23. Line Styles i Revit.

Der findes i nogle tilfaelde Labels, der egent-
lig deekker over den samme funktion, men
kan alligevel noget forskelligt. Dette kunne
veere datomeerkningerne.

Der findes 3 forskellige typer af dato Labels.
Dette er:

Sheet Issue Date, Date / Time Stamp, Proj-
ect Issue Date.

Forskellen p& disse er:

Sheet Issue Date
Du kan selv indtaste den givne dato, med
forskellige datoer pa forskellige tegninger.

Date/Time Stamp

Revit szetter selv dato og klokkeslzet pd teg-
ningerne i det gjeblik de bliver printet. Du
kan ikke selv redigere i denne.

Project Issue Date.

Her indtaster du ogsa selv datoen, men da-
toen er den samme pd samtlige tegninger.
Sa sendre du datoen pd ét Sheet, vil det
vaere den samme pa alle.

Det var bare et eksempel pd 3 parametre
som egentlig kan det samme, men pa for-
skellige méder.

Man bliver ngd til at prove sig lidt frem, for
at lzere alle Labels og deres egenskaber og
kende.
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Ej‘ I

R

= Import © _Image
| CAD

Link | Impoert

i

Fig. 16.24. indsat et billede pa tegningshovedet.

N s/
W i
N P
LS 7
N % Denne tegning er besiytlet af ophavsretten
v
s Y Byghenme  Client Name
> N
P N Adr Froject Address
bs N Emne Sheet Name
e © Sagsn

Fig. 16.25. Placer billedet p& tegningen.

Denne tegning =r beskyttet af ophaw

Byvaherre Client Mame

Adr, Froject Address
Emne Sheet Mame
Sagsnr.

Fig. 16.26. Rediger ogsa storrelsen pa billedet.

[53 E Saves current project or family. Saves current
project as a template. Save any family, group or

view to your library.
e

%, Project

| Savesthe current Revit project file,
Open »

D Family /
Saves the current family.
Save
7 B%  Saves the current Revit project file as a
g Save As x/m template.

ﬁ\' Template
X Library
= Export » @ Saves a copy‘of all loaded families, theP

selected family, group, or view to your

library.

Fig. 16.27. Gem tegningshovedet.

P& tegningshovedet kan vi desuden ind-
seette billeder, hvis fx. vi har et logo der
skal pd. Dette kan vzere filformat Jpg, som
evt. kan findes pd internettet. (Pas dog pd
med rettighederne, nar man finder billeder
pd internettet).

e N&r du har gemt billedet/logoet p& din
computer klikkes pa Insert - Image
(Fig. 16.24).

e Klik for at placere billedet (Fig. 16.25).

e Traek i cirklerne i hjgrnerne pé billedet,
for at redigere stgrrelsen pa billedet
(Fig. 16.25).

BEMARK

Det er vigtigt at du IKKE treekker bill-
edet stgrre, end oprindelig stgrrelse, da
kvaliteten af billedet vil forringes. Er billedet
for lille, find da i stedet et stgrre billede og
seet ind i stedet for.

Tegningen kunne se ud som pé& (Fig. 16.26).

e Gem tegningshovedet, ved at klikke
Application menu - Save as - Family
(Fig. 16.27).

Gem den et sted pa din computer, hvor du
ved hvor den er, evt. i mappen Title Blocks i
dit Revit bibliotek.
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EHE- K@ -

=-20A G- F &

o = O Di_('ip:j: % —— E‘
5 B ose o BN = T
: = [m] - .
Modify| | [HI| |[J[1  Paste Joini ~ . O == Ll e Load into
e [ = R ¢ %o LT I "|C Project
Select Properties Clipboard Geometry Modify Measure | Create Family Editor
Fig. 16.28. Tryk Load into Project.
Nu skal vi have tegningshovedet ind i P
jektet. Dette kan geres pa forskellige 2
p"ﬁ’le i - Can't create this kind of element in this view in the current mode.
mader. Alt efter om man stadig har tegn-

ingshovedet 8bent og om man har projektet
&bent bagved.

Har du projektet 8bent bagved:

e Tryk Load into Project (Fig. 16.28).

Der kommer nu en advarsel, som blot kan
ignoreres, da den blot siger, at der ikke kan
indszettes Title Block i dette View, men vi
har heller ikke oprettet Sheets endnu (Fig.
16.29).

Har du kun projektet dbent, kan du klikke
Insert - Load Family (Fig. 16.30).

Nu skal vi oprette Sheets, som er det stykke
papir du skal printe.

e Hojreklik pd8 Sheets (All) i
Browseren (Fig. 16.31).

Project

e Vezlg New Sheet (Fig. 16.31).

e Veelg det oprettede tegningshoved,
som nu findes pa listen (Fig. 16.32).
Har man ikke fdet det loaded ind, er
her en tredje made at loade det pa.

Nu findes det oprettede Sheet pa listen un-
der Sheets (All) i Project Browseren (Fig.
16.33), hvis der klikkes p& det lille + foran.
Revit abner automatisk det nye Sheet.

¢ Omdgb det oprettede Sheet, ved at
hgjreklikke pd det og vaelge Rename
(Fig. 16.34).

e Navngiv det Stueplan og tryk derefter
OK (Fig. 16.35).

Fig. 16.29. Ignorer advarslen der forekommer

QT-

Dscal Pomt Manage Import Inset _Image Manage
M Cloud  Links CAD  from File Images Family
Import ~ | Load fro

Fig. 16.30. En anden made at Loade p&, er ved at trykke Insert - Load
Family.

[Huset - Project Browser
= 10, Views (al)
@ Floar Plans
(01) Fundament

% Arez Plans (Rentable)

. Legend:
@ ES Schedules/ Cﬂ/
= 2 Fomilies
= [& Groups
Detail
& Model |
se Revit Links

New Sheet...

Type Properties.

Fig. 16.31.
Hojreklik pd Sheets (All)
i Project Browseren.

Search..
s

Select titleblocks: Load...

[DAN_(AD) 840 x 891 : Dan_(AD) 840 x 891

|DAN_(A1) (L) 840 x 594 : Dan_(A1) (L) 840 x 534

‘DAN _(A2) (L) 594 x 420 : Dan_(A2) (L) 594 x 420
A3) (L) 420 x 297 : Dan_(A3) (L) 420 x 237

/

Fig. 16.32. En tredje made at Loade p8, er ved at trykke Load.

[# - Area Plans (Rentable)

Legends
&5 Schedules/Quantities

. . [ Copy to Clipboard v
FaREL] Sheets (all) e A
A103 - Unnamed C Select Alllnstences v b
00 o = v Properties I(Q
Fig. 16.33. Se de opret- ‘;fgm;' Save to New File 2
5 B3 Schedules/Qua » =
tede Sheets under 8 s o) . :
Sheets (All) 1 = iy == =
Project browseren. i) ] Families H‘ e
= (@] Groups g
3 Fig. 16.34. Omdeb, ved at
Sheet Titl -:: 4
< hojreklikke og vaelge Rename.
A03 Number
Stueplan Name

( oK ‘( Cancel

Fig. 16.35. Omdob - OK.
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] P Denne tegning er heskyttet af ophavsretten og mé ikke kopieres, overlades eller anvendes til andet formal uden skriftelige tilladelse
t&’/)
Bygherre  Owner Ml
Adr Enter address here Dato: Issue Date
Emne Stueplan / Tegn. nr. A103 /
-~ -~
Sagsnr

Sign Author

Fig. 16.36. Se tegningshovedet.

Se nu i tegningshovedet. Emne og Tegn.nr.
er nu opdatteret.

For at seette et View pa et Sheet. Er det
vigtigt at du stdr i Sheetet.

e Venstreklik derefter pd det View du vil
have over. Hold museknappen nede
og traek, til musen er pa papiret (Fig.
16.37).

e Klik nu en enkelt gang og tegningen er
placeret. Flyt den evt. pa plads (Fig.

Se igen i tegningshovedet, nu er Skala au-
tomatisk blevet opdatteret, til at have den
skala som det View du har trukket over er i.

Er tegningen for stor til dit papir, kan du g8
i det respektive View og sendre pd Skalaen.

Du kan ogsa klikke p& tegningen og aendre
det i Properties under View Scale, men s& er
det vigtigt at din tegning er markeret.

Opdatter den resterende tekst i tegningsho-
vedet, ved blot at klikke i feltet (Fig. 16.40).

[ [

8

Load Lloadas  fing and download building product medels, drawings, and specs

Auvtodesk Seek

Madify Lok DWF  Decal Manage Import  Tnset _lmage Monage
CAD  Markup Links  CAD  from File Images Family Group
Select Link. Impert 3 load frem Library
Fcet - FTE |Properties &
= O, Views fall)
= Floor Plans B |
o1 runaamem/ ! or Plen
} Stusplac Floor Plan: (03} Stur | £ Edt Type
Graphics 2
View Scale
Oversigtplan Scalevalue 10 100
-LeilingPlariz Display Model  Hormal
Detail Level Fine
Parts Visigility  Show Original

tians (Building Elevation)
(1) Opstalt nord

(2) Opstalt gst

(3) Opstalt syd

Visibility /Graph... ___Edit.. ]
Graphic Display
Underlay 102) Terraen
Underlay Orient.. Plan

1) Opuaityest Orientation Project North
Sections {Building Section) Wall Jgin Dusplay  Ciean 3l wal.
SnitA Disciphne  Architectural

& Detoil Views (Detail)

Color Scheme L. Background
Caliout of Snit A n b

ColorScheme (—<pones ]
i Area Plans (Rentoble) D Araheis THona
Legends Sun Path
SLnedulles’\(uanubeL Identity Data 2
 Sheets (all) View Template [ <Nonex

A103 - Stueplan View Name

fependen

(03] Stueplan
Independent

i & Families

@ [ Groups
Detail

Title on Sheet

Feierencing De

Extents. 2
Crop View v
Crap Region Vi
Annotation Crop

View Range PR
Ascpciated Level (033 5t 1

Scope Box Hone

Depth Clipping [ No clip }
Phasing %
Phase Filter Show All

Phase New Constru...

Fig. 16.37. Traek Viewet over pd papiret.

hrmal uden skriftelige tilladelse et formal uden skriftelige tiladelse

Ml o
Mal: 1- 100 o dea

Dato |ssue Date

Dato: |zsue Date P

o S

Tegn. nr

Sign

Fig. 16.38. Tegningen placeres nu pa papiret.

Fig. 16.39. Skalaen er nu opdatteret.

Fig. 16.40. Opdatter nu selv resten.
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Print

e  @nsker man ikke linien med beskrivelse
under tegningen, klikkes der pa tegnin-
gen (IKKE pa linien) (Fig. 16.41).

e Veelg derefter No Title i Properties (Fig.
16.42).

Opret nu Sheets til hvert View der gnskes
printet, se eksempel pa liste p8 Fig. 16.43.

BEMARK

Et View kan IKKE veere pa to forskellige
Sheets pd en gang, tag derfor kopier af
det View, du vil anvende pa to forskellige
Sheets. Dette gores ved at hgjreklikke pa et
View og veelge Duplicate.

N&r der nu skal printes, skal man st8 i et
af sine Sheets. Almindelig Views kan ogsa
printes, men her kan skala m.m. vaere svaer
at styre.

e Tryk Application Menu -
16.44).

Print (Fig.

e Indstil Printeren, det er en god idé at
have en Pdf Writer. Og tryk Setup (Fig.
16.45).

Fig. 16.41. Line Styles i Revit.

| Klik p8 tlegningen
for at fjerqe linien.

:
Properties @l m 3 Schedules/Quantities
Viswport JL/E‘ Sheets (all)
Title w Line ) £ Al103 - Stueplan
A104 - Facader
Viewport A105 - Detaljer
No Title / A106 - Snit
. Al07 - Fundamentsplan
Section 1 A108 - 3D
Title No Line & g, Families
ilr Title w Line Ij = [@] Groups

Fig. 16.42. Slet linien under tegningen.

Fig. 16.43. Project Browseren.

e Indstil Papirsterrelse, Zoom og Paper Print o s
Placement (Fig. 16.46). Tryk derefter Preter y "
OK til begge dialogboksene. e losoberor ]| oo |
Status: Kar
Type: Adobe POF Convarter
Where: Documents\*.pdf ofie
Comment: 4
- File
Print Setup © Combine multiple selected views/sheets intc a singke fie
Printer: Adobe PDF ® Create separate fies. View/sheet names will be appendad to the speafied name
Nl [Defaut o] | Name: C:\UsersWnak\Documents Revit bog_Henriette Knak\Husat.pdf Browse...
Paper /oﬁemanon
size: [a3 - Portrait FonRanae Gphens
T [ N . Current wndow
Source: <default tray> - ©) Landscape = =p Export ¢ Ve ot & AL [ Reverse prnt order ’j @ @l
— Colate o
Paper Placement Hidden Line Views —1 5 9 Selected views/sheets
= Sel s
b © Center Remove Lines Using: ] Lo Pubiisn > A o /
# ?nrffsn::ﬁum Printer it @ Vector Processing / seect... | .
= N e I Raster Processing @ pint  ACTr m
Choree ] e = e )
Zoom Appearance
D — Raster quality: Fig. 16.44. Fig. 16.45. Veelg printer og vaelg derefter Setup.
[ s e s Application -
A 6 200m: 100 % %size Eoleres Print.
| Color - £ 2
Her kan du desuden veelge imellem at printe tegn-
Options ingerne enkeltvis eller veelge at printe flere Views /
[Tl View links in blue 7] Hide scope boxes Sheets p8 en gang.
V| Hide ref/work planes V! Hide gop boundanies
o : . ;
[ Hide unreferenced view tags ["TReplace halftone with thin lines Star den i Current Window, printer den kun den tegn-
; T Ao X
ing du star i, i det pjeblik du trykker Print.
ok [ cme ]

Fig. 16.46. Indstil Setup.
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CURTAIN WALLS

Curtain Wall - glasvaegge

Curtain Walls bliver ikke an-
vendt direkte i projektet der er
gennemg/[et her i bogen, men da
det er en veesentlig egenskab for
Revit Architecture gennemgdes et
eksempel med Curtain Walls her.

Curtain Wall er glasvaegge, men kan ogsa
anvendes som almindelige vinduer, hvis
man ikke kan finde det gnskede vindue i
sit bibliotek, men istedet hurtigt vil skitsere
et vindue op. Dog vil der vaere mere arbe-
jde i detaljeringsprocessen, ved at anvende
denne form for vinduer, frem for Window
Families.

Det anbefales dog ikke at anvende Curtain

Walls generelt til vinduer, da der er en del
begreensninger ved anvendelsen af disse.

Dette er eksempelvis udseendet af falsen/
kuldebroesafbrydelsen mellem vindue og
veeg. Curtain Walls fungerer som vaegge
ikke som vinduer, derfor kan man ikke pa
samme made styrre falsens udseende.

Idét Curtain Walls fungerer som vaegge og
ikke som vinduer, vil de ogsa forekomme pa
listen over Walls og ikke listen over Win-
dows, hvis man treekker skemaer/informa-
tioner ud af Revit. Hvilket er en ulempe,
specialt i det gjeblik man skal lave et vin-
dues skema til bestilling af vinduer ved pro-
ducenten.

Vi skal prove at optegne Curtain Walls pd
lidt forskellige mader. Begynd derfor med at
tegne to veegge der er parrallelle men med
en lille afstand, som vist pa Fig. 17.01. Tegn
blot ved siden af huset, eller abn et nyt pro-
jekt.

e Tegn to parallelle vaegge som pé Fig.

2t Apeige o
o & SR 5 -
L O Ko B & B dupl D= - = D=0 wo-
= ot - = 8- ~ 2y 5 = ¥ ' . COCOR
Modify - S lete O3 == P o T
5 G- & T Q T2Hx 5 =il L =)
Select | Properties | Clipboard Geometry Modify View | Messure|  Create | Draw LA
IModify | Place Wall Height v (04)1. » 29740 Location Line: Finish Face: Ext v [#]Chan  Offset: 0.0 [ Radius: | 1000.0
fiicet - Project Browser &|[propeties e
= 0] Views (all)
& Floor Plans [==== Basic Wall
(01) Fundament b Vderveeg &
(02) Terraen
03) Stueplan New Walls .] 3 Edit Type
(04) 1. sal Constraints A
(:5) 1jzallof Location Line
Ouersigfplais Base Constraint 103) Stueplan
+ Ceiling Plans ey 00
= 3D Views
30}
= Elevations (Building E evation) Up to level 0471, sal
{1) Opstalt nord 28780
(2) Opstalt gt 00
(3) Opstalt syd
(4) Opstalt vest ancel | ——— | -
= Sections (Building Section) L
Snit A
& Detail Views (Detail) O A
Callout of Snit A o]

Fig. 17.01. Optegn 2 parrallelle vaegge som pd billedet her, s& vi kan afprgve de forskellige muligheder med Curtain Walls.
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e Veelg Architecture - Wall (Fig. 17.02)

e Veelg Curtain Wall i drop Down menuen
i Properties (Fig. 17.03).

e Tegn fra venstre imod hgjre mellem de
to vaegstykker (Fig. 17.04).

BEMARK
Har du optegnet veegstykkerne fra hgjre
imod venstre, skal du nu ogs& tegne glasset
fra hgjre imod venstre, s8 de kommer til at
vende ens.

I 3D ser vaeggen nu ud som pa Fig. 17.05.
Det er udelukkende glas vi nu har. Herefter
kan vi lave opdelinger af glasset og iseette
sprosser og karm i og omkring vinduets
glas. Forst laver vi opdelingerne.

e Std i 3D Viewet i Project Browseren.

e Klik Architecture - Curtain Grid (Fig.
17.06).

. Hold musen hen over de vandrette
kanter for at lave en lodret opdeling.
Klik ndr opdelingen har det korrekte
mal (Fig. 17.07), eller klik og ret malet
ved de midlertidige malkaeder der
forekommer.

I ZHi-& - {poems 5]
v

| Architect Structure s

- o Curtain Wall -4

Lecabiok

Wall Door Window

Lecablok med sokkelpuds

Select

Ydervaeg
Fig. 17.02. Curtain Walls ligger under
Walls, selvom de kan anvendes som

vinduer, gar de under vaeg-kategorien.

Curtain Wall

{ ]
‘ @ Curtain Wall (

%’ Curtain Wall 1
Fig. 17.03. Find

Curtain Walls pa @ Exterior Glazing
listen under Walls. 1 :

Drop Down menuen @(
f 2 Storefront
i Properties.

2340.0

Fig. 17.04. Tegn Curtain Wall fra ven-
stre imod hejre (hvis det ogs8 var fra
denne side du tegnede vaeggen ellers
fra hejre imod venstre) imellem de to
veaegstykker.

Fig. 17.05. 3D View.

SHG-H-- 2. 0A G2 FEGE:
Auhne«urfm.m_m MMM Pz

COE g (| FECGEEE

Wall  Door Window Component  Column Pc\cf Ceiling Fluov Curtain Curtain Mullion
& 3 S i System  Grid

Build

Fig. 17.06. Glasopdeling og sprosser/karm findes under Architecture.

Fig. 17.07. Lav lodrette opdelinger ved at holde musen henover de
vandrette kanter p§ glasset.
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° Lav en vandret opdeling, ved at hol-
de musen langs de lodrette sider pa
glasset. Klik nar den vandrette opdel-
ing har det gnskede mal. Fx. som pa
Fig. 17.08.

Har man lavet for mange opdelinger, kan de
efterfglgende slettes. Tryk Esc indtil du er
ude af valgte vaerktoejer og klik derefter pd

Fig. 17.08. Lav vandrette opdelinger ved at en Gridlinie og tryk Delete pa tastaturet.
holde musen hen over de lodrette sider af

glasset.

Nu kan vi iseette sprosser i de opdelinger der
er lavet, samt saette karm omkring glasset.

i
Vall Door Window Compenent Column Roof Ceiling Floor Curtain Curtain Mullion
— S (B e Klik Architecture - Mullion (Fig. 17.09).
ulld

Fig. 17.09. Seet sprosser i opdelingerne og karm langs kanten. - Vaalg hvilken type sprosse du onsker

Properties H [ Modify | Place Mullion IRRL= ¢ i drop down menuen i Properties (Fig.
Rectangular Mullion “/ % Eﬂ EE] 17-10)-
50 x 150mm {
G * 2 Grid |Grid Line| Al Grid & P
LCmM“od 5 =" || Line |Segment| Lines Nu kan du trykke pa aDIIe gridlinierne enkelt-
L Mulfion 115 x 115 mm | Create L Placement Vvis, 09 der vil blive pasat en sprosse/karm.
L Mullion 150 x 150 mm
Fig. 17.11. Veelg om du vil saette dem
QuadiomerﬁMTmonﬂ pggenke,vis e“e? pg alle af en gang. E_r‘det dgn samme type der gnskes pa alle
:“a:,j“l:‘“j;; linierne i glasset kan man veelge dem alle
Juad Mullion 250 o
Rectangular Mullion pa en gang.
30x 30 mm

30 % 50 mm
50 x50 mm

[ s0x150mm

115x 115 mm

1

e Veelg All Grid Lines (Fig. 17.11).

Trapezoid Corner Muliion

Trapezoid Mullion 115 x 100 mm

e  Klik p8 glasset (Fig. 17.12).
Fig. 17.10. Veelg en Spros-/
karm type.

Nu skulle der gerne veere sprosser og karm
pad hele vinduet. Revit vaelger selv hvilken
sprosse der skal vaere gennemgdende.
Dette kan aendres. Rotere 3D Viewet, sa
man ser glasser fra indvendig side (Fig.
17.13).

e Marker én af sprosserne indefra (Fig.
17.13)

e  Klik pd det lille ikon der findes i begge
ender af den markerede sprosse og
bestem hvilken sprosse der skal veere
gennemgdende.

Fig. 17.13. Marker en af sprosserne, for at bestemme hvilken der skal
veere gennemgaende.
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Sterrelsen pa glaspartiet kan aendres, ved
at markere glasset fx. i 3D.

e Std i 3D View i Project Browseren.
e Marker din Curtain Wall.

e Traek i de bl pile der forekommer i
top og i bund af glasset (Fig. 17.14 -
17.15), nér glasset er markeret.

Hvis man efterfglgende gnsker at redigere
glasvaeggens bredde, er dette lettest i 2D,
fx. i (03) Stueplan.

o . . ; Fig. 17.14. Storrelsen pa glasvaeggen kan efterfolgende justeres, ved at
® Sta i (03) Stueplan i Project Browseren. traekke i pilene i toppen af glasset, ndr det er markeret.

e Marker glasset (Fig. 17.16).

e Treek i de bld cirkler der forekommer i
enderne af glasset (Fig. 17.16).

Nu vil der opstd en advarsel (Fig. 17.17),
fordi veeggen ikke automatisk felger med,
nar vi redigerer bredden p& glasset. Vaeg-
gen og glasset vil overlappe hinanden og
det er nedvendigt at redigere leengden pa
vaeggen efterfglgende.

| Fig. 17.16. 3D View.

¢ Marker veeggen (Fig. 17.18). Fig. 17.15. Storrelsen pa glasvaeggen kan ogsa
o ) juosteres, ved at treekke i pilene i bunden af glasset,
e Treek i cirklen der forekommer i enden ndr det er markeret.

af vaeggen og traek vaeggen hen til en-

den af glasset.

Det er altsa ikke altid en fordel at tegne Cur- A ——— T —aan =1
tain Wall op imellem vaegstykker, hvis man —

efterfglgende gerne vil rette til, fx. imens ‘
man designer facadeudtryk. Det giver en
masse efterfglgende redigeringsarbejde.
Desuden skal vi tegne ekstra vaegstykker,
hvis vi gnsker brystning under vinduet eller
en overlaegger over vinduet. Der er derfor
ogsd en anden méade at optegne Curtain
Walls pa. ]

@

Fig. 17.17. Glas og vaeg overlap- Fig. 17.18. Juster vaeggen efter-
per nu hinanden. folgende.
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£ 5 .
L =r=r= N ,
fodify! Wall Door Window Component Column  Roof Ceiling Floor ain Cutain Mullion  Reiling  Ramp  Steir  Model Model  Model  Room Room  Tag  Ares Tag | By Shaft Wall Veticel Dormer Grd  Set Show Ref Viewer
(I - v ¥ * System  Grid K ¥ Ted Line  Group Separator  Roam ™ % Area” F Plan
Seinct Build Carculation Mode! Foom & Area v Opening Detum Work Plane
Huset - Project Browser @ | |Properties (]
= O, Views (all)
= Fioor Plans. i o
(01) Fundsment D Hearien i
(02) Terraen /
©03) Stueplan Floor Plan: (03) Stueplan ~| £ Edt Type
(04) 1, sat S e .
(05) 1. =al loft -
Oversigtplan Scale Yalue 1 10
= - Ceiling Plans Display Model Normal
- 3DViews Detail Level Coarse
30 Parts Visibility Show Ongmnal
- Hlevations (Building Elevat an) SR i
{2) Opstaitiiond Rotation on Sheet  None
@) Optalt ezt Vaniytimhics . o e )
3 Graphic Display Op... ____ Edit.
Underlay 02) Terren —
Sections (Building Section Underloy Grientation Plan | [ ]
SaitA Orientation Project North -
5 - Detail Views (Detail) Viall Join Display  Clean all vall joins
Calloutof Snit A Discipline Architectural
). AseaPlaiis (Restable) Color Scheme Loca . _Background
E5) Legend: ColorScheme | <nones ]
| & IS Schedules/Quantities Default Analysis Diz None
=B ||| sunpan =
||[1dentity Data 3l il
View Template <None> 1
View Name 03) Stuzplan |
Sependency indspenant

Fig.

59

Ly

Modify| Wall Door

=

Fig. 17.20. Klik Architec-
ture - Wall.

Select

Properties

Curtain Wall

New Walls

q Edit Type

Constraints
Base Constrai

Base Offset

hed

Base is Attac

-

1(03) Stueplan 3

0.0

Top Constraint

Uncennected Height

Up to level: (04)1. sal| |
35547 |

Fig. 17.21. Veelg Curtain Wall i Properties.

Fig. 17.22. Tegn et stykke glasvaeg inde i midten af den eksisterende.

2000.0

Fig. 17.23. Blot ignorer den advarsel der forekommer. Den siger blot at
vi nu har to vagge oveni hinanden.

17.19. St8 i (03) Stueplan, s8 vaeggen vi allerede har tegnet, kan ses oppefra.

e St (03) Stueplan i Project Browseren

(Fig. 17.19).
%

e  Veelg Architecture - Wall (Fig. 17.20).

e Sgrg for det er Curtain Wall der er valgt
i Properties (Fig. 17.21). Ellers find den
frem i dropdown menuen igen.

e Tegn nu et glas-vaegstykke i midten af

den eksisterende vaeg (Fig. 17.22).

Der kommer en advarsel der siger, at der
nu er to vaegge der ligger oveni hinanden.
Dette ignoreres blot, da det jo er korrekt
(Fig. 17.23).

e  Klik Cut (Fig. 17.24) (Hvis den ikke er
synlig ligger den under Modify fane-
bladet).

e Klik nu forst pd vaeggen og derefter pa

glasset.

Vaeggen skulle nu gerne se ud som pa Fig.
17.25 - 17.26.

Fig. 17.24. Veelg Cut under Modify.

Fig. 17.25. Vaeggen ser nu sadan ud i 2D.

Fig. 17.26. Vaeggen ser nu sddan ud i 3D.
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e G&til 3D View i Project Browseren.

. Rediger storrelsen p& glasset, ved at
treekke i pilene i top og bund, som
forekommer nar glasset er markeret
(Fig. 17.27)

Veeggen vil nu fglge med omkring vinduet,
ndr storrelsen pa vinduet redigeres.

Hvis man gnsker sig et lidt utraditionelt vin-
due, kan vi redigere profilet af vinduet.

e  Marker glasset.
e Klik Edit Profile (Fig. 17.28).

e Slet de 4 lysergde linier der danner
profilet af glasset (Fig. 17.29).

e  Optegn nye linier, eksempelvis en cirkel
(Fig. 17:30).

Serg for at linierne danner en lukket enhed,
og at der ikke er nogen linier der overlapper
hinanden.

e Tryk Finisk Edit Mode (Fig. 17.31).

Nu kan du lave opdelinger med Grids og
sprosser med Mullions, pa samme made
som tidligere gennemgaet. Dette kunne fx.
se ud som pa Fig. 17.32.

Fig. 17.27. Traekker du i vin-
duets hpjde og bredde, folger
vaggen med omkring vinduet.

?;’D | Edit
= < | Profile
Create L Mode f‘

Fig. 17.28. Rediger profilet for
vinduet, ved at markere vinduet
og klikke pd Edit Profile.

nogle nye.

Fig. 17.29. Rediger linierne omkring glasset, eller slet dem og optegn

%
P

‘/

&

Fig. 17.31.
Finish Edit Mode.

Mode

Fig. 17.30. Optegn eksem-
pelvis en cirkel, istedet for
et rektangel. Det er blot
vigtigt at linierne ender med
at veere en lukket enhed,

og at der ikke er nogle linier
der overlapper hinanden.

Fig. 17.32. Lav selv nogle Grids og saet Mullions i vinduet.
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Genveje pa tastaturet

Der findes en lang raekke foruddefinerede
genvejstaster i Revit. Disse er tastekombi-
nationer pd tastaturet. En mulighed er at
anvende Alt pd tastaturet. Man kan ogsd
selv definere sine genvejs-taster i Revit.
Som med andre computer programmer

. m A T R - anbefales det, at man anvender sa mange
Modlfy‘ k.vall Deoer Window L_ompvoncnt (_O|l;lml penveistasier sorn mulih, da deb Bk
isere arbejdet, samt minimere risikoen for
Select museskader, da man anvender musen min-
dre i arbejdet.

Fig. 18.01. Klik pé alt pa tastaturet.

Genveje med alt-tasten

Alt-tasten pa tastaturet kan anvendes, til at

_Insertignngkit# vaelge komandoer.
i ! ] L e Klik pd Alt og der fremkommer bog-
i W Wi i . staver ud for hvert faneblad (Fig.
hf’%%? l:i%” D_‘%pr ) mﬁ?,o“ Ccmffncnt Co! 18.01). og tal ud for hver Quick toolbar
U LJ U U & kommando.
Select

Fig. 18.02. Klik igen pd alt. . ’
@nsker man at gemme sit Project, kan man

derfor klikke p& Alt - 2. Herefter vil tal og
bogstaver forsvinde igen.

@nsker man at veaelge Roof skal man:

e Tast Alt - A - RO (Fig. 18.2) brug nu
piletasterne til at 95 ned i drop down
menuen. Klik Enter pd tastaturet, nar
den valgte kommando er markeret.

For at dette virker skal man dog st& i Archi-
tecture, ndr der trykkes pd H, for ellers vil
genvejs-tasterne for vaerktgjerne ikke vaere
synlige.

e Std eksempelvis i Modify.

e Klik pd Alt - A (ikke p& samme tid) og
du kommer i Architecture. Genvejene
forsvinder. Tryk igen pa Alt - A og tryk
derefter vaelge RO for s& at vaelge Roof.
Det samme ggr sig geeldende for de an-
dre veerktgjer.

Der findes en lidt lettere made at anvende
genvejstaster p&. Dette indebaerer udeluk-
kende bogstaver pd tastaturet.
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Modify

Taster du to sammenhangende bogstaver pa ta-
staturet, kommer du direkte ind i et vaerktoj.

AL Align

MV Move

CO Copy

RO Rotate

AR Array

MM Mirror Pick Axis
DM Mirror Draw Axis
DE Delete

GP Group

RE Scale

cs Create Similar
PN Pin

UP Unpin

OF Offset

TR Trim / Extend
SF Split Face

SL Split Element

PT Paint

LW Linework

SA Select All Instance

Architecture

WA Wall

DR Door

WN Window
CM Component
LI Model Line
LL Level

GR Grid

RM Room

RT Tag Room
RP Reference Plane
MD Modify

ESC Modify

Annotate

DI Aligned Dimensions
EL Spot Elevation

DL Detail Line

TX Text

FR Find / Replace

TG Tag by Category
RT Room Tag

TG Tag

View

VG Visibility / Graphics
TL Thin Lines

wC Cascade Windows
WT Tile Windows

VH Category invisible
HH Hide object temporary
HR Unhide temprary hidden
HI Isolate object

IC Isolate Category
HC Hide Category

PP Properties

VP Properties

Zoom

ZE Zoom to fit

ZX Zoom to fit

ZA Zoom to fit

ZF Zoom to fit

ZC Previous Zoom

ZP Previous Zoom

ZR Zoom in Region

ZZ Zoom in Region
Z0 Zoom out x2

VAY) Zoom out x2

ZS Zoom Sheet Size
Visual Style

WF Wireframe

HL Hidden Lines

SD Shaded with edges

Andre Genveje

RR Render raytrace

CTRL Veelg flere objecter.

SHIFT Fraveelg objekter

TAB Skift mellem objekter.
CTRL + O Aben et Project

CTRL + P Print

CTRL~+S Gem

ALT + ENTER Instance Properties

ALT + ENTER + CTRL ENTER Edit Type
CTRL + TAB Skrifter mellem Views
CTRL + F4 Lukker et projekt ned

TAB Skifter mellem objekter
SHIFT + TAB Skifter mellem objekter
SHIFT + W Abner Steering Wheels i 3D
ESC Annulering af kommando
F1 Abner hjaelp funktionen
ENTER Feerdigger en handling

MELLEMRUM Vender konstruktionen
omkring den tegnede akse.
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Genvejstaster 18.200

Genveje

e
Ha-Q -7 2-7 9 A @- >[5 Revit giver dig mulighed for selv at definere
e S : - egne genvejstaster.
@EJ & Recent Documents

EE;Ogrde dlist v

D s : —— Det er dog meget vigtigt at du grundigt

" overvejer fglgerne, ndr du andre genvejs-

HLTELTG taster, da hvis I sidder flere og arbejder pa

L open » Plan_12.rvt = samme computer, er det ikke altid logisk for
—— andre.

E Save Henne Strand.rvt

Henne Strand_2.rvt =

Ef Save As r kstterup.Ryggepiads. Lo “ e G3 op i Application Menu i venstre
Udstillingshus. vt hjgrne af skaermen (Fig. 18.03).

@ Export 4 Udstillingshus_facade_2.rvt Lo " Vaelg Option (Fig. 18.03).
Folle_Byggepladstegninger_3.rvt =

‘?@ taE 5 Gardinbutik_4.rvt - e Klik p& User Interface fanebladet (Fig.

= 18.04).

Typehus_kurt_1.nvt

fates 5 PATUSPLUS 2-fags Dannebrogsvindue ., o Klik derefter pa Customize ud for Key-

fel.ha board Shortcuts (Fig. 18.04).

Floor_Drain_unidrain2.rfa =

R :
(‘Zﬁ ey X Mursten.rfa b=

e Nukan du s finde alle kommandoer pd

Strar.rfa = listen (Fig. 18.05, naeste side).
g cose Min Template.rte R
e Klik pa den kommando du gnsker at
_A‘/r—— give en genvejstast, i bunden ved Press
(Options | | Exit Revit new keys skriver du den nye genvej o

klik p8 Assign. Derefter vil genvejen sta

Fig. 18.03. Veelg Application Menu - Options.
R R PRI VRR ISR = e ud for den valgte kommando.

s ~

Genesal o Configure e Tilfgjer du en genvej, til en kommando
- v . -
Active theme:. |Lightisseiassconnsscsned| | A som allerede har en, vil denne virke
Cranhics ; Keyboord Shortats: [ comtome.. i med begge genveje.
File Locations ‘ Tooltip assistance: | Normal bl
Rendering ¥ Enable Recent Files page at startup

| Vaer opmaerksom pa ikke at vaelge en gen-

e srene } s vej, som allerede er valgt
SteeringWheels I After dearing a selection or after exiting... ¥ .
e “ Forsern vty % e N&rdu er feerdig klikker du OK 2 gange
Macros Family Editor: [Stay on the Modify tab - :

¥ Display the contextual tab on selection

o) [amaer ] [_romo A
Fig. 18.04. User Interface - Customise. o
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Genvejstaster

18.201

f‘_ Keyboard Shortcuts

(2=

Search |

Filter: bil

Aszignments:

Command
Madify
Type Properties

Properties

Family Types
Solid Extrusion
Solid Blend

Solid Revalve

Family Category and Par...

Shortcuts Paths o
ol
MWD Create»5Select: Inzert=>5Select; Ann..,
Create»Properties; Modify=Prape..
PP Create»Properties; View=Windao...
Ctrl+1
WP

Create»Properties; Modify= Prope...
Create»Properties; Modify> Prope..
Create»Forms
Create>Forms

Create=Forms

Solid Sweep Create=Forms
‘| ' m . | »
Press new keys: =
Import... ' l Export.. CK } ’ Cancel
Fig. 18.05.
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