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Rev i t Are h itectu re 01.2 

Dette er en Revit Architecture undervisningsbog ud­
viklet i forbindelse med undervisning på UCN i Aalborg. 

Bogen kan læses og anvendes af alle, der ønsker at 
udfærdige grundlæggende færd igheder i Revit Archi­
tecture. Baggrundsviden for byggeteknik er ikke en 
nødvendighed. 

Bogen er opbygget omkring et gennemgående eksem­
pel på et enfami liehus. Følges alle punkt-beskrivelserne 
i bogen, vil der være en step by step beskrivelse af, 
hvordan bygningen opbygges, samt hvilke værktøjer 
der anvendes og hvor de i programmet er placeret. 

Imellem punktbeskrivelserne vil der være en yderlige­
re beskrivelse og forklaring af anvendte værktøjer eller 
andre muligheder for opbygning. 

Efter et afsnit eller relevant kapitel vil der være en 
opgave, som er den samme som gennemgået i bogen 
men uden step by step anvisninger. 

Bogen kan læses fra ende til anden, eller kan anvendes 
som opslagsværk. 

Bogen er udviklet i Revit Architecture 2013. Anvendes 
en anden udgave, kan bogen stadig følges, men der 
kan være enkelte komandaer med andet navn eller an­
den placering. 

Revit ArChitecture (RAC) er et parametrisk 3D teg­
neprogram udarbejdet af Autodesk. 
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Med RAC kan du skabe en Building Information Model 
(BIM), som er et værktøj og en del af processen ti l 
udarbejdelse af Building Information Modelling. Revit 
Architecture er en database baseret model, med mu­
lighed for udtræk og input af en lang række informa­
tioner. 

Dette lettere gør arbejdet i både design processen, pro­
jekteringen og udførselsfasen af projekter. Program­
met kan derfor med fordel anvendes af både arkitek­
ter, ingeniører, bygn ingskonstruktører og andre der 
projekterer og designer i byggebranchen . Det er et 
effektivt og tidsbesparende værktøj i en byggeproces. 

Revit Architecture arbejder sammen med en række an ­
dre programmer, der gør at eksempelvis ingeniørens 
statiske model kan sammenlignes med arkitektens 
model , hvilket giver større sikkerhed og kvalitetssi­
kring . 

Revit giver desuden muligheden for at flere brugere 
kan arbejde sammen i samme model. Dette sikre at 
man ikke sidder og laver det samme i en projektgrup­
pe . 

Følgende materiale giver dig visse færdigheder og 
forståelse for programmet. Det forudsættes at du har 
grundlæggende færdigheder til at arbejde med en 
computer. 

Bygningsmodeller opbygget i bogen er udelukkende 
tænkt t il undervisningsbrug af programmet, og der er 
derfor ikke nødvendigvis taget hensyn til lovmæssige 
bygningskrav 
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PROJECT TEMPLATE 02.10 

Kom igang 

En Project Template er en vigtig del af Revit Arehi­
teeture og er det der giver tidsbesparelse i den sidste 
ende, når der skal arbejdes effektivt. 

• Åben Revit Arehiteeture. 

Når programmet er åbent, vises startsiden Fig . 02 .01, 
som er opdelt i 3; Projeets, Families og Resources. Ud 
for hver af disse ses billeder af de seneste anvendte 
filer. 

Den korte forklaring af hvad forskellen på disse er: 

Project 
Project er opbygningen af projekter, det vil sige byg­
ningers konstruktioner, som vægge, gulve, tage, anv­
endelse af Families vinduer og døre m.v. 

Families 
Families er opbygning af vinduer, døre, møbler m.m. 
som indsættes i et Projeet. 

Resources 
Resourees er hjælpefiler til Revit, videoer, nyheder osv. 

Når man har installeret Revit Arehiteeture, vil der au­
tomatisk være installeret en række tilbehør til pro­
grammet, som også omfatter en standard Template til 
opbygning af projekter. 

Fig . 02.01. Startsiden for Revit. Billede rne er tidligere ~ bne projekter og famil ier. 

Klikker man på New (Fig. 02.01) under Projeet, vil et 
Project blive åbnet, med mul ighed for valg af Tem­
plate. 

Ved installering af programmet blev også nogle Tern­
piates installeret. disse findes nu på listen under Proj­
eets (Fig . 02.01), samt i New Project dialogboksen 
(Fig. 02 .02) . 

Hvad er en Template? 

En Template er en skabelon, som indeholder emner/ 
værktøjer, som anvendes hver gang et projekt udar­
bejdes. Dette kunne være samme type vægopbygn­
inger, vinduestyper, tegningshoved, udseenet på pile 
og andre symboler eller skrifttyper, møbler, skemaer 
o.s.v. 

Alle de ting du anvender ved hvert projekt, som du 
ændrer, loader og opbygger, vil du kun have i det ak­
tuelle projekt. Du kan naturligvis kopiere mellem pro­
jekter m.m. men de vil ikke være i din Template fra 
begyndelsen. 

Gør dig derfor den ulejlighed at opbygge en ny or­
dentlig Template, når du er fortrolig med Revit, der 
passer til dine behov, og tiden vil være godt givet ud!!! 

~l ~-~~r==~-=--L-. ________ _J Fig. 02.02.Valg af Tempia te 
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p OJECT TEMPLAT 02.11 

Anvend anden Template 

Ønsker man at anvende en anden Tem­
plate, end dem der er synlige på starts iden: 

• 

• 

Klik på App!ication Menu (Fig . 02 .03) . 

Nu åbnes dialog boksen New - Project. 
Her kan man klikke på Browse ... (Fig . 
02.04) og finde frem til den Template 
man i stedet ønsker at anvende. 

Kl ikkes derefter på OK, når markerin­
gen står i Create new Project (Fig . 
02.04), åbnes et nyt Project, med ud­
gangspunkt i den valgte Template . 

Klikker man i Create new Project Template, 
kan man med udgangspunkt i en valgt 
Template udarbejde en ny Template . Dette 
kommer vi tilbage til. 

Hvis man vælger Template på denne måde, 
v il man kun arbejde med denne Temp!ate i 
dette ene Project . 

Klikkes der på et senere tidspunkt på New 
igen, vil det være den oprindelige Temp!ate 
der anvendes . Derfor kan det være smart 
at opsætte den ønskede Template, man har 
udarbejdet som standard . 

Skift standard Template 

Ønsker man en anden Template, som skal 
anvendes som standard Template , hver 
gang der oprettes et nyt Project, kan dette 
let gøres . Gør det hvis du vil følge bogen 
nøjagtigt. 

• 

• 

• 

Klik på Application Menu (Fig . 02 .05) . 

Klik på Options (Fig. 02.05). 

Klik på fanebladet File Locations (Fig . 
02.06). 

Kl ik på + og find frem til den ønskede 
Template (Fig. 02.07) . Dette kunne fx . 
være Metric_ Dan Template, som anv­
endes i bogen. 

Kl ik derefter på pilen op (Fig. 02.07), 
indtil den nye Template ligger øverst på 
listen og til slut OK. 

Q' SaveAs 

~ El:port 

~Publ:sh 

~Print 

Projed 

Cteates a Revit proJea li!e. 

Family 

C:eaies a set ::>0 c.:stcm ccmoonenn to 
:.:se :n proJe<:ts . 

Conceptual Mass 
f==?! Opens a lempate fer creali"lg ~ 
"=:!) :::once:rt.:a' mt.H ng rrc:Jel or a~ aC:a:r.\•e 

compcnert. 

TitleBlock [d Opens c tempate ~er crec:in§ a l':le 
BlocO:.farr ly. 

Fig. 02.03. Opret et nyt Project . 

New Projed: 

Te!'fl)latefie 

c:) ~ooe 

~ l C:~ers\l(naklpoa,rnents\DANABOTRÆHUSE 

Createnew 

~~oject C.) Project t~ate 

Ol( 11 Cao<eJ 

Ftg. 02.04 . Vælg mellem Templates. 

IIl<'. "' t< , · " · " · ..• ~ · · > '· 
~~ !&~:q, OJ ~-•Oo<~m• 

r o- [!t-Onloml~~ 

!lfowse ... r 

Options 

119l.llf! 
Userinterface 

GraphiCs . / 

Filelocahom ~ 

Check Speiling 

SteeringWheeh 

VtewCube 

Macros 

Journal File deanup 

\'ihenn 

Ft g. 02. 06. Vælg File Locat10n, for 
at skifte standard Template. 

Fig. 02.05. 
Sk ift standard 

L---------'-'---___J Template. 

Ched:Spellmg 

St eenngWheets 

........... 
V1rwCube 

Oefaultpathfory_ser files: 
Macros ------

Br.owse ... 

Defuultpathfor familytemplateties: 

C:1f>rogro.m0ataVwtodesk~AC 2013"f211TliyTemplates\:nl}llsh Brow:;e ... 

Root P!Jth for pojl'lt Qood5: 

C:\j.JsersV<nak\OOcuments\POV1tclouds Browse .. . 

Fig . 02 .07. Klik på + for at fi nde f rem ti l den ønskede Template. 
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PR 

O New 

~ Open 

[ø:J[!B[ Creates a Revit file. 

Project 

Creates a Revit project file . 

Famiiy 
Creates a set of custom components to 
use in projects , 

Fig. 02.08. Opret en ny Template. Vælg først Project. 

NewProject 

Template file 

j Melric (DAN) template ~ J lc__:!lr::_o_w_s_e_ .. _. __) 

Create new 

C1 ~roject 

.____o_K _ _,] LI _c_a_nc_el _ _;l L[ --=ti'--elp _ __) 

Fig. 02.09. Vælg en Templateder skal arbejdes ud fra. 

New Project 

Template file 
/ 

Fig. 02.10. Vælg None, hvis der ønskes at starte fra bunden. 

Opret Ny Template 

En ny Template kan oprettes på forskellige 
måder. Dette skal IKKE gøres for at følge 
bogens videre gennemgang, men kan gøres 
når man er fortrolig med programmet og 
kender sine behov. 

Klik på Application Menu (Fig. 02.08). 

Klik New Project (Fig. 02.08) . 

Vælg Project Template under Create 
new (Fig . 02.09). 

Hvis man vil arbejde ud fra en Template og 
videre bearbejde denne, skal man under 
Template file vælge den ønskede Template 
på listen eller i Browse ... Eller klik på None, 
hvis man ikke ønsker at videre bearbejde 
nogen Template men starte fra bunden 
(Fig. 02.10) . 

Det kan godt have sine fordele, at have en 
Template at arbejde ud fra. Vælg derfor 
eksempeltvis Metric_Dan Template, som vi 
lige har lagt ind . 

• Klik OK. 

Der bliver nu åbnet en fil, som ligner et al­
mindeligt Project. 

~12> 8 J{j . ·~ · 4'~1 . a./ (SJ A e. c>~ a. ro- ... AutodeskRevstArchrtecture2011 !Templatel FlootPlan ( •. ~ ~rxuke, W'JldOfVhtM -DX 

~~Home l stOrt. Anriøtate _St,t;u~;l;ur .iimi'ng,S(~a _tqifaborat~. _Vi1!N~ _"Miina M~ · ... 

~~ 9 ~' ~!, Co~eo\ Co~mo ~ !:, ~ c!" C~" M!- 1~1 !.~~~~ ~=~!, ~:::g ~: ::::" '~t ~:"1 ~God tj · · • • • Sy~lem G'id TeH line G•oup <$.'J St~ 1r5 .(' O;:,rmer 

BUild Mode! Ctrculat1on C:perung Datum 

~ !ElArN · lfi}lset 

· L'§ hg • I;i Re~ Plane: 

E legend tf, Show l R ':t~ m 

R.oom&Are:a - Y/ork Plane 
1 ------- -- -·· ·- --------- - - ---- ----1 
l 

o i 

Id ~· 

!j:.=-l ~ ~::zi.: ............ """"""'" 
G~· '~ 1~··::::. :::~::·~::.:::'::·,:::· 
~-·l 

~il 

~ l i -' l 

l 

L _ _ J 
"'"""w. 

G - ·1 

4~,_. • . l 

l ~~:;;;". .. - --·l 

Fig. 02.11. Tempiaten ha r samme arbejdsRader som et Project. Vær derfor opmærksom p~ at du ikke pludselig st~r og arbejder i en 
Template, hvis det er et Project du ønsker at oprette. Tjek ved at trykkes Save as under Application menuen. Hvis Project er g r~, er det en 
Template du st~r i. 
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PROJECT TEMPLATE 02.13 

Hvis vi istedet havde valgt None i Tem­
plate file, vil Revit spørge om vi ønsker at 
an-vende et Imperial system eller et Metric 
system, at tegne ud fra (Fig. 02.12) . 

Imperial 
Imperial er et engelsk målesystem i fod, 
inches m.m. 

Metric 
Metric er det officielle internationale måle­
system med enheder i mm, cm og m. 

Nu kan vi begynde at opbygge Templat­
en . Som i princippet virker på lidt samme 
måde, som når vi arbejder med et Project, 
på nær at vi ikke opbygger nogen bygning 
i Templaten. 

Vi vil ikke gå i detaljer med hvert enkelt ele­
ment, da dette bliver gennemgået igennem 
hele bogen via et Project, alt hvad du op­
bygger, ændre og loader/indlæser, vil blive 
gemt i denne Template, så du ikke skal gøre 
det for hvert projekt, men blot vælge Tem­
platen. 

Et lille tip 
Hvis du har et Project du har gennemar­
bejdet og ønsker at overføre alle de ting, 
du har opbygget til en Template, kan dette 
gøres ved Transfer Project Standards. 

Transfer Project Standards 

Åben projektet som indeholder de el­
ementer du gerne vil have overført. 

Stå i den Template du er igang med at 
opbygge. 

Klik på Manage - Transfer Project Stan­
dards (Fig. 02.13). 

En dialog boks med en liste over forskellige 
biblioteker fremkommer. 

Vælg de ønskede emner (Fig. 02.14) 

• Klik OK. 

De ønskede emner forekommer nu i Tem­
platen . 

Husk at gemme din Template, ved at vælge 
Save As i Application Menuen . Gem med et 
navn og en placering som du kan huske. Fx. 
i Revit biblioteket i mappen med navnet: 
Templates. 

nddined Syst~m of M~asur~~nt 

Which system o f measurement do you want to 
use in your project? 

~ Imperial 

~ Metric 

'------------------' Fig . 02.12. 

Collabc<ate y..., MooJ# L! 
~ Q~~ $ rl"'jj 

6 [", IL.::. 
Sha~d Transfer Purge 

Pararneten Proj::'ctStandards Unused Fig. 02 . 13 . 

Select Items To Copy ~ 

Copy ftom: l c.adskolen_20 11 

EZ;ANiotabOO Faiiwv. L~l r.r;:ie.S 
[i]AI~a··anct·v~-c~~·tabO~ 
fl .t.rro·....t-.eadStyles 
2:&ow~ Clfoew"~L1ali0n 
(i)Bulding Type Settings 
[liCable:TraySettJngs 
({]Cable lray S.zes 
lljCalloutTags 

[ZC..".T\'P5 
[lcolor F• Sdlemes 
li]ConduLt Settings 
[i]Condu1tSizes 
(Lconc:tut Standard r1-pe~ 
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Fig. 02.14. 
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Fig. 03.01. 
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Formålet med gennemgangen af Revit In­
terface er, at give et overblik over funk­
tionerne der findes, samt navngivningen 
der anvendes. Afsnittet kan anvendes som 
opslag, hvis der er tvivl om henvisninger til 
værktøjer m.m . i beskrivelserne. 

Åben Revit Architecture. 

N§r programmet er §bent, vises startsiden 
Fig. 03.1, som er opdelt i 3; Projects, Fami­
lies og Resources. Ud for hver af disse, ses 
billeder af de seneste anvendte filer. 

Vi skal oprette et nyt Project. 

Klik New under Projects (Fig . 03.01). 

• Klik OK. 

Når et nyt Project er åbnet, består vinduet 
af en lang række værktøjer og funktioner, 
som kort vil blive navngivet og beskrevet i 
det følgende (Fig. 03.02) . 

,----Info Center • 

Navigation bar---+ 

•---- Drawing Areal Tegnefladen 

l o 
' 

' "' '" ' 1 
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Application Menu 
Application Menuen (Fig . 03 .03) er knap­
pen, hvorunder filhåndteringen i Revit 
findes . Det vil sige Save, Save as, Open, 
Print osv. 

Contextual tab 
Contex tual tab eller faneblade, er overord­
nede katagoer ier for de forskellige værk­
tøjerderfindes i Revit, se Fig . 03.04-03 .1 2 
for forklaring af, hvad de enkelte faneblade 
indeholder. 

Quick Access toolbar 
Quick toa/bar (Fig. 03 .03), er som navnet 
også indikere et panel, hvor man kan lægge 
de værktøjer op, som man ofte anvender. 
Dette gøres ved at højreklikke på et værktøj 
og vælge Add to Quick Access Toolbar. 

Info Center 
Infor Center, er de hjælpefunktioner der 
fidnes i Revit. Man kan også klikke på F1, 
som er genvejstasten til hjælp i Revit. 

Ribbon panel 
I Ribbon panelet findes alle de værktøjer, 
der findes i Revit. Der vil ikke være en 
gennemgang af alle værktøjer her, da disse 
vil blive gennemgået igennem hele bogen 
større eller mindre grad. 

Properties 
Properties og Project Browseren er de to 
redskaber, der anvendes allermest, når der 
opbygges og arbejdes i et Project. Når der 
ikke er markeret nogle elemtenter i projek­
tet, vil Properties omhandle selve tegne­
fladen og dens egenskaber. Der kan ændres 
i snithøjden (View Range), Orientation, Dis­
play Model; detaljeringsniveauet for tegn ­
ingens visning osv. Dette vil også blive de­
taljeret beskrevet på et senere tidspunkt. 

Project Browser 
Projekt Browseren , giver et overblik over 
hvilke Views der findes i projektet; plan­
tegninger, Opstalter, Snitviews, 3D osv. 
desuden giver den en oversigt over hvilke 
Families der er loaded ind i projektet . 

03.15 

Fig. 03.1. Quick Access toolbar 

/ 

Fig. 03.03. 

Fig. 03.04. Under Architecture, findes konstruktionsværktøjer, som vægge, 
gulve, tage, lofter, vinduer, døre, møbler, trapper, samt enkelte redigerings­
værktøjer, som Openings by Wa /1, Dormer, By face m.m., som anvendes til at 
lave åbninger i konstruktioner. Derudover findes arealer og Grids også under 
Architecture. 

Fig . 03.05. Under Insert, findes mulighed for at indsætte et underlag på en teg­
ning. Dette kunne være en jpg fil, man skal optegne noget efter. Desuden kan 
kan man importere en AutoCad fil, Man kan linke en Revit fil eller en AutoCad 
fil. Der kan loades elementer ind i projektet osv. 

Fig. 03.06. Annotate er fanebladet, hvorunder man finder måleredskaber, De­
tail Unes til 2D tegning, Tekst redskaber, Tags til konstruktioner m.m. 

Fig. 03.07. Under Structure findes værktøjer til at opbygge bærende dele af 
bygningens konstruktioner. 

~ ;s{ 

Fig. 03.08. Massing & Site er modelleringsværktøjer t il at udforme bygningens 
omgivelser. Eller til designprocessen, hvor der her findes værktøjer til at ud­
forme mere frie former i Revit. 

"l q)\ """·-· 
_:j-·~ 

....... ~-··" 

Fig. 03.09. Collaborate, anvendes hvis der skal være fildeling mellem kollegaer 
der arbejder på det samme projekt. 

Fig. 03.10. Under View, kan der opsættes forskellige views af bygningen; 3D, 
Snit, plantegninger, facade m .m. Desuden kan der herfra udarbejdes skemaer 
for projektet, Skiftes mellem åbne projekter og indstilles på eksempelvis gen­
vejstaste r i projektet. 

"''"7 

Fig. 03.11. I Manage kan man indstille sine verdenshjørner, hvis disse efterføl­
gende skal ændre . Der kan indtastes informationer om projektet som skal v ises 
på samtlige tegnings hoveder, oprette design options, oprettes materialer osv. 

Fig . 03.12 . Til sidst er der Modify, som er en af de faneblade man anvender 
mest, da dette er forskellige typer refigeringsværktøjer, til at udføre og ændre 
på det der tegnes i projektet. Opbygningen af dette er meget lig med funktion­
erne der findes til eksempelvis AutoCad. 
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Fig. 03.14. View Control Bar. 
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Fig. 03 .13. Project Browser. 
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Project Browseren anvendes til at navigere 
rundt i projektet. Det ses på Fig . 03 .13, at 
Browseren allerede består af nogle views: 
Floor Plans, Ceiling Plans, 3D Views, Eleva­
tions, Legends osv. 

Når der oprettes nye Views, kommer disse 
automatisk over med den rigtige placering i 
Project Browseren. 

Navigation bar 
Navigation bar anvendes t il eksempel at 
zoome, eller navigere rundt i et åbent vin­
due. Foruden Na vigation baren, kan musen 
i kombination med taster på tastaturet, an­
vendes på forskellige måder. 

Status bar 
Status bar er et af de ting, der hurtigt bliver 
glemt, når man arbejder med et projekt, 
men kan faktisk ofte være en stor hjælp. 
Når musen holdes hen over et objekt eller 
en konstruktion, vil Status baren fortælle, 
hvad det er musen markere. Dette kan 
være en stor hjælp, hvis der ligger mange 
emner oven på hinanden. 

View Control Bar 
Nogle af de funktioner der findes i View 
Control Bar, findes også i Properties, når in­
tet er markeret. Funktionerne (Fig. 03 .14), 
vil blive gennemgået løbende. 

,-----Info Center ... 
~ :n~I!':',L] I!IJ 
· •··• ~ ·•·• ;i"oo1i l; Værktøj er i Ribbor panel 
~.~ ... , "'""' r'"'' ) ~ 

Nav ig ation bar------,1~ 

~---- Drawing Area 1 Tegnenaden 

l o 
' 

--
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Drawing Area 
Drawing areal eller tegnefladen er, som 
navnet siger det område, hvor man tegner 
sit projekt. 

Alt efter hvilket View man befinder sig i (I 
Project Browseren), vil tegnefladen se for­
skellig ud. 

Floor Plan (Stue, terræn) i Project Browseren 
vil se ud som på Fig. 03.16. Der findes her 
4 pile som indikere, hvor henholdsvis Eleva­
tions: Opstalt nord, syd, øst og vest er pla­
ceret. Det er indenfor disse pile , projektet 
skal optegnes . Tegnes projektet udenfor 
pilene, vil man ikke kunne se projektet i El­
evations opstalterne. 

Er projektet større end, hvad der kan være 
imellem pilene, kan disse let flyttes, ved at 
markere dem og anvende Mave værktøjet, 
eller blot ved at "hive" dem, derhen hvor de 
skal, med musen . Husk at markere begge 
delelementer, som Elevations pilene består 
af. 

Står man i eksempelvis Elevation : Opstalt 
nord, vil tegnepladen se ud som på Fig. 
03 .17 . Her bliver de Levels man har opsat i 
sit Project synlige . 

I JO i Project Browseren, vil vi på nu­
værende tidspunkt have et helt blank felt, 
da der endnu ikke er optegnet noget, Men i 
højre hjørne af skærmen vil man kunne se 
en 30 Cube (Fig. 03 .18), som kan anvendes 
til at rotere sin bygning i 30. 

Under View fanebladet kan man opsætte, 
hvordan tegnefladen skal se ud. Der er mu­
lighed for at se flere Views/ tegneflader på 
samme tid ved at klikke på Ti/e . Revit op­
sætter de åbne Views ved siden af hinanden 
(Fig. 03.19 - Fig . 03 .20) . 

Desuden kan der skiftes mellem åbne Views 
eller åbne Projects ved at klikke på Switch 
Windows . 

03.17 
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Fig. 03.16. Floor Plan: (02 ) Stue, terræn . 
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Fig. 03.17. Elevation: (Ol) Opsta lt Nord. 
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Fig. 03 .18. 30 Cube . 

Fig . 03.19. 

. ,_ L,... __ ·-
:.. 

--------

1 

1 • "' n~r-, Q..:, •.a~ .". • • [l -

~-·-~-;;;·-~-===="_ ====~~ -~ - - - - -
~i ;.-

l '" Ot?ol> .ot .:l: • · 

Fig. 03. 20. 
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PROJECTS 

Fig. 04.1. Forsiden for Revit, åben nyt Project ved at klikke på New under 
Project. 

Fig. 04 .2. 3D af huset der opbygges ved gennemgang fra start til slut i bogen. 

Opret nyt Project 

Bogen vil gennemgå, hvordan man opbyg­
ger et enfamiliehus fra start til slut, som et 
Project. Med forskellige eksempler på de­
taljer og finesser. Desuden gennemgang af 
projektets opbygning, vil andre funktioner i 
Revit også blive gennemgået, samt gener­
elle beskrivelser af programmets egenska­
ber og redskaber. 

Der tages udgangspunkt i Revit Architec­
tures standard Template, som var i 2011 
udgaven af Revit. Der kan anvendes Metric 
Dan_ Template, som er meget lig denne. 

I kapitel 03, åbnede vi et nyt Project (Fig. 
04.01). Denne arbejder vi videre med . 

Hvis du gennemgår bogen fra start til slut, 
vil du ende ud med resultatet, som ses på 
Fig. 04.02 - 04.04. 
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T s 
04.19 

Fig. 04 .3. 3D Snit ar huset. 

Fig. 04 .4 . 3D Snit ar huset. 
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Application Menu L / Disketten til at gemme projektet. 
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Fig . 04.06. Find en placering på din com pu ter 
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OK Can<e 

Fig. 04.07. 
Tag sti ll ing til anta llet af backup filer du 
ønsker for projektet. 

Save 

Det er altid en god ide at starte med 
at gemme, da teknik jo ikke altid er helt 
pålideligt. Vi starter derfor med at gemme 
vores projekt . 

• Klik på Application Menu (Fig. 04.05). 

Man kan også blot klikke på ikonet med dis­
ketten (Fig. 04.05) . 

• Vælg Save As - Project. 

Giv den eksempelvis navnet Huset, 
og vælg en placering på din computer, 
som du kan huske . 

• Klik på Options (Fig. 04.06) og vælg 
hvor mange Backups du ønsker Revit 
skal gemme (Fig. 04.07) . 

Revit gemmer dine backups samme sted 
som du gemmer din original fil, og navn­
giver dem automatisk med et nummer 
efter eksempelvis Huset.OOOl , Huset.0002 
osv. For hver gang du klikker Save (gem) 
oprettes en backup med et nyt nummer. 

Hvis du har valgt 3 stk, vil den første af 
de gemte backups bliver overskrevet hver 
gang du trykker gem. Når du når over 3 
gange, hvor du har gemt. Og der vi l alt id 
kun forekomme 3 stk. 

Det er altid en god ide at have backup filer, 
da du kan gå t ilbage, hvis du laver en u­
oprettelig fejl i projektet . Du skal dog ikke 
sætte antallet af backup antallet urimeligt 
højt, da de fylder lige så meget som origi­
nalfilen . 

Det er nødvendigt at gemme selv første 
gang, for at Rev it laver backups. Det er 
derfor, det er en god ide at starte med at 
gemme projektet . 

BEMÆRK 
Desuden skal du altid være opmærksom på , 
at du arbejder i en originalfiL Filen du åbner 
skal ikke have et nummer til slut i navnet! 

• Klik Ok . 

• Kl ik Save og projektet er gemt . 
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Levels 

Som det første , skal der oprettes nogle Lev­
els i projektet . Level er en meget vigtig del 
af Revit og er med t il at gøre programmet 
fleksibel i forhold t il evt . rette lser. 

Alle konstruktioner der opbygges, alle 
møbler der placeres og komponenter der 
insættes, placeres i forhold t i l et Level, så 
hvis Leve/s-højderne efterfølgende red i­
geres, vil alle elementerne i tegningen følge 
med . Det er derfor også meget vigtigt, at 
huske at arbejde i et Level, så funktionalitet 
af programmet udnyttes fuldt ud . 

Levels er horisontale planer, man vil derfor 
kun kunne se disse planer i sine opstalter på 
nuværende tidspunkt. For hvert Level der 
oprettes, oprettes der et Floor plan . Det vil 
sige, at tegner man et Level der eksempel ­
vis hedder Stueplan, vil denne opstå i Proj­
ect Browseren under Floor Plans og vil være 
et plan man kan tegne i efterfølgende. 

De Levels vi ønsker at starte med i dette 
projekt er følgende: 

Højden angives fra O, som i dette tilfælde er 
terrænets højde . Har man et Koteplan, hvor 
terrænnet ligger i en højde af eksempelvis 
2000 mm, kan man starte fra dette punkt . 

I Tempiaten som man arbejder ud fra, vil 
der være nogle foruddannede Levels . Disse 
kan redigeres, så de passer til projektet, 
eller slettes. 

Nu skal vi have oprettet de ønskede Leve/s. 
Der kan altid oprettes nye Levels senere i 
projektet, så det er ikke altafgørende om 
alle Levels oprettes med det samme. 

REDIGER/ TILPAS LEVELS TIL HUSET 

• Stå I Elevation: Opstalt Nord i Project 
Browseren (Fig . 04.08) 

Husk altid at dobbeltklikke for at skifte View. 
Teksten i Project Browseren skal skifte farve 
til sort. 

Klik på Linien med (Ol) Kælder og den 
bl iver markeret med en blå farve . (Fig . 
04.09) 

Klik i feltet hvor der står - 1200 og skriv 
-900 istedet (Fig . 04.10) . 
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ID Furn1ture 
[!l Parking 
~ Pattern 

u 
D•sctplme Architectural 

C~l_o~~heme.~ Back9round 

ColorScheme l <none> - 1_

1 
l 

An~~i{ Dis PL. None 
Re-fErence lab~ 

SunPath ~ 
ldentityoata :.: . .J 

Vi M Name aJOpstalt nord 

Depe-ndenC) lnde:pen::le-nt 

TitleonShed 

RefNe~cing S. 

Referenctn; D 

OefaultVi(!W ... None 

Extents 
CropVi~ Q 

... ~ ... Fp! 

Fig. 04 .08. Views manu reres rund t i, i Project Browseren. Pro­
perties v iser egenskaber fo r det valgte View eller det valgte 
værktøj eller objekt. 

Navn : Højde : 

(05) l. sal loft: 5150 mm 
(04) l. sal : 2650 mm 
(03) Stueplan : 150 mm 
(02) Terræn: O mm 
(Ol) Fundament: -900 mm 

(06) Tag 
---------

2600 

1- -----
(02) Stue, terræn 
-----

o 
1------

(01) Kælder 
- --

- 1200 

Fig. 04.09 . Levels i Templaten. Oet kan være udgangspunktet ser an­
derledes ud i den Template du starter projektet i. 

(06) Tag 
1-----------

-

2600 

(02) Stue, terræn " 

o 
(0 1) Kælder 

- .....--() 

~ 

Fig. 04.10. Kli k på ta llet for at ændrer højden på et Level. 
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(06) Tag 
---------

2600 

-
(02) Stue, terræn/" 
-----

(01) Fundament 
- --- --9~0 

Fig. 04 .11. Navnet på Leve/s , kan ændres ved at klikke på eksiste rende 
navn. 

------------------,,.,;i-

Fig . 04.12. Levels højden kan ændres ved at anvende de midlertidige 
målkæder der opstræd er, når et Level er markeret. 

., Type a key-NOrd or ph 

/ 

$ læ ~f p _!~ gfl: ._... 
n ~ 

haft W all Vertical Dorrne.r Level G rid 

Select Opening l Datum l -· 

Fig. 04.1 3. Levels fi ndes under fanebladet Architecture. 

Klik l. gang Klik 2. gan 

o ~~l =====~ ======:~ 
~ ====== = = = = = = = ·;~.~·:;;;:;t 

Blå st iplet linie 

Fig . 04.14 . Klik to gange for at placere Leve/s . 

• 

• 

Klik ved siden af linien eller tryk Enter 
på tastaturet. Højden på dette Level er 
nu ændret. 

Klik på teksten (Ol) Kælder og ændre 
navnet til (Ol) Fundament (Fig. 04 .11) . 
Tryk Enter eller klik med musen ved 
siden af linien . Revit spørger nu: 

• Would you like to rename correspond­
ing views? Som betyder om du vil om ­
døbe dette View. Sig JA til dette. 

En anden måde at ændre højden på et 
Level er at klikke på linien. Og anvende de 
målkæder der opstår mellem Leve/s. 

Klik på det Level der hedder (02) Stue, 
te rræn . 

• Ændre navnet til (02) terræn. 

Der opstår nu en målkæde mellem det Lev­
el vi har markeret og det Level der ligger 
nedenunder. Det vil sige, at vi nu kan flytte 
det markerede Level i forhold til det nede­
nunder (Fig. 04 .12) . 

Nu ligger den i O, som den skal, så denne 
skal vi ikke have flyttet . Marker derfor den 
næste som hedder (06) Tag . 

• Klik på linien (06) Tag 

• Kl ik på målkædens tekst mellem Levels 
og ændre højden til 150 mm . 

Ændre navnet til (03) Stueplan 

OPRET /INDSÆT LEV ELS 
Nu skal vi have indsat nogle flere Leve/s. 
Hvis der ikke er flere Leve/s, der kan æn ­
dres . 

• Klik på Architecture- Level (Fig. 04 .13) 

• Tegn fra venstre imod højre en linie 
(Fig . 04.14) . Ved at klikke i start punk­
tet og klikke igen i slutpunktet. 

Grunden til at der tegnes fra venstre imod 
højre, er blot for at få teksten på Levels t il 
at stå i samme side, som eksisterende Lev­
els. 

Når musen holdes hen over de andre Levels 
både i den ene og den anden side, forekom­
mer en blå stiplet linie, som indikere at li ­
nien ligger lige ovenover, den snapper til 
endepunktet . Og liniernes ender bliver au ­
tomatisk låst sammen . 
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Du behøver ikke at tegne den i den r igtige 
højde i første omgang , dette kan efterføl­
gende ændres. 

• 

Tegn yderligere et Level ovenover. 

Klik på ecs på tastaturet en eller to 
gange, for at komme ud af komman­
doen Level. 

Ret efterfølgende højden og navnet på 
de to Levels t i l (04) l. sal i en højde af 
26SO mm. Og (OS) l. sal loft i en højde 
af S1SO mm (Fig. 04.1S) . 

Der er nu S Leve/s. Grunden t il at alle navn­
ene er med (nr.), er for at få dem i en log isk 
rækkefølge, når man ser på dem i Project 
Browseren . Her sorteres de, først numerisk 
og derefter alfabetisk. 

Når man tegner Levels på denne måde, v il 
alle de Levels der tegnes, bl ive vist i Project 
Browseren (Fig. 04.16). 

NONE STORY LEVEL 
Nogle gange kan man have et behov for 
et Level, som ikke skal vises i Project 
Browseren, da det kan forvirre mere end 
det gavner, at have alt for mange Leve/s. 

Et eksempel på et Level, som kan være an ­
vendel ig i projektet, men som ikke skal vis ­
es i Project Browseren, kan være et Level, 
der bestemmer højden på brystningen på 
en væg eller eksempelvis på de altaner, v i 
har på l. sal. 

Vi laver derfor et Level der hedder Bryst­
ning . 

• Klik på Architecture - Level (Fig. 
04.13) . 

I Modify panelet fremkommer nu et afkryds­
ningfelt, der hedder Make Plan View. Når 
fluebenet fjernes og der efterfølgende teg­
nes et Level. Vil denne ikke vises i Project 
Browseren (Fig. 04.16) . 

• Fjern flueben i Make Plan View. 

• 

• 

Tegn Level et vilkårligt sted, prøv at 
tegne den f ra højre imod venstre denne 
gang (Fig . 04.18) . 

Navngiv den Brystning og sæt højden 
t il 2800 mm (Fig . 04.19) . 

04.23 

-------- (05) 1. salloft 

5150 

r-- ------
(04) 1. sal 

2650 

__ (~O~)_~e~l~ 
--- 150 

(01 ) Fundament 

-900 

Fig . 04. 15. Tegn Levels som v ist på figuren her. 

Huset- Projed Browser 

8 :o: Viev.•s{a!O 
E FloorPians 

(Ol) Fund~ment 

(02) Terræn 

(0 3) Stueplan 
(04) 1. ~l 

(05) l. s.alloft 

Ove!'$19tplan 

[fJ Ceiling Pla ns 

E; 3DVi~·s 

ilD} 
6 ElevatiOns (BUJid ing EIN iH1on) 

W Opstatt nord 

(2)0pstaltBst 

{3) 0pstaltsyd 

Modify 1 Place Level (li Make Plo1n VieN 

Fig. 04.16. For hvert Level der 
oprettes, vil der forekomme en 
planteg nig n /et plan View. 

Plan Viav Types ... l Offset: 0.0 

Fig . 04.17 . Ønsker man ikke et View for et Level, fjernes 
Auebenet i Mate Plan View, før Level tegnes . 

1- ---

Brystning 

3600 

~) 1 . sallofl 

5150 

(04) 1 . sar 

2650 

~-~'.u!.~!!~ 
- 150 

(01 ) Fundament 

-900 

Fig. 04. 18. Tegnes fra højre imod venstre, vil teksten forekomme i ven­
stre si de af billedet. 

1- ____________ ~1 . satlof1 

Brystning 

r2soo- =c....=-= 

5150 

(04) 1. sal 

2650 

(O~)_;;t.U!J?~!"! 
- 150 

{01 ) Fundamenl 

-900 

F1g. 04. 19. HøJden og navnet ændres for det nyoprettede Level . 
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s 
/ 

A 
f:Ænd~r 3D • Sechon Callout Drafting 

View 
:!: Du~~~te . Leg/~ 

0floorPian ~ 

~' ,-------------jfl!j ReflectedCe1lmg Plan 

Type 

Fig . 04 .20. Skju lte Plan Views kan fi ndes under View - Floor 
Plan . 

New Plan 

Famlly: 

Type : 

Select one or more levels for which you w an t to 
aeate.new 

AoorPianV1ews 

m 

l:l! Do not dupllcate exr.:tng vteVI"5 

Sr.ak" !1 , 100 • ) 

r--01(----,11 C<nd l 

F1g. 04 .21. Skju lte Plan V1ews. 

Hu<et- Project Browser 

B :o: Views (all) 

B· Floor Plans 

. (Ol) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l. sal 

(05) l. s.alloft / 

. B rystning Jl' 
Oversigt plan 

I±J· Ceiling Plans 

B 3DViews 

(3D] 

B Elevations (Build ing Elevati 

(l ) Opstalt nord 

(2) Opstalt øst 

(3) Opstalt syd 

(4) Opstalt vest 

~ Legends 

Fig. 04.22. Project Browseren . 

/0!>1 l . ull<~ 
-- -- - -------- -- ---51~ 

rOl\ Siuep.,n 
= = = = = .." = = =- = == = - -= = = =- =··· ~- ,-;;= _______ - ---- - __ - ~Fu~:~ 

Fig . 04. 23. 

Brystning 

2800 
Fig. 04 .24. Fjern tekst, ved at fjerne fi uebenet. 

Fig . 04 .25 . Til føj tekst, ved at tilføj e fiuebenet. 

Et Level der er lavet på denne måde, kan 
efterfølgende redigeres t il at blive vist i 
Project Browseren . 

• 

• 

Klik p§ View - Plan Views - Floor Plan 
(Fig. 04 .20) . 

Marker Brystning på listen og klik på 
OK (Fig . 04.21). 

Nu vil dit Level Brystning være synlig i Proj­
ect Browseren (Fig . 04.22) . 

VEND LEVELS 
Hvis vi har tegnet et Level, så teksten står 
i den modsatte side, som de andre (Fig . 
04.23) . Kan v i efterfølgende ænd re tek­
stens position til den anden side. 

Klik på det Level der "vender forkert ". 

Fjern fluebenet i den lille firkant der 
forekommer for enden af linien (Fig . 
04.24) . 

Gå nu hen i den anden ende af linien og 
klik i den lille firkant (Fig. 04.25), så et 
flueben bliver synligt og tekste n bliver 
synlig i denne ende. 

REDIGER LÆNGDEN 
Desuden kan du gøre linien længere eller 
kortere, ved at klikke på cirklen som 
forekommer i hver ende af et Level, når det 
er markeret. Træk nu i cirklerne og længden 
ændres. 

LÅS LINIER SAMMEN EFTERFØLGENDE 
når linien snapper (den blå stiplede linie) 
over de andre Leve/s, og du slipper musen, 
vil linien være låst til de andre Leve/s, og 
alle Levels kan ændres i længden på samme 
tid, ved at trække i en af dem. 

ADSKIL LINIERNE IGEN 
Har du markeret et Level, som hænger 
sammen med andre Leve/s, kommer der en 
lille hænglås frem . Denne kan du låse og 
låse op, som det passer dig . 
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OVERBLIK 
Det kan være svært at se navnene på de 
forskellige Leve/s, hvis de ligger tæt på hi­
nanden . Dette kan ændres uden at ændre 
på Level højden . 

Klik på et Level og zoom ind . Du Zoom­
er ved at scroll ind/ud på din mus . 

Albuen bliver desværre ikke større jo læn­
gere der zoomes ind, men den bliver mere 
tydelig . Den kan være meget svær at se. 
Før musen hen over området hvor den 
burde forekomme. 

Klik på den lille albue der forekom­
mer på den linie, der er markeret (Fig. 
04.26) . 

Linien får nu et hak med to cirkler, og kan 
justeres. 

• Tryk på de to cirkler på linien (Fig. 
04.27) og flyt op eller ned , til du kan 
se teksten for begge Leve/s. Gør det 
samme for de andre Levels efter behov. 

De Levels der nu er oprettet i Elevation : Op­
stalt Nord (Fig . 04.28), vil også være syn­
lige i Elevation : Opstalt syd, øst og vest i 
Project Browseren, men de visuelle tilrettel­
ser der er lavet, vil ikke være synlige (Fig. 
04.29) . 

Det er ikke nødvendigt at rette i alle Eleva­
tions Views. Levels er ikke noget vi ønsker 
vist på vores printede tegninger i sidste 
ende, det er blot hjælpe redskaber der anv­
endes når projektet opbygges. 

SLET LEVELS 
Har man tegnet for mange Leve/s, kan disse 
slettes, som alt andet i Revit. 

Klik på det Level der skal slettes. 

Tryk på Delete på tastaturet . 

En dialogboks med en advarsel, om at det 
valgte Level vil blive slettet forekommer 
(Fig . 04 .30) . 

Klik på OK. 

TIP 
Der er flere måder at oprette Levels på . 
Levels kan også oprettes ved blot at kopiere 
et af de andre Leve/s. 

04.25 

(O,:~)_~t.u~l?~~ 
150 

(01) Fundament 

-900 

ll 

Fig. 04 .26. Kl ik på albuen for at lave knæk på lin ien og fiytte teksten. 

(02) Te~n , 
(03) Stueplan7·~ll 
~) Fundameni~­

tou 
-900 

Fig. 04.27 . Træk i cirk lerne i liniens k nækpunkter. 

(05) 1 sallofl 

5150 

B~lli"9 

2800 
_ =.==--_(04) 1. sal 

2650 
(03) Stueplan 

150 
{02) Terræn 

o 
(01)Funda~ 

·900 

Fig. 04.28. Levels der oprettes. 

~·11>010!: ---------------
-:;~:·· ··~ = = = = = = = = = = = ~)~ 

IDl•t"•!<loft 
-:--=--=- ,--o- -= -----=-- =------,..-~ 

(flt)fcn:!On-~.,. --- - -- - -- - - =-------.-oo 

Fig. 04.29. levels set fra Syd, hvor teksternes placering ikke er modifi­
ceret . 

Autodesk Rmt Architecture 2011 
Waming - can be ignored 

YTew (05)1. ~loft will be deleted . 

Fig. 04.30. Slet Leve/s. Delete og OK. 
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.. Elevat ions (Building Elevat ion) 

(l) Opstalt nord 

(2) Opstalt øst 

(3) Opstalt sy d 

(4) Opstalt vest 

Fig. 04 . 31. Project Browser. 

~ ' T:vpe a key ..vord or phra 

1----~-

-~~ m 177' /y 
Level Grid 

-
D·atum 

w; " Docmec l 

~====~============ 
Fig. 04.32. Architecture - Leve/s. 

Fig . 04.33. Op ret Levels som vist. 

Opgave Levels 

Som opsamling på afsnittet er opgaven her 
beskrevet, uden step by step gennemgang. 
Ønskes denne, kan du gå tilbage til kapitlets 
start og følge bogens gennemgang. 

Opret Levels som vist på (Fig. 04.32) 

Stå i en af apstalterne i Project Browseren 
for at oprette Levels (Fig. 04.31). 

Levels findes under Architecture fanebladet 
- Levels (Fig . 04 .32) . 

(05) 1 . sal loft 

5150 
(04) 1. sal 

3124 

Brystning 

2800 

(03) Stueplan 

150 
(02) Terræn 

o 
(01) Fundament 

-900 
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Fig . 05.01. 
Vægg e optegnet med forskellig e linietyp ­
er og forskellige opbygninger. 

Huset - Project Browser 

i=.i :o: Vlev ... s (all} 

a Floor Plans 

(Ol) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 
(04) l. sal 

(05} L salloft 

Oversigtplan 

ttJ Ceiling Plans 

a 3DViev.rs 

{3 D! 

Fig. 05. 02. Project Browser. 

Insert Annotate 

0 o 
Compone:nt Co lu n 

Fig. 05. 03. Find Walls under 
faneblad et Architecture. 

Fig. 05.04. Walls 

-, 

W a lis 

Vægge kan opdeles i 3 forskellige katago­
rier: 

Indervægge 
Ydervægge 
Fundamentvægge 

Alle vægge tilhøre katagorien System Fami­
lies, det vil sige at de oprettes direkte i et 
Project eller Tempiaten og oprettes ikke 
som en selvstændig Familiy. 

Man kan oprette væggene fra bu nden, el ler 
tilpasse vægge som allerede findes i pro­
jektet. 

Der kan arbejdes med massive vægge, som 
man ofte som arkitekt gør i designfasen, 
eller man kan tage stilling til, hvordan op­
bygningen af væggen skal være fra beg­
yndelsen . Uanset hvilken fremgangsmåde 
man vælger, er det let senere at ændre sin 
væg type. 

Har man opbygget nogle vægge i et andet 
projekt, kan disse kopieres ind i det nye 
projekt, ved Copy/Paste eller med Trans­
fer Project Standards (som beskrevet i kap. 
02). 

TEGN VÆGGE 
Vægge kan have forskellige udformninger, 
rette, buede, cirkulære osv. (Fig . 05.01), 
med præcist det materiale der ønskes. 
Desuden kan man isætte vinduer og døre, 
uden at skulle skære huller, da væggen fun­
gere som Host for Window og Door Fami­
lies . Dette kommer vi tilbage til i Kapitel 08. 

• 

• 

Stå i Floor Plans: (03) Stueplan i Proj­
ect Browseren (Fig. 05.02). 

Klik på Architecture- Wa/1 (Fig. 05.03) . 

Under Wa/1 findes der forskellige mulighed­
er. Den der aftes anvendes til almindelig 
optegning, er den øverste der hedder Wa/1. 
Structual Wa/1 anvendes, når man skal re­
degøre for bygningens konstruktion og 
bæreevne. Wa/1 by Face anvendes, når man 
optegner sin bygning i Mass objekter, det 
vil sige mere frie former, hvorefter overflad­
erne kan omdannes til rigtige vægge. Wa/1 
Sweep og Reveal er detaljer der ef-terføl­
gende sættes på væggen. Vi anvender Wa/1 
Architecture til Huset (Fig. 05 .04). 
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Når Walls er valgt, er der nog le t ing man 
skal tage stilling til inden optegning. 

På Fig. 05 .05 ses det, at Properties ændre 
udseende. Nu oplyser Properties ikke læn­
gere om egenskaberne for tegnefladen, 
men for det valgte værktøj , i dette tilfælde 
væggen. 

LOCATION LINE 
Oppefra ses Location Line (Fig . 05.05). Klik­
ker man i feltet ud for Wa/1 Center/ine, ud­
fo ldes en dropdown menu, hvor man kan 
vælge mellem Wa/1 Center/ine, Core Center­
line osv. (Fig. 05.06) 

Location Line indikere, hvor i væggen man 
fører musen og dermed har målene placeret 
ved optegning . 

• Vælg Wa/1 Center/ine . 

Før musen ud på tegnefladen og tegn 
et lille stykke væg (Fig . 05 .07 ). Ved at 
klikke ved starten af væggen og klikke 
igen, hvor væggen skal stoppe. 

På Fig. 05 .07 kan vi se, at der forekommer 
en blå stiplet linien i midten af væggen, da 
dette er Wa/1 Center/ine. 

Klik ESC en gang for at få det næste 
vægstykke til at slippe. 

BEMÆRK: Hvis du trykker på ESC to gange 
vil du gå ud af Wa/1 værktøjet og skal de­
refter klikke på Architecture- Wa/1 igen, for 
at vælge Wall. 

• Gå i Properties og vælg Finish Face Ex ­
terior (Fig . 05 .06) . 

• Tegn et nyt stykke væg under det an ­
det (Fig. 05.08). 

Klik ESC en gang . 

På Fig . 05 .08 ses at den blå stiplet linien 
forekommer i kanten af væggen, dette er 
Finish Face Exterior af væggen, altså væg­
gens yderside. 

Prøv også at tegne med Finish Face Interior 
(Fig . 05 .39) , så linierne ligger på væggens 
indvendige side. 

De Location Lines der indeholder navnet 
Core, anvendes ikke på nuværende tids­
punkt . 

TIP: Hvis du har en bygning fra en plan­
tegn ing, hvor du kender de udvendige mål, 
anvend da Finish Face Exterior. 

Properties 

rr====il B11s1c Wall 
...... 21-445M!B-10B·187-15 ... 

o 

lf'NO'-ew::..,W:.:.:•::::"' __ _j• l ffi Eddy": / lf::---,--,------' 
Conrnaints -
locat!on Line Wall Centerline ,.. 

Base Constraint (03) Stueplan 
0.0 . 

BasE Exten~ion.. 0.0 

_Top Constraint Unconnected 
Unconneca~d H ... 2.500.o-

_T op i~ t.tt.!dl!d 
T ep bh.nsion ... 0.0 

Room !lound1ng 
Relatedto t.lass 

Structural 

~tructur~l Usage Non-be:anng 

Oiml!nsions 
Are a 

Volu me 

ld~tityData 

Comments 

r.1arf: 

Apply 

Fig. 05 .05 . Va lgt Loca tion 
Line. 

1-d~ntitYData 
Comments 
Mar~ 

Fig. 05.06. Mulige valg af 
Location Line . 

6400.0 

l--

05.29 

Fig. 05.07. Wa ll Centerline, ligger i midten af væggen. 

6700.0 

Fig. 05.08. Finish Face Exterior. 

6700.0 

Fig . 05. 09. Finish Face Interio r. 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 



Properties 

'~ Basic.Wa!l 

'--- 21-445MIB·108-187-1 5 • 
o 

Fig. 05.10. Base Constraint 
vil som standard altid stå til 
det Level man har m arkeret 
i Project Browseren . Propertles 

Properties 

~BasicWall 

...... 21-445MIB-108-187-1 5 • 
o 

lf-No-ew~W-c-allc-> ~~~.:]æ EditType 
Constraints 
location line j W all Centerline 

. 6~-~-~ -(~~rtra-i~t .. (03) Stueplan 
s·~;·~··aft·;~t ··· · ·· o-:i:i····· ·· ···· ··· ··· ······ ··· ·· 

Fig . 0 5.11. Toppen af væg­
gen. 

~BasicWa!l 
....... 21-445MIB-108-187-15 ... 

o 

New Walls ~~ 8§ Edit Type 
~ ~C~o-nma-c-ints __ _ 

lo cat ion line Finish Face!... 
il~·;·~··c· ~-~-~t"r~-i~t· (03) Stueplan 

· ·B~·~·~··ott~~t···· o.o 

F1g. 05 .12. Væggens Top Constramt. 

Modify l Place Wall Height: f04) 1. ... 2SOO.C location line: Finish Face Intt ,... f.2] Chain 

Fig . 05.13. I Modify linien fin des de sam me valgmuligheder. 

( 12) Fundament 
(13) Terrændæk 
(21) Ydervæg 
(22) Indervæg 
(23) Dæk 
(27) Tagværk 
osv. 

Properties @J 

f_j=====ri Basic WaH v 
...... 21-445MIS-108-18?-15jl. 

o 

IFNew:___:_W•:c."''--~-~J em EditType 
Constraints ~ 

l oc.ation l ine 

BaseConstraint 

Base Offset 

Baseist..tb<:hed 

jWa!ICenterline 

· (03)Stueplan 

o n 

Fig . 05. 14. Navngivning af konstruk­
tioner. 

Fig. 05.1 5. Valg af væg­
typer. 

Properties for Walls 
BASE CONSTRAINT 
Base Constraint er, hvor væggen skal teg­
nes fra . I dette t ilfælde er det fra (03) Stue­
plan. En dropdown menu med alle Levels 
forekommer, hvis man klikker på feltet med 
(03) Stueplan (Fig. 05.10) . 

BASE OFFSET 
Har man en væg der eksempelvis ikke skal 
gå helt ned til (03) Stueplan, kan man 
sætte en Base Offset på. Husk at afstande 
altid er i mm. 

BASE/TOP IS ATTACHED 
Hvis man fastgøre sine vægge til eksempel ­
vis et tag, vil der forekomme et flueben i 
Top is Attached, og en afstand vil blive vist 
i Top Ex tension. På samme måde, som hvis 
man fastgør væggens bund. Disse er grå nu, 
da de kun er informationer, ikke elementer 
der kan ændres, ved hjælp af Properties. 

TOP CONSTRAINT 
Top Constraint (Fig . 05.11) er en af de 
ting, man skal være opmærksom på. Hvis 
bygningen skal være fleksibel for ændring­
er af eksempelvis højde, er det v igtigt at 
væggene er vedhæftet de Leve/s, der er 
blevet oprettet. Bunden er allerede ved­
hæftet (03) Stuepia n, her har man ikke mu­
lighed for at fravælge et Level. Men i top­
pen behøver man ikke hæfte væggen fast. 
Men man kan skrive en højde i Unconnectes 
Height. Det anbefales, at der vælges en Top 
Constraint. Vælg derfor et Level der ligger 
over (03) Stueplan, i dette tilfælde (04) 1. 
sal (Fig. 05 .12) . 

ROOM BOUNDING 
Som udgangspunkt skal der altid være flue­
ben i denne, da den gør at, når der senere 
skal sættes arealer i rummene, vil væggene 
virke som afgrænsninger. 

MODI FY 
Nogle af de samme funtioner som findes i 
Properties, kan også vælges i Modify pan­
elet (Fig . 05 .13). 

VÆLG VÆGTYPE 
Øverste i Properties (Fig. 05.15) findes en 
dropdown menu, med de allerede oprettede 
vægtyper i den Temp!ate der anvendes. 
Væggene er navngivet efter hfb systemet 
(se evt. www.hfb.dk) (Fig. 05.14). 

Eksempel: 21-445MIB-108-187-150 bety­
der derfor at, det er en ydervæg (21) med 
total tykkelse på 445 mm, bestående af 108 
mm Mursten (yderst), 187 mm Isolering og 
150 mm Beton (indvendigt) . 
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Opret ny vægtype 

Der kan vælges imellem de oprettede væg­
typer, eller der kan udarbejdes egne væg­
typer. Vi opretter en ny. 

• 

• 

Vælg fx . vægtypen der hedder 21-200B 
(Fig. 05.16) af de allerede oprettede 
vægge. 

Klik på Edit Type (Fig. 05 .17) . 

En dialogboks med yderligere funktioner for 
væggen kommer frem. 

NB 
Ændre man på noget inde i Edit Type, æn­
dre man det for alle vægge af denne type, 
der er tegnet i hele projektet. Ændre man 
noget i Properties, som blev gennemgået 
på forrig side, laves ændringerne for hver 
individuel væg. Det samme gør sig gæl ­
dende ,når man arbejder med døre, vin­
duer, møber osv. 

STRUCTURE 
Vægge er i revit opbygget i lag, bestående 
af eksempelvis mursten, isolering og be­
ton. Det vil sige når væggene i bygningen 
tegnes, kan der anvendes forskellige mate­
rialer på de forskellige lag, til detaljetegn­
inger, piantegninger med vægopbygninger, 
renderinger m .m . Det hele bliver lavet i 
samme omgang. 

Dette er også en fordel, hvis man senere 
ønsker at lave mængdeudtag af sin Revit 
model. 

Når der skal oprettes en ny væg, uden at 
ændre på valgte vægtype, skal der laves en 
kopi af den valgte væg. 

• 

• 

Klik på Dup/icate (Fig . 05.18) . 

Navngiv den eksempelvis Ydervæg, 
eller vælg det samme navngivnings­
system, som programmet allerede an­
vender. I dette eksempel er den navn­
givet Ydervæg (Fig. 05 .19). 

Klik OK. 

Klik på Edit Type (Fig . 05.20). 

Properties 

-- Bas•cWall 
2!-2008 

Prop~erties 

-- BasicWaU 
21-2008 

05.31 

- 12-3308 
Nt!W Walls ... j e@ Ed1t Ty~ 

Constraints 

locat•on line Fini~h Face:: L 
Base Constraint {032 Stutpla~ _ 
-BaSeOffs~-- 0.0 

Baseist..ttached 

t~e (~~es~;~~~ ml ~-::.~t-:::;a ,c:::..":;:et:Tn(o-... ' 

~/ UnconnE-ctf"d H. 250C.O 

- 21-200B IIL ____________ _r 

2:!.-2000 

Top Offset 

Top ~s :C:tt~-;;h~i 
To!' E>tens·~~ ., 0.0 

Fig. 05.16. Vægtyper. Fig. 05.17. Red igering 
væg. 

Type Properties 

Famiy: ! Systml Family: BaSIC W all · l 
· l '''"" lc:.>l:_:-20011::=_ ______ _; l 

l 
TVPe Paramel!'rs 

Parameter [ V a lue 

c.n.tnoction 
Structure 

W rapping at lnserts 

Wrapping ilt E.nds 

\'ll::!th 

Funct1on 

G~ 
Coarse Scale Fill Pattem 

Coarse Scale Fill Color 

Keynote 
Model 

Manufacturer 

Type Commenls 

URL 

Description 

.t.~sembt)· Oescnpt10n 

Assem bly Code 
TyPf: Mark -

[ << Prevtew / 

Do not wrap 

None 

200~ 

. Blade. 

Ed rt. .. 

OK 11 canæl 

~ 

Load 

""""'"' ·"' R~ .. • 

Fig. 05.18 . Lav en kopi af eksisterende væg , for at 
oprette en ny. 

Namr: 

Name: Ydervæg 

OK 11 CMce 

Fig . 05 .19. Navngiv væg. 

Type Ptopr:rtir:s 

Fanily: lsvsten Famiy: Bi!sic waa · l lCloj. 

''"'" c::l'"""'= æg::.!_ _____ __;· l l """"""'· 
l """"""'" 

Type Parameters 

Parameter l V a lue 

Structute Edit. .. 
Wrapp1ng at lnse!U Do not wrap 

Wra in lltEnds None 

Fig . 05 .20. Rediger lagene i væggen under Edit . 

v 

af 
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Wal s 
EdrtAss~mbly 

Famiy: 

Type: 

Bask:Wal 

Ydervæg 

Tot~ lhdness: 200.0 

lllyers 
EXTERIOO SIDE 

Fundion l Material l / Thickn~s l Wra1_:: 

l Core Boundary ~ers Above W r )'6.0 U 
2 

Def<ll.lltWrapp!l'lg 

Atlnserts: ;o•t,_,End=s: _____ ~ 

~·------~ 1~=-------·~1 
Modify Vertlcal Sb'ucbJe (5ectloo PreVIew only) 

<< PrevJew j OK 11 cana; 11 He~ 
Fig. 05.21. '---------------------' 
Edit Assembly dialog boksen v ise r lagene i væg­
gen. Det er også her de kan ændres. 

Properti5 

r:::::::=:==:-· BasicWall 
....., 21-445MIB-108-187-l5 .. 

o 

JI-N-"ew"'-"W"-'all::_> __ _;• l ET§ Ed1tly~ / 

Constraints .. 

location l ine ... J~A 
Base Constraint 

- Ba~~··Off~et --'Cort Centerline 

Fig . 05 .22. Location Lines . 

Exterior side 

22 mm træbeklædning 
24 mm afstandslister 
13 mm vindplade 
245 mm isolering 
O mm dampspærre 
45 mm isolering 
13 mm gips 

Interior side 

Fig . 0 5.23. Høj reklik og vælg Duplicate for at oprette et nyt materiale. 

Ca rbon Steel Unassigned 

Unassigned 

Unassigned 

Una ssigned 

Fig . 05.24 . Højreklik og vælg Renarne for at omdøbe det nye mat eriale . 

Edit Assemb/y dialogboksen åbnes (Fig. 
05 .21), og her findes allerede et lag i linie 
2. På begge sider af dette lag ligger Core 
Boundary, på henholdsvis Exterior side 
(øverst) og Interior side (Nederst). Der kan 
oprettes lag på begge sider af begge Core 
Boundaries . Det der ligger mellem de to 
Core Boundaries kaldes for Wa/1 Core. 

Nu kommer forklaringen på Location Lines, 
som blev omtalt på side 29 og Fig . 05.22 . 

Ved valg af Location Line, findes muligheden 
Core Center/ine, Core Face Ex terior og Core 
Face Interior. 

På side 29, så vi at eksempelvis Wa/1 Cen­
ter/ine var linien der ligger lige i centret af 
væggen. Vælges Core Center/ine, v il lin ien 
der tegnes med ligge i centret mellem de 
to Core Boundaries . Så hvis der er Aere lag 
på eksempelvis Exterior side, end Interior 
side, vil linien der tegnes med ikke ligge i 
centret af væggen. Core Boundary liner kan 
ikke slettes, og der skal være minimum et 
lag i midten . 

OPRET LAG 
For at oprette lag, klikker man på Insert 
(Fig . 05 .21). Vi skal oprette en væg der in ­
deholder: 

Det vil sige at vi skal have 6 lag i alt. Der 
er allerede et lag i væggen , som vi blot kan 
ændre til et andet materia le. 

• Klik i feltet, hvor der står (f2) - Beton 
(Fig. 05 .21). 

SKIFT MATERIALE 
Klikker man helt ude i højre side af feltet 
,kommer der en lille blå knap frem, med 3 
prikker, klik på denne. 

Materiais dialogboksen åbnes (Fig. 05 .23) . 
På listen findes en masse forskellige materi­
aler, som kan anvendes, el ler v i kan oprette 
nye, ved at lave en kopi af et materiale på 
listen . Opret et nyt materiale, der hedder 
Isolering . 

• 

Højreklik på et eksisterende materiale 
og vælg Duplicate (Fig. 05.23). 

Højreklik på det ny-oprettede materiale 
og vælg Rename (Fig . 05.24) . 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 

05.32 



W a lis 

• Navngiv materialet : Isolering (Fig . 
05 .25). 

Tryk Enter på tastaturet 

Find materialet på listen igen under I 
(Alfabetisk sortering), eller ved at søge 
efter navnet i det øverste søgefelt (Fig . 
05 .25). 

MATERl AL EDITOR 
I dialogboksen Material Editor (Fig. 05.26) 
er to biblioteker, lidt nede på listen . Den 
ene Surface Pattern, bestemmer skraver­
ingen af materialets overflade , Cut Pattern 
bestemmer skraveringen af materialet, når 
det ses i plantegninger, sni ttegninger eller 
detalje tegninger (Fig. 05.26) . 

BEMÆRK 
Hvis dialogboksen Material Editor ikke au ­
tomatisk åbnes, kan man dobbeltklikke på 
materialet i Material Browseren, for at få 
den frem . 

Ud for Suface Pattern og Cut Pattern, ses to 
bokse med en sort farve . Denne viser far­
ven på skraveringen, og kan ændres ved at 
klikke på boksen . 

Når vi har et materiale som Isolering, øn­
skes det i dette tilfælde at vise materialet 
uden nogen form for skravering. 

Vælg derfor No Pattern i begge biblioteker 
(Fig. 05 .27) . 

Klik på feltet med skraveringen (Fig . 
05.27). 

Vælg No Pattern (Fig. 05.27) . 

Øverst under Shading (Fig. 05 .25) , ses et 
gråt felt, som viser hvilken farve materia let 
har, når der arbejdes i 3D og når der ren ­
deres . 

Farven på kuglen øverst i billedet ændre sig 
ikke. Dette betyder at der ikke er noget ren­
deringsmateriale på . For at spare tid i sid­
ste ende, vil vi lægge de rigtige overflader 
på materialerne, når vi skal til at rendere. 
(Lave fotorealistiske billeder af projektet) . 

• Kl ik på pilen ud foran Appearance (Fig . 
05 .28) . 

05. 33 

Fig. 05.25. Mater ial Browser. 

,,__,. - =- ]• 

·- ''""'" =::=J 

.. c.t, .. ..,.. 
p.,..... o;., ...... a ... OO .. . ~Ø·~ 

Fig. 05.26. Materialets overflade og skraveringer på snit og overflader. 

Fig. 05.27. Vælg ingen stravering for iso le ring. 

[.:..~--". -. ........ - cr.'9"', 

l 

. ,._, 

Fig. 05.28. Vælg hvilken Appearance ma terialet skal have, når vi ska l ti l 
at rendere projektet. 
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~t"-b AssdNamt-
F.voritn 

• A.lltodedt Ph-ffi lli lf4)-Por~on 
• Appear~"'"' ·- ffi 
• Unrdet"enc- ~ - {f5)-lwoblok 

. (f5)- l f'l beton 

Appl!a rance 

lli (g2)- Mur~lt:n (Løberforbandt) A.ppea ra nce 

lli {QlJ- Mun.ten- unicc11orb4ndtj Appearance 

(g]) · LK& ·n~dd tr Appurana 

- (h9) ·Me!al(dorgrdl) Appuranu 

G~c D~flult 

Gtnmc Default 

G-1c Default 

Genare Def1ult 

Gmt-rit Default 

Genene Default 

Vhll _ WaHPaJO:- -

~----~~il~~~a~J-~rr~L_ ______ _&AQ~Pt~a@~"L' --------~~~OWffi~C 0~---• 
o -

Fig . 05.29. Vælg mellem fotorealistiske billeder, eller farver. 

g:--------------------

Fig . 05. 30. Paint vælges til isolering . 

l~J __ O::O_J 

-----------------0 ·0 

r·~ 

Fig . 05.32. Farvevalg. 

Arbejdes der i Revit 2012, kan man her se 
den største forskel på versionerne. Materi­
alebiblioteket ser nemlig helt anderledes ud 
i Revit 2011 end Revit 2012 og Revit 2013. 

Det materiale der som standard altid er val­
gt er en grå farve der hedder Generic. Dette 
er en betegnelse for at der ikke er påsat et 
fotorealistisk materiale. 

Vi er inde på isolering og vil lægge et mate­
riale på, hvis vi ser på listen er der ikke et 
fotorealistisk renderingsmateriale der svare 
til isolering, men vi kan istedet vælge en 
farve. 

• Klik på pilen foran Apperance (Fig . 
05.29) . 

Vælg paint og derefter en af farverne, 
det er ligemeget hvilken (Fig . 05 .30). 

Dobbeltklik, så billedet kommer over 
i Material Editor bagved dette vindue 
(Fig. 05.30). 

• Luk den forreste dialog boks ned . 

• Klik på RGB koden ud for Color (Fig . 
05.31) . 

• Nu kan der vælges mellem forskel­
lige farver, eller selv generere en RGB 
farve, ved at klikke på definer farve. 

• Vælg evt. en gul farve og klik OK (Fig . 
05 .32), indtil du er tilbage til dialog 
boksen der hedder Edit Assemb/y, hvor 
lagene i væggen er synlige. 
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På side 32, nævnte vi de lag væggen skulle 
bestå af, se også her nedenfor. Så vi skal 
gentage processen igen, med at lave nye 
lag og lægge materialer på nogle flere lag. 

Exterior side 

22 mm træbeklædning 
24 mm afstandslister 
13 mm vindplade 
245 mm isolering 
O mm dampspærre 
45 mm isolering 
13 mm gips 

Interior side 

Vi kan nu indsætte det næste lag i væggen . 

• Klik på Insert (Fig. 05.33) 

Der bliver nu indsat et lag over det eksis­
terende. Dette kunne fungere som vores 13 
mm vindplade. Et lag har 3 kolonner, vi skal 
tage stilling til. 

Function, Material og Thickness. 
Function kan der vælges mellem 
05.34). 

- Structure 
- Substrate 
- Thermal l Air Layer 
-Finish 1 
-Finish 2 
- Membrane Layer. 

Under 
(Fig. 

Disse er betegnelsen for lagets funktion, 
om det er bærende, et luftlag, et finish (fx 
maling) m.m. Desuden har hver funktion 
en prioritering, som er [1, 2, 3, 4 eller 5]. 
Den der prioriteres højest i en konstruk­
tion er [1], som værende den vigtigste i en 
bærende konstruktion . Der skal altid ind­
tastes en Thicknessjtykkelse for hvert ma­
teriale, ellers kan væggen ikke færdiggøres . 
Det eneste materiale der ikke behøver en 
tykkelse er Membrane Layer, som eksem ­
pelvis kan være en dampspærre. 

Materiaf har vi lige gennemgået. Det er her 
man bestemmer, hvilket materiale det en­
kelte lag skal have. Står der >By Category< 
har laget ikke noget materiale og hvis der 
laves renderinger (fotorealistiske billeder) 
af modellen, vil materialet fremstå med en 
grå farve. 

EditAssembly 

Famay: 

Type : 

Total thlckness : 

Layers 

BaSicWall 

Ydervæg 

2.00.0 

EXTEUOR SIDE 

05.35 

Sample Heoght: 6000.0 

Function J Material _l_ Thickness l Wra1 ~ 
i o l Core Boundary i l.ayers Above W r j 0.0 

j ... Structure [l) ' Iso lering • 200.0 Q_ . 
~ ~;;;~~2:~J§,_;;_·;s_Be~ow_ .... _ ..... _ .... _w __ ;:._,:_o_:o_· ___ _._ 

'-

Jff INTERIOR SIDE 

lnsert Dele te l l Up l l Down 

Default ~lrappong 

At Inserts : At Ends: 

joo not wrap · l j None · l 
Modrfy Vertical S trueture (Section Prevtew only} 

Mod1fy 
1 

t"'e:rge Reg,ons 

L Ass1gn laye:rs __ spl_t_R_:eg_oon_~l 
1 

P.evea!s 

J << Preview c___OK _ ___,I L_l _ eanc_ei ___,l L_[ _ H_eJp_-' 

Fig. 05.33. 
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Default Wrapptng 
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Fig . 05.34 . 
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EditAssembly 

Family: 

Type: 

Total thickness: 

Layers 

Basic Wall 

Ydervæg 

200.0 ~ample Height: 6000.0 

EXTERIOR SIDE 

Fu nction Material l Thickness l Wraps l ""-
l Core Boundary j L.ayers Above W i9<0" ! jO t-::- ··············-···········--·· .. ···· ........ ______ , ..... -- . - ' 
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~ ~~'.~ ~~~rNf~'I Layers Below ~-~ 0.0 _____ L ___ j 

1--

INTERIOR SIDE 

!nsert J l Qelete l l ~ l l Down 

Default Wrapping 

At Inserts: At Ends: 

[oo not wrap ~ J l None ~ J 

Mod1fy Vertical Structure (Section Preview only) 

~~----· ~~~r;-· ·-·- -- -- r~er~~ R eg;~;~ Sweeps _a==J 
~ SP!1tR;~01~ r ---J , J.jss1gn Layers 

--- ---

<< Preview l OK Jl Canæl 

Fig. 0 5.35. Edit Assembly dia logboksen . 

Fig. 0 5. 36. Tag en kopi: Duplicate. 

Fig . 0 5 .37. Om døb m ed Rename. 

·(ol)· Tnolpll jl) 

. hi)- Tr..- ("'M"""""""") 

,.. 

~~-~-~-l 
Jl Help J 

Fig . 05.38 . Vælg Graphics for skraveri nger og Appearance for render­
ingsmaterialer. 

• 

• 

• 

Under function vælges fx . Structure . 

Klik på >By Category< for at ændre 
materialet (Fig . 05.35) . 

Find et træmateriale eller opret et selv . 

Opret et nyt materiale, ved at højrek­
likke på et eksisterende materiale og 
vælge Duplicate (Fig . 05 .36) 

Navngiv ved at højreklikke på det nye 
materiale - Rename og skriv navnet 
vindplade (Fig . 05.37 - Fig. 05.38) . 

Bestem Surface Pattern og Cut Pat­
tern, ved at vælge en skravering under 
Graphics (Fig. 05 .38) . 

Du bestemmer selv, hvordan skraveringen 
skal se ud for dette materiale. 

• 

• 

• 

Vælg yderligere et Appearance mate­
ria le (Fig. 05 .38). 

Klik OK indtil du er tilbage ved Edit As­
sembly dialogboksen (Fig. 05 .35). 

Skriv 13 i Thickness ud for vindpladen 
som vi lige har oprettet . 

BEMÆRK 
Vælges Cancel i Edit Assembly dialogbok­
sen på nuværende tidspunkt, v il det mate­
riale med dets egenskaber, som vi lige har 
oprettet IKKE være gemt. så hvis man øn­
sker at gemme det, er det vigtigt man klik­
ker OK. 

Derefter kan man gå ind og lave andre æn­
dringer. Materialet vil være gemt. 
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• 

• 

Opret de resterende lag i vægkonstruk­
t ionen på samme måde. 

Det yderste lag : Træbeklædn ingen ska l 
have en Surface Pattern som på Fig . 
05 .39 . Og en Apperance som Paint -
8/ack. 

Flyt rundt på lagene ved at stå i et lag 
og klik på Up og Dawn (Fig. 05.40). 
Husk at rette isoleringstykkelsen til 245 
mm. 

Når alle væggens lag er oprettet klikkes 
OK, indtil alle dialog boksene er lukket. 

CORE SOUNDARIES 
En Core boundary er vigtig, i det øjebl ik vi 
eksempelvis sætter vinduer og døre i byg­
ningen. Alt det der ligger uden for Core 
boundaies kan nemlig vendes i falsen af 
vind uet, så kuldebroen mindskes. 

Desuden er det vigtigt når to vægge sam­
les . Det der ligger uden for Core Boundary, 
vil neml ig " smelte" sammen , med det der i 
den anden væg ligger uden for Core Boun­
dary . 

05.37 

--
• S<r1oo<~r.o~1--- P<'UM v~ni••l l _~ •. llll[[U]J[[JJI 

, ..... aft • 
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(<I'ICtet - --- --o ·O 
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Fig. 05.39. Overflade skravering og snit skraveringer, ændres under 
Graphics. Renderin gsmater ia le, vælg es under Appearance. 

EditAssembly 

Family: 

Type: 

Total thickness: 

Layers 

BaSicWaU 

Ydervæg 

362.0 

EXTBUORSIDE 

Sample Height: :l!iilllJll 

INTERIOR SIDE / 
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Fig. 05.40. Flyt på lagene med Up, Dawn. 
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St~ i (03) Stuep lan i 
Project Bro wseren. 

/ 

Fig . 05.42. 
Vælg væggens 
Top Constraint. 

~l 
,/ 

2098 8 

H 

Fig . 05.43. Vend væggen, med et k lik p~ de dobbeltp ile, der fremkommer, 
n ~ r en væg er markeret. 

• 

• 

• 

• 

• 

Hvis du ikke allerede er der, så gå til 
(03) Stueplan i Project Browseren (Fig. 
05.41) . 

Klik Architecture - Wa/1, hvis du ikke 
længere er inde i væg funktionen . 

I Location Line vælges: Finish Face Ex ­
terior (Fig. 05.42). 

Lad væggenes Top Constraint gå op til 
(04) l. sal. (Fig. 05.42). 

Optegn ydervæggene som på Fig. 
05.44, på næste side. HUSK AT TEG­
NE MED URET RUNDT. 

For at gå ud af Wa/1 værktøjet trykkes 
på Esc 2 gange . 

TEGN MED URET 
Grunden til at man skal huske at tegne med 
uret, når man tegner ydervægge, er ford i 
væggen består af en masse lag, som vi 
har været inde og definere, og dermed har 
væggen en inderside og en yderside. Tegner 
man huset op imod urets retning, vil det in­
dvend ige materiale forekomme på væggens 
yderside . 

Det er dog ikke en katastrofe, hvis man 
glemmer dette, da væggen let kan vendes. 

Man kan tjekke om man har vendt en væg 
rigtigt/forkert, ved blot at klikke på den . 
Hvis dobbeltpilene på vægge er på yder­
siden af huset, så vender væggen rigtigt 
(Fig. 05.43) . 

Væggen vendes ved at klikke på dobbelt­
pilene. Hvis væggen er optegnet efter Loca­
tion Line : Finish Face Ex terior, vil væggen 
vende sig omkring denne linie. 

Hvis man ikke vil have at væggene skal flyt­
te sig, når de vendes. Kan man inden man 
kl ikker på dobbeltpilene, markere de vægge 
der vender forkert. En eller flere af gangen 
(flere ad gangen, ved at holde ctrl nede og 
klikke på mere end en væg), gå i Properties 
og vælge en Location Line (Fig . 05.42) der 
hedder Wa/1 Centerline istedet. 

Når man nu vender væggene enkeltvis, 
vil disse forblive det samme sted, da den 
vendes omkring midterlinien af væggen . 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 

05.38 



W a lis 

TIP 
Det er lettest at tegne hele huset op ad en 
gang, ved at klikke for at placere væggenes 
startpunkt, før musen (uden at klikke) i den 
retning væggen skal gå og skriv nu længden 
af væggen på tastaturet, og tryk derefter på 
Enter. (Når der nu trykkes på Enter, er det i 
dette tilfælde det samme som et klik), 

Du kan fx . starte i nederste venstre hjørne . 
Klik en gang, før musen opad (lige) skriv 
8410 og tryk på Enter på tastaturet, så 
er den første væg placeret . Før nu musen 
imod højre og når væggen er 90 grader på 
den første væg, skriv 7322 og tryk Enter. 
Fortsæt til du er hele vejen rundt og ram­
mer begyndelsespunktet . 

7317 
~-------------------t~--------~--------------------~ 

7322 4086 

o 
:::;: 
00 

18724 

Fig. 05.44. Optegn husets ydervægge som på billedet her. 
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Fig. 05.45 . Klik i m~ l kædens cirkler for at ændre dens m~lepunkter. 

/ / 
'r_)} 

' 

l 

~ l 
Fig. 05.46. 
Eller før cirklen hen til et specifikt 

le H m~lep u n kt, ved at trække i 
cirklen. 

~ 
~12Hd li:j ·(!:;}· ~ · S ,. ,./' f:D A jiE ·.-:~='E roe fc:l· 

Archite:cture Structure lnsert Annotat~ Ana~e Massinq & >~• 

~~l{, tj '~' ;S o~. 'f: ! ! : 
' Length Elevation Cocrdinate Slcpe 

Select Dimension • 

" Fig. 05.47. Vælg faste m~lkæder og tegn dem med Aligned . 

7322 4087 

Fig . 05.48. Afsæt m~lkæderne, ved til slut at klikke et sted hvor musen 
ikke rammer noget. Klikkes ESC skal du starte forfra med at afsætte 
m~lkæderne. 

05.40 

Målkæder l Dimensions 
Der kommer ikke automatisk målkæder på 
tegningen. De er sat på tegningen for at du 
kan se hvilke mål huset har. 

Er målene ikke korrekte på huset, og 
væggene skal tilrettes, kan man klikke på 
en væg, og der kommer en blå målkæde 
frem, i forhold til den nærmeste parallelle 
væg. Her kan man klikke i tallet og skrive 
den korekte afstand mellem væggene. Be­
mærk det er den væg man har markeret 
som flytter sig . 

Hvis målkæden ikke er placeret, hvor man 
ønsker den skal måle fra og til. Kan enderne 
af målkæden flyttes, ved at trykke på de 
små cirkeler (Fig . 05.45 - Fig . 05.46), eller 
holde musen nede og flytte den hen til eks­
empelvis ydersiden af ydervæggen, og de­
refter slippe musen . 

Man kan også blot klikke på cirklen, så 
springer den mellem forskellige placeringer. 

Det kræver lidt træning at tilpasse målene, 
da det som beskrevet, er den væg man har 
markeret som flytter sig. Et godt tip er at 
tage en væg af gangen og køre med uret 
rundt for at tilpasse målene. 

FASTE MÅLKÆDER 
Man kan også sætte målkæder på, istedet 
for at anvende de midlertidige målkæder, 
som kun er synlige, når en væg er marker­
et. 

• Dette gøres ved at klikke på Annotate i 
fanebladet (Fig. 05.47) . 

• Vælg Aligned. Den ligger også som 
genvejstast i Quick Access Tool Bar. 

• Klik på kanten af den ene væg, før mu­
sen hen til den næste kant og klik. 

• Man kan fortsætte målkæden, ved at 
klikke videre. For at placere målkæden 
på tegningen, trækkes målkæden til 
ønsket placering og derefter kl ikkes et 
sted på tegningen, hvor musen ikke 
rammer noget (Fig . 05.48) . Rammer 
musen noget, vil man blot tilføje et mål 
til målkæden. 
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Målkæder på elementer der ikke er vertikale 
eller horisontale kan være en smule sværre 
at afsætte. 

Der er igen anvendt målkæden Aligned. 

• Klik på Annotate- Aligned (Fig . 05.47, 
forrig side). 

Hold musen hen over hjørnet, hvor 
målkæden skal starte, og tryk på Tab 
på tastaturet nogle gange indtil der 
forekommer en lille prik i hjørnet. Når 
prikken er synlig klikkes med musen 
en gang (du kan umiddelbart ikke se 
at der er sket noget på nuværende tid­
spunkt). 

• Før nu musen hen over det næste 
punkt, hvor målkæden skal slutte og 
gør det samme i dette punkt. Så skulle 
der gerne komme en målkæde frem, 
som kan placeres på tegningen, ved at 
klikke et sted, hvor musen ikke ram­
mer noget. 

Afsæt nu målkæder på de optegnede væg­
ge, som Fig . 05.50. 

Læs mere om målkæder i kap. 12 . 

7322 4086 

18724 

Fig . 05 .50. Afsæt målkæder som på billedet her. 

/ 
Fig . 05.49. Anvend Tab på tastaturet, for at ramme hjørner. 

7317 
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EditAssembly 

Famly: 

Type: 

Total thid<ness: 

Layers 

Ba~cWall 

Ydervæg 

362.0 Sample Height: !!!1m 

EXTBUORSJDE 

Function J Material J Thickness ] Wra1 ,. 

l u 
2 Structure [l] . Afstandslister : 24.0 !lY') 
3 Structure [ i3:ci . "l'lJ" 
~ ~~-~~~~!Li~.<>~~"..,_\!!Jii:~...:_~:==.L ~ 
S Structu re [l ] c Isolering 245.0 (l 
~;:,~~;,;i,;~~ · ··· ··· ·····, o.o ··············.:.:.:::.:::]Et= 
~ ~t;uct~ reJl ! ...... , ~'.o l_eri~ ~· ~ ••• : ;J~O ........ p __ 

III ~ 

IN1BUOR SIDE 

lnsert J J Delete 

Fig. 0 5.5 1. Opret følgende lag i væggen. 

-·~' ""'"'"'"s.., .... , .v<P"""....., 

!iltooti ... . ,....,.. JoolliLII .. w,a 

. SUo<IUI• ·~tt<IW J«<tli'J" --
~~.:: .. ~ = gf ,, .. ,.", 

• (.r.qc<r 

~---·- --------..OII!!i 
j .,,.~ ! 

Up Down 

'""•m Wood · ri~i ... ~~ 

Fig. 05.52. Anvend disse skraveringer og overflader på ydervæggen. 

7322 4086 

~ 

18724 

Fig. 05 .53. Optegn ydervæggene som på figuren her. 

Opgave ydervægge 

Som opsamling på afsnittet er opgaven her 
kort beskrevet. Har du behov for en step 
by step gennemgang, gå så tilbage og følg 
bogen, fra starten af dette kapitel. 

Opbyg en vægtype bestående af (Fig . 
05.51): 

Exterior side 

22 mm træbeklædning 
24 m m afstandsl ister 
13 mm vindplade 
245 mm isolering 
O mm dampspærre 
45 mm isolering 
13 mm gips 

Interior side 

Det yderste Jag : Træbeklædningen skal 
have en Surface Pattern som på Fig. 05 .52 . 
Og en Apperance som Paint - 8/ack. Sæt 
også renderingsmaterialer på de andre ma­
terialer i væggen. 

Optegn væggene som på tegningen 
herunder (Fig . 05.53) . Væggene skal teg­
nes med uret, med en Top Constrain t il 1. 
sal og en Location Line der hedder Finish 
Face: Ex terior. 

Sæt målkæder på tegningen ved brug af 
Aligned må l kæder. 

7317 

"' 

;;; 
~ 

<O ,.._ 
M 
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Walls indvendigt 

Når ydervæggene er placeret, kan vi be­
gynde med at opbygge indervæggene. 
Fremgangsmåden er den samme som med 
ydervæggene. 

Klik på Architecture- Wa/1 (Fig . 05 .54). 

Den væg man sidst har anvendt, er den 
væg der er valgt . Vi skal nu vælge en anden 
type væg til indervæggene. Kl ik på drop­
dawnmenuen i Properties og se om der er 
en væg der passer til formålet (Fig . 05.55) . 

Vægge der begynder med 22- er indervæg­
ge . 

• Der er en væg der hedder 22-950!0 
25- 15-25. Klik på denne (Fig . 05 .57) . 

Har du ikke denne vægtype i den Template 
du arbejder i, anvend da en hvilken som 
helst anden væg. 

• 

TIP 

Kl ik derefter Edit Type (Fig. 05 .58) . 

Klik på Edit for at se væggens opbygn ­
ing (Fig. 05.59) . 

Ændre tykkelsen til 12.5 på gips lagene 
og 70 mm på isoleringslagene Fig . 
05.60). 

Et komma i et tal, skrives som et punktum, 
da Revit er et Amerikansk udviklet program. 
Ellers opstår der en fejl. 

Gå derefter ind på materialet på hver 
lag og ændre materialerne til henholds­
vis Gips, Isolering og Gips, med samme 
fremgangsmåde som ved ydervæggen. 

Klik OK, til du er tilbage ved Type Pro­
perties dialogboksen (Fig . 05 .59) . 

Omdøb nu navnet på væggen, ved at 
klikke på Renarne (Fig. 05.59) . 

• Kald væggen for 22-950!0-13-70-13 

Ønsker du at beholde væggen 22-95 OIO 
25-15-25 . Skulle vi have anvendt Duplicate 
knappen, inden vi ændrede i væggens op­
bygning . 

05.43 

F1g. 05.54 . Under Arch1tecture faneb ladet fin des Wa/1. 

J [;;'~~:::-_:_:W::::a~~::.l:----''"' æ Edit Type 

Locationl1n1! I Fimshface: E... 
Ba!.tConslrilint (03}Stu~tan 

BastOfhet 0.0 
B~ s; ,;Atteched -

s.m. &t;n:i~n 0.0 

Propertues 

c:=::=J Ba~•c \Vall .. 
22-95010-25-45-25 

lfN:::-~'-W-'-ol-'-1' ---''"' ! ffi Ed•t Type 
Constraints 

Locahonlmf' 
Ba!>I!:Constraint 

!WaiiCent~rl•ne 
(03) Stueplan 
0.0 ·-

s~;e E.xten5i~;:;- o.o· 
To-pCo;:;-stulint 

Unc;;-nn;cted H 
Top-offset 

T O?.-,_~_ Atta~hed 

Up to level: (O ... 

2500.0 
OD 1'--"-' •_.50!_c_."_~_,." __ ___,l' ~ 

Top Constramt Up t ?~~·~!: {0~ .. 
Un,~n-;;ected H ~~J.O 
.roP~sl!t 0.0 

Top b:te_n~•on. 0.0 

R~?m ~oun:l•ng 

Structural 

ldentity Dat. 
CommenU 
M3r~-

Fig. 05.55. 

w,.ppongd ln~ru 

W<ipf'r>gltU.d• 

. lll.od 

~wc Wall•2l ...U~'-113·101i l 87·1~ 

ll~'"' Wallo ~'-9~01Q-25 0-~~ 

Fig . 05.57 . 

Fi g. 05.59. 

Top~~ .:..~aci"le::! 

~ep Extel'~lon. 0.0 
P.oa;.;, Bou:-ding 
P. ~~td to Mas~ 

Structural 
SnucturaiU~ge /'Jon-bearong 

/.re. a 

Volumt 

ldentity Data 
Commcnb 
Ma~l 

Fig. 05. 58. 

Type Properties dialogboksen . 

~E;di:tA=,~==nb:ly::::::::::::::::::::=-----~~~ 
Friy~ BasicWilli 

T'fl)e: 2l-950lO·lS-'45·25 

Totallhdaless: 95.0 

Layers 

F u netion Mah:rial , y Thid :ncn A Wra1 ~ 

l Fi ni~tll['l] ;{n.)- Gips -'. 12.5 _ ~ .="- =:J 
2 Core BoU~ L~ers Above W r p 0.0 
3 _:!_h~rmaVAir~ay ·~~---. 
4 Core Bouncbry , Uyers idow-W ro~ 0.0 
5 Fu~-~ih l ~4-] _---TrfJ~G;"p; :.:..::c:_lr.l2;=,5---.",ro",J -

DetaU1:WrMJC1110 
Atln';erts: At Ends: 

~--~-~· 1 CJo~-~~-~----3'· 
ModfyVerttcaiStruc:tu-1! (SectionPrl!vtewonly) 

Fig. 05.60. 
EditAssembly dia log bo ksen . 
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Properties @] 

Vælg selv hvilken Location Line der opteg-
= BasiCWall nes med . Top Constrant sættes til l. sal '= 22-95010-25-45-25 

New Wa lls • ] 8§ EditType 
1!--------' 

Constraints 
Location Line l W all Centerl ine " 
Base Constraint ( 
Base Offset - - o 

00 iiJ:o 
····s· ~-~-~-·;-; -Att~-~-i~~~i-- , -
00 E);;~ E:ct ~;:;;;c;n o o O , 

0 00
°
0000 000 00

00000° 
000 

0000000 o·0. , 

OOooooooo ooOooo iooooOOOoOo - ---) 
Top Constraint ; Up to level; (0 ... 

000
; 

ooo u~~c; ;; ,; ~~t~dH: 0: 25ocr:o 
TopCJffset o 0.0 - -- l Up to level: (04) 1. sol ~ 

.... !.~.~---i·~- -~~-~-: ~-~-~- - -
Top Extension .. 0 0 .0 oooo ooooooooo ooooooo .ooooooo .ooooooooooo 

0
""o.oo ooo oooooooo oooooooooooooo < 

P.oom Bounding r 
..... R~~ -~t·~-d-i~---~1;;-~ l 

Structura l ~ 

o _O Structo~ral U .age l:<on-bea nn g_ 
Dimension s ~ 

Are. a 

o oooycl~n''.oooo 
ldentity Data 

Comments 
f\rla rk o'' 

05.61. Vælg væggens Location Line og Fig. 
strain t i Propert ies. 

3400 

~~ ~ 

l l[ ~t 

:S ~ 
o o 
N -.-

== F 
Top Con-

s 

7195 

(Fig. 05.61) . 

• Optegn nu indervæggene som på (Fig. 
05 .62) . 

LOCATION LINE 
Vælges en Location Line der hedder Finish 
Face : Ex terior eller Interior. Væggen kan 
vendes imens der tegnes, ved at trykke på 
space på tastaturet (mellemrumstasten) . 

7216 

1_ 

'<t 
u:; 
'<t 

1100 
C') 
CO - +- o 
C') 

l~ 

g J il__jj_ 
l' 

3400 3401 3700 2914 4207 
~----------~~----------~-------------~----------~--------------+-

Fig. 05.62. Optegn indervæggene, som på billed et her. 
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DETAIL LEVEL 
Når væggene er optegnet kan man som ud­
gangspunkt kun se omridset af dem. Det er 
fordi Detail Level (detaljeringsnivea uet) er 
sat til coarse (grov) . 

Hvis man klikker på ikonet for Detail Level 
(Fig . 05.63) i bunden af skærmbilledet, kan 
dette ændres til eksempelvis Fine. Nu kan 
alle de opbyggede lag ses i konstruktionen 
(Fig . 05 .64) . 

Når man får et højere detaljeringsniveau, 
kan man se, at brusenischevæggene (Fig . 
05 .65), er opbygget med den samme væg­
type som de andre indervægge . Dette skal 
vi have ændret. 

• Kl ik på de to brusenische vægge, en af 
gangen, eller dem begge, ved at klikke 
på den ene, holde Ctrl nede og klikke 
på den anden . 

Når begge vægge er markeret, gå der­
efter over i Properties (Fig. 05 .65) . 

• Vælg 21-1006 istedet. 

Så let er det at ændre på vægtyperne i et 
proj ekt . 

SELECT ALL INSTANCE 
Ønskes alle vægge af samme type marker­
et, kan man højreklikke på en væg, vælge 
Select All Instance - Visible in View eller In 
Entire Project (Fig . 05 .65). Så vælges alle 
vægtyper af samme type. Dette kan gøres 
med alle konstruktioner i projektet. 

Properties 1!'!1 
..., ..., ..., 

c=:=::::J Basic W all l/ 
22·95010·13-70-13 

y 

BasicWaU 

- 1.2-2306 B "' - 12-HOB 

1- 21-1008 l 
- 2:-lOBM 21-lOOB 

l 
c::::=::= 21-165M 

l 2:-200S 

-= 2:-2000 

t== 21·228M 

l l l. 

/ 
l/ 

~ ' 

3400 
1/ 

/ j 

D C.oarse 

~Medium 

~Fine 

1: 100 QBJ <x ~x ·~ ,n;:9 ..;;:, 9 o( 

. "· Frg. 05.63. Vælg detaiJ errngsnrveau for det valgte V1ew. 

= = 

L!) 
CO 
L!) 
N 

l 

~-

Fig . 05.64. Lagene i væggen kan nu ses. 

.: = [Eb][cel) tf 
· ~/' · 6J b;;~ l r;:~··1tt 
tw Muwot l•~oi~ Mod~ 

, ... 

AU•~ 

~~~'B. Rtput[O..~t) 

IAodify R«totCcmrm~ 

Co ~lt t Somol.o• 

(:hl h m•, 
St:iectPr.-.....,1 

Stlt ctAØiruton<:es 

ZoomlnP.tg­

ZoomOut(h) 

.., . 

n 

L-

v ... b~onv~.., 
lnlnt!ltProJe(t 

Fig. 0 5.65. Udskift en væg t il en anden type Fig . 05.66. Vælg al le konstru ktioner af samme type . 
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- Basic Wall 
21-1008 

Walls (2) • ffi Ed it Type 

Constraints 
Location Line: Finish Fac e:: In ... 
Ba se {0-~-Stråcnt {03) st·~~pi:,;n 
e~;e "Offset .. 0.0 -·-·· . 

sase·Ert~~Si"O.n ... o.o 
:ro p s?~~r-a_i~ ~ 
Unconnected H 

. ·!o:p·:?!L;~~-~-- --
! op ___ is ~ttac~_ed ' 

00 

895 
/ 

/ 

Fig . 0 5 .67. Sæt brusen iche vægg ene til Unconnect ed og med en højde 
på 1200 mm. 

Huset - Project Browser @J 

EJ :o: Views (all) 

B Floor Plans n~ (O l) Fundament 

(02) Terræn 

l (03) Stueplan 

(04) l . sal 

j: (05) l . sal loft 

Oversigtplan 

l ~ [±i . Ceil ing Plans 

B 3D Vievvs / 
{3 D} 

El Elevations (Bu ilding Elevatio 

(l) Opsta lt nord 

(2) Opstalt øst 

(3) Opsta lt syd 

(4) Opsta lt vest 

Ø' § raphic Dcsplay Opttons ... 

l §'J Wireframe 

! B' Hedden Lme 

l d'Shaded 

l 
B Consistent Colors 

t§i'Rea ltstic 

L· R~yTra ce 

Fig . 0 5.68. Se bygningen i 3D. 

Fig . 05 .69. Vælg Visua l St yle . 

~ 
Fig. 0 5.70 . -.........__ 
3D -.........__ 

Hvis brusenichevæggene ikke skal gå helt 
op ti l loftet, markeres de igen . 

• 

• 

• 

Klik på den ene eller begge brusenische 
vægge . 

Gå over i Properties og ændre Top Con­
straint til Unconnectet (Fig . 05 .67) . 

Sæt Højden: Height t i l 1200 mm . 

Nu ændres udseendet på væggene, t il ikke 
at have nogen skravering, dette er fordi 
vi i Viewet nu snitter højere oppe (View 
Range), end brusenische væggen. Dette er 
beskrevet på side 52. 

30 
Du kan se det, du har tegnet i 3D, ved at 
dobbelt klikke på 30 i Project Browseren 
(Fig . 05.68). 

Manurer rundt i billedet, ved at kli kke på 
hjørnerne i kvad ratet i højre hjørne (Fig . 
os. 70) . 

Eller ved at højreklikke med musen og hol ­
de Shift nede på tastaturet. 

Ændrer evt . på visningen af 30 viewet, ved 
at klikke mellem de forskellige Visual styles 
i bunden af skærmbilledet (Fig. 05.69). 

ZOOM ALL 
Er du kommet til at zoome for langt ind el ler 
ud , så du ikke længere kan se hvor du er, 
tryk da ZA på tastaturet, så zoomer pro­
grammet ind/ud omkring alt, hvad du har 
tegnet . 
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Opgave Indervægge 

Anvend væggen der hedder 22-95010 25-
15-25. 

Lav materialet om på hvert lag i væggen 
til gips og isolering der blev oprettet ved 
ydervæggen og ændre størrelsen på lagene 
til 12.5 mm gips, 70 mm isolering og 12.5 
mm gips. 

Lav navnet på væggen om (Rename) efter­
følgende til 22-85 010 13-70-13. 

Sæt væggen til at gå til l. sa l (Top Con­
straint). 

Optegn væggene med målene der vises 
herunder. Længden af brusen ichevæggene 
er valg fri, men tænk på at åbningen skal 
være stor nok til passage . 

Skift vægtype på brusenichevægge til 22-
100 B og sæt højden til unconnected med 
en højde på 1200 mm. 

Lave detaljerings niveauet (Detail Level) om 
til Fine, så du kan se lagene i bygningen og 
se huset i 30 i Shaded (Visual Style) (Fig. 
05.73 ). 

05.47 

Fig. 05.71. Shaded giver farver på konstruktionerne, med de mate­
rialer der er valgt. 

Fig. OS. 72. Vælges Wireframe View, vil huset blive transparent, med 
alle de linier huset består af synlige . 
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Fig. 05.73. Optegn indvendige vægge med målene som vist her. 
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Huset- Project Browser 

EJ :o: Views (all) 

EJ · Floor Plans 

(O l ) Fundament 

...... (02) Terræn 

...... (03) Stueplan . / 

(04)1.sal ~ 

.. (0 5) L salloft 

...... Oversigtplan 

I±J -· Ceiling Pla ns 

EJ · 30 Views 

L .... {30} 

EJ .. Elevat ions (Bui lding Elevatio 

(l ) Opstalt nord 

(2) Opstal t øst 

Fig. os . 74. Stå i (04) l. sa l. 

Nu skal der sættes vægge op på L saL Man 
kun ne godt sætte gulve, fundamenter mm. 
på først, men nu er vi igang med vægge, 
hvorfor vi i samme omgang sætter vægge 
på L saL 

Dobbelklik på L sal i Project Browseren 
(Fig. 05. 74) . 

Hvis stueplanens vægge er synlige med en 
gråtone, kan væggene optegnes efter disse 
(Fig. 05 .75) . 

Er væggene i stueplan ikke synlige, vil teg­
nefladen nu være helt blank, hvilket gør 
det svært at se, hvor man skal placere 
væggene . Dette ændres med Underfay (Fig. 
05 .76) . 

Fig . OS.7 S. Væggene er i grå ton e, når man står i et højere Level, og anvender under/ay. 

Copyright © 2013 

Fig. OS. 76. Valg af Underla y. 

UNDERLAV 
Underfay vil sige at man kan sætte et un ­
derlag på tegningen, så man kan tegne 
efter et andet Level. Man kan også sætte et 
Level på som underlag, som ligger over det 
Level man befinder sig i. 

Underfay findes i Properties, når man ikke 
har markeret noget i sin tegning (Fig . 
05 . 76) . 

• Sæt Underfay til Stueplan (Fig. 05. 76). 
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Opgave Indervægge 1. sal 

BEMÆRK 
Hvis bogens gennemgang ikke er fulgt her­
til, stå da i (04) l. sal og indstil Underfay i 
Properties til (03) Stueplan , hvis væggene 
ikke er synlige. 

• Klik Architecture - Wa/1. 

Vælg indervæggen 22-95010-13-70-
13, som vi anvendte til indervæggene 
i stueplan. 

Sæt væggenes Top Constraint til Un­
connected og Unconnected Height til 
2500 mm (Fig. 05.77) i Properties. 

Optegn væggene som på Fig . 05 . 78. 

Properties @ 

Basic Wall 
22-95010-13-70-13 

NewWalls T EJ§ Ed it Type 
~------------~ 

Constraints ::: 

Location Line J ~~all~~~~erline 
Base Constraint j (04) l. sal 

Base Offset 0.0 >-=------< 

.o 

Unconnected H ... 2500.0 
. ............................. ········~ 

.!?E?ff;e~ 0.0 ....... . . ; 
T ?pi;~tt.~cl~~d C , 
Top Extemion ... 0.0 
Room Bounding C ·············i 

Related to fvl ass ... l c· ......................................... ~ 
Fig. 05 .77. Properties. 

5106 1641 4128 1641 5106 + 1:_ ,W -_ 1f' ,W_ - -«'-. ---=.=.-_-_---,~~v 

§~ ====================~====~r=~' ============~======~=================== 
N 
N 
o 
M ~o~_, o 

================~~~ ~ 

D 
il 

77r~--------s_1_o_6 ________ ~1f~--16_9_4~~~~------3_7_oo ____ ~q~~L_ __ 2_41_9 ___ 1f--------4_7o_2_ -______ ~ 

Fig. 05. 78. Optegn indervæggene på l. sal, med følgende måL 

Fig. 05.79. 3D View af huset. 
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Huset- Project BroW"Ser @ 
EJ :o: Views (all) 

B Ftoor Plans . / 

(Oll Fundament ~ 
(02) Terræn 

.. (03) Stueplan 

(04) l. sal 

(05) l. sal loft 

Oversigtpl an 

(!J Ceiling Plans 
B 3DVievvs 

Properties 

Floor Plan: {01) Fun .,. l ffi EditT}'pe 

Graphics 
View Scale l : 100 

· ·sc·~-~~ Vaiue ·· l ·: 100 

Di~p iay · ;;i~d~i N~-r~a'i" . 
· -o·cl-~ iTLe;;ei ........ co·~ ·~;e · 

" {3 0) 
EJ Elevations (Building Ele-tatic 

•.. \ti~ibil;ty/(i;~pl1: : .. rl --";Ec:;dit:o-.. -. ~---. 

... Y~~~a l ~~l e Hidden l in e 

. -~-r -~-~-~-~-~ -~-i~-~~-~!':.::. , Edit... Fig . 05.80. 
Stå i (Ol ) fu ndament . 

Underlay Orient.. . ~ Plan 

Fig. 05 .81. Sæt Underlay . 

Door \;Vindow Cornponent 

Fig. 05. 82. Vælg Wa/1 under Architecture. 

Propt!:rties [g) 

c=::::::=:J . Basic Wall 
~ 

22-950!0-13-70-13 

BasicWall 

- 12-2308 B. 
-12-3308 1( 
- 21-100a 12-H OB l 
- 21-108M 

""""' 21-168M -21 -2008 

21-2000 ----r 
Fig. 05.83. Vælg vægtyper i Properties. 

Properties @ 

- BasicWall 
12-3008 

. 
l 

NewWalls •l 8@1 Edit Type ./ 
Constraints ~ 

Fig . 05. 84. Klik Edit Type , fo r at æn­
drer på væggen. 

; 

Fundament 

Det sidste med Walls , er fundamentet til 
huset. Vi starter med en simpel betonvæg 
til fundamentet af huset. 

Når vi kommer lidt længere med Revit, byg­
ger vi et fundament med en Stacked Wall, 
som består af flere vægge der er sammen­
satte, men indtil der er lidt bedre forståelse 
af hvordan Revit Architecture virker, starter 
vi med en simpel væg . 

• Gå til (Ol) Fundament Level i Project 
Browseren (Fig. 05.80). 

• Sørg for at underlaget : Underfay til 
fundamentet er Stueplan (Fig. 05 .81). 
så vi har ydervæggene at optegne fun­
damentet efter. 

• 

• 

Klik Architecture- Wa/1 (Fig. 05.82) . 

Vælg 12-330B vægtype i Properties 
(Fig . 05.83). 

• Klik Edit Type (Fig . 05.84) . 
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• 

Klik Dublicate og ændre navnet til 12-
300B (Fig. 05 .85) . 

Klik OK. 

Klik Edit ud for Structure og lav Thick­
ness (tykkelsen) på væggen om til 300 
(Fig. 05.87). 

Klik på Materialet (Fig. 05 .87) og lav 
et nyt materiale der blot hedder Beton. 

Eller anvend et eksisterende materiale på 
listen. 

• 

• 

• 

• 

Højreklik og vælg Duplicate for at tage 
en kopi af et eksisterende materiale. 

Navngiv Beton - ved at højreklikke igen 
og vælge Rename . 

Bestem skraveringen for beton under 
Graphics i Surface Pattern og Cut Pat­
tern. 

Find et passende materiale for Beton 
under Appearance (Fig. 05.88). 

TypeProperties 

StrtJ(ture 

Wrappmgat lnserts 

~traPPingal End~ 
Wrdth 

F~~ctio~ 

12·3:!00 

Donctw"p 
None 

.330.0 

Exh!lio;-

'''" ~~ 
::.~.=d,~ .. ~.----------------~ 
tYPeComm"tnt; ­
URl 
Oe;(fiption 

A!~embti Desu;ation 
~~bl). cOde 
Type Mar~ 

[_ o j 

Fig. 05.85. Lav en kopi , ved at klikke p~ Du­
plicate. 

Type Properties 
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Family: [system Family: Basic Wan .. , r-~-
Type: Lll_2-_30_0_B ________________ ___J• I j Duplicate .. . 

l Rename .. . 

Type Parameters 

Parameter T Value T~ 

Fc.:;:=;J::;;;;.~;;;~:;;;:~~::;1;:; .. ~:;;~:;:;jr~;;;~e::;rt:;;;··~·;;;;m ;;;:····===.!;;, D;;:;o;;:;n;;:;o;;:;t w;;:;r;;:;ap=;;Ed;;:;it.;;;;.;;. ==.= ... ;;:; ... ;;;; .. ~;;:; ... ;::=;;:1~ 
Fig . 05.86. 

EditAssembly 

Family: 

Type: 

Total thickness: 

layers 

Basic W all 

U-3006 

300.0 

EXTERJORSIDE 

Sample Height: 900. O 

Fundion l Material l Th ickness l Wraf "" 

H:E:: j~-:~~~f ~ !~o 
Fig . 05.87. 

~ (12) - Beton 

!Assets 
Name 

(f2)- Beton 

(12) - Beton 

Graphics Properties 

'O'Shadinq 

Fig. 05.88. 

ru,.rt ·~· r 
Graphics 

L 
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-I'.<!.~W~lL ~-~E -

Constraints ::: / 

lo_ationlm~ F:n•:hFace:f._ ~ 
BaseConstramt (Ol) Funrt.:Jment 

l ::;:~:~~d.~ on ·1 

l ~:~\~J~;f~~;\ ~; ~~-~~el. {D-. Af / 
Unccnntced H 1050.0 / 

Top-O!f~t 0.0 l 

t 

Fi g. 05.89. Indsti l væggens egenskaber i Properties og i Modify li nien . 

View Range 

• Sæt Top Constrant til (03) Stueplan i 
Properties (Fig . 05.89) . 

• Vælg Location Line : Finish Face Exterior 
(Fig . 05 .89). 

Sæt Offset t il -so mm (Fig. 05.89) . 

På denne måde kan man tegne direkte på 
ydervæggenes linie, men fundamentet bliv­
er rykket 50 mm ind i forhold til ydervæg­
gen. Så vandet ka n rende af facaden uden 
at ødelægge beklædn ingen. 

Nu kan fundamentet tegnes efter yder­
væggene . 

Man opdager hurtigt, at man ikke kan se de vægge man tegner. Grunden til dette er at View Range for 
Viewet er sat for højt. Hvis v i ser på et hus i snit, som på (Fig. 05.90) . For hvert Level man har i si n tegn­
ing , har hvert Level en View Range, på dansk kaldet snit højde. 

Hvis vi ser på Stueplanet: (03) Stueplan, så starter dette Level i 150 mm højde i forhold t il O. Når vi 
præsentere en plantegning for en bygherre eksempelvis, vil han jo gerne se, hvor vinduerne i huset er 
placeret. Derfor snitter vi altid i en vis højde fra det plan vi egentlig står i (View Range) . I Revit består 
denne View Range af to elementer en Cut Plane og en Top . Alt hvad der befinder sig imellem disse to 
(usynlige) niveauer, vil blive vi st på plantegningen . 

Automatisk har disse niveauer en højde, som er 1200 mm for Cut Plane, målt fra det pågældende Level, 
det vil sige den i Stueplanen er (1200 + 150 mm) 1350 mm over O, og Top er automatisk 2300 mm over 
Level (2300+150 mm) = 2450 mm. Nu er problemet så, når vi skal til at tegne fundamentet. Afstanden 
mellem fundamentets Level og Stueplanets Level er kun (900 + 150 mm) 1050 mm. Hvilket betyder, at 
når Revit automatisk sætter View Range t i l Cut Plane : 1200 mm og Top: 2300 mm, så kommer vi op og 
snitter egentlig i Stueplanets niveau (vist med pikkede linier på Fig. 05.90). Vi skal derfor ind at lave 
View Range om, for at 
kunne se hvad vi laver i Fundamentets 
Level. 

Fig. 05 .90. Snit af huset med Cut og Top Plane v ist med prikkede linier -
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Når der ikke er markeret noget i teg ­
ningen, kan man finde View Range i 
Properties (Fig. OS.91) . 

Klik på Edit (Fig . OS .91) . 

Slet 2300 mm i Top og lav denne om 
t il 700 mm. 

• Slet også 1200 mm i Cut Plane og lav 
denne om til 600 mm . 

• Klik OK . 

Udseendet på ydervæggene i tegningen 
ændre sig til at være gråtonet. Hvis ikke 
du kan se ydervæggene, klik da ud for Un­
derlay i Properties og sæt (03) Stueplan på 
som underlag til tegningen (Fig . OS.91) . 

Nu ka n fundament væggene tegnes. 

• 

Klik Architecture - Wa/1. 

Tj ek at det er den korrekte vægtype 
(Fig. OS .93). 

Tjek at Top Constraint står til (03) 
Stuepia n. 

Tjek at Offset står t il -so m m (Fig. 
OS.93). 

Tegn væggene op (Fig OS 94) Begynd 
i et hjørne og tegn med uret rundt. 

På denne tegning er der startet i det 
markerede hjørne, hvilket betyder, ~ 
at når vi har en Offset på, samles ,r/~"'-­
hjørnet ikke korrekt. Dette kan l f' '\ 
let rettes med Trim eller se 
Kap, 06, s. 61. 

ViewRange 

Primary Range 

Top: 

Cut plane : 

Bo !tom: 

View Depth 

level: 

/ 
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Properties 

Floor Plan: (Ol ) Fun • j Eli\ EditType 

Graphics 

View Scale c,P:,.::-=lc:.OO:...._ __ ~ 
,;~~~~-va l ;;• 1, 100 

..... ~I~_e~-~Y. .. ~~~~-~-~- NO~~-ai····· 
Detail Level Coarse 

~i~~ii~j~;•ph.::: 1--.,.,.,..,...:.::Ed::,:~"':.:'-··· _·····----!~ 
V!~ual StyleHH ...... HH ! Hidden line 
Graphic Display ... l Edit ... 

.. U~~~rlay ... . . - - ! (O~)Stu:pl•~- ....... , 

... -~-~-~.:-~.~- ~Y.. -~.r~~-~-~ :·· Plan ····• 
Orientation .. ~ ·r:?J:~:~~- ~:~~h::····· ·----~ 

·: y~~~:iiJ?!:~: - ~~:~_pi~i - Clean all wall .. 
Disdpiine ! A~~hit~Ct~;~ l ·· ··· ·::::] 

·· ··ca·i'o ~ Sche;;;·e·· L::. :·;-sa·,kg-~o~-n-Ct" 
...-c~- ~~~ ··s-~he~-e l --- - ~~~ne> 

···A·~~ lYSi's oi-~pla·.· : ·. ·· None 

s~ n Path - ···· o . 
ldentity Data 

View Name 

Oependency 

Tille o n Sheet 
REfe-rencmg Sh ... , 

RE:fe.re:ncing De ... : 

(Ol ) Fundam•nt 
Independe-nt 

· ·· "Oef"a·~·lt\ri~· T~·::·~ None 

Extents 

Crop.IJi_•"':' . EJ _ , 
Crop Region Vi ... _•_[J._ ........ 

·--~-~~.?.!~.!~.~-~--~- ~~P •;=ooc. -~"""'~~-; 
/ft":;:v.i:·-- ':;:ew;;; .. -:;R.•:;:.n;::-~~· =:2;;n;:::<::E:dit.~-~- z"""!:::il 

Fig. 05.91. Propert ies. 

l Assodated Level ((O l) Fun< TI Offset: 700 

~ -----
Assoaated l evel ((O l) Func ..... 1 Offset: 600.0 

l Assodated Level ((O l) Fum T J Offset: 0.0 

l Assodated Level ((O l) Func · l Offset: 0.0 

'-1 __ oK_-.JJ ~_l _ ca_nc_el ___,l '-J _ Ap_pl_y ___,J '-J _H_elp_->J 

Fig . 05.92. View Range findes i Propert ies. 11 

Fig. 05.93. Indstil Offset. 11 

'----------------' 

Fig. 05 .94. 
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Fig . 05.95. 

-

BasicWall 
12-JOOB 

Constraints 

Location Line 

Fig. 05.96. 

Trim hjørnet 

/ 

Fig. 05.97. 
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Opgave fundament 

Sæt View Range i Properties til Top: 700 
mm, Cut Plane: 600 mm. Hvis du ikke aller­
ede har gjort det. 

Optegn væggene i Fundament Level, med 
en ny vægtype der oprettes og som hed­
der 12-3008. Husk at give den et nyt navn 
(12-3008). 

Sæt væggenes Top Constraint til (03) Stue­
plan i Project Browseren (Fig. 05 .96). 

Tag evt. udgangspunkt i væggen 12-3308. 

Ret Beton materialet, så det har en Appear­
ance, Surface Pattern og Cut Pattern. Tyk­
kelsen ændres til 300 mm 

Optegn væggene med en Offset på -50 mm 
i Modify panelet (husk dette inden væggene 
optegnes) (Fig . 05 .95). 

Trim evt. hjørnerne, hvis de ikke samles 
som ønsket (Fig. 05.95). 
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Notater 
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Modi fy 
Modify er redigeringsværktøjer og findes 
uder Modify fanebladet (Fig. 06 .01). Kapit­
let her, vil gennemgå de forskellige redi­
geringsmuligheder, der er relevante på nu­
værende tidspunkt . Redigeringsværktøjerne 
kan anvendes på alt i Revit; Konstruktioner 
som vægge, gulve, tage, vinduer, døre osv. 
På Linier, komponenter, målkæder Levels 
osv. Ønsker man at fortsætte på husets 
opbygning, kan kapitlet springes over, men 
værktøjerne er en god ting at kunne i Revit. 

~\. ~112> 8 ~ • ~ · tr:> • ~ • / ' fJJ A td • ~ ~E. ~ [2] • • 
~~~~~A;;.;rc;;,;h~ite.;;;ct;;;u;;.;r.;;.e_.;;.St;;;.ru;;.;d;;;u.;;;r.;;.e_,;;In.;.;;s.;;.ert~....;.;A;,;.nn;;,;o;.;t.;;;at;;;e_.;.A;;,;n.;;,;alyz~;e~..;.M;.;;a;,;;s,;;si ;;.,ng~&;.;;S.;.;;'t.;;.e_.;;.C.;;.o.;.;;lla;,;;b;;;o.;.;'a;;;te;;..._V,;.;i.;;.ew~.....;;M.;.;;a;;,;n.;;;aQ'!.;te.._.l Modify L 

[) ~ c-- ,f·' JK Cope • [2a ~ l~ : c5J Cut 
.l- til f?o • 

:: , l~ l i 
. 

~ .t. f\.;tt; 

fff (;J Jo in . ~ ~ + l 
Sel ect 1 Properties i Clipboard 

' 
Geomet ry 

Fig . 06 .01. Redigeringsværktøjer i Revit. 

Fig. 06.02. Væg i 2D (0 3) Stueplan . Fig . 06.03 . 3D View af væg . 

(03)Stue pl&n 

(04) 1. sal 

!05}l.wl laft 

o.~~•gtpl;sn 

· j 
Walt;(2J - ---·~-3f0 EditTyp~ l 
Constra tnts l: 

loe~toonUne !fini1hfau:: L. l 
Bas_o:(oM\<~I!tl (03) !;_!_o~plen l 

B~ ~~ Otht:t 00 
-lha014tta~ted 

Fig. 06.04. Marker væggen og klik Copy to Clipboard. 

Fig. 06.05 . Paste mulighederne. 

~ 
0 + 

Q) 

~. [Eb] [CåJ 
' / · 1 6J ~~ 

D''J Dl~ ~~~ o_Lc -L) 
~s ~ DO 6J o -t DO {:J 

==n r 
11 =~l ~l ~ ··· :o: 

M odifo; View Measure i Create 

Desuden kan de gængse genvejstaster an­
vendes. Hold musen stille hen over et værk­
tøj, og navnet og genvejstasten vil blive 
vist. Fx. Align (AL). 

COPY /KOPIERING MELLEM VIEWS 
Ctrl C for copiering og Ctrl V for indsæt. Der 
kan også kopieres mellem projekter, hvis 
man har mere end et projekt åbent. 

Man kan også anvendes programmets 
kopieringsværktøjer. 

• 

• 

• 

• 

Tegn et stykke væg der går fra (03) 
Stueplan til (04) l. sal (Fig. 06.02 - Fig. 
06.03). 

Marker de to stykker vægge, enten i 
Stueplan eller i 3D, det gør ingen for­
skel. 

Klik på Copy to Clipboard (Fig. 06.04). 
eller Ctrl C. 

Gå til l. sal og klik på Paste drop down 
menuen. Vælg nu fx. Aligned to the 
Current View. Aligned to Same Place 
kan også anvendes. Eller Aligned to Se­
lected Levels og flere Levels kan væl­
ges på samme tid. 

Væggene bliver nu placeret nøjagtig samme 
sted som på stueplanet. Tjek i 3D. Man 
kan også anvende nogle af de andre mu­
ligheder under Paste. Hvis der klikkes di­
rekte på knappen, eller hvis der anvendes 
Ctrl V på tastaturet, skal man selv placere 
objektet man kopierer ind , hvilket forøger 
muligheden for at placere objektet forkert, 
eller unøjagtigt. 
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Modify 

Hil f!>o • ~ .. 
4\, +o+ 

+ 

Fig . 06.06. Redskaber under Modify . Wall jo int 

WALLJOINS 
Wall Joins er en mulighed at ændre på sam­
lingen af eksempelvis hjørner. Dette kan 
anvendes, hvis man har et hjørner der en­
ten på facaderne ser forkert ud, eller hvis 
man blot i plantegningen ønsker at hjørnet 
skal samles anderledes. 

Klikker man på en væg (Fig . 06.07), kan 
man se, hvordan den er samlet, ved at den 
markerede væg er blå og samlingen i hjør­
net er mødet mellem den blå væg og den 
sorte. 

Klik Modify- Wa/1 Joins (Fig. 06.06) . 

• Klik på hjørnet (Fig . 06 .08). 

Vælg mellem de forskel lige saml ing ­
styper i Modify panelet (Fig . 06.09). og 
kl ik på Next for at skifte imel lem mu­
lighederne. 

• Kl ik ESC 2 gange, når du er tilfreds. 

ALI GN 
Align er et værktøj man ofte finder nyttig i 
Revit, den kan anvendes på en masse for­
skellige måder. 

På Fig. 06 .10 er der tegnet 3 vægstumper, 
som ikke er lige lange . Her kan Align anv­
endes til at gøre væggene lige lange . 

• Vælg Align værktøjet under Modify 
(Fig. 06 .06). 

Klik på enden af de 3 vægstykker, på 
den som har den ønskede længde (nr. 
l) . 

• Klik derefter på enden af væggen som 
skal have samme længde som den 
første valgte (Fig. 06 .10, nr. 2) . 

Væggen flytter sig nu ud og er lige så lang 
som den nederste væg . Gør det samme for­
fra med den øverste væg . Så alle ender ud 
med at være lige lange . 

06.57 

Align (AL) 

OD EiJ -t:J 
[Eb] [ca} 

o-. o -+ OD 

/ · 6J ?7 Q) ==;]r 
~l =~l ~ li 

Modify Mea~u re CreatE 

Fig. 06 .07. 
Marker den ene væg. 

Fig. 06.08. 
Klik p~ hjørnet af væggen . 

Fig. 06.09. Vælg m ellem forskellige hjørnesamlinger. 

2 

Fig. 06.10. Klik først p~ det sted hvor du gerne vil have noget flyttet 
hen til, og derefter p~ det du gerne vil flytte. 
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Fig . 06.11. Anvend Alig n til at gøre vægge parallell e. 

Et andet eksempel på anvendelsen af Align, 
er flytningen af en væg . 

• 

• 

Klik Madify - Align, hvis den ikke alle­
rede er valgt. 

Klik på kanten af væggen som har den 
rigtige position (Fig. 06.11, nr. 1). 

Klik på kanten af den anden væg som 
skal flyttes (Fig . 06.11, nr. 2) . 

Væggene flugter nu . 

Structure lnsert Annotilte An" e Massing & Site Collaborate View 

..,., )K Cape • 

Q.l Cut • 

5Y 1 Q Join • 

~~~o .. 

~~ ~ 
Clipboard ! Geornetry 

Fig. 06.12. Move væ rktøjet fin des under Modify. 

Fig. 06.13 . Marker - vælg Move- klik i punktet hvor du vil flytte fra. 

Fig . 06.14. Flyt objektet til en anden posi tion . 

[EbJ [caJ 

Modify View 1 Measure ! Create 

Move (MV) 

MOVE 
Mave er et flytteværktøj. Man kan godt flyt­
te elementer, ved blot at markere dem og 
holde musen nede og " hive" dem rundt. 
Men det er ikke særligt præcist at flytte el­
ementer på denne måde. 

Klik på elementet du gerne vil flytte. 

• Klik Madify- Mave (Fig. 06.12). 

• 

• 

Klik på et punkt på elementet, fx. på 
hjørnet (Fig . 06.13) . 

Flyt den nu derhen hvor den nye po­
sition skal være. Hvis det er parallelt 
med et andet objekt, føres elementet 
hen under og når den flugter med et 
andet objekt, forekommer en blå stiplet 
linien. 

• Klik for at placere objektet. 
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MODI F 
OFFSET 
Offset anvendes til at lave kopier af et ob­
jekt, med en bestemt afstand fra originalen, 
eller flytte et objekt en bestemt afstand. 

Select Properbes Clipboard Geometry V1ew 1 Mod o fy 

2:. Graphical • c!~ Numerical Offset 1000.0 [i] Copy 
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Offset (OF) 

/ 
Autodesk Revit Architecture 2011 · [Huset · Floor 

Measure Create 

It-fus~· Project Browser @ Propert"i ~.".~~~~=~==@=n-----------------------------------1 
f-'s"'· .;.::o""": ':-:Vi2ew"'sc,.(a=::,ll):.:.;.:.::_ _ _ ___;:= l '\ 

.3 Floor Plans 

{Ol) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stu•plan 

(04) l . sal Graphics 
(05) l . salloft 

Oversigtplan 
EJ Ceiling Plans 

View Scale 1 : 100 
s~-~-~~ .. ij~j"~'e 1· 100 

-~ ~~e.~ :~Y. ~~~del Normal a 30Viev.ts Detail l evel Fi;; 
(3 D) 

8 Elevations (Building Elevatio 

(l } Opstalt nord 

"\li;ibi 'iity/G~~·ph ... ~ Ed1t 

Visual Style Hidden l .ne 
G,ra_phic Di splay. .. Ed1t.. 

l 
i (2) Opstalt ø <t 

-~ ·-~- ~-~~-~ay_ (02) Terræ n 
(3) Opstalt syd 

(4 ) Opstalt vest 
Orientation P_~~)~~ -~ -o~h 

g) legends 

• 

\~r~ji'J'?';~:~~ ~~play Cle~n all wal l ... 

Klik på Modify- Offset (Fig . 06.15). 

Skriv en afstand i Offset i Modify pa­
nelet (Fig. 06.15). 

• Beslut om du vil lave kopier af origina­
len, eller om det er en flytning . Dette 
gøres ved at tilføje eller fjerne flue­
benet i Copy (Fig. 06.15) 

• Hold musen hen over objektet og du vil 
se en blå stiplet linie, som indikere på 
hvilken side af objektet det nye objekt 
vil blive placeret eller forflyttet (Fig . 
06.15). 

Klik når du er tilfreds med den blå stip­
lede linies placering. 

Du kan fortsætte med at lave yderlige­
re kopier ved nu at klikke på det nye 
objekt. 

COPY 
Copy virker på samme måde som Mave, 
pånær at den laver en kopi og ikke flytter 
det oprindelige objekt. 

• Marker objektet. 

• Klik på Modify-Copy (Fig. 06 .16). 

• Klik på objektet før musen hen til hvor 
det næste objekt skal placeres og klik 
igen (Fig. 06.17). Eller skriv en af­
stand, hvis der kopieres parallelt med 
et objekt . 

Fig . 06.15. Vælg Offset under Modify. Beslut om du v il flytte eller kopiere, 
samt i hvilken afstand fra originalen . 

~ JK Cope ~ -- ~ 
OJ Cu: • ~~~o D 

Modily l! l .::;;:.: .t. O+ o ~l 
D 

~ c? Join O!fo ~ .. Q> li .~ 

Select Properties Clipboard Geometty View Modriy 

Fig. 06.16. Copy. Copy (CO) 

Fig. 06.17. Kopiering af elementer. 
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(03) Stu~plan il {04) 1 . ~l 

(05) 1. sal loft I l 
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li 8 3DViews 
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l±J Annotation Symbols 
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Fig. 06.18. Copy Multiple objekter. 

1osert Annotat~ 

~ K Ccpe • [3J ~ 

~ ([] Q.l Cut • '\k; E'o · + Q-. 
Iif O Jo ;n • Ulf: <\ l +++ Ql 

Select · Properties Clipboard Geometri j 

Fig. 06.19. Rota/e. 

Fig. 06.20. Roter et objekt. 

Roteringspunktet kan flyttes, ved at klikke i cirklen i 
midten, holde musen nede og trække cirklen hen til det 
nyt roteringspunkt Dette gøres inden der klikkes for at 
indtaste værdien for roteringsvinklen. 

Autodesk RevitArchitecture1011 -{Huset- Floo 

r-------------- -- -------------------;-; 
l 

Der kan laves mere end en kopi ad gangen, 
og man kan placere den med en nøjagtig 
afstand fra originalen. 

• Marker objektet som skal kopieres . 

• KlikModify-Copy (Fig. 06.18, nr. 1) . 

• Sæt flueben i Multiple (Fig. 06.18, nr. 
2) . 

• Klik på et punkt på objektet og før mu­
sen 90 grader opad (Fig. 06.18, nr. 3). 

• Slip nu musen og skriv afstanden på ta ­
staturet, fx . 1300 og tryk på Enter (Fig . 
06.18, nr. 4). 

Du kan føre musen langt opad fx. 6000 mm 
og dermed blive ved med at skrive 1300 på 
tastaturet og trykke enter igen og igen, så 
får du flere objekter med 1300 mm afstand 
opad i forhold til orig inalen. 

ROTA TE 
Rotate er rotering af et objekt. 

• 

• 

• 

Marker et objekt. 

Klik på Modify- Rotate (Fig. 06.19). 

Klik et vilkårligt sted ved siden af ob­
jektet. 

Flyt musen og skriv en vinkel på tastat­
uret (Fig. 06 .20). 

• Tryk Enter på tastaturet. 
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MODI FY 
MIRROR PICK AXIS 
Mirror eller spejling af objekter kan gøres 
på 2 forskellige måder. Pick Axis og Draw 
Ax is. Den første er Pick Axis . 

• 

Marker et eller flere objekter i tegnin­
gen . 

Klik på Modify - Mirror Pick Ax is (Fig . 
06.21) . 

Klik på en axis l line l kant eller andet 
på tegningen . Her er enden af væggen 
valgt . 

De to markerede vægge bliver nu spejl­
vendt over den valgte kant (Fig. 06.22). 

MIRROR DRAW AXIS 
Denne spejling kan være god, når man ikke 
har en kant eller linie at spejle om. 

Marker et objekt i tegningen . 

Klik Modify - Mirror Draw Axis (Fig. 
06 .21) . 

Tegn en linie et sted som fungere som 
spejlingsakse . Det har ingen betydning 
hvor lang linien tegnes (Fig . 06 .23). 

Spejlingen forekommer nu over den 
linie/ akse, som der lige er tegnet. 

TRIM 
Trim er en måde at lukke hjørner på , hvis 
de ikke går helt sammen, eller hvis de over­
lapper hinanden . Eller hvis de ikke helt når 
sammen , kan samme redskab anvendes . 

På figur Fig. 06 .24 er der tegnet nogle væg ­
stumper som overlapper hinanden, hvor vi 
så vil anvende Trim til at samle hjørnerne. 

• Kl ik Modify- Trim (Fig . 06.23) . 

• Klik på en ene væg nr. 1 (Fig . 06 .24) . 

Når musen holdes over den anden væg, 
vil der forekomme en blå stiplet linie inde 
i væggen, så du kan se hvordan de samles. 

• Klik på den anden væg nr. 2 (Fig. 
06.24) . 

TIP 

Luk også de andre hjørner og læg 
mærke til den blå stiplede linie i væg­
gen. 

Hvis væggene er parallelle eller ikke kan 
mødes, kan Trim ikke anvendes . 

06.61 

fig. 06.21. Mirror Pick Axis. Spej lvending, med en akse der kan vælges. 

Fig . 06 .22 . M1rror Draw Axix. Spejlvending hvor du selv definere ;tegner 
en akse. 

Il:.. . IO i:j ·c, · " · a · / fi' A 9 · <> ;'E " -o· l!lJ • 
...... - -- - '"""""' -M-"""' y..._ _-. ""'""~ 

f ig . 06.23. Trim objekter. 

2 

\ 

~ 
. 

. . 

. . 

Fig. 06.24 . Det er ikke ligemeget, på hvilken side af hjornet, du vælger 
væggene. 
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Modify l l~ l Paste 

JK Cape • 

~ 61 Cut · 

~ 1 U Join • 

Select i Pro perties Clipb:Jard ;_ 

uset - Proj ect Browser @) Properties 
r-~~~-----------= 
B :o: Views (all] 

B Floor Plans 

(Ol) Fundament 

(0 2) Terræn 

På huset som vi er igang med at optegne, 
havde vi et hjørne hvor fundamentet ikke 
helt samlede sig som vi ønsker det. Ti l dette 
kan Trim anvendes. 

• Dobbeltklik på (Ol) Fundament Level 
(Fig. 06.25). 

• Klik Modify- Trim (Fig. 06.25). 

Klik på de to vægge i fundamentet for 
at rette samlingen (Fig. 06.25). 

8• 

Trim (TR) 

(03) Stueplan 

(04) l . sal 
Floor Plan: (O l) Fun • 8§ EditType 

(05) l. sa l loft 

Oversigtplan 

I±J .. Ceiling Plans 

B 3D VIews l 
{3D} 

B·· Elevation s (Buildmg Elevat101 

.. (l ) Opsta lt nord 

(2) Opstalt øst 

(3) Opsta lt syd 

( 4) Opstalt vest 

~ Legends 

[H··IiE Sched ules/ Quantities 

@j] Sheets (all) 

- ° Families 

Fig. 06.25. Trim fu nd amentet p~ Huset. 

f< 
Moodif)' l!] 
Sel~.::t Prope~ 

Fig. 06 .26. Split Element. 

Fig. 06.27. Split en væg i to dele. 

Copyr ight © 2013 

Graphics 

View Se a le 

Se a le: Value 

.. Un ?erlay 

..... ~n?erl. a)' ?rie.nt:.·.: 
Orientatio n 

SPLIT ELEMENT 
Split Element er en måde at dele fx. en væg 
i to, så der laves en åbning fra gulv til loft, 
eller hvis man har behov for at skifte mate­
riale på en del af væggen. 

• 

• 

• 

KlikModify-Split Element (Fig . 06.25) . 

Klik på elementet et vilkårligt sted (Fig . 
06.27). 

Tryk ESC 2 gange . 
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MODI y 

Nu kan væggene flyttes fra hinanden. 

Marker den ene væg. 

En blå cirkel vil nu forekomme i begge ender 
af vægstykket. 

• Klik på cirklen og træk den imod højre. 

Væggen er nu delt i 2 stykker. 

SPLIT WITH GAP 
Til højre for Split findes et værktøj kal­
det Split with Gap. Denne anvendes når 
væggene skal deles, men med et bestemt 
mellemrum og stadig hænge sammen. Det 
er ikke ofte dette værktøj anvendes. 

ARRAY 
Array er en måde at lave en masse kopier, 
som en gruppe, med den samme afstand 
imellem delene i gruppen. 

• Klik på et objekt på tegningen, fx. et 
vægstykke. 

• KlikModify-Array (Fig. 06.29). 

• 

Angiv hvor mange kopier du ønsker 
(Fig . 06.29) . 

Klik på et punkt på originalobjektet 
eller blot et sted på tegnefladen (Fig. 
06.30). 

Før musen eksempelvis opad og skriv 
den afstand på tastaturet, du ønsker 
imellem objekterne fx . 1200 tryk En­
ter på tastaturet (husk at afstanden 
mellem objekterne så reelt bliver 1200 
minus tykkelsen på det objekt du Ar­
rayer). 

Hvis du ønsker flere end 6 stk, kan du 
nu angive, hvor mange elementer du 
ønsker. klik et sted på skærmen, eller 
tryk ESC, når du er tilfreds . 

Objekterne hænger nu sammen, når kopi­
erne er lavet som Array. Det vil sige, at hvis 
en af kopierne eller originalen ændres, så 
vil alle elementerne i Array-gruppen ændre 
sig ligeledes. 

Ønskes objekterne at være individuelle, 
skal de ungroupes . Dette gøres ved at 
markere et element og klikke på Ungroup 
(Fig . 06.33). 
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Klik og træk væk fra den anden 

Fig. 06.28. Split væggen og træk de to delelementer fra hinanden i 
den blå ci rkel der forekommer, når et af elementerne er markeret. 

Fig. 06.29. Array anvendes, hvis man skal have '\ 
mange ens elementer, med den samme afstand 
imellem sig. 

Fig . 06.30. Marker objektet i det punkt du vil m~le fra. 

_l 
12001 

l 
Fig. 06.31. Før musen i den retning objektet skal kopieres og skriv en af· 
stand på tastaturet og afslut med Enter. 

~ \ l&i%'i:::::::;M"ii'J@l 
Fig. 06.33. Ungroup objekterne. 

Fig. 06.32. Antal kopier. 
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Mod:fy 
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Select Properties Ctipbotrd Geom'!try Vtew 

Fig. 06.34. Trim Extend. 

Fig . 06 .35. 
Trim Extend vægg e på en gang. 

2 

TRIM EXTEND 
Der findes her til slut 2 redskaber til Trim l 
Extend Elements. 

Hvis vi har nogle vægge som ikke helt 
mødes, som på (Fig . 06 .35) , kan vi for­
længe de mindre vægstykker. 

Klik på Modify - Trim l Extend Element 
(nr. 1) 

• Kl ik på kanten af den lange lodrette 
væg (Fig. 06.35). 

• Klik på en af de små vandrette vægs­
tumper (Fig . 06 .35) . 

Hvis Nr. 1 Trim l Extend værktøjet anv­
endes (Fig. 06.34), skal man efter hver Ex ­
tend klikke på den lodrette væg igen. Hvis 
der er mere end en væg der skal sættes 
sammen, kan nr. 2 (Fig. 06 .34) være mere 
effektiv, da man kun behøver at klikke på 
den lodrette væg en gang . 

MEASURE BETWEEN TWO REFERENCES 
Hvis man blot skal måle mellem to punkter 
uden at afsætte en målkæde, kan Measure 
between two References anvendes (Fig. 
06 .36) . 

Measure Between Two References findes også 

• Klik Modify - Measure between two Ref­
erences (Fig . 06.36). 

her i Quick Access Toolbar. 

Fig. 06 .36. Measure Between two References. 

Fig. 06. 37 . Measure Between two References 

Copyright © 2013 

• Klik på startpunktet for målingen (Fig. 
06.37). 

Klik derefter på slutpunktet . 

Så snart man arbejder videre eller klikker 
ESC vil målkæden forsvinde igen. 

Measure Between Two References findes 
også øverst i Quick Access Toolbar (Fig. 
06 .36). 
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MODI F 

SCALE 
Sca/e er en måde at skallere et eller flere 
objekter ad gangen . 

• Marker et eller flere objekter i tegn in­
gen . 

Klik på Modify- Scale (Fig. 06.38) 

Klik på et punkt af elementet (Fig . 
06.39). 

Automatisk er Graphica/ skallering valgt 
(Fig. 06.38). Det vil sige at der skalleres 
efter de grafiske anvisninger du laver med 
musen på skærmen . 

• Det gøres ved at klikke på objektets 
ene punkt nr. l (Fig . 06.40), klikkes der 
på det andet punkt nr. 2 (Fig . 06.40) 
og derefter afsættes en ny afstand , en­
ten ved at klikke en 3. gang nr. 3 (Fig . 
06.40), eller ved at føre musen imod 
venstre og skrive en afstand på tastat­
uret. 

Der kan også anvendes en Numerical Scale, 
hvilket betyder, at man kan indtaste en 
faktor som objektets størrelse skal ganges 
med . 

Man vælger Nomerica/ efter man har klikket 
på Scale første gang og inden man klikker 
på objektet. 

Det var nogle af de mest anvendte rediger­
ingsværktøjer i Revit. 

Fig. 06.39. Marker det der skal skalleres. 

>·< --_-------_----

\3 ' 6200.0 

\ 2 

Fig. 06.40. Graphical Scale. 
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Fig . 07 .03 . Optegn efter indvendig side af ydervæggene . 
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Fig. 07.04. Omridset af terrænd æ kket. Sørg for at linierne danner en 
lukket enhed. 

Floor, gulve dækker over både terrændæk, 
gulve og etageadskillelser. Gulve er som alt 
andet i Revit Level baseret, som betyder 
at gulvet sætter sig automatisk fast på det 
Level man står og tegner i. 

I modsætning til vægge, bliver gulve tegnet 
fra et Level og nedad i gulvopbygningens 
tykkelse . Den skal derfor kun sættes til et 
Level og har ikke nogen Base- og Top Con­
straint som væggene. 

TERRÆNDÆK 

• Stå i (03) Stueplan i Project Browseren. 

• Klik på Architecture- Floor (Fig. 07 .02) . 

Vi er nu i Tegne " mode", hvilket betyder, at 
terrændækkets omrids skal færdig tegnes, 
før andre værktøjer i Revit kan anvendes 
igen. Eller man skal Cancel/annullere for 
at komme ud uden at have tegnet gulvet. 
Dette kan ses ved at der i værktøjspanelet, 
forekommer et rødt kryds og et grønt flue­
ben (Fig. 07.02). 

• Vælg tegneredskabet (Fig. 07.02) . 
Line. 

Automatisk er Pick Wa/1 værktøjet valgt, 
hv ilket betyder, at når der klikkes på en 
væg, sættes en linie, for omridset af gulvet/ 
terrændækket. Med denne funktion, bliver 
der en del tilretning, og det er ikke sikkert 
at den lige rammer, hvor man ønsker den i 
forhold ti l væggen. så i n d ti l vi ha r mere er­
faring i brugen af red igeringsværktøjer, kan 
Line vælges som tegneredskab (Fig. 07.02). 

• Tegn omridset af terrændækket, ved 
at klikke langs indersiden af ydervæg­
gen, fra hjørne til hjørne, indtil der er 
en lyserød streg langs alle kanter (Fig . 
07.04) . 

BEMÆRK 
Det er MEGET vigtigt at de lyserøde linier 
danner en lukket enhed og at der IKKE teg­
nes to eller flere linier oven på hinanden. 
Dette medfører fejl og terrændækket kan 
ikke skabes. 
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Floor 

Vi har på nuværende tidspunkt ikke valgt 
nogen terrændæk opbygning, men kun teg­
net omridset af terrændækket Opbygnin­
gen kan såvel vælges inden som efter op­
tegningen. 

• 

• 

Den vælges i Properties, ved at klikke 
på Edit Type (Fig. 07.05). 

Klik på dropdown menuen ud for Type, 
for at se hvilke opbygninger der findes 
(Fig. 07.06) . 

De der starter med 13- er terrændæk og 
de der starter med 23- er etageadskillelser. 

Vi kan opbygge vores egen terrændæk på 
nøjagtig samme måde, som med væggene, 
ved at : 

• 

• 

Klik på Duplicate (Fig . 07.06). 

Navngiv Terrændæk. 

Klik på Edit ud foran Structure (Fig. 
07 .06). 

Opret lagene, som vist på Fig . 07 .07. 
(fremgangsmetoden er den samme 
som oprettelse af lag i vægge. Se side 
32, kap. 05 for beskrivelse). 

Klik OK til alle dialog boksene er 
lukkede. 

Kl ik Finish Edit Mode (Det grønne flue­
ben) (Fig . 07 .08). 

Sig Nej til dette, da væggene ellers vil 
starte i overkanten af gulvet og fun­
damentet vil slutte ved underkanten, 
det vil sige, at der kommer et hul set 
udefra. 

!-' Modify 1 Create Floor Boundary~ 1~8;;:",·===;;::;--:-:-::::-:::::----:::-::::;--1 
oCJ. ~· ~ IJ\...Bound•')'lin• IØP 000 · @i1 §f; 
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F1g . 07.08. FiniSh Edit Mode. 
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Fig. 07.09. Vælg altid nej her til du bliver bedre til Revit. 
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Fig. 07 .10. Terrændækket i huset . 
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•.•. 8~ig~t(}~i~(F ___ : .. : ..... !,., 10=.0, ........ .... ........................... ; 

Ro om Bounding .. J:zl 
u.·~····-~~-·la_i_~d-··· ·~~~-N_I_.~--;~_ ..•. _ •••• _ .... ·_····-····_· ._ .... _ .. _ ..... . _~_. ~dit ~~P~3. 

Type Propmi6 

f llmily: [System Family: Floor 

J « P,eview J .___OK _ _JII c...æ~ 

Set Shov: Ref 
Plane 

Work Pia ne: 

Terrændækket ser nu ud som på Fig. 07.10. 
Terrændækket skal senere tilpasses den 
virkelige sokkel, vi skal have på huset. Men 
på nuværende tidspunkt er det fint, at den 
tegnes på indersiden af væggene. 

Terrændækket indeholder ikke gulvbelæg­
ninger. s å dette skal yderl igere lægges på 
gulvene . Havde vi opbygget terrændæk­
ket med en gulvbelægn ing, ville disse også 
forekomme under alle indervægge, hvilket 
jo ikke forekommer i virkeligheden. 

Desuden ville vi kun have mulighed for den 
samme gulvbelægning i alle rum, hvis vi 
ikke opdelte gulvet/terrændækket i mindre 
sektioner. 

GULVBELÆGNING 

Så vi skal nu lægge gulvbelægninger i de 
enkelte rum. 

Dette gøres på samme måde som vi opret­
tede terrændækket. 

• 

• 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren . 

Klik på Architecture- Floor (Fig. 07 .11) . 

Vælg et tegneredskab (Fig. 07.12). 
Line. 

Klik Edit Type for at opbygge gulv­
belægningen (Fig . 07.13). 

Vælg en tilfældig opbygning på listen, 
da der ikke allerede eksistere en gulv­
opbygning (Fig. 07.14). 

Klik Dup/icate (Fig . 07 .14) . 

• Navngiv den Trægulv (Fig. 07.15). 

Fig. 07.15. 
Navngiv: Trægulv . 

Fig. 07.14 . Væ lg en gulvopbygning at tage udgangspunkt i 
og klik på Duplicate. 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 

07.68 



Floor 

Alt efter om det er gulv på strør eller svøm­
mende gulv, opbygges de nødvendige lag. 
Vi anvender her gulv på strør (uden dog 
at optegne selve strøernes profiler på nu­
værende tidspunkt. 

Opbyg gulvet som på (Fig. 07.14, for­
rig side), ved at klikke på Edit ud for 
Structure. 

Vælg et Træmateriale, ved at søge i 
feltet for oven (Fig . 07.16). Vælg: Træ 
(planker 180), som har en skravering 
på overfladen som på (Fig. 07.16). Sæt 
evt. et renderingsmateriale på, som 
beskrevet på s. 33. kap. 05). 

Trægulvets tykkelse sættes til 20 mm 
og strøerne, hvor imellem der skal 
være isolering sættes til 45 mm. Vi 
vælger her et isoleringsmateriale til 
laget. Strøerne optegnes på et senere 
tidspunkt. 

Optegn trægulv i rummene som på Fig. 
07.18. 

Da vi endnu ikke har indsat døre, hvor gul­
vet skal være gennemgående fra rum til 
rum. Optegnes gulvet i hvert enkelt rum. 

• Klik Finish Edit Mode (det grønne flue­
ben), når alle linier er lukkede og når 
der ikke er nogle linier der overlapper 
hinanden. 

• Svar NEJ til spørgsmålet der forekom­
mer. 

3400 

,_ 
,_ 

•. "' 
60 

~ 

o / o 
T"" 

o o 
N ' 
-~ 

u o 

/. to 
L~ 

'' 

2.400 3401 ,. 

Fig. 07.18. Optegn gulvet som vis t her. 

· (il) - lr~ (-•......,.J 

• ·<21- l .. f--) 

· ~· T<,.(-.,.~ 

. fol) - Jr o: (~ 

Fig . 07.16 Vælg Træ (Planker 180). 

Layers 

07.69 

102) - Tr,.~•ll!inl 

[G•""*""-'-' 

c•§mll812i' 
~luu~~......::. 

" """"-

",. 

•nom WDed · tlnlsh~ 

"-;-"' _____ _ 
io.o-P.-.... 1101 t ~ 

Function J Materia l J Thickness J Wraps J Variab Å 

l Structure [l J i (i2) - T r": (Pia .. ;. ~?.:O . >.J _! E.L ..... D 
2 Co l '"'ers Above W' 0.0 

! -~~~~~~~r~~~~-~-~~~;r·--~~~~P= 

Fig. 07.17. Gulv p~ strør opbygges i 2 lag . 

·l 
l 

2914 4207 
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Fig . 07. 19. Skrave r ingen for både t rægu lv og terrændæk er synl ige, da 
de ligger lige oven på hinanden. 

l 
-----­;"' -

J . 
"-----,.~-00-----:-. ''· -~- -- _j719S 

·· ··'- .. ~ . :·,-

Fig. 07.20. Marker t rægu lvet 

roperties 

11 F lo-ar 
11 Trægulv 

Floors (l) ... , b§ Edit Type r----------____) 
Constraints ::: 

Level ~?3)St~:p l an , 

H.~i9.~tg~s~F.- : · __ _ 6S._ : ~ _ ---- ----- ----_ , 
Ro om Bounding _ 'J~ _, 
R::'l _~~-:_cl _~o Mm JJ __ _ _ _ , 

Structural ::: 

3400 3401 3700 

~ -.-_ -l 

Fig. 07.1. 
Properties . 

2914 

Fig . 07.22. Skraveringen for t rægulv et nu synl ig t. 

4207 

Overfladerne ser nu ud som på Fig . 07.19, 
hvor man både kan se skraveringen på 
trægulvet og for betonen, der er det øverste 
lag i terrændækket . 

Grunden til dette er at vi begge gange op­
tegnede terrændækket og gulvbelægningen 
i Level: (03) Stueplan. Hvilket medfører at 
begge bliver tegnet i det Level og nedad . 
Det vil sige at de nu ligger ovenpå hinan­
den. Vi kunne godt have oprettet et Level 
til Terrændækket særskilt, så v i har en til 
Stueplanet (gulvet), og et til terrændækket. 

Vi kunne også have optegnet terrændækket 
i flere dele og givet den forskellige højder i 
de enkelte rum, da klinker i badeværelset 
igen får en anden højde end trægulvet. 

Der er ikke en r igtig eller forkert måde at 
gøre det på. Måden vi gør det nu, er at 
hæve hvert enkelt gulvbelægning. 

• Marker igen gulvet (Fig . 07.20). 

• Gå i Properties (Fig . 07.21) og sæt 
Heigt Offset From Level til 65 mm (som 
er tykkelsen på gulvet) . 

• Plantegningen skulle gerne se ud som 
på Fig. 07 .22. 

Hvis du ikke er t ilfreds med orienteringen 
af gulvbelægningen, kan denne let ændres . 
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Floor 

ROTERING AF GULVBEKLÆDNINGEN 

• Hold musen stille hen over en af lini­
erne i gulvet (Fig. 07.23). 

Tryk på Tab på tastaturet indtil linien er 
markeret (Fig. 07 .23) . 

Klik nu på linien, så den fortsat er 
markeret, når du fjerner musen . 

• Vælg nu Rotate værktøjet i panelet i 
toppen (Fig. 07.24). 

• Zoom lidt ud, så du kan se midten af 
den valgte linie (Fig. 07.25). 

• Klik et sted på tegningen og før musen 
opad, så gradtallet på linien bliver syn­
lig (Fig . 07 .25) . 

Når graderne lander på 90 kan du klik­
ke, eller du kan blot skrive 90 på ta­
staturet og trykke Enter. 

Nu er gulvbelægningens orientering æn­
dret. 

• 

Opret en gulvtype der hedder klinker 
efter samme fremgangsmåde. Der 
findes ikke et materiale, der hedder 
klinker, som da vi fandt Træ (Planker 
180). 

Klik Architecture - Floor. 

Vælg Fx . Trægulv, klik Edit Type i Prop­
erties og Edit ud foran Stucture. 

Skift materiale i gulvopbygningen, fx . 
træmaterialet øverst . 

• Højreklik på træ i materialebiblioteket 
(Fig. 07.27). Vælg Duplicate. 

Højreklik på det nye materiale og vælg 
Renarne (Fig. 07.27). 

• Navngiv klinker (Fig . 07 .27). 

Der kan påsættes renderingsmaterialer, ved 
at stå i Appearance. 

07.71 

r 
-r .L --~ 

-~-

~600 
-r~~ l 

/ 
6 

-~l== o ~ 
Fig. 07.23. Marker en linie i gulvet, ikke hele gulvbelægningen. 

Fig. 07.24. Vælg Rotate værktøjet. 

3400 7195 

__r:;_6oo __________ -_· ?C::f ..........___~--

.· .. . '·il 87 
" N 

: • 4 .... 11 • 

Fig. 07.25. Zoom ud, så midten af linien er synlig . 

Fig. 07.26. Orienteringen af gulvbeklædningen er nu lodret. 

. [ol)· 

• (i2)-Træ l 

.-...1 /L------=--,.....---____. 
(il)· Træ (Planker 150 

Addto • 

• (i2) ·Træ (vindueskarm) Unassigned 

Fig. 07.27. Tag en kopi af et eksisterende materiale. 
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Surface Pattern ~ 

~· LJ 
Diagonal crosshatch 1. Smm Blad< 

l Texture Alignment.. . J 

Cut Pattern 

<none > 

Blad< 

Fig . 07.28. Gulvets skravering. 

Layers 

Fundion l Materi al l Th ickne.s l W raps J Va riab ~ 
l Core Boundary j lilyers Above W j 0.0 ! j U 
~ ~~~~!~~~~ r~) J Kl inker ol3~r:=~:_~:= :tr:=: 
3 Core Boundary j lilyers Below W i 0.0 i i 
f- ········································; ································:······ ------+-····-:··--·-· 

: ' r-, ' "1"". ··"'····"'"····"'·· "'"·····=···""·. =· ·=· ·· "'-- =··· ==="=' =="'·=···"'···=··· ~r· 

In ser t Delete _j l Up Dcwn 

Fig. 07.29. Et lag i gulvopbygningen med klinker 20 rnm . 

Properties 
l Create floor Boundary 

Floors ,. , g@ Ed itType 

Constraints: 
lev~l (03) Stueplan 

:: -~~~:~. ~~-.?~.~:~ .. ~ ~: ·: · 20.0 ~ 
..... ~.:~:~·J;.;~l;? IYl. ...... . 

Fig . 07.30. 
Height Offset From Level . 

l -11 
L L :J 

l
c"l-+L" 

• .l. )l 

as~d_Crea.!_e 
Fig . 07.31. Finish Edit Mode. 

Fig. 07.32. Omridset af klinkegulvet. 

Ret Surface Pattern til Diagonal cross­
hatch 1.5 mm (Fig. 07.28) og Cut Pat­
tem til None (Fig. 07.29). 

Der skal kun være et lag i opbygningen af 
gulvet, (Fig . 07.29). 

BEMÆRK 

Du kan IKKE slette det midterste lag, som 
er imellem de to Core Boundaries. Har du 
ændret materialet på det øverste lag og 
skal have slettet det/de lag i midten, skal 
du derfor først Aytte det øverste lag ned i 
midten, inden det lag der ellers lå i midten 
kan slettes. 

Husk at sætte Height Offset From Level 
til 20 mm (Fig. 07 .30) . 

• Optegn omridset af de rum, hvor der 
skal være klinker (Fig . 07 .32) . 

Klik Finish Edit Mode, når omridset af 
gulvet er færdigtegnet (Fig . 07.31) . 

Gulvet ser nu ud som på Fig. 07.33. 

Fig. 07.33. Gulvets skravering. 
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Floor 
Opgave Floor 

Hvis bogen ikke er fulgt, er her en kort op­
summering af gulvet og terrændækket i hu­
set. 

Opbyg et terrændæk med lag som på 
Fig. 07.34, Trægulv, som på Fig. 07.35, 
og klinkegulv som på Fig. 07.36. 

På alle overflader påsættes Rende­
ringsmaterialer. 

Sæt Height Offset From Level i Proper­
ties på Træg ulv og Klinker i gulvtypens 
tykkelse . 

Anvend s krave ri n ger som på Fig . 07 .37 
og Fig . 07.38. 

Nu skulle der gerne være gulvbelægning i 
alle rum i stueplan. 

Surface Pattern 

Lill D .. ,: ~ ·_ ·. . ~-.. ~- .... . .. .. ... ·· .. 

Concrete 

j Texture Alignment. .. 

Cut Pattern 

Diagonal crosshatch 45/0.5 

EditAssembly 

Family: 

Type: 

Total thid<ness: 

layers 

Floor 

Terrændæk 

725.0 (Default) 

07.73 

Function l Materia l l Thickness l Wrapsl Variable J..,., 

Fig . 07.34. Terrændækkets opbygning 

Layers 

Fundion j Materia l j Thickness l W raps l Varia b ...._ 

1 Structure [1) : (i2) - Træ (Pia 20.0 !o:= 'EJ D 
~ Gi-~~--~~~-~r~-~~-Å~~~ ·wr o~o ·· · ~-- .... 
~ s-;;-b~;~i-~r~c :"[r;~i~~i~~ -::~~~Ti~·o -----c--- )i:C 
~ ~~~-~~~~-?:+':~_Y_':'-'-~.".~~ w~~~-------+--~-

Fig. 07.35. Trægulvets opbygning. 

Layers 

Fundion l Material l Thickness l Wrapsl Variab ~ 
1 Core Boundary ' Layers Above W j 0.0 j , D 
~ ~~~~t;~~~ ii,J:: l Klinker opo:~-----J~t:::.J5~---
3 Core Boundary i Layers Below W ! 0.0 i . 
t- -·-·-·-···-···-····-·-····-···;·········------···;-·---·----, --·----· 

Fig. 07.36. Klinkegulvets opbygning. 

Fig. 07.37. Skravering og place ring af Beton, som er øverste lag af terrændækket. 

Klinker Trægulv 
Stxfac.ePatærn 

~-D 
Olagor.al a osshatch L 5mm TRÆ: Pia"'lker 180 

l TEitu"eAig'rnenl. ,. 

CutPattern 
CutPattem 

<rono> • D 
\'lood -Fn!tl 

Fig . 07.38. Skraveringer pg Trægulv og klikner. 
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Hus~t- Project Browser [g) 

El :o: Views (all) 

B Floor Plans 

(O l ] Fundament 

·i [02)Terræn 

(03) Stueplay 

(04) l. sal : 
(05) l. salloft : · . Oversigtplan 

l 

i±J . Ceiling Plans 

~. El 3D Views 

{3D} 

B Elevations (Building El evatio 

(l ) Opstalt nord 

(2) Opstalt øst 

(31 Oosta lt S' 'd Fig. 07.39. Project Browser. 

Home lnsert Annotale Structure Massin 

u [) l!Jl 0 o 
Wall Door Window Component Column Roof Ceiling Floor 

Fig . 07.40. Vælg F/oor under Architecture. 

ropertie; 

~~:.·:, .. , l;;~·:··tlyp'l l 
P.~rn Bou~d~~g TY ~ - -- -
P.ft~t~:::tcM.:m , 

Structural 

\'(llume O.OOOm' 

Tiuci<'n;s~ ;o :J 
identilyData 

Commenu 
Mario: 

Pl\as1ng 
Phø ~eCreated Ne-.v Conrtru ... 

Pha~eDemoli:. .. None 

' l 
' l 

Fig . 07.41. Opret en gulvtype. 

Layers 

!nsert l l Q.elete L___:__ _ __, 

Fig . 07.42. Etageadskillelsens lag . 

B u ild 

DQ.wn 

ETAGEADSKILLELSE 

Huset vi optegner har udnyttet tagetage. 
Derfor skal vi også have en etageadskillelse . 

• Stå i Level: (04) l. sal (Fig. 07.39). 

• Klik på Architecture- Floor (Fig. 07 .40) . 

Opbyg etageadskillelsens lag med det 
samme. 

• 

• 

Klik Edit Type (Fig. 07.41) . 

Opret ny, ved at klikke på Duplicate 
(Fig . 07.41) . 

Navngiv Etageadskillelse (Fig. 07.41 ) . 

Målet er at få en etageadskillelse bestående 
af : 

- 20 mm trægulv el ler 20 mm klinker. 
- 245 mm Reagler. 
- 130 mm luftrum til rørføring . 
- 19 mm Forskall ing. 
- 13 mm Gipslofter. 

Vi kan opdele etageadskil lelsen i gulvopbyg­
ning og lofter lidt på samme måde, som da 
vi opdelte terrændæk og gulvopbygningen i 
stueplan . En anden mulighed er at opbygge 
det hele samlet, og rette snittegningerne til, 
når vi kommer så langt. For at vise begge 
dele, vil vi i dette tilfælde oprette etagead­
skillelsen i en samlet opbygning. Derefter 
tilretter vi snittegningerne i afsnit om snit 
senere. 

• Opbyg lagene i etageadskillelsen som 
på Fig . 07.42. 

Det er valgt ikke at lægge materia le på lag­
et med de 19 mm forskalling . Det står frit 
for om samme opbygning ønskes. 
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Floor 
Opgave Etageadskillelse 

Hvis opgaven udarbejdes uafhængigt af bo­
gen , henvises til forrige side for opbygnin ­
gen af etageadskilelsen. 

• Optegn omridset af etageadskil lelsen 
som på Fig . 07.43 . 

• 

Klik Finish Edit Mode (Fig . 07.44) 

Klik Nej til spørgsmålet (Fig . 07.45) . 

Skjul nu underlaget (stueplanen), ved 
at gå i Properties og vælg None i Un­
derlay (Fig . 07.46) . Fig. 07.43 . Omridset af gu lvet . 

Det er nu kun l. salens elementer, der er 
synlige (Fig . 07.47) . 

1641 

Fig. 07.47. Gulvet på l. sal. 

41 28 

3700 
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Fig. 07.44. Fig. 07 .45. Vælg Nej' 

1641 

[J 

Properties 

Floor Plan: (04) 1. s • æ Edtt Type 

Gr.tphics 
Vitw Scale l : 100 
Sca!e Value l 100" 

Display Mo~~l Normal 
Oetaille-1el (oarse 

Vistbtlity/ GrJph ... l Edit.­
Visu~l Style Htdden line 
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Fig. 07.46. 
Vælg None i Underlay. 
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Huset· Prcject Browser 

G :o: Views (all) 

B Floor Plans 

(O l ) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l . sal 
(05) l. salloft 

Oversigtpla n 

1t1 Cei li ng Plans 

G 3DViews 

(3D} 

= "'' . - ro. , 01. , 

Fig . 07.48 . Project Browser. Fig . 07.49. 

1-''.:,;"P.=""=;"'---------'!ll' l Temporary Hide/ls olate 

~~-" -- _ _ ... jffi EditType 

Constraints 

l e...el !JlH04~l i'-'~·'=::JI 
H;ightoff~tt F:'.. 20.0 
~Ro_?"_mBound tng ·J 

Strud~ra l 
$tructural 

Er.~bl.:__;.r,~l 1tic 
Dimmsion$ 
Slcpe 

-Prr;;:;:;et;r 

i.'~-i u~e 
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lde~lrtYOau 
Comments 

Ph~~ng 
Ph11seC reated NewConstru .. 

· Ph;;~e ben,olis .. NO'ne·-
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700 

Fig. 07 .50 . Optegn altanernes om rids. Dette kan gøres af en eller to omgange. 

Fig. 07.51. 
'------' Finish Edit Mode. 

Revit 

Would you like wall s that go up tothis floor·' s 
level to attach to its bottorn? 

~ 

..____Ja _ __,]j..____N...o.ej ____, 

Fig. 07.52. Svar altid Nej ' 

l 

Der skal på altanerne også være et gulv/ 
tag/loft . 

• Gå t il (04) l. sal i Project Browseren 
(Fig. 07.48) . 

Vælg Architecture- Floor (Fig. 07.49) . 

• Vælg en gulvtype (Fig . 07.50) . 

Vi anvender den opbyggede etageadskil­
lelse, selvom det konstruktionsmæssigt 
ikke helt svare overens med v irkeli gheden. 
Ønskes en anden og mere korrekt opbyg­
ning, står det frit for at vælge en anden. 

5106 
-------. 

l 

---

l 

Optegn omridset (Fig. 07 .50). 

Klik Fish Edit Mode (Fig . 07.51). 

• Svar Nej (Fig . 07.52). 
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Door - Windows 

Huset- Project Brows.er 

B :o: Views (all) 

B· · Fl oor Plans 

. . (Ol) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 
(04) l. sal 

(05) l. sal loft 

: ....... O.•ersigtplan 

l±l · Ceiling Plans 

8- 3 D Views 
• m · 

Modify 1 'Nal l Door 

l 
roperties 

a OAN_Indv. enkelt Dør 
M9x21 

~ DAN_Indv. dobbelt dør 

M15x21 

M18x21 

M21x21 

n DAN_Indv. enkett Dør l 

M 7x21 

M 9x21 

n DAN_Indv. enkelt Dør 
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M10x21 

Fig . 08.03. Vælg dørtyp e. 
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l' 
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J _l 
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1=1 
l l 

l 
L_j 

l 

Fig. 08 .01. Project Browser. 

Fig. 08 .02 . Væ lg Door. 

00 

Fig. 08. 04 . Placer døren i en væg. 

Fig. 08.05. Placer døren i en væg. 

Isæt døre 
Døre og vinduer er Families i Revit Det 
v il sige at de opbygges i seperate filer og 
loades ind i de projekter man arbejder i . 

Forde len ved dette er, at man ikke ved 
hvert projekt skal opbygge nye vinduer og 
døre, men kan anvende de samme vinduer 
og døre i forskellige projekter. Kapitlet her 
vil gennemgå, hvordan man anvender og 
henter l loader al lerede opbyggede vinduer 
og døre, men ikke hvordan man selv opbyg­
ger dem. 

Vi starter med at se om der ligger nogle 
døre i templaten . 

• Stå i Level: (02) Stueplan i Project 
Browseren (Fig. 08.01). 

• Klik Architecture - Door (Fig . 08.02) . 

I dropdown menuen i Properties (Fig . 
08 .03), findes en liste over de døre der 
allerede er loaded ind i projektet, fordi tern­
piaten der arbejdes i, har disse som stan­
dard. 

• Vælg døren: Dan lndv. enkelt Dør 
M9x21 (Fig. 08 .03) . 

Døre er opbygget i en familie, som er hos­
ted . Det vil sige at døre og vinduer ikke kan 
placeres i projektet, medmindre man har 
en væg at sætte døren i. Altså er væggen 
Host/væg, for vinduer og døre. 

• Før musen hen over en væg og du vil 
kunne se omridset af døren , hvis mu­
ligheden for placering er tilgængelig . 

Der forekommer må lkæder på begge side 
af døren, så du kan placere døren efter mål 
(i hele tal) . Jo længere du zommer ind på 
tegningen, jo mindre intervaller springer 
målene med ved placering (Fig. 08 .04) . 

Målene kan også justeres efterfølgende . 

Klik for at placere en dør (Fig . 08.05) . 

Målkæderne bliver blå, og man kan nu kl ik­
ke på det ene tal og placere døren i forhold 
til det element, der ligger tættest på døre . 
(Fig. 08.05) . 
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Door - Windows 
Rediger placering 

Desuden afsættes også et bogstav og et 
tal. Dette kaldes for et Tag. Det kan slettes 
ved at trykke på nummeret (ikke døren), og 
trykke delete på tastaturet. 

Hvis der ikke placeres et Tag automatisk, er 
det fordi Tag on Piacement øverst i værk­
tøjslinien er slået fra (se side 5). 

BEMÆRK 
Bemærk dog at dette ikke kan gøres før man 
lige har trykket ESC 2 gange på tastaturet, 
så man ikke længere er i door-værktøjet. 

Marker nu døren og ændre afstanden til 200 
mm til væggen ind imod det lille rum (Fig. 
08.06). 

FLYTNING AF MÅLKÆDER 
Er målkæderne ikke automatisk placeret i 
forhold til der, hvor du gerne vil måle fra . 
Kan målkæderne flyttes. 

• Marker døren. 

Klik og hold musen nede for enden af 
målkæden, hvor den lille blå firkant/ 
cirkel forekommer (Fig. 08.07). 

• Før nu musen hen til den nye place­
ring af målkæden. Når musen "snap­
per" til en linien (når den bliver lilla) 
Sl ippes museknappen og målkæden 
er nu placeret i forhold til et nyt punkt 
(Fig. 08 .07) . 

ÆNDRE HÆNGSLINGEN 
Hvis døren istedet skulle have været ind­
adgående eller hængslet i modsatte side, 
kan den vendes, ved at klikke på de to 
dobbeltpile som forekommer, når døren er 
markeret (Fig. 08.08). 

Fig. 08.06. Placer døren efter mål. 

l o 
o 
N 

08.79 

Fig. 08.07. Oøren ska l sidde 200 mm fra væggen t il det li lle rum. 

·, 

\ 

Fig. 08.08. Vælg hængsl ingsside, og om døren skal være indad- eller 
udadgående. 
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oor- Wi do w s 

roperti6 

f'l DAN_indv. enkelt Dør tJ M9x21 

~ DAN_lndv. dobbelt der 

Ml5x21 

M18x21 

M2b:21 

n DAN_Indv. enkelt Oørl 

M 7x21 

M9x21 

n DAN_lndv. enkelt Dør 

M9x21 

M10x21 

Mlb21 

M7x21 

t.18)(2l 

fJ DAN_Indv. foldedør 

M10x21 

M15x21 

Most Rece . .,tly UJed Typ~s 

DAN_indv. enk~h Der: M9 x21 

DAN_Udv. enkelt Dør : M9x21 

DAN _Ind~· . Skydedor i væg: M 7x2: 

DAN_Indv. Foldedor : M18>:21 

Fig. 08.09. Vælg en anden dør. 

Properties 
Properfies 

~ ... _ l 

DAN_[ndv. enkelt Dør 
M9 x21 

l 

11
_D_o_ors_(l_l ___ ___,Tj t'E\ Edit Type f--
Constraints-

Level som døren er placeret i, ----1+ Level .. .... J (03) Stueplan 
kan ændres ved at klikke p~ cSiH Hei.9.~t . i 0.0 
(03) Stuep lan og en lille pi l Construction 

Dørtype og egenskaber 

DØRTYPE 
Man kan let ændre dørtypen efterfølgende, 
ved at markere døren og derefter gå i Prop­
erties. I dropdawnmenuen vælges blot en 
anden dør (Fig. 08.09). 

I Properties, findes yderligere nogle valg­
muligheder og redigeringsmuligheder for 
den valgte dør (Fig. 08.09). 

Ændres der her, ændre det kun for den valg­
te dør. Det vil sige, hvis man har mange ens 
døre i projektet, kan de have individuelle 
egenskaber ved redigering her i Properties. 

Klikker man på Edit Type (Fig. 08.10), vil 
man have mulighed for at ændre alle dør­
erne af denne type samtidig . Det er dog 
ikke de samme valgmuligheder, der findes 
her. 

Det vil sige at hvis materialerne kan ændres 
individuelt i Properties, vil denne Parame­
ter IKKE være at finde i Edit Type. De kan 
altså ikke være på et element 2 gange. Det 
er vedkommende, der har opbygget døren 
eller vinduet, der har taget beslutningen 
om, hvad der skal være fælles, og hvad der 
skal være individuelt, samt hvilke rediger­
ingsmuligheder der er. 

for dropdown menu vil frem -
komme i fe ltets højre side. . .fr.ar''.~.!Y.P~-···· -l-- Frame Type/dørkarmstype er 

Materiais and Fin... · ········ ·~ · · ikke redigerbar el ler anven-

Sil/ Height er brystnings­
højden, som ikke er så an­
vendt ved døre, men primært 
ved vinduer. Det er afstanden 
fra gulvets overkant (fra Lev­
el) og op til underkanten af 
døren/vinduet. 

Material Panel i (i2)- Træ (dør... delig p~ netop denne dør. 

~;~er~~~ ~~~~n;::e~~ ~~~ --1~~: ····~~~:::i:::::::::::::·· ;~~r;::;::d;.;iee : i~:~h59),1:::fi.1;· ·~· ··:tt,fa~1 1~(d;:•·.··::· .. ·.· .. 'l 
d re materialet på dørens Frame Materi al 
elementer. P~ denne dør er 
materialeændring muligt ... Fi~i~h ··· 
p~ dørpladen, h~ndtaget og ld~~tity Data .. 
rammen individuelt. Dette er Comments l 
~~~er k~~eri~:~~r=n a~e~~t~~~: ~ar~ ·····.·.·.· · :i'· 13:···· " .. ·.·.·.·.·.···· ····················· · ···. ·····]' 

aleændring ikke er muligt i et Phasing 
projekt, hv is vedkommende P hase Created i New Constru ... 
der har opbygget døren ikke Ph D 1· ' N o ase em o 1s ... : one 
har pasat materiale Parame- · Other 
ter. 

Opening : 90.000" --4---- Opening er vinklen p~ hvor-

~~~ity(l~~~'<· 1, 3,,D,,a·,·.·.·· ... .... .. .. ....... .. ... .. ...... ,1 ~:;n id~r:~. s~~ils s~~~ ~:,~i~~~ 
Head Height er placeringen -----1j;,.. _:.f:i~.~~ad~H:: .. •~i~~h~t~····~~i 2:;0~88:;.o~~==J 45 grader vi l døren se ud som 
af døren i forhold t il højden. 
Man ændre alts~ ikke p~ dø- Fig. 08 .10. Dørens egenskaber. (Flg. 08·11 l· 
rens størrelse, ved at ændre 
på denne værdi, den hænger Fig. 08.11. 
sammen med Sil/ Height og 
er blot en placering af døren. 
Anvendes primært, når der 
arbejdes med vindue r. 
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Door- indows 
Flere egenskaber - Type Properties 

Klikker man på Edit Type fås mulighederne 
på Fig . 08.12. Igen er det ikke de sa mme 
muligheder der er for alle døre . Mu lighed­
erne er valgt af vedkommende, der har op­
bygget døren eller vinduet . 

Type Properties 

Famay: ioAN_Indv. enkeltDør 

Type: 

Type Parameters 

Parameter 

Construction 

Wall Closure 

·:~.?-~-~~-~ -~-i:~:~:·_jY~_e __ _ 
Function 

Dimensions 
RoughWidth Info om murhullets bredde. 

Info om murhullets højde. ---+-1 Rough Heoght 

Bredden på døren, -----+-
denne værdi kan æn-
dres, men vær op-
mærksom på, når mål 
ændres, da det vil æn­
dre sig på alle døre der 
hedder, Type: M9x21. 

Hejden på placeringen - - ---+­
af dørhåndtaget. 

~~:~-~-~- L-e~-9(~- ·_·· ·-· 

--~-~~-r .Pa~-~! .. ~.i-~~~---·· 
Height Doer 
Hei9hi ·· ······ 
\itidth 
·F·~-~-~-~ . \r\ri·d-th···· 

' Thi.Ck~ -~~---·· 

::~~~- ~i·p~~-~~::::···· 
A~ sembly De5cript1on 
fypeM~rk · ···· 
Fi~~ --R~-ti~·g ····· 

c~~ ... 
6~-~-i·c·i~ ~ -~-- N~-;:;, b'~ r 
·o;:;;~·;·ci·~·~;-·r-;ti·e···· 

IFC P~eters 

Othet-
Structural Tolerance 
·H·~~-d-fi Di~~-~-~-~-'F~o;;. ... Fio·~·~ 

l << Preview l OK 

Interior 

Interior 

910.0 
iloo:o 
iiso 

·4o:Ci ·· 
:zoaa:a ·· 
2088.0 

li 
Fig. 08. 12. Egenskaber for valgte dør. 

V a lue 

Cancel 
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Hvis der laves væsentlige 
ændringer på døren, tag først 
en kopi og giv den et nyt 
navn. 

Anvendes en yderdør, eller 
et vindue, kan man be­
stemme hvordan kuldebros­
afbrydelsen skal være i sam­
lingen mellem dør og væg. 

Tykkelsen på dørpladen 

Højden på døren, denne 
værdi kan ændres, men vær 
opmærksom p~ , når m~l æn­
dres, vil det ændre sig på 
alle døre der hedder, Type: 
M9x21. 

Nummeret p~ døren som au­
tomatisk blev placeret, da vi 
afsatte døren, hvis Tag on 
Piacement er slået til. Num­
meret kan ændres. 

Fugebredden omkring døren. 



Door- Wi 

lnsert An 

Select 

Doer \dow Ccm ponent 

Fig. 08.13. Vælg Door. 

l- Modily 1 Place Door Ø· 

i:!. ~· Li] 0 r0 l. {j . / ~, Tag on l' 
l 

! _ i 1- • load Model 
~ j ~ • ... ~ F~mily In·place Piacem e~ 

! Measure Create Mode Tag 

Fig. 08.14. Tag on Piacement 

Fig. 08.15. Dørenes placering i stueplan. 

Fig. 08.16 . Dørenes placering på l. sal. 

Copyright© 2013 

do w s 
Tags og placering 

Tilbage til placeringen af dørene. Hvis man 
ikke ønsker at have Tag på dørene på teg­
ningen, når de placeres, kan disse også 
fravælges inden døren placeres. 

• Klik Architecture- Door (Fig . 08.13) . 

• Inden dørene placeres, klikkes på Tag 
on Placement, så denne ikke længere 
er blå (Fig . 08.14). 

• Placer nu dørene som på (Fig. 08.15-
Fig . 08.16) . 

I stueplan anvendes: 
Dan indv. enkeldør: M9x21. 
Dan mdv. Foldedør: M 18x21. 

På l. sal anvendes: 
Dan indv. enkeltdør: M8x21. 
Dan_ indv Skydedør i væg :8x21. 

Revit Architecture 2013 

08.82 



Door- do w s 
Load ny dør ind i projektet 

Hvis man ønsker at anvende døre og vin­
duer, som ikke allerede findes i Properties 
dropdown menu. Kan man loade andre døre 
ind i projektet. Dette kan gøres på 2 måder. 
Den generelle måde at loade objekter ind i 
projekter, er at klikke på: 

• Insert- Load Fami/y (Fig . 08.17) . 

Ofte (dog ikke altid) vil man ved install­
eringen af Revit, også have fået et bibliotek 
med forskellige Families, der kan anvendes 
i Revit (Fig . 08.18). 

Find frem til denne mappe eller dit eget 
Revit bibliotek og vælg de objekter der 
ønskes i projektet. Der kan vælges 
mere end et objekt ad gangen (Fig. 
08.18). 

Fordelen ved at anvende denne metode til 
at loade objekter ind i projektet, er at man 
ikke behøver at tage stilling til, om det er 
en dør, et vindue, et møbel eller andet man 
loader, for objekterne placere sig selv i den 
korrekte katagori (under den rigtige knap), 
på denne måde. 

Loader man en Family, med følgende frem­
gangsmåde, SKAL man vælge en Family der 
har den samme kategori: 

Klik Architecture- Door (Fig. 08.19) . 

• Vælg Load Family (Fig. 08.20). 

Igen forekommer mappen med katagori­
erne. Men idet vi stod i værktøjet Door, da 
vi valgte Load Family, kan vi nu kun loade 
døre, som er opbygget i en Door Template . 

Har man ikke dette bibliotek, kan det findes 
på internettet under forskellige hjemmesid­
er, som tilbyder Revit objekter gratis . Ofte 
kræver det dog et logi n, som også er gratis. 

Hjemmesider der er gode at kende er: 
revitcity. com 
bimbyen .dk 

Desuden udbyder forskellige producenter 
Revit objekter til gratis download. Dette vil 
vi afprøve n u. 

Et firma som erigang med at udarbejde Re­
vit døre og vinduer, som Fam ilies er RATIO­
NEL vinduer. Gå derfor ind på følgende side: 

http : l /www . rationel . d k/professionelle/ 
vaerktoejska s se/ revit-tegn i n ger 
(Fig . 08 .21). 

\.li.. IZ> 8 Q · •» · .:> · a ·.P"'(!; A &· <> ~." cx '2l ·· 
lit.[ N ~~:J lns~ &SU .c.G.bo~e..., '!tiC. 

M«!ofy Loni; lm~ OWF Dec:al Point t.-bn•go:: Import ln~Ht _!magt M•n.~ge 
--;:-::;-:-:::- F.e••t CAD Mi r~up • Cloud l mU (!.0 fo om File lm•ges 

~leet Lrnlo: Import 

Fig . 08. 17. Load familier, uden at tænke pS katagorierne. 
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Lo•rt lo•d •~ 
Fo~moly Group 

\ 
'-'---"'ccKc:c"'.c:.:"''--~---------· ~~X Ej ~'io:w$ -

Æl>drm;r..doto lypo: .:.... 

28..0.?-2011171J7 Folm.oppc 

folm.oppe 

FW.Wppe 

78.m"-20Ul1117 foltrwF'pe 

18..(ll-10Ul1:07 Film.ppo 

Odoil(omp<mont> F~moppt 

2t-(12-l01llHI7 Filfrwl)pe 

l!Al2-201117.(o7 ~pe 

• [ntou•~;J~ 26-02-XIU17'()7 flltrwppe 

folrrwppt 

Loyhton~f..turu 

··~~ 
1i-{ll-l01ll7:07 folrrwp1-• 
23.{12-amnm Folmlppc 

;;2-01-l0Ul1'()7 folnuppe 

l!.fl2·XIlllHI7 foltrwp!)" • 

Fig . 08.18. Find fi lerne frem pS din computer. 

~ . ~ . ,.? 

ln=t An 

Component 
Fig . 08.19. 
Load døre, ved at vælge 

'--------"--------' Door først . 

Modify l Place Door --:~8'"-• ------l 

-g. ~- w 0 r<D 
Tag on 

Pla,emem : / . ~ ·: l F~:~x_.i~~~:1e 
.___•_M..:;ea:.;;s.:..ur.:..• ._l C:..re:.;;a.:..l•_,__~;..:..,.~d""e ___ Ta'-"g--' Fig. 08.20. Load Family. 

- ~--·-· ~Ji~:mel" 

\ 

~evit·filor- c:il nl'"kitektor, ingeniø rer 
og bygni ngekone.,r-ukt:ør-ou-
. . ........ ,._..,. ....... ,...,.. ..... ,.,P< .. ,J.-.,, .. .,.._. .... 

""'"· "'~-··-- ""'· ~ ................ _ ...,.,... ....... ""' 
~·-.,-~-r-~ .. ...,. ..,.,;•."-" .. ""'""""" .... 

...... , ..... ,- ~ ............ .- .. , .... , _,...._..,_ .. ,h 

~'U O<~<="' •. 0.••.~ ... ,--~ 0<0''"•~•""~.-, , 

···~~ ................. , .;., .......... ..., 

Fig. 08 .21. Rationels hjemmeside med døre og vinduer. 
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-~·· fl!t!" !1!!1" 

R evh:-fller tll l'l,.ki t e kte r, ingønh•rer 
o g bygnings kon8 truktorer 
... ............ -"' ... ,.",...,.. .... ,. ..... ...._,.,..,.._ . .,. ... _ .... 
_" ,, .... ~ ,. ...... ,RO" · .. ---,~·- ·'·'._ , .. "....,..".,"' 
~,,..., '' ..,..,",~~, •. ..., ,. .'"'""" '...,..,..,.. , _ ,n,....".,···~- · 

Fig. 08.22. Dawnload Rev it filer. 

'.'ddu.lb". ~ll••gemme RevilRAflOHU~LOUS..rip Q.O,~ Mfl) h• www.<<>t~k? ALr. r u.", • t.nnllllf< x 

lr==========;l. :.:"·=~1 
G~mogibn ,_ l l 

Fig. 08.23. Gem mappen på din compute r, så du nemt kan fi nde det 
senere, evt. i di t Rev it bibliotek. 

@0 •1 t Bibbotthr • Oc~umtt~\tf • F~·it bog_H~nrid:tr Kna~ • Vind.,~rogdon: • 

--·-·-
E·m"l Brænd ~; mappt 

'W' Favonttto Bibl ioteket Dokumenter 

n Bibloo\e~v 

tY Computer 

~OS(C:) 

'/ondu~ ~g dø r• 

F1g. 08.24. Udpak filerne . 

Revit RATIO NEL ALDU5 

~ Revit RATIONEL ALDU5 

Fi g. 08.25. Slet evt. zip mappen. 

---~--------/ - .19JJ8·20ll l 0;56 

~ UdpJ1c f.ler-

:a Udpa~ he• l 
'il Udp~ lo; t i l f\e.-11 RATIONEL AlDUS\ 

\l) SUnRwt RATIONEL ALDU5.zjp 

~•w.n> o..., Wd>~"'""'"'"""'' 
~-... ,_,..,,.._,, , ....... .." 

o;t ..... ,..""''' -
~;; .._ , ................. 
~ ........ ...-~,--~ 
~·- ·"'·,_· ~ ...... .,., ....... ... 
~'"'"'"" """ 
~ .... ~ .......... -
!;'~·- ... --., ...... 
~-...... ,. 
r.; ............. ..-• .,. ... :." 
~ ......... ._.._.1" .. ' 
';') ..... Si<! ......... ........ ... 

':':!· .. ~~"""'""'""'~" .. .... ,,,,~ ...... ..-... 
)ri, ..... .,.. ....... _ ... ~..., .... 
~ .......... , ....... _. ... ,.._ 
~ . ...,...._. 
r.; ......... ~.-~ ....... ..... 
r;: ...... ,.., ............. _ .. .., 
-;;; ... " '""""~ "'.' ""' ' .. " 
!;;) ... ~ · - .. ~ ~-··~ .. . ~ ........... 
~ . .... ,..,..,.d••)fo.!<'*-~-~ 

Fig. 08. 26 . ~:;;:;::::~~: :::-..:~ 
Indhold i mappen . ._"_~_._·~·_-_···_·_· --------' 

Fig . 08 .27. Load Family. 

F1g. 08 .28 . Load ønskede fi ler. 
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Download fra producenter 

I øverste højre side under dawnload filer, 
kan man vælge imellem forskellige RATIO­
NEL serier. 

Vi vælger: Dawnload REVIT filer til ALDUS. 

• 

• 

Klik på Dawnload REVIT filer t il ALDUS 
(Fig . 08 .22) . 

Gem zip-mappen på computeren, et 
sted hvor du ved hvor den placeres. 
Opret evt. en mappe der hedder Revit 
bibliotek (Fig . 08 .23). 

Gå nu ind i mappen, hvor du har gemt 
filen . Denne skal nu udpakkes. 

Marker filen når den er hentet ned 
- højreklik og vælg Udpak her (Fig. 
08.24). 

Så oprettes en mappe ved siden af 
zip filen, som har samme navn (Fig . 
08.25) . Zip filen kan nu slettes . 

• Åbnes mappen ser listen sådan ud (Fig . 
08.26). 

Man kan vælge at åbne hver enkel fil o~ 
loade dem ind i projektet, eller man kan ga 
tilbage til Revit og loade dem ind som vist 
på forrige side . 

• Åben Revit igen. 

• Klik Insert- Load Family (Fig. 08.27). 

Find frem til hvor du gemte og udpak­
kede filerne fra RATIONEL 

• Marker filern e du ønsker at Loade (Fig . 
08 .28) . 

Filerne er udarbejdet i en Revit 2012 ver­
sion . Så har du en ældre version, kan filerne 
ikke anvendes. Har du en nyere version op­
dattere Revit automatisk filerne til din ver­
sion af Revit. 

Vælg ikke alle filer på en gang, da projektet 
godt kan blive for tung at arbejde i, hvis du 
loader alt for meget ind. 
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Door - Windows 
Anvend downloaded 

Klik på Architecture - Ooor og døren 
Aldus Facadedør, vil nu være at finde 
på listen i Properites (Fig . 08.29 - Fig. 
08.30). Hvis du valgte at loadeden ind, 
ellers gør det nu. 

Placer døren i husets entre (Fig . 08 .31) . 

• I Properties findes forskellige redige­
ringsmuligheder og informationer om­
kring døren . 

• Klik på Edit Type og vælg mellem for­
skellige dørstørrelser og dørtyper. Her 
er valgt type 3 og størrelse 948 x 2118 
(Fig. 08.32 - 08.33) 

Der er yderligere forskellige informationer 
og valgmuligheder, hvis der "skralles" ned 
på listen i Type Properties (Fig. 08.32- Fig. 
08 .33). 

Skift udvendig materialet på døren til 
RATIONEL Hvid Ral 9010 Pure White. 

08.85 

Fig . 08.29. 
Arch itecture - Door. 

l l 

-L~ 

Fig. 08. 31. Døren . 

Fig. 

Fig . 08. 32 . Dørtyper og størrelser. 

Type Properties 

Fam1ly: lAldus Facadeder 

Aldus Facadede r 

888 x 2118 

Q Aldus Facadeder 

888 x 2118 

888 x 2188 

888 x 2388 

948 x 21:8 

948 x 2188 

948 x 2388 

08.30. Vælg mellem størrelser. 

• l l Load .. . 

Type: ~~888~x~2.~11~8=======:J· J l Duplicate .. . 
888 x 2118 
888 x 2188 l Rename ... 
888 x 2.388 

Type Paramen '" ·,; 

Fig. 08.33. 

l§ 

l~ 

Copyright© 2013 Revit Architecture 2013 



Husk 

D or- Windows 

-'=; .tr / 

_j L 

l l 

~ l 

L l J. 794 
- r------

l 
~ H 

l l l ! 
Fig. 08.34. Pilene p~ vinduerne ska l være p~ udvendig side af væggen, 
ellers f~ r man vindueskarm udvendig t. 

~n: (04) l. sal 

D ~.4 
Aligned Linear An gu lar Radial Diameter Are by Ta g 

Length Ele ~ory All 

Dimension ..,. 

Fig. 08.35. Annotate - Tag All. 

Tag All NotTag ged' j~j 

\ Select at Ieas tone Category and Tag Family to tag non-tagged objects : 

~~Clj;o All objects in current view 

Only selected ob)ects "' current vrew 

[J Indude elements from linked files 

Catego ry l 
l.. 11!1~··' 

Load ed Tags 

Room Tags i DAN_Room Tag : Rum area l 
····································- ········ ···································-· 

. ~~Ofll!a~ s ·············· ................................... _ ~/:'~c~~o~1 Tag : ~~.f1l ... n.~ .f1lf1ler . 
~~.orT\. Ta.g s··· i DAN_Room Tag: Rum nummer. 

l 

. \:V.al .l!a~s . : DA N_ Vægtypebetegnelse: 12mm ' 

\~lall. !a~ s ........... .. .. _DAN_ Vægtypebetegnelse: Smm 

\~i ndo":' Tag s . ........ ..... .. ...... l DAN_ Window Tag 

Leader Onentation: 

[J create Length : 12.7;! ------- J Horizontal ~ ] 

OK l l Cancel li Apply l i Help l 

Fig. 08.36. Væl g hvilke objekter l emner der ska l Tags p~. 

v 

Vinduer 

Vinduerne fungere på nøjagtig samme måde 
som dørerne. Så den samme gennemgang 
vil ikke blive foretaget . 

En ting man skal være opmærksom på, når 
vinduer isættes. Det er at dobbeltpilene 
forkommer på bygningens udvend ige side 
(Fig. 08.34) . Ellers vil man have vindues­
karmen på udvendig side af væggen . 

Tags 

Hvis man har fået slettet Tags på vinduer og 
døre i sit projekt . Kan disse bringes tilbage, 
ved at klikke på: 

Annotate - Tag All (Fig. 08.35). 

Vælg herefter de katagoerier der øn­
skes fx . Døre og vinduer (Fig . 08 .36) . 

Nummeret på vinduet eller døren kan æn­
dres blot ved at klikke på nummeret på 
tegni ngen. Bogstavet foran kan ikke æn­
dres i projektet, men er en familie der er 
opbygget. 
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Door - Windows 
Opgave Vinduer f Døre 

V3 

Isæt følgende døre og vinduer i husets stue­
plan (Fig. 08.37). Sidepartiet skal Loades, 
som tidligere beskrevet. 

Vindues Tags behøves ikke påsættes. 

Vinduer på l. sal venter vi med . 

Tag Navn 

V l Aldus 3-fags sidehængt 

V2 Aldus 2-fags sidehængt 

V3 Aldus sideparti 

Dl Aldus Facadedør 

02 Dan_Indv. enkelt dør 

03 Dan_Indv. Foldedør 

V1 

Fig. 08.37. Døre og vinduer i stueplan en. 

Type 

1788 x 1188 

1188 x 1188 

948 x 2118 

948x2118 

M9 x 21 

M18 x 21 

D~ 

V2 
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r- Wi do w s 

Fig. 08.38 . Betonet i terrændækket er 
synligt i døren. 

V1 V1 

V3 VJ VJ 

.,, f?'- .. ,\. v' 

r·. 
! ' 

Fig . 08.39. Rediger kl inkegulvet . 

Modtfy 1 Floors • ... ...,_ · Gdoty l f loon. > Edit Boundary 

..-. . ro,.;.. , 'l .. / - ~l, . Qlk ~~ " :;;;;; X Il "'""'''""' 

to = l OJ l -:..æ~ O 9 t l '''""~~""' T o-o Edtt 11 ~I.'"S~~ eleT•niC,Ulh&l 3 .. all r· .,.)6' 3v.: ... -e:l!'l~"'1 t>f 

l:t 1 ~ • b"'o Boundary - ~ty-~ ,.,m"_-. .-e~mt~ bl!-J;.;,"· 

Measure l Create Mode ~,~ p,., .. rtfor mor.:hdp lfVrd~ok W.. drng_ 

~··~==~============~~ 
Fig . 08. 40 . Edit Boundary. Fig . 08.41. Split. 

l -\J V---· 
l 

l ~ r 
Fig . 08.42 . Spl1t. 

\ 

l 
l 

~--
i 

\ 
1\. Boundary Line IlZ] O \!:· G 0 -
L2J Slope Arrow {~ t"': t (- #y ~ 
'ffil Span Direction Ø ) ".L{ [ifs' ,. 

Draw 
F1g. 08.43 . Vælg Line. 

Fig. 08.44. Tegn linierne langs dørens karm, inde i 
døren. 

Tilpasning af gulv 

Med isætteisen af døre og vinduer til gulv 
i huset, forekommer nu nogle steder, hvor 
terrændækket bliver synligt (Fig. 08 .38). 
Dette er fordi der ikke er bundstykke eller 
vindueskarme i døre og vinduer til gulv. 

Ret nu gulvet til. 

• Marker gulvet der skal gå ind igennem 
døren i døråbningen (Fig. 08.39) . 

TIP 
Hvis gulvet kan være svær at "fange" kan 
man holde musen hen over området, hvor 
man ved kanten er, holde musen stille, 
trykke på Tab, indtil omridset af gulvet bliv­
er en anden farve og derefter klikke . Når 
gulvet bliver blåt er det markeret. 

Klik derefter på Edit Boundary (Fig. 
08.40) o 

Gulvet får de oprindelige lyserøde streger 
omkring, som nu kan redigeres. Det er 
vigtigt når man redigere, at man husker at 
resultatet igen skal være en lukket enhed! 

• 

• 

Zoom ind et sted hvor gulvet skal være 
gennemgående fx . som vist på Fig . 
08.39. 

Vælg Split værktøjet (Fig. 08.41) . 

• Klik på begge linier en enkelt gang, 
et vilkårligt sted i døråbningen (Fig. 
08.42) . 

• Vælg nu et redskab til at tegne med, fx. 
Line (Fig. 08.43) . 

Tegn to linier der forbinder de to 
gennemgående linier i døråbningen 
(Fig . 08.44). 
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Door- Wi ows 

• Vælg Trim værktøjet (Fig . 08.45). 

Trim linierne ved at klikke som vist på 
Fig . 08.46 . 

BEMÆRK 
Det er vigtigt at linierne som klikkes på de 
rigtige steder. Samles hjørnet forkert, kan 
man altid trykke Ctrl Z, som er genvejstas­
ten for fortryd. 

Linierne skal ende ud med at se ud som på 
Fig. 08.47 . 

Gør det samme ved alle dørene, som vist 
på Fig. 08.48. 

Lad kl inkerne køre ud i døråbningen ind til 
soveværelset og fra bryggers ind til køkken 
(Fig. 08.48) . 

I begge indgangsdøre skal gulvet også t il­
rettes (Fig. 08.48) . 

··. 

V1 v 1 

Fig. 08.48. 
Rediger følgende døre. 

F1g . 08.45. Vælg Tnm. 

Fig. 08.46. Trim linierne. 
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Fig. 08.4 7. Linierne ska l ende med at se 
sådan ud. 
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Door - Windows 

W o uld you like walls that go up to thi s floor's 
level to attach to its bottom? 

Ja 

Fig. 08.49. Fig. 08.50. Vælg Nej. 

~ D~tJ Dl(' ~j~ o:j:o -fl 
~ 88 6J {::1 

+!+ O• o ___, 

Q) ==n r 
~l ~l u + 11 

Modi 

.. .ø 
Edit i 

l 
Boundar1 1 

Fig. 08.51. Fig. 08.52. Align (AL). 

3 
Fig. 08.53. 

Fig. 08.54. Rediger linierne i karnapp en, som vist her. 

Fig. 08.55. 

• Når klinkegulvet er tilrettet, klik Finish 
Edit Mode (Fig. 08.49) . 

Vælg Nej (Fig. 08.50) . 

• Marker t rægulvet og klik Edit Boundary 
(Fig . 08.51) . 

• Brug Align ti l at få linierne ud til vin­
duerne i buen (Fig. 08.53) (Pånær i 
enderne hvor de møder facademuren 
(Fig . 08.54)) . 

• Rediger resterende åbninger m.m. som 
vist på Fig . 08 .55 . 

Når trægul vet er tilrettet, kl ik Finish 
Edit Mode (Fig . 08.49) . 

Vælg Nej (Fig . 08 .50) . 
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Ro o f 

Structure 

~M~~~ ~~' 
lij] 
~ 

\<\'indow 

Select 

Floor Plans 

{Ol} Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l. sal 

. (05) l. salloft 

Oversigtpl:~n 

æ Ceiling Plans 

Component 

l 
l 
l 

l 
Fig . 09.01. Under Roof findes forskellige valgmuli gheder for optegning . 

Huse:t - Project Browser 

B :o: Views (all) 
B Floor Plans 

(O l ) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l. sal 

(05) L s.al loft 

Oversigtplan 

Il.-• ..:l±l:...__ce_i_lin..:g:...P_Ia_n_s ____ __,J.-l.IJ Fig. 09.02. Stå i l. sal. 

Sclect 

Når man arbejder med tag er der flere 
forskellige måder at arbejde på. Under 
dropdown menuen under Roof, findes 
værktøjerne: Roof by Footprint, Ro o f by Ex­
trusion og Roof by Face (Fig. 09.01). 

Desuden findes elementer der efterfølgende 
kan tilføjes taget: 

Roof Soffit : Vindskeder 
Fascia : Stembrædder 
Gutter: Tagrender 

Roof by Face gennemgås ikke i denne bog, 
da det primært anvendes i forb indelse med 
Mass som er videregående undervisnings­
materiale. 

Vi starter med Roof by Footprint . 

• Stå i (04) l. sal i Project Browseren 
(Fig. 09.02) . 

UNDERLAV 
I kapitel 4, da væggene blev opbygget i 
fundamentet, arbejde vi lidt med Under/ay, 
så vi kunne se de konstruktioner der ligger 
under det Level vi befinder os i. Dette skal 
vi også have på, når taget skal udarbejdes. 

Når intet er markeret i projektet, kan un­
derlay findes i Properties (Fig . 09.03) . 

Aulodesk RtvitArch!tectwc:WU - JH.n~- floo• ~"' (04) l , wU 

~~ ~-~ ~ * tJit: ~ 
f':' S!-.al: w~ ·r Vcnirao OO<m..: 

09.92 

~-~~mn~~---~ r---------------------~----~------~--------------~------~------------------~ 

.

1

1" :~: ~= ~;,., 
{Ol)hm,j~rnomt 

(02J T~.,.-"'" 

(Ol)Swepl.lln 

(~) l . W~! 

(05) l•ai!GI: 

l

' Oversigtplan 

' 

T Ce• l :~~lan> 

[lf'o'atrons (Ru~ding Ele--...: io 

( l ) Op<taltn<l+'d 

(2)0p;tall~l 

(~) Cprtalt syd 

{~)~la]I Y~I 

~l~Mds 
1: Cl Sch...tui~/Qu•n titoH 

Vondu O'$~\a·JThll 

f3Sh~(afl) 
~=.. ~ Fimoh~ 

11 t.nnot~ticnSymboh 

IT (..,li ng~ 

(j Column• 

rf Curt.m P•n el~ 

iJ. Curt1mSy>tem• 

·, Curt••,.W•II Mulloons 

li Det.olherm 

P1rlin!l 

' 

j 
J ·uo.·OI '""'"''!c'..: iæ"'""" 1 ~~~.~~ l 100 . ~ 
1 .: ... a l ~l• ·~ ~ --1_: _ l~- - - --

D•~FIIjModel Normo l 

0~1ol teW:f ' - Co111oe 1 

'lr;obo:np~P~-~ idit_:=) 
Vo\u&ISt)1e Hido:ltnlme 

G~•phicOospl")' .. fæ& . J / 

~~::~:; Ori~ni~ .~ None . ·~ 
Ou tntal+on (OI) Fund&ment 

W&I! Joon O.'_<p~~ 
DoKoplo~ ro..)l.~l 

f;; U.lotSthtm~l - I.OS)l.ulloN 

C olorxn.;-;;,~ -~ 
t..naly>os Di$piJv- Nnne 

SunP•Ih -

ldtntityO~I 

-

5106---

Fig. 09.03 . Sæt Underfay t il stuep lanen, hvis den ikke allerede er indstil let. 
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Ro o 
Roof By Footprint 
• Kl ik Architecture- Roof (Fig . 09 .04) . 

Når man klikker direkte på Roof, vil man au­
tomatisk vælge den øverste på listen under 
Roof, altså Roof by Footprint. 

Når man har valgt Roof, har man mu­
ligheden for at vælge tegneredskab . Revit 
vælger automatisk Pick Walls, men har man 
en rektangulær bygning , kan man eksem­
pelvis vælge rektanglet (Fig. 09.05) . 

BEMÆRK 
Når du tegner tag, er det meget vigtigt du 
ser efter hvor du tegner linierne . Der må 
IKKE være 2 linier oven på hinanden og lin i­
erne skal danne en lukket enhed . Ellers kan 
taget ikke færdiggøres. Der kan desuden 
ikke laves andet end tag, når man er inde i 
denne funktion. Færd iggør lin ierne for taget 
eller Cance/ (annuler = det røde kryds) , for 
at komme ud af tag værktøjet. 

• 

Vælg Rektanglet (Fig . 09.05). 

Skriv udhængets størrelse ved Offset 
(Fig. 09 .06). 

Har man udhæng på bygningen, kan man 
med fordel indtaste størrelsen på denne 
allerede, ved at indtaste i Offset, IN DEN 
man starter med at tegne . 

Når der er indtastet et offset , fx. 500, v il 
man nu placere linierne for taget 500 mm, 
fra hvor der klikkes på tegningen . 

Kl ik i bygningens ene hjørne, på yder­
siden af ydervæggene (Fig . 09 .07). 

Klik derefter i modsatte hjørne (Fig . 
09 .08) . 

Hver linie har nu en trekant vedhæftet (Fig . 
09 .09) Denne trekant indikere at der er en 
hældning på denne tagflade. 

Markeres linien (ikke trekanten ), kan man 
se liniens/ tagfladens hældning, både ved 
trekanten men også i Properties (Fig . 
09.10). 

09.93 

~ 9 ~~ J!N Ce~<nt Cogmn Roof =9 @ C! C~n M!n [::j · · · · · S~tem Gn:::l 

Seltd Bwld 

Fig. 09.04. Vælg Roof direkte, det er det samme som at væ lge Roof By 
Footprint i dropdown menuen. 

Modify l Create Ro of Footprint 0 ~ ~ 

Create 

~v /gø "....::;;ø-
~ Il\.. Boundary Line l ... ~ . r ~·- A-

1

-.-:<1. - ' ( . ' • " 't". 
~ i:2J ~lo p e Arrow ,., - l 

(!) ::> .r ~s Dlf • 
- --

Mode Draw 

F1 g. 09. 0 5. Vælg et tegneredskab. 

ljJO EI Q# -~· ~ - a-/ rOJ A e - ~ L<g el. [Cl-· 
Architecture Structore Insert An notArte Anal)=_ Mo.sing ,&Site Collaborate 

ts ~ - ES~ D1'1 Dl ,,, 0 0 
"' 

j:,_ !<:"' OD 5J 
Modify ~ 

+ 
0

, 

0 
__ OD o ~ 

~ ·~· Q) - , , -'!! •1! ~ 
Select l Properties Clipboard Geomrlry Modriy 

Il Oef in~ slope l Cha1n Off>et 500/ 

"' 
l] ~ius: 1000.0 

Fig. 09.06 . Indstil evt. udhængets s~relse inden optegn ing. 

26628 

x--

Fig. 09.07 . Klik på ydervæggenes ydersi de. 

\ 

Fig. 09.08. Før musen ned i modsatte hjørne og klik igen. \ 

\ ' 

Propert1~ 

II-:-<S_ket_ch-:->-'-(1-'-) __ ·_,~ ~ 
Constra in~ 

Defines Roof SI. .. 171 ".,------' 
Offset From R~... 0.0 

Dimensions 

Fig. 09.09. Hældnin g. Fig. 09.10. Definer hældningen. 

o o 
<r 

D. 30[1( 

r-
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Properties 

<Sketch > (l) ~J t}§ Ed1t' pe 
n--------' 

Constraints 

D<Jines Roof SI ... : ... .,.H?l.;;.;J..._ ____ _.I 
Offset From Ro ... i 0.0 

D~:::sions ············· ; ~~ :~~ ............. t 

Il · L .. . e ... n.' .. '9o .. t .. h .. .......................... ' '· 9 .. 4 ... 1 ... s ... ·.6 .... ... ....... ............... ....• ! 

Fig. 09.11. Ind tast en ny taghældning. 
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Fig. 09.12. Fjern en hældn ing. 
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<Skm h>(2} - ~ 1' 

Constr01ints-· -- -

OffwtffomRo- ~;:,.;==::::J 
Dimensions 

Fig. 09 .13. Fjern hældningen fra de to galvli nier. 

;,;;; . 

\ 
l __ 

1==-
For at ændre hældningen, klikkes på de nu­
værende 30 grader, eller i Properties når li­
nien er markeret (Fig. 09 .11) . 

Ønsker man at fjerne hældningen, skal 
man ikke blot skrive O heri, men istedet 
fjerne trekanten fra linien. Dette gøres ved 
at markere LINIEN og derefter fjerne flue­
benet i Oefines Slope (Fig . 09.12). Man kan 
ikke klikke på selve trekanterne. 

Huset i opgaven skal have 45 graders 
taghældning på siderne og ingen taghæld­
ning i gavlene. 

• Marker de to gavllin ier (Fig. 09.13), en­
ten enkeltvis eller begge på samme tid, 
ved at hold Ctrl nede, imens der klikkes 
på begge linier . 

Fjern fluebenet i Defines 5/ope, så 
trekanten forsvinder på linierne (Fig. 
09.13) . 

AutodestR~ Atchltecturr. 2'J1J • Hu1r. • floorllllrt:: (!)ol) l . ul 

MoOdy!CrHtt RoofFoalptint 

09.94 
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Ro o f 

Hældningen på de to resterende linier skal 
ændres til 45 grader. 

Marker linierne samlet eller enkeltvis 
og indtast 45 grader (Fig . 09 .14) . 

Markeres de samlet, skal hældningen ind­
tastes i Properties (Fig . 09.15) . Markeres de 
enkeltvis, kan de skrives i tekstboksen ved 
linien (Fig. 09 .16). 

Tagtypen skal nu bestemmes. Der kan væl­
ges imellem forskellige tagtyper i Proper­
ties (Fig . 09 .18). På samme måde som med 
gulve og vægge . 

Der kan også oprettes nye tagtyper ved at 
klikke på Edit Type (Fig . 09 .17) . Igen er 
dette på samme måde som med gu lve og 
vægge. Derfor gennemgåes dette ikke igen. 
Der henvises til Kap . 7 Floor. 

Vælg tagtypen, som vist på Fig. 09.18. 

Har du ikke denne i din Template, vælges 
blot en anden . 

09.95 

\ 

- . o. \ . 
Fig . 09 .14 . Lav hældn1ngen pa diSse to l1 mer om t il 45 grader. 

ropertiE:S 

l-c-<S:_kot_ <.:_h_>_:_(2_:_) __ ~_;· J -,;: " 
Constraints 

Oefin~ Roof SI... u;;lrvl:;;-----' 
Offset From Ro ... 0.0 

Dimensions 

Slap~ 

Length 

45 .00' 
19,725.6 ' 

Fig. 09 .15. 
Markeres flere li nier på en gang, ændres 
hældn ingen i Propert ies . 

Fig. 09. 16. Når en linie er markeret, ka n hældningen ændres ved linien. 

Prop~rtits 

[r---, Ba sic Roof 
~~ Generic- .100mm 

Roofs · l e§ Ed•t 1ype 

Constraints L' 
Base levt! j(QOffl .sal 
Room Bound1ng ø 
-Re lated-t~f.1ass 
Base Offs~ Fro ... 0.0 
Cutoff Level None 
Cvto~ Offset 0.0 

Construction 
Rafter Cut Plumb Cut 
Fasc1a Depth 0.0 

l.bx•rn>J_~P.id_g 0.0 
Dimensions 

Slope 45.00' 

TIHd:n~>s 400:t.,-
\'oi•.Jme 

.!l rea 

Jd entity Data 
Comments 

Mark 

Phasing 

PhaseCro:ated N~Con~tru ... 

Ph~se Oe~olis ... None 

Fig. 09. 17 . Væl g tagtype . 
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Fig. 09. 18. Vælg tagtype. 
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t- ""·"'•·"'--··-........ -~ ..... 
-~ ~ 

Fig. 09.19. Materia le på det øverste lag af taget. 

- . - -"~ . ==-:;~-·-· 
. j :.:.-

i .. 

Fig. 09.20. Overflade udseende. Fig. 09.21. Materia ler. 

Fig. 09.22. 

Would you like to attach the highlighted walls to 
the roof? 

Ja 

Fig. 09.23. Vælg Nej . 

Fig. 09.24 . 3D. 

Fig. 09.25. 3D. 

Opgave Roof 

Sæt evt. det yderste materiale til Beton Tegl 
(Fig. 09.19- 09 .21). Og ændre Appearance 
til Spanish Tile. Fremgangsmåden er som 
ved Floor og Walls . 

• Når materialevalget er færdig, klikkes 
på Finish Edit Mode (Fig. 09 .22) . 

• Tryk Nej til spørgsmålet der fremkom­
mer (Fig. 09.23) . 

Forskellen på ja og nej i dette tilfælde er, 
hv is der svares ja til spørgsmålet om vi vil 
have markerede vægge til at gå op t il taget 
og sætte sig fast, så vil vi have et billede i 
3D der ser ud som på Fig. 09 .24. 

Det vil sige at alle indervæggene sætter sig 
fast til taget. Hvis vi skal have et område 
med vandret loft, skal vi ikke have væggene 
til at sætte sig fast. så v i foretrækker i dette 
tilfælde selv at gøre det manuelt senere . 

Siger v i derfor nej til spørgsmå let, vil 
væggene se ud som på Fig . 09.25 og vi har 
derfor muligheden for selv at sætte dem 
fast senere. 
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Ro o f 
Rediger vægge 

I 3D ser huset nu ud som på (Fig. 09.26) . 
Markeres en væg, kan man nu manuelt få 
dem til at sætte sig fast til tagets underside. 

ATTACH 

Klik på en væg (Fig. 09.27). 

Klik på Attach Top/ Base (Fig . 09 .27). 

Klik på taget (Fig. 09.27). 

Væggen sætter sig nu fast på taget. Gør 
det samme med alle ydervægge og alle 
væggene på l. sal . 

Det er lettest at stå i 3D, når væggene skal 
sættes fast, da man både skal kunne se 
væggene og taget, for at kunne sætte dem 
fast . 

DETACH 
Hvis man ønsker at fjerne fastgørelsen igen, 
markeres væggen. Klik derefter på Detach 
Top/ Base, som findes t i l højre for Attach 
Top/ Base (Fig. 09 .27) og klik derefter på 
det tag den sidder fast i, nu er den ikke læn­
gere fastgjort. 

I den ene gavl mangler der et stykke væg 
(Fig. 09.28). Der er flere måder at løse 
dette problem på. 

Den bedste og også mest simple måde er 
at gå i (04) l. sal i Project Browseren (Fig. 
09 .29). 

Fig . 09.26. 30. 

Fig. 09.27. Attach Top/ Base, for at sætte vægge fast til t aget. 

. . ...."...,._ 

;p;,.,.,un J,{'..,...,., 
·~~-~ 

,5 ;;:;,..c." .. 

• """11! ....... 

~J 

Fig. 09.29. Stå i l. sal og tegn det manglende stykke væg. 
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--"-u 

Fig. 09.30 . Klik på en eksister­
ende væg og tryk es, for Create 
Simifar. 

n t 
u 
Attach 

Top/ Base 

Fig. 09.33. 

Ed it 
Foot print 

Mode 

Fig. 09.34. 3D 

Copyright © 2013 

.. 
=~ ' 

~l 
702 ! ... l l 

Fig. 09.31. 
Tegn det manglende 
stykke væg. 

Fig. 09.32. Marker væggen. 

Huset i 3D. 

Vælg en af de eksisterende ydervægge 
(Fig. 09.30). 

• Tryk es på tastaturet . 

es betyder ereate Similar, som er en måde 
at vælge en væg på , som man allerede har 
i sin tegning. På denne måde behøver man 
ikke gå i Architecture- Wa/1, vælge vægtype 
og derefter tegne . Det er en ret god gen­
vejstast at kunne . 

• Tegn nu det manglende vægstykke 
(Fig. 09.31). 

• Gå derefter i 3D Viewet og marker 
væggen (Fig . 09 .32). 

Klik Attach Top/ Base (Fig. 09.33). 

• Klik på taget. 

Resultatet ser ud som på Fig. 09 .34. 

Redigering af tag 
Ønsker man at redigere linierne for taget . 
Kan dette let gøres. 

• Klik på taget. (Fig. 09.36) . 

• Klik på Edit Footprint (Fig . 09 .35). 

Edit Footprint er kun synlig, når taget er 
markeret. 

Nu kommer de lyserøde streger igen frem 
på skærmen. Linierne kan flyttes og slettes 
m .m. Sørg blot for at de igen er en lukket 
Loop inden der klikkes Finish Edit Mode . 

HALV HVALM 

Hvis vi ønsker en hældning på tagets galv­
sider, v ille vi få et hus med hvalm . Ønsker 
vi i stedet halvhvalm, er fremgangsmåden 
som følgende . 

Revit Architecture 2013 
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Ro o f 

• Stå fx. i 3D View. 

Klik på den ene eller begge galvender 
(Fig. 09.37). 

Sæt hældning på linierne, ved at sætte 
flueben i Defines Slope i Modify linien 
eller i Properties (Fig. 09.38). 

Indtast den afstand som hældningen 
skal starte fra, i forhold til tagfoden 
(Fig. 09.38) i Offset From Roof Base . 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 09.39). 

Vælg Nej (Fig. 09.40). 

Nu har vi halvhvalm, der starter fx. 
1800 mm oppe i forhold t il tagfoden 
(Fig . 09.41). 

I opgaven skal vi ikke have halvhvalm på 
huset, så vi fortsætter uden. 

Har du sat det på så fjern det igen, ved at 
fjerne hældningerne på de linier der er i 
gavlen . 

Rafter Cut og Fascia Depth 
Tagets tagfod kan redigeres, ved at markere 
taget . Når taget er markeret, har vi forskel­
lige muligheder i Properties (Fig . 09.42) . 

Under Construction har vi to punkter : Raf­
ter Cut og Fascia Depth . Rafter Cut er af­
slutningen på tagfoden, og Fascia Depth er 
dybden på Sternbrædderne . Se næste side 
for illustreret forklaring . 

09.99 

Fig. 09.37. 
Rediger ga lviinierne 
for taget. 

lverhang: 1 0 D~nes Slope :J E.xtend 

Properties 

<Sketch > (2) TJ 8§ Ed+ t T) pe 11-----,---:._:_ _ _J 

Constraints / 

Delines Roof SI. .. . 0 .J? .c< 
·· ofl;.i F;~;;;·Fi~: .. ""ll""so-:;,o"".o--#-v"'-11 
Dimensions 

Slope ! 30.00" .... j 
. L~.;~th ............... 9415.6 .. ... .! 

Fig. 09 .38. Indtast høj den hvor halv hvalmen skal Fig. 09.39. 
starte. Finish Edit Mode. 

"""' 
Would you like to attach the highlighted walls to 
the roof? 

Fig. 09.40. Vælg Nej. 

PropertJes 

~BasicRoof 
~ 27-353-BIG-65·200·13 • 

Roofs(l) 

Constraints 
Base level 

Room B ;;~nci~g 
· ··p~;i-at·e;d -t~ r:..i·~·~;· 

··sas·e··off;~t - ·F·~·o:·~­
·cutoff- L ev~i- - -

C utoff Off~-et 

C anstruetion 

Rafter Cut 
---F ~-~-~- ;~ '6ept i~ 

Fig. 09.41. 
Huset har nu halvhvalm. 

._t,_i;_;;;_;;u_,;,_R_.id...;:g_•··-----...JI Fig. 09.42. Rediger tagfoden under Construction 
i Properties. 
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Ba1ocP.oof 
;j135lBIG->SS200U 

Connruction 
fi.~tter C .n 
.F~~roa Oepth 
,,,.~, un o !-.d~ 

Dtm.-n"ons 
! S!cpe 
l f"I'IM'l 

llkntify Oi iJ 

Cem r"""~ 

Ph•<ong 
Pha1eC1ute cl 
~'h•:~oeMoli•-

Fig. 09.43. Vælges Two Cut - Plumb, med 
Fascia Depth O. Vil tagfoden være vandret. 

P.oo~l) ~J ffiEortr~ 
Co1'15tllints 

RoomBoundtng J 

Bne Ofhe\ Fro C.O 
C~oll l,.-,el tJone 
~_._v ·'CI-•t'l 

Conruuction 
R.!fw(ut TwoCut·Sq. .. 

Fol_<•oOepth iOOC. 

OimØ>SKim 
Slope 4~ .00· 

~- o 

:!<i. l' ' ~,.,. 

ld61l.ty03ta ~ -
Comment~ 

M~r~ -

Ph .. ing 
Ph, ;t (re Med N•w Connru. 
Ph-~ieo;mo r~ .. 

Fig. 09.46. Vælges Two Cut - Square, 
med Fascia Depth O. Vil tagfoden igen 
være vandret. Vælges istedet en Fascia 
Depth p~ fx. 200 mm, vil den være 90 
grader p~ tagfiaden, men 200 mm nede 
ifh t . overkant tagfod, vil den være van­
dret. 
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Construction - Rafter Cut 

Ph•~g 

P~!eCrutecl 

Ph•~Ocmol•~-

Fig. 09.44. Væ lges Two Cut - Plumb, med 
Fascia Depth 200 . Vil tagfoden være van­
dret, 200 mm under tagfodens underkant. 

Fig. 09.47. Vælges Two Cut - Square, med 
Fascia Depth tykkere end tagets tykkelse 
fx. 500. Vil tagfoden være 90 grader p~ 
taget. 

Revit Architecture 2013 

Fig. 09.45. Vælges Two Cut - Plumb, med 
Fascia Depth tykkere end tagets tykkelse 
fx. 500. Vil tagfoden være lodret . 

Vælg den ne t il opgaven 
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• _ 108 "" · <:;) · ~ · Man behøver ikke kun lave rektangulære 
tage. Man kan også lave vinklede tagflader 
m .m. med Roof By Footprint. 

ArchitKture """Scrud=.,.""-...::.:::"""...:::::= "'-="'-";,0=""-"=--'"""""'rat<=..:.:V",.,.'""-o.!j 

~~ ~.J!. Column 

Klik på Architecture- Roof(Fig. 09.48). 
F loer Curtam Curtam Mulhon 

Systtm Grid 

Select BUl Id 

Fig. 09.48. Vælg Roof. 
Vælg et tegneredskab og afprøv de forskel­
lige muligheder (Fig. 09.49- 09.56) . ~ Modify l Create Roof Footprint ..__0.;;·c...·------~-~-----1 

~--9 /D Ø8 0· 
~ '"11..:::\.,_B_o_u_nd_a..:.ry_L_in_.Je l · - ..-· !. r- r· tv • 
_ø e2J Slope Arrow ~ li:rl 
v l - C!:> ) •• -l<i!EJ ; 

Mode 1 Draw Create 

Fig. 09.49. Vælg re dskab og tegne med. 

Fig. 09.50. Tegnes der tagfiader, med skotrender p~ hver side af et udhæng som p~ figuren her. Er det vigtigt at man 
husker at lin ierne skal være 100% paralelle, ellers vil man ikke f~ et jævnt tag. P~ tegningen her linierne ikke tegnet 
paralelle, hvilket ses i toppen af taget. 

/ ;· 

Fig. 09.51. Her er linierne parallelle og der er ikke længere ujævnheder p~ taget. Et al ternativ er at he lt fjerne hæld ­
ningen for linien i den ene side (se billedet i højde side herover) . S~ vil der ikke længere forekomme ujævnheder, men 
taget vil i stedet tilpasse sig i højden af tagfode n, hvis lininerne ikke er paralle lle. 

Fig. 09.52. Vil man ikke have hvalm i gavlene. Fjernes hældn ingerne ved at fjerne Auebenet i Detines 5/ope i gavl enderne. 
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Fig. 09.53. Et vinkeltag. 

Fig. 09.54. Et Cikulært tag. 

Fig. 09.55 . Et sekskantet tag. 

Fig. 09.56. Her ses et tag med ensidet taghældn ing. Ønskes et helt fiadt tag, fjernes hældningen på all e linierne . 

Copyrig ht © 2013 Revit Architecture 2013 



Ro f 
Slope Arrow 

En funktion der ligger under Roof by Foot­
print er Slope Arrow. 

Slope Arrow kan kun ses, når man er inde 
under Roof by Footprint. 

Klik derfor på Architecture - Roof By 
footprint (Fig. 09.57) . 

• Vælg Line eller Reetangle værktøjet 
(Fig. 09.58). 

Optegn fx taget som på Fig. 09 .59. 

Vælg Split værktøjet under (Fig . 09.60) . 

Del linien der ligger sydligst i 3 stykker 
(Fig . 09 .61). Ved at klikke 2 gange på 
linien. 

Tryk ESC to gange for at komme ud af 
Split værktøjet . 

Marker nu linien i midten (Fig. 09 .62). 

Fjern hældningen på det midterste lini­
estykke, ved at fjerne Auebenet i De­
fines Slope, når linien er markeret (Fig. 
09.63) . 

• Split nu igen den midterste linie (Fig. 
09 .64 ), så vi ender ud med at have 4 
linier. 

09.103 

Fig. 09.57. Roof. 

Mode 

=-----.[Z] D '" · 0 Ø ~ Il\. Boundary Line 1 _ •. ~ ('• ~ 
1

·_ A-r 
~ Slope:Arrow " o • 

1 J' ;__ ø .... 

ø ::> .4s OE.t ; 
Draw Fig. 09.58. Vælg Line. 

Fig. 09. 59 . Optegn taget. 

/ 

ID ~ f1 l(.] f] l(l 8fJ o:!:o ~ 
D ~ li f.s li ~ 00 6J 
+ Q~ c _-+ OD 0 {':J 

+o+ o· . - =;-]r -+li _-±.11 <c1' .. + -:!J Il =~ : ;;;; (/-.';; 

Modify 

Fig. 09.60. Split værktøjet . 

l' '1700 o 
H 

Fig. 09.61. Sp li t linien 2 steder. 

9 / 9 

Fig. 09.62. Marker den m idterste linie. 

~ J - )( ~ ~ Ql Qk <> • • : ;; 

Mod' fliiill [[] + o-. --@ -!:l 
ify urill . !il' +~+ Ql o -,, .-:J :l! )( " 

~-:-c- . ':"L 
Select . Propert1e:> Clipboatd Geometry ~~Y- Yiew Mt: 

~od1fy f C reale Roof Footprint Overt.ang: [J Oefines Slope h:rnd in to w ;e li (:o c o 

Fig. 09 .63. Fjern fiueben i Defines Slope. 

L _ ___ ~ 
Fig. 09.64. Sp lit igen midt i linien. 
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Moårfy l C rute Roof Footpnnt 

F1g. 09.65. Vælg Slope Arrow. 

Fig. 09 .66. Teg n pilen fra enden af 
liniestykket til den anden ende, imod højre. 

Properties 

<Skete h> (l ) 

Constraints 
5pecify 

Level 

Dimensions 

.. Sl~pe: 
Length 

/ 

Fig . 09.67. Tegn også en pil på 
det andet liniestykke. 

• 

• 

• 

Vælg nu 5/ope Arrow (Fig. 09.65) . 

Tegn en pil på det ene liniestykke der 
er uden hældning , ved at klikke i start­
punktet og derefter i endepunktet (Fig. 
09.66). 

Gør det samme på den anden side 
(spejlvendt) , så pilene vender ind imod 
hinanden (Fig. 09 .67). 

I Properties kan længden på hver pil 
bestemmes. Marker dem begge på 
samme tid, eller enkeltvis og ændre 
højden til 800 mm (Fig . 09 .68) . 

Klik Finish Edit Mode (Fig . 09.69) og se 
resultatet i 3D (Fig. 09 .70). 

På denne måde kan der udarbejdes en kvist, 
der flugter med tagfoden på det resterende 
tag, som ikke har noget udhæng . 

Fig. 09.68. Lav højden om ti l 800 mm. 
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Opgave Roof 

Opbyg taget på huset med Roof By Foot­
print, som vist på Fig . 09 . 71. 

Der skal ikke være hældning på taget i gav­
lene, og der skal være 45 graders taghæld­
ning på siderne. Desuden skal der være et 
udhæng på 500 mm . 

Vælg tagtype som på Fig . 09 .72 og tagfod 
som på Fig. 09 .73. 

Sæt alle vægge fast til taget med Attach 
Top/ Base Fig. 09 . 74. 

Tegn også den manglende væg over altanen 
og Attach også den n e til taget (Fig . 09 .7 5 -
Fig. 09.76) . 

Fig. 09. 76. 
Tegn den mang lende 
væg og Attach 
Top/ Base på taget. 

Fig. 09.71. 

t 27·35J.BIG..flS·<'OO-B .ø- J 
::::::::: n ·386· 61T-M -:50-l6 

t=Ji-OBl -~ 10 

27-0EIT ·~ ? l 

r--Cold Ro.:of- Cor.cr~l~ 

- Gt.nton<:·125mm 

S .. :o>c !'.oO>I: GenOI'ric - dOOmrn 

li 
F1g. 09 . 72 . Vælg tagtype 

n t 
u 
Attach 

Top/ Ba sE 

Fig. 09.74. 
Sæt væggene 
fast til taget. 
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/45 grader 

\ 
45 grader 

r.;::"==~=."'=,:.,,---· $) EGotTypot 

W:e l .... d 

1\o.a:d :c!.la.: 

Bii"t0ft2tftc 

Ctttctfl~ 

(.r.~h Ol' i l"' 

Fa\.Co•Dtpth 

MJrn·....-P~d:; 

""" Ttu,i r!a 

~cl~ n~ 

ld~rtyOiU 

(<:r.,menu ....,,, 
PliMin g 
Ptw!~Cruttd 

Two(u'.-Sq ... ,.,. 
,,;s~ ... 

4500' 

'::c 
9-.E:"'­
let:~ ..---

Ingen 
hældning 

Fig . 09 . 73. Vælg Two Cut Square 
med Fascia Depth på 500 m m, så 
tagfodens afslutning bliver 90 grad­
er på taghældn ingen . 



Ro o 

teyHOrd or phrase 00~.!}~ 

~ m ([j llfif o mB 
- ·' G rid 

' 
Set Show Re f Viewer 

l Plane / 

Dat u m Work Plane 

Fig. 09. 76. W ork Plane - Set. 

Fig. 09. 77 . Vægge til afprøvning af Roof By Ex trusion. 

Huset- Project Browser @ 
B :o: Views (a ll) 

B Floor Plans 

(Ol ) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan/ 
(04) 1. sal .J('" 
(05) l. sal loft 

Oversigtplan 

@ Ceiling Plans 

B 3DViews 

{3D} 

B Elevations (Building Elevatio·l 
· r11n, hit 

Fig. 09. 78. Stå i (04) l. sal. 

WJJrkPlanP. 

Cu'reni Willkl'lane 
!-lame: 

~t',.anrNWorki'I.Yif: 

Roof: Fasc ia 

Fig . 09. 79. Vælg Architecture -
Roof By Extrusion. 

:o .~:~rr.."_c-,_-_-_~---_-_-_--

, PIQ; "'"andusethewor!o;~,~ .... eslkt.chedlfl 

il 
l 

l i 
l' 
il . 
l. i. ·::·.=-=---=~-.:=~:·•=-~-

Fig. 09.80. Vælg Pick a Plane - OK og klik på syd facadens 
ydervæg. 

Roof By Extrusion 

Roof by Extrusion er en anden måde at 
tegne taget på, hvor man istedet for "fod­
aftrykket" af taget, arbejder med profilet af 
taget. 

Roof by Extrusion er god til at lave kviste, 
der ikke flugter med tagfoden af taget, men 
sidder højere oppe . Det kan også anvendes 
til at tegne nog le mere utrad itionelle tage 
med. 

For at anvende Roof by Ex trusion, skal man 
anvende Workplane (Fig. 09 .76) . 

Tegn ved siden af Huset optegnet et rek­
tagulært hus, for at afprøve de muligheder 
der er med Roof by Ex trusion, inden vi be­
gynder på Huset (Fig. 09. 77). Væggene er 
opbygget fra (03) Stueplan til (04) l. sal. 

• 

• 

• 

Optegn 4 vægge for at afprøve Roof 
By Ex trusion . Tegn væggene fra (03) 
Stueplan til (04) l. sal. 

Stå i (04) l. sal (Fig. 09 .78) . 

Vælg Roof by Extrusion (Fig. 09.79) . 

Sørg for at den står på Pick a Plane 
(Fig. 09.80) og klik OK . 

Kl ik derefter på sydfacadens yderside 
af ydervæggen (Fig . 09.80). 
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Fig . 09 .83. 

Vælg View, i dette t ilfælde, Opstalt 
Syd, da det var syd facaden vi klikkede 
på (Fig . 09 .81). 

Klik derefter Open View. 

Vælg hvilket Level taget skal sættes 
fast til fx. l.sal (Fig . 09 .82 ) . 

• Kli k OK. 

Nu er VI 1gen i " tegne-mode", hvor vi skal 
tegne profilet af taget. Denne gang må det 
IKKE være en lukket enhed, men blot sam ­
menhængende linier. Tegn fx. et bueslag 
spm på Fig. 09.83. 

• Klik Finish Edit Mode (Fig . 09 .84) . 

Marker alle vægge fx . i 3D (Fig . 09 .85 ). 

• Klik Attach Top/ Base (Fig. 09 .86) . 

• 
• 

Klik på taget og væggene sidder nu 
fast på taget (Fig . 09 .87) . 

Forsøg evt. med andre tagtyper som på 
Fig. 09.88- Fig . 09.93. 

u 
<;:;1~(/ 

Mod ej 
Fig. 09.84. Fig. 09.85. 

Fig. 09.88. Fig . 09.89. 

Fig. 09.91. Fig . 09.92. 

09.107 

GoToVie.w ~ 
In orde! to ed t the sketch, piease open ~o f the folowng 
v.ews where lhe sketch wl ~ parald to the sa!e'l: 

l&v:t:<:&M"'' ""' K l ~t.ti .. F 

l 

l. -l 
or ane o f the folo......-";~~neM where the sketch ·Ml be see1 

at an angle to the screen: 

I DV~t:w:{D} · l 

l 
j 

l -

l Opon ... ia1- """"' l 
Fig. 09.81. Vælg opstalt syd. 

Roof Reference level and Offset ~ 

Level: 1(04) l. sal # 

--
Offset: 0.0 

l OK~ Cancel 

Fig. 09.82. Vælg hvilket Level taget skal sidde 
fast i . 

n t 
u 

Attach 
Top/ Ba >.e 

Fig. 09.86. Fig. 09.87. 

Fig. 09.90. 

Fig. 09.93 . 
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Fig. 09.94. Attach 
Top/ Base Attach Top/ Base. Sæt væg­

ge fast t il taget. 

Fig. 09.95. En advarsel kan forekomme. Vælg Unjoin Elements. 

k-

l 

Fig. 09.96. 
Tjek om taget går helt 
ud over all e vægge, 
set i 20 oppefra . 

Fig. 09 .97 . Ser man på faca den, er pro blemet tydel igt . 
Der er et områdeRevit ikke ved hvad den skal gøre med. 

uset - Projt.ct Brow;~r 

B :o:Vi~s{a ll) 

Floor Plans :~ 
{O l ) fundament ! li 
(02)Terræn "l 

(031 St"'P'" l \l {04) l. $al 

(O S) l. salloft 

Oversigtplan 

tiJ Ceiling Plan~ ~ 

e 3D~~;s i~ 
B Elevations {S01Idrng Eleo.•auo 

{l}Opstall110rd ,. j 
(2)0pstaltest ~ 

~~~::=~~~ l ·1 

Fig . 09.98. Stå i opstalt syd i Project Bro wseren . 

Edit Profile 

Der kan være tilfælde, hvor væggene ikke 
automatisk vil sætte sig fast til taget. Dette 
kan der være flere årsager t i l. 

Klikkes der Attach Top/ Base (Fig. 09.94) . og 
der fremkommer en advarsel (Fig. 09.95) . 
så er der et eller andet galt med taget. 

Et kan være, at taget ikke her går helt ud 
over væggen e. så tjek i et Level, hvor du 
kan se taget og væggene ovenfra (Fig. 
09 .96). Linierne for taget skal gå helt ud 
over væggene. 

Et andet problem kan være formen på tag­
et. Hvis formen er meget kurvet, som på 
Fig. 09.97, er der her et område, hvor taget 
går ind og på en måde krydser linien for 
væggen (området til venstre for den sti­
plede linie). Dette kan Revit heller ikke ac­
ceptere. Derfor skal vi manuelt gå ind og 
sætte disse vægge fast til taget. 

BEMÆRK 
Går man ind manuelt og ændre på væggen , 
mister man nog le af dens funktioner. Fx. 
vil den ikke længere sidde fast til et Level i 
toppen, men altid have den form du ændre 
den til. Det er derfor en god ide at anvende 
denne funktion så lidt som muligt, når du 
arbejder i Revit, men nogle gange kan det 
være nødvendigt. 

• Stå i en opstalt, fx . Opstalt syd i Project 
Browseren (Fig. 09.98). 
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• Marker væggen der skal redigeres (Fig . 
09 .99) . 

Kl ik Edit Profile (Fig . 09.99). 

• Nu fremkommer de lyserøde streger, 
som er væggens oprindelige profil (Fig . 
09.100). 

• 

Vælg et redskab at tegne med fx. Pick 
Lines (Fig . 09 .101) . 

Klik på den nederste del af taget, efter 
hvert klik låses den hængelås der frem ­
kommer. Ved at låse denne, vil væggen 
følge med taget, hvis der ændres på 
højden af taget (Fig . 09 .102) . 

Vælg derefter et modifice r i n~s værk­
tøj, for at lukke hjørnerne, sa linierne 
ender ud med at være et lukket profil 
(Fig . 09 .103) . 

Til slut slettes den vandrette linie i 
midten (Fig . 09 .104). 

Klik Finish Edit Mode (det grønne flue­
ben) og væggen er færdig. 

Gør det samme med den modsatte gav l 
og sæt derefter de resterende vægge 
fast til taget (Fig . 09 .105). 

Fig. 09. 105. 3D. 

09.109 

Fig. 09.99. Edit Profile p~ væggen. 

/ P<!J\3-0-
r·r.r-r·:."_ 

Mod~ Dra 

Fig. 09. 100 . Linierne for væggens profil. Fig . 09.101. Pick Line . 

\ 
Fig. 09.102 . 
L~s de nye linier t i l taget. 

Fig. 09.104. 
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~uset· Project Browser 

El :o: Views (all) 

B Floor Plans 

(01) Fundament 

(02) Terræn 

(03) Stueplan / 
(04)1.saiY 
(OS) L sal loft 

Oversigtplan 

ffi Ceiling Plans 

B 30 \'iev-,os 
<nl 

@ 

Fig. 09. 106. Stå i l. sa l. 

Fig . 09. 107. Marker taget og skj ul det med HH på tastaturet . 

Fig. 09.108. Visning af at noget i tegningen er skj ult . 

Fig. 09. 109. Vælg Wa/1. 

Properties 

r---=, Basic W all 
~Ydervæg 

11
_N_ew_wa_u, __ ___,· ]8§ Ed1tType 

Constraints 
location Li ne j Finish Face: E. .. 
s~·~·~··c·~~-~t·~·~i- ~t . (04 ) l . sal 

· i~~-~-~-Off"""~ o.o·--·····-·· · 

Fig . 09. 11 0. Vælg vægtype. 

;11 !t~~~ _ j l\~ 
l ~ l 

--i 
l l [' l ! l 
i l l l l l 

l 

HH . ~=-l::i J:- l-
- ~ -- ·- -· 

f-,-~. -
... 

·---~- P----1 -----,--- ·--

c o 

F1g. 09 .11 1. Optegn kv1stvægge som her. 

Kviste 

Nu har vi redskaberne til at lave de ønskede 
kviste på huset. 

Vi starter med den store kv ist. Føst laver v i 
kvi stens vægge . 

• Stå i (04) l. sal (Fig. 09 .106) . 

Marker taget ( Fig. 09 .107) . 

Tryk HH på tastaturet, fo r at skjule tag ­
et midlertidigt . 

BEMÆRK 
HH kan anvendes til at skjule hvilket som 
helst element i tegningen. Om kring tegn in­
gen vil der herefter være en tyrkis marke­
ring (Fig . 09 .108) . Man får sine skjulte 
objekter frem igen , ved at trykke HR på 
tastaturet. Lukker man Revit ned og åbner 
igen, vil alt hvad der har været skjult igen 
være syntligt. 

Vælg Architecture - Wa/1 (Fig . 09 .109). 

• Sørg for at det er ydervæggen vi op­
byggede der er valgt (Fig . 09.110) . 

Optegn væggene på 1. sal som på Fig . 
09 .111. Top Constraint på væggene er 
i dette tilfælde ikke vigtige, de kan stå 
ti l Unconnected eller til l. sal loft. Uan­
set hvad bestemmer vi den endelige 
højde senere. 
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I 3D ser huset nu sådan ud . Vi er nu kla r til 
at sætte tag på kv isten . 

• Stå i ( 04) l. s a l i Proj ect Browseren 
(Fig . 09 .113) . 

• Klik Architecture - Roof By Ex trusion i 
dropdown menuen (Fig . 09.11 4) . 

• 

Sørg for at markøren står i Pick a Plane 
(Fig. 09 .115) . 

Klik OK (Fig . 09 .115). 

Kl ik på den nyoptegn ede kv istvæg 
imod nord (ydersiden) (Fig. 09 .116) . 

Vælg opstalt nord (Fig. 09 .11 7). 

Klik Open View ( Fig . 09 .11 7) . 

09.111 

Fig. 09. 11 2. 3 D View af huset. Væggene i kvisten er sat t il 
at gå til l. sal loft. 

Hme:t - Project Browse:r 

t:; :o: Views (all) 

El Floor PI~ ns ~ 
(Ol) Fundament 

(02} Terræn l 
· (03) Stueplan / ~ 

(04 ) 1. sal j!(' n 
(05) l. sat loft 

Oversigtplan 
(!] Ceiling Plam 

El 30 Views 

'"' 
l ~ 

ui jd 
~ Roof by Footprint 

&_ Roof by Extrusion 

Fig. 09. 11 3. Project Browser. Fig. 09 .114. Vælg Roof By Extrusion . 

Wort Piane 

Cæen\Wori:Piane 
rt.:troe: 

Fig . 09.115. Pick a plane og OK. 

\ 
~l 

;-+ ,_ 
<D 

' 
o 

F1g. 09 .11 6. Kl1k pa ydersiden af kv1sten. 

GoToView 

-l 

'~-,r--

l 

\ 
In order to edJt the sketch, piease open one of the folo~A'ing 
views where the sketch V\'111 be parallel to the screen: 

~ ll§lll!lllMttl!i#lifjW l Elevation: (3) Opstalt syd 

Fig. 09.11 7. Vælg opstalt nord. 
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Fig. 09.118. Vælg L sa ls Level. 

Il +l Hl 
Fig. 09.119. 
Teg n to linier, for ove r kant af taget. 

Fig. 09.12 1. 
Finish Edit 
Mode. 

Fig . 09.120. li nierne for kvis ten. 

Fig. 09.124. Join l Unjoin Roof. 

Fig. 09.125. Marker linien bag på kvisten og de­
refter det store ta g. 

Vælg hvilket Level taget skal være til­
knyttet, fx . l. sal (Fig. 09.119). 

• Tegn nu linierne for taget, eksempelvis 
som på Fig . 09 .119- Fig. 09 .120 . 

• Denne gang skal linierne ikke danne en 
lukke loop, de skal blot være sammen­
hængende. Klik Finish Edit Mode (Fig . 
09 .121). 

I 3D ser kvisttaget nu ud som på Fig. 
09.122. 

Markeres taget, har det pile i hver side. 
Marker pilen på den del af taget, som 
går igennem den store tagflade og træk 
den om på samme side, som kvistens 
start (Fig. 09.122- Fig. 09 .123). 

For at sætte de to tage sammen, markeres 
taget og Join/ Unjoin Roof knappen bliver 
synlig (Fig . 09.124). (Markeres taget ikke, 
findes knappen under fanebladet Modify). 

• Klik på Join/ Unjoin Roof (Fig. 09.124) . 

Klik på kvisttagets bagerste linie (Fig. 
09 .125). 

• Klik på overfladen af det store tag, 
hvorpå kvisttaget ska l fastsættes ( Fig. 
09.125). 

Huset ser nu ud som på Fig. 09 .126 
3D. 
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Ønskes et udhæng på kvisten, kan taget 
igen markeres og man kan trække i pilen, 
til man har det ønskede udhæng (Fig. 
09.127). 

Flunkvæggene på kvisten har ikke helt den 
størrelse og form der ønskes (Fig. 09 .128). 
Disse kan modificeres med Edit Profile eller 
Attach Top/ Base. 

Vi viser her måden med Attach Top/ Base. 
Edit Profile metoden, er samme frem­
gangsmåde som på side 9 .19. 

• 

• 

Gå i Oversitsplan Project Browseren 
(Fig. 09.129). 

Sæt Wireframe til, så flunkvæggene 
bliver synlige i planen (Fig. 09 .130). 
(Det kan godt virke lidt uoverskueligt 
nu) (Fig . 09 .131) . 

Gør flunkvæggene 
(Fig. 09.132). Gå igen 
Browseren og marker 
(Fig . 09 .132). 

lidt længere 
i 30 i Project 
begge vægge 

Klik Attach Top/ Base (Fig. 09.132). 

Sæt markøren i Base i Modify panelet 
( Fig. 09.133). 

Klik nu på det store tag og væggene 
ser nu ud som på Fig . 09 .134. 

Fig. 09.134. 3D View af kvisten. 

Fig . 09.127. 

Fig. 09.128. 
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Huset - Project Browser 

EJ :o: View s (all) 

EJ Floor Plans 

(Ol) Fu ndament 

(0 2) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l. sa l 

(05) l. salloft / 

Oversigtplan$' 
fil ( Pilinn PI• n < 

F1g. 09.129. Gå t il oversigtsplan eller Site. 

,.-- ....-.... 
\ 
'.\ 

Fig. 09.132. Marker væggene . 
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uset -PrcjedBrowter 

Edit 
Footprint 

Mode 

F1g . 09.137. 

f 

L 

Fig. 09.135. 

Fig. 09.139. Rediger lin ierne t il at se ud som her. 

Revit 

Nu skal det store tag modificeres. 

Gå igen i Oversigtsplanen og bibehold 
Wireframe udseendet (Fig. 09 .136). 

• Marker det store tag og klik Edit Foot­
print (Fig. 09 .137) . 

• Rediger nu tagets li nier, ved hjælp af 
Line værktøjet, Split (Fig . 09.138) og 
Trim, så linierne igen bliver en lukket 
enhed, fx. som på Fig. 09.139. og der 
skal ikke være hældning på nogle af de 
nye linier. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 09 .140) . 

Vælg Nej (Fig . 09.141). 

BEMÆRK 
Hvis der fremkommer en fejl, med at 
væggene ikke længere kan beholdes som 
Attached til taget, gå da et skridt tilbage og 
sørg for at lin ierne ligger rigtigt i forhold t il 
væggene, så væggene stadig har noget tag 
at hænge fast i. 

Would you like to atta ch the highlighted wa lls to 
the roof? 

Fig. 09.140. 

Ja 

Fig. 09 .141. Vælg Nej . 
Fig. 09 .142. 3D af Huset 
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Ønskes der også en kvist på modsatte side, 
er det let at kopier og spejlvende i Revit. 

• Marker kvistens 3 vægge og taget (Fig. 
09.143). 

• Skift View til Oversigtsplan (Fig. 
09.144) 

Vælg Mirror Pick Ax is under Modify 
(Fig. 09.145). 

• Klik på centerlinien/tagryggen af taget 
(Fig. 09.146). 

• Kommer der en advarsel klik da unjoin 
(Fig. 09.147). 

• Sæt nu det nye kvisttag på, med 
samme fremgangsmåde som før med 
Join/ Unjoin Roof (Fig. 09.148). 

• Rediger det store tag (Fig . 09 .149) 
med Edit Footprint og spejlvend også 
linierne her. Husk at det igen skal være 
en lukket enhed inden der klikkes Fin­
ish Edit Mode. 

Før kvisten ser ud på helt samme måde 
som på den anden side, skal væggene igen 
tilknyttes både kvisttaget og det store tag . 
Dette gennemgåes ikke igen . 

Gå t ilbage i bogen, hvis det ønskes 
gennemgået step by step igen . 

TIP 
Ønsker man ikke at lave en kopi af kvisten 
som spejlvendes, men blot flytte eksister­
ende kvist over på den anden side af taget . 
Kan man anvende det samme redskab Mir­
ror, men fjerne fluebenet i Copy (i Modify­
panelet) INDEN man klikker på tagryggen 
for at spejlvende. 

Fig. 09.143. 

Huset - Project Browser 

8 :o: Viev~'S (all) 

E Floor Plans 

1 

, 

(Ol) F u n dam~nt ~ 

(0 2) Terræn ' 

09.115 

Modily (03} Stuepl an ~~ 
{04) l sal ! 
:~.~;~~:· / 

Fig. 09.145 . Mirror Pick Axis. 

(±: Ceiling Plans 
B 30Vtews 

{3D) 

Fig. 09.144 Skift View. 

Fig. 09.146. 

lotli 8 1 Sl'ow , 

Ftg. 09.147. 

--- --· .. --=-=~~=-=-=~========! -~~~,-

__,_ .. .._,. 'l -· 0.:::--G:::::::::=! 

-
~~-- -

Fig. 09.148. Join l Unjoin Roof. 

~[ 

Fig. 09.149. Rediger også taget i den anden side. 
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Fig . 09.150. 3D View 

~ 
l i l 

l l 1\) l 
.. l :--1 i ' l 

l l l l 

l l i l l l l 

lJ .!- ~,F ·;~ h. ~-- i- ~--

. ffil . - - -
-- ··- - ·--

o 

f lg . 09.1 51. 

//~"' 

' 

ui r;;:;;j 
- ~ Roof by Footprint ~! "'' l' 

l 

.. 

·· - -
---. 

-~ 

l 

Opgave Roof 

Sæt en eller to kviste på taget (Fig . 09 .150). 

Opbyg først vægge til kvistens tag, med 
den samme ydervæg som resten af huset 
er opbygget med. Tegn væggene i l. sal og 
lad dem evt. gå til l. sa ls loft (Fig . 09 .151). 

Tegn taget med Roof By Ex trusion (Fig. 
09 .152). Ved at stå i l. sal, før Roof By Ex­
trusin vælges . Når Rev it beder dig om: Pick 
a Plane. Vælg da ydersiden af kvistens front 
(Fig. 09 .153) (Nord) . 

Stå i Opstalt nord og t egn (Fig. 09.154) . 

Sørg for at kvistens tag ikke går igen­
nem bygningen inden den sættes fast på 
det store tag med Join/ Unjoin Roof (Fig . 
09.155) . 

Rediger den store tagflade, så der er hul 
inde bag kvisten og så der ikke er tagmate­
riale fo ran kvisten . 

Spejlvend en kop i om på den and en side af 
taget . 

Opbyg evt . også to mindre kviste som på 
(Fig . 09 .157) . (Der gennemgås ikke hvor­
dan disse udformes, da fremgangsmåden er 
den sa mme, som t idligere beskrevet. 

09.116 

&_ Rccf by Extru~ion 
Fig. 09.153. Klik på kvistens yderside. 

Fig. 09. 152. 
Vælg Roof by Extrusion 

G<>To View 

In arder to edit the sketdl1 piease open one o f the foliowing 
v1ews where the sketch will be parallel to the screen: 

r
@Mlli!lillbi!li!!!iM 
Bevation : (3) Opstalt syd 

-l 
J 

Fig. 09 .154. Vælg opsta lt nord. 

Fig . 09 .156. Join/Unjoin Roof. 
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Der skal nu laves hul i taget til de nye kvi­
ste. Dette kan gøres på samme måde som 
tidligere beskrevet. Men der findes yder­
ligere nogle redskaber til dette . 

Klik Architecture fanebladet. I højre 
side, findes forskellige Opening værk­
tøjer (Fig . 09.158). 

• Vælg Dormer, som betyder kvist (Fig. 
09 .158) . 

• Marker det store tag, da det er dette vi 
skal skære hul i (Fig . 09.159). 

• 

Nu klikkes på alle kvistens elementer : 
tag, højre flunk, venstre flunk samt 
front væggen (Fig. 09 .160). Ved hvert 
klik fremkommer der lyserøde lin ier 
(Fig . 09.161). 

Disse skal redigeres t i l at være en luk­
ket enhed. Til dette anvendes Trim 
værktøjet (Fig. 09.162) . 

Trim linierne, så de er lukket (Fig. 
09.164). 

• Klik derefter på Finish Edit Mode (Fig . 
09 .163). 

En Advarsel fremkommer nu, at der 
er en væg inde i bygningen, som ikke 
længere kan sidde fast til taget. klik OK 
til dette (Fig. 09.165) . 

Skjul front væggen på kvisten (med HH 
på tastaturet), nu kan man se at det er 
skunkvæggen der ikke længere har et tag 
at sidde fast på, da vi jo lige har lavet hul 
(Fig. 09 .166) . 

Gør det samme ved den anden kvist. 

, _<P n jc ~ t)i,... 
0 ... :::J . r:.: n 'i ' 

09.117 

By Shaft Wall Vertical Dorm er 
Face 

O enm Fig. 09 .158. 

---Fig. 09.160. Fig. 09.161. 

Fig. 09. 162. Trim. 

l ~} , __ ] 
Fig. 09. 163. Fig. 09. 164. 

Autodesk Revit Architecture 2013 

Warning - can be ignored O Errors, 3 Warnings 
- -- -.,-----

Highlighted walls areartadled to, but miss, the highlighted target:s. 

1 ol 3 (a l Show More Info Expand >> 

Detach Target(s) .---0-K--~--c-an-æ--~ 

Fig . 09.165. Væl g OK. 

Fig. 09.166. 
Frontvæggen på kvisten skju les 
for at se hullet i taget under kvisten. 
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Huset - Pro j ed BroW$er 

El :o: Views (all) 

B Floor Plans !j 
(01) Fundament 1 

(02) Terræn 

111

• 

(03} Stueplan _/ 

(04ll.sal ~ 

(05) l. salloft l. J 
Overs1gtplan 

ttl· Ceil ingPians j ·, Fig.09.167. 
'---"'DL.....:W..l'n· ""· "'" ____ J....JJ Stå i (04) l. sa l i Project Browseren. 

- - ---:;;;::=---===- =:?==1 ~- -::::;::;. ~-i 

Fig. 09.168. (04) 1. sal Vie w. 

ID ~ D~J Dlu c!~; o -q 
OD 5J {:J 

+t+ oo;, O ="illli oo + o ~1~1/:t 
Modify 

Fig. 09. 169. Væ lg Split. 

Fig . 09.170. Split skunkvæggene. 

5106 
l l l 

- ·---
l - - _J H 

~ l 
' l 07~ 
~ 

~.0 l 
lir l--

l 

' 
~-

l 
~ ~ s- j l 

l 
B Hl 

l 
l 

__ , l 
Fig. 09.171. Træk væggene ud t il kvistens nunker. 

Rediger vægge 1. sal 

Væggen skal modificeres og dette gøres 
lettest i l. sal. 

Stå i (04) l. sal Project Browseren 
(Fig. 09.167). 

• Væ lgModify-Split (Fig. 09 .169) 

Klik et sted midt på lin ien, for væggen 
som går gennem kvisten (Fig. 09.170) . 

• Marker væggene der nu er delt en ­
keltvis, og træk i den blå cirkel der 
forekommer i enden. Træk den hen på 
ydersiden af kvistene (Fig . 09.171) . 

Desuden redigeres væggene også i den 
store kvist, så de kommer til at se ud 
som på (Fig. 09 .172) . 

,- ...___ 
,1' \ 
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o ' o 
<D 

V2 [ 

V2 

Opgave Vinduer 

VINDUER I 1. SAL 

Sæt nu vinduer i l. salen på bygningen. 

V3 som ellers er vinduer til gulv, sættes til 
at have en Sil/ Height (brystningshøjde) på 
500 mm, da vi har for lidt lofthøjde inde 
i bygningen, hvis denne ikke trækkes lidt 
højere. Dette gennemgås i kapitlet omkring 
snit. 

Har man ikke sat de små kviste på bygnin­
gen undlades disse . 

Huset ser nu ud som på Fig . 09.173. 

Tag Navn 

V2 Aldus 2-fags sidehængt 

V3 Aldus sideparti 

l l 
V3 V3 

~ 

V3 

l l 
51

,06 11 l 11 V3 V3 V3 

Fig. 09. 174 . 

Fig. 09. 173. 

Type 

1188 x 1188 

948 x 2118 

700 

++ / 
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Stairs 

Autodesk Revit Architecture 201 

Man~g~ Mod1fy GJ · 

~ () ~ ~ 1\. [C'o] 
Rarhng R"mp Stair ~eJ Model M odel 

Text lme Group 

Se leet Crrculatio ~ l tai< by Componen" / - - -

~StairbySr:etch 

Fig. 10.01. 
Trapper ligger under Architecture - Stairs. 

Fig. 10.02. 
Eksempler på Trapper i Revit. Mulighederne er 
uendelige. 

Huset· Project Browser 

6 :o: Views (all) 
B F loer Plans 

(01) Fundament 
(02) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l. so l 

(05) l. sa l loft 

Oversigtplan 
[p Ceil ing Plans 

B 30 Views 
(3D) 

B Elevations (Building Elevatio 

(!)Opstalt <lO<d l 
(2)0pstalt ø" Fig. 10.03. 
(3) Opstalt syd Stå i (03 ) Stuep lan 

.___",;_.1.!1'"''-'' n-'=' "'-'"' "'----'--'-' i Project Browseren. 

-

~an~ e Modily l Create Stair ~~0~·~·=~------~ 

~ • l f _;.Ja L=j ~ ~~ Run l @jill @ '1) !]ll 00 -

/ "il [ ~~ . (; ~ 11 ; ~:::i:! . & 
Measure Create Mode Components 

; 

Fig. 10.04. Redskaber til at optegne trappen med. 

Stairs - Trapper 

Trapper er System Families i Revit. Det be­
tyder at de ikke er opbygget som selvstæn­
dige familier, men udarbejdes direkte i de 
enkelte projekter, som vægge, gulve og 
tage eksempelvis . 

Der findes mange mul igheder for at ændre 
på trappens udseende og der er to måder at 
optegne trappen på . 

Begge metoder ligger under Architecture -
Stairs (Fig . 10.01). 

Ofte er det en god ide at lave så mange 
indsti l linger på trappen som muligt, IN DEN 
den tegnes, da trapper kan være en smule 
uregerlige i Revit. 

Vi prøver at tegne et par trapper ved siden 
af huset, i første omgang. 

• Stå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig . 10.03) . 

• Vælg Architecture - Stairs - Stairs by 
Component (Fig . 10.01). 

Under Run, som automatisk er valg t , findes 
forske ll ige komponenter at tegne med (Fig. 
10.04) 

Lad den stå hvor den står automatisk, på 
ligeløbstrappen. 

Li gesom da vi tegnede gulve har vi det røde 
kryds og det grønne flueben igen. Dette be­
tyder at vi skal færdiggøre trappen, inden 
vi kan anvende de andre værktøjer i Revit 
igen . 
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Inden man begynder at tegne trappen, skal 
man tage stilling til trappens egenskaber i 
Properties (Fig . 10.05) . 

CONSTRAINTS 
Under Constraints findes nogle af de vigtig­
ste af trappens egenskaber ( Fig. 10.05) . 

Base Level. 
Er trappens startpunkt Denne er automatisk 
sat til det Level du befinder dig i. 

Base Offset. 
Her kan du få trappen til at starte højere 
end det Level du befinder dig i. 

Top Level. 
Trappens slutpunkt 

Top Offset. 
Afstanden fra trappens Top Level. Hvis t rap­
pen ikke helt passer t il dit Level, eller hvis 
den skal gå lidt højere op. 

Desired Stair Height. 
Information om hvor høj trappen er. Denne 
kan ikke modificeres, men er afhængig af 
de Levels du har trappen knyttet t il. 

DIMENSIONS 
Her findes størrelserne på trappen (Fig. 
10.05 ). 

Desired Number of Risers 
Antallet af ønskede trin, denne kan sættes 
op og ned, hvorefter Revit se lv beregner 
Actual Riser Height/ Antal stign inger. 

Actual Tread Depth 
Dette er trindybden. Husk at tjekke byg­
ningsreglementet, inden du ændre for 
meget på trinhøjde og dybde . 

Under Edit Type (Fig. 10.05 - Fig . 10.06), 
findes endnu flere redigeringsmuligheder 
for t rappen. Dette er primært visuelle egen­
skaber. Denne vender vi tilbage t i l. 

Start med at tegne trappen . 

• 

Kl ik et sted på skærmen uden for huset 
(Fig. 10 .07). 

Før musen imod højre og du v il se at jo 
længere du fører musen imod højre, jo 
flere trin vi l du skabe (Fig . 10.08). 

• Klik når der står O i Remaining under 
trappen, med grå tekst (Fig . 10.08) . 

• Klik nu Finish Edit Mode (Fig. 10.09) . 

Properties 

Stairs (1) 

Constraints 
Base level 

Assembled Stair 
190mm max riser 
250mm going 

T op L~~~el 
-T~pOffs•t 
····o-~;i·~-~-d-·Stai-r H~ : .. 
.. ~~-~ i:t~ .S:-~ -~y .!.~ P. ..... 
Dimensions 
Desired Numbe ... 

Actual r•Jumb er... :.C'C''C""'''"''''''' ...... . 

ldentity Data 

Com ments 

M~rk 
Phasing 
P hase Created New Constru ... 
Phase Oemolis ... None 

Fig. 10.05. Properties for trappen. 

Klik 

10.121 

.. T&: 

= -
Fig. 10 .06 . Type Properties for t rappen. 

_____ / 
------- ----- ---

Antallet af t r in lavet og 
.....---ant al let der mangler 

Fig. 10.07. Klik og træk m usen, sil vises hvor mange trin 
der er udformet, alt efter hvor lang du trækker m usen. 

Fig. 10.08. 

~~ 
Fl;p t.~d;ng 

Fig. 10.09. Type Properties for trappen. 
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Fi g. 10. 10 . Fig. 10. 11. 

I 3D ser trappen nu ud som på Fig. 10.10. 
Ønsker man ikke gelænder kan det nu 
markeres enkeltvis og slettes ved blot at 
trykke delete på tastaturet . 

Ønskes istedet en halvsvingstrappe, kan 
den trappe, der lige er oprettet nemt redi ­
geres. 

3D trappe med gelænder. 3D trappe uden gelænder. • Stå i (03) Stueplan i Project Browseren , 
så du igen kan se trappen i 2D. 

{·;;"< > =: · ~~~ ~7 
' t"~ ,.'l"' .. :... .!::: .~ ,.~--~1 :::·.~....----------1 

11- Tn 
l l l l l-

lb6:oc:~~L Ul - u J 

Fig . 10.12. Rediger trappen, ved at markere den og 
klikke p~ Edit Sta irs . 

Fig. 10.13. Redige r længden af t rap pen. 

Ligeløbstrappe 
Q - 1,1odjfy !(..,otcSI.m .. 

...... ·=· ~. r~'\l !!'ll!l · fif,LJI!1) 3 6J i~ · l loml<ng U ~ 
!<Pt ./ . . ~ ~'"""" , 

Show Re! ·.~""''' 

,_ ........ ;;;-~':.. . ···~-··· 
PI•~• 

Wcrt P!o,.. 

Fini sh ~it Mode \ 
1 Run 8 

' i 
i 

~l 

' 
Ftg. 10.14. Før trappen 1 den retn ing den nu skal have. 

Copyright© 20 13 
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• Marker trappen (Fig. 10.12). 

• Klik Edit Stairs (Fig. 10.12). 

• 

• 

Gør længden af trappen kortere, ved at 
trække i pilen for enden af trappen, i 
trappens centerl in ie (Fig . 10.13). 

Vælg Run og igen ligeløbs-signaturen 
(Fig. 10.14). Klik forneden, når den blå 
stiplede li nie er synlig, ca . 600 mm fra 
trappen (Fig . 10.15) . 

Før nu musen i den retning trappen 
skal dreje 

Klik når alle trin er lavet . 

• Klik Finish Edit Mode (Fig . 10.14) 

I 3D ser trappen ud som på Fig . 10.16. 

Af ø pr v se v a e t t gne forskel lige trapper med 
nent . Stairs By Compo 

. 

lliH5 . l 

\ 
klik 

Fig. 10.15. Klik hvor center-
linien af t ra ppen skal sam-
mesættes med centerli nien 
af eksisterende trappe. 

Fig. 10.16. 
Den nye trappe i 3D 

Revit Archi t ectu re 2013 
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Stairs 
Stairs by Sketch 

En anden metode at optegne trappen på, 
er Stairs by Sketch (Fig. 10.17) . Vi vil nu 
optegne en kvartsvings trappe . 

• 

• 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren . 

Vælg i Properties: Top Constraint: (04) 
l. sal . 

Vælg Architecture - Stairs by Sketch 
(Fig. 10.17). 

Klik for startpunktet af trappen (Fig . 
10.18) og før musen imod højre til der 
er skabt 8 trin og 6 er Remaining og 
klik igen . 

Før musen hen til højre for trappen til 
der kommer en eller to blå stiplede li­
nier (Fig . 10.19)- Klik. 

Før musen nedad til kun 2 trin mangler 
og klik for at afslutte. 

Vælg nu Riser (Fig. 10.21) . 

Tegn to linier, som vist på Fig . 10.22 . 

Klik derefter Finish Edit Mode (Fig. 
10.21). 

I 3D ser trappen nu ud som på Fig. 10.23 -
Fig . 10.24. med og uden gelænder. 

10.123 

. Modifv 0 · 

~ () ~ ~ !\. [CO] 
i~ing Ram p Stair Mode:l Model Model 

Text L1ne Group 

Circulatic ~ Stzir by Component --- f---'-

lL-~ Stai' by Sketch ~ 

Fig. 10.17. Stairs by Sketch. 

~ --------------------

Fig. 10.18. Klik i for start af trappe, før musen 
imod højre, og se efter hvor mange trin der bliv­
er skabt med en gråtonet skrift. 

,~; l 
M 

Fig. 10.19. Klik i slutpunktet, når on­
skede antal trin er skabt . Klik uden 
for trappen, når de blå stiplede linier 
vises. 

IIIII I,_ 
Fig. 10.20. Lav nu alle pånær 2 trin af 
trappen. 

Modify 1 Create Stairs Sketch ...._..;;0;;;;· ~·-"""":"0;..... __ -l 

IZl (!)·00. 
r· : : r r· .. l{ • 

Create: Mode l Draw 

Fig. 10.21. Vælg Riser, for selv at optegne manglende trin. 

l 
l 

/ \ / 

l 
1-t / v 

Fig. 10.24. Trappen i 3D uden gelænder. 

Fig. 10.23. Trappen i 3 D med gelænder. 

Fig. 10.22. Optegn trappen som vist herover. 
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O.n ~~.., 

, .. ,.""' 
·•o 

(02) Terræn 

(03) Stueplan 
(04) l. sal 

...,,...._,.,_, ... "" .. ""~ 
'"~ ....... ..,.. 
t<) c., ..... ~• 

'"""'"~''"' '';''"'"""" 
r::~.::'..Jt: ......... 

L; A 
:.LY-:: 

Edit 

l -~ 

l 11 

L J l 
t r 'l l . 

Rediger trappen, ved at markere den og trykke Edit Stairs. 

Fig. 10.26. Redi ger Boundary, som er afgrænsningen af t rappen. 

- - r----
Fig. 10.27. Klik 3 gange for at danne buen. 

_ l_ 

Trappen kan redigeres endnu mere. 

• 

• 

Gå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig. 10.25) . 

Marker trappen og vælg Edit Sketch 
(Fig. 10.25). 

Vælg Boundary og buen (Fig . 10.26) 

Tegn buen som på Fig . 10 .27, ved at 
klikke 3 ga nge, som vist på figuren. 

Slet eller luk de grønne linier der nu 
er for meget, og gør de sorte linier 
kortere, så de slutter langs de grønne 
linier (Fig. 10.28) . 

Trappen skal se ud som Fig. 10.29. 

Klik Finish Edit Mode og se trappen i 3D 
(Fig. 10.30) . 

Kommer der en advasel, tjek da at alle 
grønne Boundary Unes langs trappen er 
lukkede, og at de ikke overlapper hinanden. 

10.124 

Fig. 10.28. Rediger de linier der er for 
lange, og slet dem der er for mange. Med redigering af trap­

pen kan vangerne nog le 
gange se lidt underlige 
ud, slet da evt. van ­
gerne i Edit Type. / 

/ 
l l /// 

j/ 

Fig. 10.30. 30 af trappen . 

Fig. 10.29. Trappen skal ende ud med at se såda n ud. 
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Stairs 

Nu kan v i redigere lidt på det visuelle ved 
trappen . 

Marker trappen og vælg Edit Type (Fig. 
10.31). 

Her findes et hav af muligheder, bland an­
det materialer, type og udseendet af trin og 
bagkant, udseendet af vangerne, placering 
af vanger osv. 

Prøv at sætte flueben i Monolithic Stairs 
(Fig. 10.32). 

• Klik OK og se trappen i 3D (Fig. 10.33). 

• 

Gå igen i Edit Type og sæt eksempelvis 
Riser Thickness til O (Fig . 10.35) . 

10.125 

Properties @ 

)ti)!f 

190mmmaxnser 
2SOmm gomg 

Starr~ (l) . 9I!EditTyp 

Constraints 

BlstlC"o·el 1(03) Stueplan 
BaseOffset OD 
Topli.·el ~) l. sal 
TopOffset OD 
MulttstoryTop None 

Gr;phics 
Upte:>-1 UP 
oo .... ntext ON 
Up label '2 
Up arf()\1'/ 0 
Oownlabel ~ 
Do~na;ro~ -~ 

Show tip arrow !J 
Dimensions 

'Mdth lOOOD 
OesrredNumbe " .::..ctuaiNumbcr l' 
t.ctueiRr$HHe• 178.6 
Actuali"read D. 250.0 

ldentityO"ta 
Commenu 

M,uk. 

Ph1sing 
Pha~e Created NewConstru ... 

Ph.m:Demolis ... None 

Kl ik OK og se trappen i 3D (Fig. 10.36) . .__ _______ u Fig. 10.31. Marker t rappen og vælg Edit Type . 

Det kan sagten være at der kommer en ad­
varsel, af forskellige årsager. Prøv alligevel 
at klikke OK (Fig . 10.34) , og se om trappen 
ser ud som du gerne vil have den . 

Hvis advarslen gør noget ved trappen som 
du ikke kan acceptere, gå da et step t ilbage 
(Ctrl Z) . 

Afprøv nogle flere muligheder i Edit Type . 

Der vil ikke blive gennemgået yderligere her 
i bogen. 

lypeProperties 

C4LculattonRule; 

Uund~owBue 

t.tonoliThicSta11:; 
lan:lmg~rlap 

Un:lersodeofWon:ler 

Fig . 10.33. 30. 

l\1ar Type 

R.~Thi~in~s 

TnmS:ringers~tTop 

r ~:.t..-.~~r 
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P;uamd~< 

--- ----

r::jl(' 
"' Smooth 

-

'""-· 

Fig. 10.32. Monolithic Stairs 

Fig. 10.34. OK. 

Donollnm 

~L.~:f 

Fig. 10.35. Vælg O i Riser Thickness. 

Fig. 10.36. 30. 
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Moddyt W~ll Doo r Won<lo"' Comp.oner.t 

~-
ll u•Jr! 

-- - jrl r--
L"J :~: ~~:~, ~~~~~ [l l.lJ. 

(Ol) lund"men< 4 Ll_j Fl ::.or Pian ~ l 

unt - Projec:tBro-wsu 

(02) Ten"'n l 
tOllSt uepbn l FI~Piao (03) $~: ~~ æ EdrtType l 
(04) l SOl i Gtaphtu ::: l 
(05)l l.alloft Vo~W~ Sule j 1 100 l 

O...e sogtpl~n Xa 1 ~ v~lue l .~0 

Fig. 10.37. : : 
Stå i (03) Stueplan i Project Browseren. Og vælg Sta irs by Sketch. 

Properties 

Stair 
190mm max riser 
250mm gomg 

Sta1 rs "' æ Edit Type 
1!-Co_n_str-ai-nts _ _ ___J 

Base level 
··s·~-~~ - ott·;~t · - --­

· ·r~·p--L~~i ---
-r~-p- Otiset 

Graphics 
Up text 

·-o·o~-~ .. t~---

__ up l· ~~-' --
Up arrow 
·rs;;~~---i~·i;-~-~ -

_; {~_3..! .. ~~-~- :p_l_ ~- ~-
0.0 

Fig. 10.38. Indstil højde og bredde. 

etch --=-------l 
~ Run IZJd\!I GØ~ 
~ Bcundary ;'"G t (- ~L{" • 
:; 11 R1ser \ ; 

Draw 

Fig. 10.41. Optegn de to man­
glende trin . 

/~ 
l 

Fig . 10.42. Trappen. 

v 
l 

150.0 

Ftg . 10.39. Tegn 2 tnn. 

Fig. 10.40. Tegn alle undtagen 2 trin. 

Fig. 10.43. 
Klik Finish Edit Mode. 

Opgave Stairs 

Opret nu trappen til huset. Nogle gange kan 
det have sine fordele at oprette trappen 
uden for huset, for derefter at flytte den ind 
på plads. På denne måde er den lettere at 
se i 3D, inden man sætter den ind på plads. 

Der er i denne opgave forklaret hvordan 
trappen opbygges. Du kan oprette en an­
den type, hvis du vil prøve at optegne uden 
gennemgang . 

• 

• 

• 

• 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig . 10.37). 

Vælg Architecture - Stairs by Sketch 
(Fig. 10.37). 

Indstil Top Constraint til (04) l. sal 
og Width til 900 mm i Properties (Fig . 
10.38) . 

Tegn to trin fra højre imod venstre (Fig . 
10.39). 

Tegn flere trin opadgående, så der er 
2 trin tilbage. Klik første gang, når de 
to blå stiplede linier forekommer (Fig . 
10.40) . 

Vælg Riser og Line (Fig . 10.41) . 

Tegn de to manglende trin (Fig . 10.42) . 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.43) . 
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• 

Marker trappen. 

Vælg Edit Type for trappen. 

Rediger så trappens Type Properties 
som på Fig. 10.44. 

I 3D skal trappen se ud som på Fig. 10.48. 

Flyt nu trappen på plads med Mave. 

Stå igen i (03) Stueplan 
Browseren. 

Project 

Marker trappen og vælg Mave værk­
tøjet, eller tryk MV på tastaturet. 

Klik på trappens hjørne (Fig. 10.45). 

Klik derefter i hjørnet af rummet, hvor 
trappen skal placeres (Fig. 10.46). 

Trappen er nu placeret inde i huset 
(Fig. 10.47). 

f~· [svstemF~~~~Wy:s tar 

Type· ~ ~~llloU I !SieflSCmmgoing 

Calcul!tror~Rules 

&lendBelowB.t:oe 

Monoln:kicStaui 

L~ndrr~_Ov!rlap 
IJn~ ~~~ ~~;! ~ o,;l •'•"ld ~ r 

Funct ro n 

6ru~ S:;mbol rn Pla11 

Tex!:~ 
Tutforrl 

TrudM~tertal 

Ri~er 1.1ate~al 
StnngerMateriel 

Monollt~IIC 1.1.tttT"I 

Monimum Trud Depth 
Trurllhrckneu 

Nosingler~gth 

NOiongØrofrle 

BegrnwtthRrscr 
EndwrthRls!r 

Rlserlype 
Rrstrlhrdmen 

Ptremete< 

RlnrtcTretdConnectron ......... 
TrimSinngersatTc.p 

J\rghtStrongd 
l-(1'1 Str~ngt• 
MrddltStringrn 
Stnngerlhickness 
Stunge~ He.ght 

Oo~nSt11noNO I1 ;r• 

"!' ../ 
..... ~ 
76.0 

Jnte<IOI 

<B;iCnegory> 
-~ - ,syutt9orp 

~ syC.zugory~ 

~-B)-~ctegori • 

250.0 

"'" ,. 

"''" 

Ocnottnm 

None 

N~• 

"'" """ 0.0 

Fig. 10.44. Type Properties for trappen . 
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· l ·"·' 
· l l ._.~ .. 

l 

&hL. 

, l 

/. 

Fig. 10.45. Move. Fig. 10.46. Move - Klik i hjørnet af rummet. 

Fig. 10.47. Trappen er placeret i entreen . 
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Fig. 10.49. Stå i (04) 1. sal i Project Browseren . Og marker gulvet. 

Dis~e to linier l 
f"~r thrnmet med 

"-;''''"~ 

DN 

;·J 

/ / 

Disse to linier 
c..eLt [iOJ et med 

Fig. 10.54. Gulvets linier ska l se sådan ud, inden der Klikkes Finish Edit 
Mode. 

R:: uld you l1 ke walls that go up to th:s fioo1 's~ 
level to attach to 1ts bottom7 

e ~ 

Fig. 10.55. 
Fig. 10.56. Vælg altid Nej' 

Rediger Floor på 1. sal 

Da vi optegnede gulvet, tog vi ikke hensyn 
til hvor trappen skulle være. Dermed har 
vi ikke noget trappehul i bygningen på nu­
værende tidspunkt. Dette skal vi have lavet. 

Det gøres ved at redigere i eksisterende 
gulv på 1. sal. 

• Stå i (04) 1. sal i Project Browseren. 

• Marker gulvet (Fig . 10.49) . 

Hvis gulvet kan være svær at ramme, ved 
blot at klikke, kan man holde musen stille, 
hvor man er ved kanten af gulvet, tryk på 
Tab på tastaturet et par gange, til gulvets 
omrids er blåt . Klik derefter med musen og 
gulvet skulle gerne blive blåt. 

• Klik Edit Boundary (Fig. 10.50). Omrid­
set af gulvet bliver nu lyserød igen. 

• Tegn 3 nye linier der åbner op over hele 
entn§n. 

Split (Fig. 10.51 og Fig. 10.53) den 
vandrette linie . 

• Trim efterfølgende linierne . Så gul­
vet stadig danner en lukket loop (Fig. 
10.54). 

• Klik Finish Edit Mode (Fig . 10.55) . 

• Vælg Nej (Fig. 10.56) . 
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Section Box 

Section Box er et 3D snit, som kan anvendes 
til præsentation, eller som arbejdsredskab, 
hvis man skal ind og se i bygningen. 

Det kunne i dette tilfælde anvendes, hvis 
man gerne vil ind og se trappen inde i hu­
set. 

• Section Box muligheden er kun synlig i 
3D og hvis intet i tegningen er marker­
et. 

Stå i 3D Viewet i Project Browseren 
(Fig. 10.57) . 

• Sæt flueben i Section Box i Properties 
(Fig . 10.58). 

Træk i pilene, som kommer omkri ng 
boksen når den er markeret. Vær for­
sigtig med at det er pilene der klikkes 
på og ikke elementer i huset, når der 
trækkes . (Fig . 10.59 - Fig . 10.60) . 

Roter i 3D så trappen kan ses (Fig. 
10 .61). 

Lav detaljeringsniveauet om til Fine i 
bunden af skærmen (Fig. 10.62). 

Man fjerne Section boxen igen, ved at fjerne 
fluebenet i Properties. 

/ 

/ 

Fi g. 10.6 1. Rot er 3D Viewet. 

Fig. 10.57. S til i 30 

10.129 

Properties· 

e 3DView 

3D View: {3D} • j ffi Edit Type 11---_.:_.:...._ _ __J 

Gra phics 

View Se a le .......... _j l ; 100 

Titleon Sheet 

Extents 

. ~ropYi"":' 
Crop Re:gion Vi.. . ,....... 

Annotation Crop 'leJ .. ........................ , 
Far Cl i p .L.ct ive '= 
Section Box f ' 

Fig. 10.58. Sæt fiueben i Section Box. 

Fig. 10. 59. Træk i boksens pile. 

Fig. 10.62. Lav deta lj eringsniveauet om . 
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Hu-.et ~ Project Browser 

B· :o: Viev.•s(all) 

ET FloorP!ans 

(01) Fundament 

(02} Terræn / 

{03) Stueplan .Jf 
(04 ) l. sal 

(05) l. sall oft 

Oversigtplan 

!±l Ceiling Plans 

B 30Vieo.vs 

Fig. 11.01. Stå i stuep lanen. 

~13 - Huset · Floo r Plan: (03) Stueplan 

/ 

~ ~ ~ ~ 
Room R.oom Tag .. Are a 

Separato r Ro om . ~M~i~l ~ ~~ J!w 
Selec.t Room &.Area ...-

~ 
Tag ... 
Are a 

Fig. 11.02. Væ lg Room. 

V3 
-- VJ 

V3 

Fig. 11.03 . Room kan kun t ilføjes inde i de enkelte ru m. 

V3 
VJ VJ 

V3 

D' :-:J. 

V2 

Fig. 11.04. Klik inde i et rum for at placere et Tag. 

l 

i i 
l i 

_ L__I 

Fig. 11.05. Omdøb både navn og 
nummer, ved at k likke på eksis­
terende navn og derefte r num­
mer. 

_..:::_ V3 

V3 

11.130 

Room - Rumbetegnelser 

Room er indsættelse af ru mbetegnelser, 
arealer og rumnumrer. Alle vægge virker 
automatisk som Room Bounding (se i Prop­
erties, når en væg er markeret). Vi skal 
have sat arealer ind i alle rum. 

• Stå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig. 11.01). 

• Vælg Architecture- Room (Fig . 11.02). 

Room Tags skal indsættes i de enkelte rum . 
Holdes musen et sted uden for bygningen, 
vil den fortælle at der her ikke forekommer 
et lukket rum (Fig. 11.03). Før da musen 
hen over et rum i bygningen. 

• 

Klik på et rum og arealet, et nummer 
og teksten Room vil blive placeret i 
rummet (Fig. 11.04). Dette kaldes 
Room Tag. 

Klik videre i de andre rum med det 
sammen . 

Navn og nummer kan ændres ved at 
klikke på Room Taget og derefter igen 
klikke på navnet eller nummeret (Fig. 
11 .50). 

BEMÆRK 
Pas på med ikke at dobbeltklikke på et Room 
Tag, da man på denne måde åbner familien 
for det respektive Tag. Luk da familien igen. 

Pas desuden på ikke at dobbeltklikke i et 
rum, da man ellers vil placere to Room Tags 
heri, hvorved Tag· et vil lyde: Redundant 
Room . Slet da det ekstra areal, eller tryk 
Ctrl Z hvis du opdager det med det samme. 
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V 2 

Ønsker man eksempelvis ikke nr. i de en­
kelte rum, kan man markere et eller flere 
Tags og gå i Properties, for at ændre ud­
seendet (Fig. 11.06) . 

Der ændres ikke på noget i opgaven . 

Lav navn og nummer om på alle rum så 
de ser ud som på (Fig . 11.07) . 

• Sæt også Room Tags på 1. sal (Fig. 
11.08) . 

Størrelsen på teksten kan ændres ved at 
ændre på familien hvori Room Taget er 
opbygget. Dette gennemgåes ikke på nu­
værende tidspunkt. 

V3 

V1 V 1 V3 

o::::::J ~ Kontor 
13 rrr Køkken alrum 

51 m> 
V3 

Fig. 11 .07. Room Tags i Stueplan. 

~ 
Værelse 

16m2 

Fig. 11 .08. Room Tags p§ l. s a l. 

CJD 
Opholdsrum 

36 m• 

11.131 

Properties @ 

OAN_Room Tag v 
Rum nummer med J 
~real 

DAN_Room Tag v Rumareal 

Rum nummer med areal 

Rum nummer. 

V 1 

CO 
Konto r 
13,m2 

V 3 -,- ~2 

~ g* 
vi.~~a!r'11f 

Fig. 11.06. Marker et Room Tag eller flere og ændre p§ udseendet i 
Properties. 

V3 V1 V 1 

03> 

[I] 
Opholdsstue 

40m2 

200 

* ' 
o:::J 

Soveværelse 
13m2 

V2 V1 

!!==~ /\ 

\:=======i-IIJ 
~:..__) 

~ 
Bad 
5 m• 

~ 
Værelse 

15 m7 

V2 
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Ro-om Room Tag Area 
Separator Room 

Room &Area T 

:,.rea 
BcuP:.1ar 

Fig. 11.09. Stå i stuep lanen og vælg Room Seperator. 

Tag 
Are a 

Fig. 11.10. Tegn en linie fra væg til væg, hvor du ønsker at opd ele rum­
met. 

Room Room Tag Area Tag 
Separator Room • • Are11 

Room &Are:a ,.. 

Fig. ll.ll.Vælg igen Room . 

V1 

Room Seperator 

Der kan være tilfælde, hvor man har behov 
for at dele arealet af et rum op i to eller 
flere, uden at sætte en væg. Her findes mu­
ligheden Room Seperator. 

• 

• 

• 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren . 

Vælg Architecture - Room Seperator 
(Fig. 11.09) 

Tegn en linie, hvor du gerne vil opdele 
rummet. Dette kunne være i overgan­
gen mellem køkken og alrummet (Fig. 
11.10). 

Vælg igen Architecture - Room (Fig . 
11.11). 

Indsæt et Room Tag i den del af rum ­
met der nu mangler (Fig. 11.07). 

• Omdøb rummene som på Fig. 11.13. 

Fig . 11.12. 
Indsæt Room Tag 
i den del af rummet 
der mangler. 

V3 V1 

0 3 

V1 

D:::] 
Opholdsstue 

40 m' 

11.132 

200 

V3 

i,; 
14 V3 

* ....--- o ... 

Fig. 11.13.0mdøb de to rum, som vis t her. 
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Ro om 

Ønskes information om sammen lagte areal ­
er i huset . Behøver man ikke sidde og regne 
arealerne sammen . 

I Project Browseren er der allerede oprettet 
et skema under Schedu/es/ Quantities (Fig. 
11.14) . 

Tryk på + ud foran Schedu/es l Quanti­
ties i Project Browseren . 

Skemaet indeholder nr., navn, arealer og 
hvi lket Level de er placeret i. Anvend ske­
maet som information . Ændring og opbyg­
ning af skema gennemgåes i udvidet ma­
teriale. 

Rumskema 

Huset- Proj ect Browser 

EJ :o: View s (all) 

EJ ··· Floor Plans 

(O l ) Funda ment 

(02) Terræn 

. ... (0 3) Stuepl<:~n 

(04) l . sa l 

(0 5) l. sall oft 

Oversigtplan 

[f] ·· Ceiling Plans 

EJ · 3D View s 

{3D} 

8 .. Ele-.'<:~ t i on s (Bui lding Elevation) 

. .. (l ) Opstalt nord 

(2) Opst<:~l t øst 

.. (3) Opstalt syd 

• · . (4) Opstal t vest 

\ •·····~ Legends 
~ .. ;3 Schedu les/ Qu antiti es 

D.ørskema 

··· Rums~ema/ 
Vinduesskema 

r;:::;t., '" ' -ets (all) 

notation Symbols 
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.. LB. 'Y~ ~-~ r.~ • 9 rrr (0.3.t?~~ ~p l~ ~ ....... ,i/ i,~~:~ 
~ HO: ~;~i::i~r · ·<·f:rrr H · H lbj}~i~~~:~~· ·· lfW-I..L.I.J.JU..:....-----F-ig- . -1-1.-14- .- R-u_m_s-ke_m_.a. 

·························· ..... ; ······························-~ ................. ; ............................. . 
4 i A lrum • 2.8 rrr i (03} Stueplan 

•••••••••••••••·•••••••••••••••••O:••··•·•· ·················~ ····••••••••••••••••••••••••••••V••·• 

5 i Entre 11 rrr • (03} Stueplan .............. .; . 

.. ? ................. ........... l ~-~-~ ....................... ; _9 rrr • .• I c O. .~f~~~·~~i~ri 
7 : Room • Not Placed • Not Placed 
:;·························· T sove~;æ~·········;·.; 3 rrr ............... rcoi} st~epian ·· 

.s ·············· ·········· t Ci'i)iiolds.st······t·4o rrr ............. rcoi)'st~epian 

'9 · rvære!Se L1 ~ -~ • . Ico4} 1. sal 

1~ · ·.rværels_~ · .; '16 rrr ....... ](04) 1. sal 

1~ ·-·····H······· · H~ V.•'~ -~ ~--i~ l4 rrr l C04} 1. sal 
12 Vvalk in • 4 rrr (04} 1. sal 

13 ·· · •:yiialk i< T~ m; • •.• r~:o4 ) 1. sal 

_ 1 _~ . LBad H • l~ rrr (04} 1. sal 
15 • V ærelse • ·15 rrr · ·· ·•(o4} i sa l 

Hl_?...... ...... . j ~?~r~ IS.~ CiJ.Ll ~ ~ . •(o4'} i: sal 

1! l Opholdsr :J.? r.rr.'. . . [ C04 ) 1. sal 
18 : i<Øki;en ·:·13 rrr : co3} stueplan 

LL.,_ _________ _..:::26.:..1,;_;,;,rrr;__ _______ ___. Fig. 11.15. Rum skema. 
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013- Huset- Floor Plan: (03) Stueplan 

~ ~ ~ [JS] 
r;:----::'1 

~ l. } ./'1 

~ 

l Ro om Ro om Tag Area ~rea Tag i 

l 
Separato r Ro om 

. . BcrYrG" Area •1 
Room & r----, v l l l , __ 

: Area Plan 
' '--~ 

[g] Are a 

Fig. 11.16. Stå i stueplanet og vælg Area Plan. 

V1 

CD 
Kontor· 
13 m• 

V3 

D 

V1 

Nev.rAre21 Plan 

Type 

LIR.:cen-=ta-'-ble"----__J· J EdoiT ype .• 

Select one or more levels for \......tl!ch you want to 
create new vfew5. 

2} Do not duphcate exr.;bng v1ews 

Fig. 11.17. Vælg hvilken plan den ska l laves ud fra . 

!. 

Area Plan 

Ønsker man information om bygningens 
bruttoareal, eller blot udvendig areal på den 
nederste del af bygn ingen, kan dette gøres 
med Area Plan. 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren. 

• Tryk Architecture - Area - Area Plan 
(Fig. 11.16). 

\1 1 

\12 

Vælg hvilket plan du vil lave arealet 
ud fra (Fig. 11.17). Dette kunne være 
stueplan. 

\11 

Q=:J 
Oplloldsstue 

40 rn• 

V1 

·· ·.~ V3 

\!3 

200 

* 
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Ro om 

Svar Nej (Fig. 11.18) til om Revit selv 
skal optegne linierne . Programmet er 
nemlig Amerikansk . Det vil sige at lini­
erne for beregning af bruttoarealet ikke 
er det samme som i Danmark. så vi 
vælger selv at optegne dem. 

Area Planen ligger nu i Project Browseren 
(Fig . 11.21) . 

Vælg Architecture - Area Boundary 
(Fig . 11.19) . 

Vælg Line (Fig. 11.20) . 

Optegn langs alle ydervæggenes yder­
side (Fig. 11.23). 

• Vælg derefter Architecture - Area -
Area (Fig . 11.22). 

Klik inde i rummet for at placere et 
Area Tag (Fig. 11.24) . 

BEMÆRK 
Husk at linierne skal danne en lukket enhed, 
ellers kan den ikke beregne arealet. 

11.135 

Automatiea lly create area bo un da ry lines 
associated wit h a ll external wa lls? 

Ja 

Fig. 11 .18. Vælg Nej. 

1 ....... (LJ vps a" øst 
. (3) Opsta lt syd 

\ • (4) Opstalt vest 

Are a 
Boundary 

Fig. 11.19. 

; .. t. r- r· 
CD [2j ,.L{ 

Draw 
' ~ Area Plans (Rentable) / 

(03) Stueplan Y 
~ Legends Fig. 11.20. Vælg Une. 

B lii3 Schedules/ Quan tities 

Dørskema 

Rumskema 

Fig. 11.21. Areal planen ligger nu i 
Project Browseren. 

[2] ~ ~ 
Ro om Ro om Tag 

Separator Room 
~ 

Room & 

Fig. 11.22. Vælg nu Area. 

~ ~ 
Are a Are a 

T Boundary 
r---, 
l l 
L_, : Area Plan 

' L_ __ .J 

~Area / 

Fig. 11.23. Optegn lin ierne p3 ydersiden af 
ydervæggene. 

Fig. 11.24 . Indsæt arealet. 

~ 
Tag 

~ 

Are a 

l 
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Dimensions 

V2 V1 

Fig. 12.01. Temporary Dimensions. 

1( 18. / 

l 
< 

~ -~-- •' •,\. •' ' ·. ,• ·· .. ,/ ··, ............. ·· ~-·· ·.... ,/ 

Fig . 12.02. Gør målkæden fast, ved at kl ikke på ikonet 
under ta llet. 

Fig. 12.03. Muligheder for påsætning af målkæd er. 

1 V2 V1 

Fig. 12.04. Kl ik på flader, når den blå markering er synlig. 

l~ 
V2 V1 

L 1212 L, 1 646 1812 L 1560 L 
l 'l 'l 

Fig. 12.05. Klik et sted hvor musen ikke rammer noget, for at placeret 
mål kæden . 

Fig. 12.06. Vælg snap punkter. 

Målsætning 

I kapitel 5 var vi ganske kort inde og 
berøre målkæder, med Aligned målkæden . 
Vi vil i dette kapitel lave en lidt grundigere 
gennemgang af de muligheder der er med 
mål kæder. 

Der er som også tidligere nævnt Tempo­
rary Dimensions (midlertidige målkæder), 
som er de blå målkæder der opstår når en 
konstruktion er markeret i projektet. Disse 
kan aktivt anvendes, når der arbejdes, og 
forsvinder igen, når objektet ikke længere 
er markeret (Fig . 12.01) . 

Disse målkæder vil altid som standard må le 
til det objekt der parallelt ligger tættest på 
det man har markeret. 

Målkæden kan flyttes, ved at klikke og hol­
de musen nede, i målkædens cirkel i den 
ene eller anden side. For derefter at føre 
musen hen til et andet parallelt objekt og 
slippe, når en blå markering forekommer. 

Ønsker man at gøre disse målkæder faste, 
kan man klikke på ikonet lige under tallet 
(Fig . 12.02). Herefter vil målkæden være 
fast og dermed synlig, når konstruktionen 
ikke længere er markeret. 

Ud over de midlertidige målkæder, har 
vi også selv muligheden for at påsætte 
målkæder under Annotate (Fig. 12.03). 

Den første målkæde "på listen" er Aligned 
Dimension. Vi har været lidt inde på den i 
Kapitel 5. 

• 

• 

• 

Klik Annotate- Aligned (Fig. 12.03) . 

Klik nu på kanterne, hvor målkæden 
ønskes . Fortsættes der med at klikke, 
kan målkæden indeholde mere end et 
mål (Fig. 12.04). 

Har man klikket et forkert sted, kan 
man klikke på det samme sted og 
målet fravælges igen. 

For at placere målkæden, trækkes 
målkæden til den ønskede placering og 
derefter klikkes et sted på tegningen, 
hvor musen ikke rammetnoget (Fig. 
12.05). 

Hvis du ikke kan ramme på væggenes over­
flader, men målkæderne snapper til center­
linien af væggen, så tjek lige at Place Di­
mensions står til Wa/1 Faces (Fig . 12.06). 
brug evt. Tab til at vælge den rigtige plac­
ering. 
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Dimensions 

Efter at målkæden er placeret, har man mu­
ligheden for at ændre den, ved at markere 
målkæden og klikke på Edit Widness Line 
(Fig. 12.07). Som kun er synlig, når en 
målkæde er markeret. 

• 

• 

Tryk Esc to gange for at komme ud af 
Aligned værktøjet. 

Marker målkæden der lige er afsat. 

Klik på Edit Widness Line (Fig. 12.07) . 

Fortsæt nu målkæden , eller fravælg 
nogle mål, ved at klikke der hvor 
målkæden er sat på (Fig. 12.08). 

Målkæder kan også anvendes til at placere 
noget centralt i forhold til noget andet . Det 
kunne være et vindue, som skal centreres i 
et rum indvendigt. 

Sæt en målkæde mellem indvendige 
sider af væggene og centerlinien af 
vinduet (Fig. 12.09). (holdes mu­
sen hen over vinduet, vil centerlinien 
blive synlig) . Bemærk det er vigtigt at 
målkæden er sammenhængende. 

Når målkæden er afsat vil der forekom­
me et EQ tegn man kan klikke på (Fig. 
12.09) . Klik på denne og vinduet vil nu 
blive centreret og målkæden ændre nu 
udseende (Fig . 12.09) . 

Målkæden kan nu slettes, hvis man 
ikke ønsker den på tegningen. 

Klik OK til advarslen der forekommer 
(Fig . 12.10) . 

Målkæder har som alt andet i Revit også 
nogle forskellige egenskaber, som eksem­
pelvis ændring af tekst font, størrelse, farve 
osv. På næste side vil der være en gennem­
gang af de egenskaber som Dimension Line 
indeholder. 
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ti!: View Manage Modify l Dimensions 

~ . +-t. 
= 

~ ..?· 

l ~ ~ "'i / · 
View j MEasure 1 

[CO] 
- 0-+0 Ed1t 
- b'),() ~!\fitness Line$ 

Create Witness Lines 

Fig. 12.07. Marker en målkæde og klik på 
Edit Witness Lines. 

V2 V1 

1212 1646 1812 1560 

Fig . 12. 08. Rediger i målkæden, ved at t ilvælge eller fravælge mål. 

~S I l J l 
lr-1 h ri 

v/ 
EQ 

t/ 
2304 ;/ 1904 

t o o 

/ l l Ep : 

Fig. 12.09. Klik på EQ. 
l 

" 

Autodesk Revit Architecture 2013 

Warning · can be ignored 
-----· 

Ep 

" 

A Dimension with Lock and/or EQ Constraints is being deleted, but tne elements ""' 
will still be constrained. Push 1Jnconstrain .. to remove the Constraints or -oK· to 
leave elements constrained. 

!;xpand >> J 

Unc.onstrain 

Fig. 12.10. Klik på OK. 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 

: 
l 



Di 

Propertles 

• 1ons 

Linear Dimension Style 
Diagonal · 2.5mm Arla l .... 

,---~ . - - ~/ Dimension~ tfEJ Ed1t Type-

Graphics 

Leader ······-··1'-)0:..!.,.,-,.-------' 
Ba~~i-i~e Offset ... i 0.0000 mm 

Other 

... ~.~-~ -~ .l_ i ty_p~_~p i_ ~X ... l. y a lu t!! 

Fig. 12.11. Properties for Dimensions. 

V2 V1 
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Egenskaber for Dimensions 

I Properties, findes der på listen et par for­
skellige typer Dimensions, men ofte har 
man kun behov for en type, så ved at klikke 
på Edit Type (Fig. 12.11), kan man ændre 
på målkæden. 

[System fam~ly : linear Dtmens1on Style =---:::J lc>Od 

Symbo l for centerlinien 

Understrejet tekst, kursiv eller fed 

Størrelsen på teksten ----~~I~t~~~= -··-··- ·- -- -- -··--··-· ·-----------------· _ 

Tekst type 

Totallength 

'-----0-K _ _,]l Can<el 

Fig. 12. 12. Type Properties for Dimensions . 
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Opret en ny, hvis eksis­
terend e v il gemmes, eller 
hvis man ønsker at have 
Aere forskel li ge Dimen­
sions Styles. 

Hvis man ikke ønsker "for længer 
linier" på må lkæderne, som vist 
på billedet herunder, kan man i 
Witness Line Control, vælge Gap 
to Element istedet for Fixed to 
Dimension Une. 

V2 V1 

15.60 

Tekst afstand fra linien 

Baggrund for målkæder, 
gennemsigt el ler farvet. 

Ved eksempelvis v induer, 
kan højden på vinduerne 
påsættes sammen med 
bredden - automatisk. 



D imens· ns 
Entire Walls 
En anden egenskab Dimensions indeholder, 
er at målsætte hele vægstykker, ved et kl ik . 

• Vælg Annotate - Aligned (Fig . 12.13) 

I nden målkæden afsættes, vælges En­
tire Walls i Modify panelet (Fig . 12.14) . 

Klik Options herefter (Fig. 12.14). 

Vælg Openings og Widths (Fig. 12.15) 
og derefter OK. 

Kl ik nu på en væg og derefter et sted 
hvor musen ikke rammer noget. 

Vælges Centers, vil målene afsættes t i l cen­
terlinien af vinduer og døre . 

Vælges Intersectiong Walls, kan målene for 
indervæggene også vises på må lkæden. 

DIMENSIONS GENERELT 
Der v il ikke blive en gennemgang af de 
resterende måleredskaber i Revit, blot en 
forklaring af hvad de kan (Fig. 12.17) . 

Aligned 
Måler som vi allerede har afprøvet f ra kant 
til kant, derudover kan de anvendes til 
måling fra punkt til punkt, skrå linier der er 
parallelle eller fra en skrå linie til et punkt. 

Linear 
Måler fra punkt til punkt kun horisontalt og 
vertikalt . 

Angular 
Måler vinkler mel lem to objekter 

Radial 
Måler radius på alle buer også selvom de 
ikke danner en hel ci rkel. 

Arch Length 
Måler buelængder. 

Spot Elevation 
Angiver højder på objekter i forhold til 
Level O. 

Spot Coordinate 
Må ler et punkts placering i forhold til pro­
jektets koordi natsystem. 

Spot Slope 
Angiver hældn ingen på et objekt. 

Fig. 12.13. Mul igheder fo r påsætning af målkæder. 

Fig. 12.14. Vælg Entire Wal/s. 

Auto Dimension Optio ns 

Select references: 

[Z) Open1ngs 

~~) Centers 

@ Widths 

I'J Intersecbng Walls 

LJ Interse:cbng Grids 

OK 11 Cancel 

Fig. 12. 15. Vælg Openings og Widths. 
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Fig. 12.16. Klik et v ilkårl igt sted på væggen. 
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~ / H 6 r::. (S) r? ~ ~ l 

Modily Aligned Linear Angular Radial Diameter Are Spot Spot Spot 
length Elevat1on Coordinate Slope 

-
Select Dime:ns•on • 

Fig. 12. 17. And re måleredskaber. 
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Fig . 12.18. Dimensions. 
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Section 

Huset- Project Browser 

B :o: Views (all) 

B Floor Plans 

(O l ) Fundament 

(02) Terræn / 

(03) Stueplan ~ 
(04) 1. sal 

(05) 1. salloft 

, , Oversigtpla n 

Fig. 13.01. Project Browser. / 

sing&Sit~ C.ollaborate View 'L Manage Mo~ 

~ - Q[g~ 9' c1 
Cut Ren der Render 30 Section Callout 

Profile in Cloud Gatlery View 

Fig. 13.02. View - Section. 

Fig. 13.03. Tegn snit. 

,, 

l .l 

Fig . 13.04 . Snit længde og dybde. 

uset-ProjectBro~er 

e FlocrPians 

(Ol ) Fund11ment 

(02)Terræn 

(Oll Stueplan 

(04)1 . ~1 

(05) l. sat toft 

Oversigtplan 
-..- CelllngPiam 

:tJ 30Viev's 
8 E le~.·ations (Build 1ng Elevation) 

(l) Opstaltnord 

(2)0pstalt a~t 

{3)0pstaltsyd 

(4)0pstaltve!>t 

Section~ {Buil~;n-~4on) 
Secuonl "T __ ... 

Fig. 13.05. Project Browser. 

~~~stnng _ 

- 2800 

~-
i l 

-· ./ 

T~ 

ol.nnotatir.! 

- Ceiling~ 
ApplyT.,mplat~ Pro pt!tre;._ 

,, Column! 

(o"J Curtain Pa, 

C ru te '11~1 1 emplate !'rom V!f:"N-

~ ~~~::~ ~1 
r• Det ~il lte'1 
~ Doc~ l 

DuctS:,•sle'" 

",.. Fu•n•t11re 
cl Pari.:~ng 

f"-1 Pa:tcm 
w p, c;,. 

Du plrc.:~te '.'iew 

(~·r •t<t t r.;nvckp en1c!)tv r e\'· 

.1;;pl; Oepel"l.:le,t '.'•e-~'~ 

:.ø.~: !'"l' ro · •cta lmJgt 

Dft~u 

PI Re:name Vi~ 
Li: p, 

i:tJ lt5 

Cil ~ Name: Snit Aj 

'!) Ro / 

Fig. 13.06. 
Omdøb - Rename . 

f---:=-'-=cLJL,-----J'----JL_~D---c- (O,~tiJ~p;;~ 
(01)~damen1 

__j -900 

Fig. 13.07. 

Snit 

Nu er vi ved at være klar til at oprette snit i 
huset. Snit laves altid i plantegning niveau. 
Man kan anvende Section til at skære igen­
nem alle bygningens Leve/s, eller man kan 
anvende snit til mindre bygningsdele. 

• 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig. 13.01) . 

Vælg View- Section (Fig. 13.02). 

Klik først på den ene side uden for byg­
ningen og derefter på den anden (Fig. 
13.03). 

Snittet v il nu være placeret som en linie 
i plantegningen (Fig. 13 .04). 

Bredden på snittet kan nu ændres, ved at 
trække i de to blå cirkler som forekommer i 
enderne af snit linien (Fig. 13.04) . Dybden 
af snittet kan ændres ved at t række i pilene, 
som forekommer for enden af den blå sti ­
plede lodrette linie, når snittet er markeret 
(Fig. 13 .04) . 

Snittet kan nu findes 
Browseren (Fig. 13.05). 

Project 

Omdøb snittet til Snit A med det 
samme, ved at højreklikke på Section l 
og vælge Renarne ( Fi g. 13.06), navngiv 
og klik derefter OK. 

Dobbeltklik nu på Snit A i Project 
Browseren og snittet vil nu se ud som 
på Fig . 13.07 . 
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Section 

Inden vi redigere i snittet, skal vi lige se 
hvilke egenskaber Section har i p/anteg­
ningen. 

Gå tilbage t il (03) Stueplan i Project 
Browseren (Fig . 13.08). 

Marker snittet med et enkelt klik og se 
over i Properties (Fig. 13.09) 

Nogle af de væsentligste egenskaber du har 
brug for på dette tidspunkt, er her forklaret 
nedenfor. 

Properties 

Section 

Huset- Project Browo er 

EJ :o: Views (all) 

EJ Floor Plans 

(O l) Fundament 

(02) Terræn ./ 

(03) Stueplan Y 
(04) l. sal 

(05) l. salloft 

CA•ersigtplan 

Fig . 13.08. Prtoject Browser. 
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Graphics 
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disse kan gøres grå eksem- ,. 
pelvis ved at vælge Ha/f- Detail Level :. Fine ........ -.. ,.+------ Detaljeringsniveauet for 

· d f N 1 · snittet, som vi ogs~ kan 
tone 1ste et or orma . Parts Visibility : Show Original finde nede i bunden af 

Opsætning af hvilke el- ----+ vi;ibilii)~;tG;~·ph ... i Edit.: ~ j skærmen i de forskellige 

~~en:~~~ /v!~;s~~~~~;•; ~r.a.~~i~~ispla.J" :· I Edit... ' Views. Se herunder. 

snittet. H ide at scales c ... : l ;1.gg ......................... , Dcoarse 

..... ~.i ~.~ipline. .................. J "_rchit~;;c;t~ral. ·············' 
C ol o r Scheme L ... : Background 

l: 100 

ld entity Data 
En Template for snit kan --- - + View Template <None> 
opbygges og anvendes. . · vi ~~ .. N~·~~· . . .. f Snit A --'-+------ Navnet på snittet, som vi 

.~:P.:~?:~cy i~d~p~~d~~t . i ~~~ø~~e R~~~m:t i ~~b~:~~ 
Title: on Sheet ................................................. ~ Browseren, på forrig side . 

.. .................................... .. ..... ..... . , ................................. . ............. .< 

Referenc in g Sh ... 
................................................ . , .................................... .. ..... .... .. { 

~:~t.:r.:~c.i~~ ~~ ................... u u> 

Extents 

.... C.r~pYie:"! .. . )Ø. ··········································• 
C.r~P. ~~~i~~Yi :·. : J!Zl........................ , 
Annotation C ro p :[J 
.F.a. .ru~lippi~~ : JIP.c~l""ie=w= ... "':'it""ho=·· · ~""t"Cii;'"·~=·~·.._,J 

Dybden af snittet kan af- ----+Far Clip Offset • 20472.8 · 
sættes med mål. Scope Box ....... ··rN~~~ .................. · · ' 

.......... ................. .. ...... 
Phasing ~ 

P ha se Filter • ShowAll i 
P ha se : New Constru. : 

........ 

Fig. 13.09. Properties for Section 
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Sectio 

1 : 1 

1 : 2 

1 :5 

1 :10 

1 : 20 

1 :50 

1 :100 

1 : 200 

1 : soo 
l : 1000 

l : 2000 

l :5000 

Split Size 
Segment Crop 

Section Crop 

Fig. 13. 10 . 
Split Seqment. 

V1 

/--

~ 
r~ / t" 

V 1 
\. -- o - -

....... ---
Fig. 13.11. Fig. 13. 12. 

(2) Opstalt øst 

(3) Opstalt syd 

(4) Opstalt vest 

B Sect ions (Bu ild i.P<{Section) 
SnitA ~ -

{j] AreaP lans (Rentable) 

Fig. 13.13. 

1 : 100 

Desuden kan snittet deles, så det ikke snit­
ter igennem som ret linie. 

Marker snittet . 

• Vælg Split Seqment (Fig. 13 .10) . 

• Klik et sted på linien hvor du gerne vil 
dele snittet. 

• Klik for at placere den nye delte lin ie 
(Fig. 13.11). 

Fortryder du, kan de let samles igen. 

• Marker snit linien. 

Træk i pi lene (Fig. 13.12) indtil linien 
igen er " hel " igen. 

Nu kan vi gå ind og redigere på snittet. 

• 

• 

Dobbeltkl ik på Snit A 
Browseren (Fig . 13.13) . 

Project 

Boksen omkring billedet kan markeres 
og på hver linie forekommer nu en 
ci rkel, som man kan trække i, for at 
gøre Viewet større eller mindre. Hvis 
alt i billedet ikke er med (Fig. 13.14) . 

Lav ska laen om på snittet, ved at gå 
ned i bunden af skærmen og klik hvor 
der står l: 100, eller ret det under 
Properties som vist på forrig side (Fig . 
13.15) . 

Sæt detaljeringsniveauet til Fine i De­
tail Level (Fig . 13 .16). 

Fig. 13.15. Ændrer skala. Fig. 13.16. Skift detaljeringsniveau. 
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Section 

Oprydning 
På snittet er Levels også synlige. Dette øn­
skes ikke, når tegningerne på et tidspunkt 
skal printes. Derfor rydder vi lidt op. 

Klik på et Level og højreklik (Fig . 
13.17) . 

Vælg Hide in View (Fig . 13.17) . 

Nu kan der vælges mellem Elements, Cate­
gary eller By Filter. By Filter betyder at man 
kan oprette filtre og skjule obj ekter ved ef­
terfølgende at sætte Filter på hvert View. 

Vi anvender i dette tilfælde Elements og 
Categary. Vælges Elements, vi l kun det 
markerede element blive skjult . Vælges 
Categary, vil alle Levels i snittet blive skjult . 

• Vælg Categary (Fig. 13.17). 

Det der er skjult på denne måde, vil ikke 
fo rekomme på print, og det vil heller ikke 
være synligt, næste gang du åbner projek­
tet. Det vil være skjult indtil du gør det syn ­
ligt igen . Dette gøres ved at trykke på den 
lille pære der er nede i bunden af skærmen : 
Reveal Hidden Elements (Fig. 13.18). 

Alle skjulte elementer vil nu blive vist med 
en lyserød farve (Fig. 13.18) . 

For at få dem frem på tegningen igen, 
høreklikkes der på et element og vælg Un­
hide in View - Elements eller Categary (a lt 
efter hvordan de blev skj ult i første om­
gang) (Fig . 13.19) . 

Tryk derefter på pæren i bunden af skær­
men igen, som nu hedder Clase Reveal Hid­
den Elements . 

Ønsker man kun at skjule noget midlerti­
digt, kan man markere et objekt og trykke 
på HH. Det der skjules på denne måde v il 
igen være synligt, når du åbner projek­
tet igen (fx dagen efter) . Eller du vil blive 
spurgt, om du vil have det med på print, 
hvis du forsøger at printe en tegning, hvor 
noget er skjult. 

Du får elementer frem igen, som er skjult 
med HH, ved at trykke HR på tastatu ret. 
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O•~i!~:i 

Gotofloo;rP~ 

1\tooritoCrop 

F.e~ te 30 Unn~< 

M...rmu.,30L.lmn / 

H1~rn'f- ,III:' • ''""""" 1 Cat~ory 

SyFrllt:r ... 

w 
- ... :0 ~ .. ! 

E:lr.F"uoi!. 

Z00<'011nRegoon 

Zoom0ul(2:1) 

ZoQ.ti'IToFr. 

Fig . 13.17. Hide in View - Ca tegory, 

Brystning 

(05) 1. sa. lcft 

5150 

l L __ . _l_ ~0"~ 
_~jjb=-0. ~~~~ ::::::==,= 2C50 

_j_J - /1 

-- -~ & ------ <0~?:.~~~ 

l l: 100 

101) Fundame~l 

-200 

Fig . 13 .1 8. Reveal Hidden Elements, 

-/-
{05}1 sal lo.!! 

~,, 
J l 

=--- = === = . ...:.= 

Fig . 13.19. Unhide in View, 

Categ o ry 
n . 
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Se et i 

. -. ·:_. 
.•. .·.,' 

Fig. 13.20. Der er ikke så høj t t illoftet i stueplanen. 

~-· - -· ' ! --- - - - - - ---,-
•fil, ' \1 
~re : ; ( 

Fig. 13.21. Level højden kan ændres. 

Fig. 13.22. 3D View af huset. 

li-'P'.:.o•P::.:•rt='"'------=@~1 Fig. 13 .23 . Marker gu lvet i snittet. 

1 1 Flom 
~ Etageadskt!felse 

Floo~ (l ) .. ffi Edit Typl' 

Conrtraint5 

Level r.;;;'i-""-L.;I 
.... Hei9ht-·oo·~~t ·F·.:.· ~"--_:::._--i lfl-i-L,--H'*?;/ 
ROO~ ·s~~ndi~9 . LJI 

· ·-p~ei~t;·d·t~· r.1;;s 

Structural 
Structural [J 
_E_n~~~ ~ :~~aiY11C:::. 

Fig. 13.24. 

Fig. 13.25. 
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Modificering af snit 

På snittet kan vi nu se, at vi ikke har helt så 
højt til loftet i stueplanen, som man kunne 
ønske sig (Fig. 13.20) (Der er blot sat en 
almindelig målkæde på). Dette kan v i æn· 
dre på, ved at ændre på højden af vores 
Level, eller ved at sætte en Offset på gulvet 
på l. sal. 

Ændres der på Level højden (Fig. 13 .21), vil 
taget også følge med op. Dette kan ses i 3D 
Viewet (Fig. 13.22) . 

Sætter vi istedet en Offset på gulvet. Ved 
at marker gulvet i snittet (Fig . 13.23) . og 
sætte en Offset på i Properties (Fig. 13.24). 

Så vil alle indervægge og døre på l. sal nu 
skulle ændres tilsvarende. 

Hvilken der er den rigtige og forkerte måde 
er op til dig . Vi vælger at rette på Level 
højden i dette tilfælde. Uanset hvad bliver 
der lidt redigeringsarbejde. 

Stå i Snit A i Project Browseren (Fig . 
13.25) . 

Klik på Reveal Hidden Elements i bun· 
den af skærmen (Fig. 13.26). 

1: 100 
P _ _ - l Revtal Hidden Elements \ 

~ CiJ , x 9t .IJ<i" .if;., -'>d> l Q 

Fig. 13.26. Reveal Hidden Elements. 
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Lav højden om på Level: (04) l. sal 
t il 3124 mm (Fig . 13.27) , så vi får en 
rumhøjde på 2500 mm i stueetagen . 

Klik Unjoin Element (Fig . 13.27 ) i den 
advarsel der forekommer. 

Revit fortæller, at der er et eller flere ob­
jekter der ikke længere kan være sammen ­
hængende. ---

n g--
l 
l 

o o 
IH.+-11!1--ti--t.!"__ ~ 

l 

~~1 1~ 1 
I l­
l 1-1 
i l-

Fig. 13.27. Ænd re Level (04) l. sal og kl ik Unjoin Element . 

• Sluk for pæren igen : C/ose Reveal Hid­
den Elements (Fig . 13.28) 

I 3D (Fig . 13.29) kan vi se at det er væggen 
imod syd der ikke længere kan sidde fast 
til taget . 

Sæt væggen fast igen hvis den kan, samt 
ret de elementer der er vist på næste side. 

(05) 1. sal loft 

5150 

_(04)~ !<l 

- 3124- ~ 

(03) Stueplan 
~, .......... 

150 
(01) Fundament 

----

-900 

Autodesk Revrt Archit«ture 2013 
Error - carnotbe9'?'ed 

Ccrl't l;eepwalland roof~d 

l lklpro Bements l 
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l&ror,lW~ 

1 : 100 ~ 15:1 . x 9c .~ .n;:;, ...;; 
1 

• Close Reveal Hidden Elements 

Fig. 13.28. Sluk for pæren: C/ose Reveal Hidden Elements . 

Fig. 13.29. 30 View. 
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• Se c IOn 

rop~rti~ 

1'-R=-'-oo-'-fs~llcol __ __J .... 8EJ EditType 

Constraints 

s"sele~o·el (04) 1. sal 

_ R_~~~ B~:~~~i~9 I!J -
Related te M~ss 
Ba~e Offs~t -·F;o ... 

•"'·C"~t~ff'i~~i 

Fig. 13.30. Base Offset. 
Properties 

~Basic Roof 
~ 27 -353- BIG-65·200-13 .... 

Constraints 
\\"ork PI~ n e Bam'l'.illl:Y'der. .. 

R~~~- B~~-nd_0g 10 
-

-
Re.late:d to Ma~~ ' -·-· 
ExtrusionStart 

Extru~iOn End 

R-ete~e~-~~-- l~v~! (04) 1. sal 
'ie-;~1 åtfset•••·• -474.0 .., 

Const ruc:tion 

F esc il! Oepth 0.0 

Frg. 13.31. Level Offset. 

Properties 

ttJ ~ldus 2-f4g~ Topstyret 
stdehængt .... 
1188 x 1188 

l f."W::Cind:.:~:.:.:'2:12:'_) _ __j• i ffil EditType 

Constraints 
level ~ (04) t sal _/ 

si·i~ -e~~-g~t - :~--~- -1326.0 "". 

Fig . 13.32. Sil/ Height. 

Fig. 13.34 . Sil/ Height. 

1.---

r ~~---
-- .. "' 

l l !il !li ~ " .. 
' l 
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Fig. 13.35. Base Offset. 

Der er nu lidt red igeringsarbejde. Dette er 
lettest i 30 View. 

Marker som på billederne her til venstre og 
ret i Properties til venstre for billederne : 

Fig. 13.30: 
Marker det store tag og sæt Base Offset 
From Level ti l -474 i Project Browseren, 
så den igen kommer ned i den højden den 
oprindeligt var i. 

Fig . 13.31 : 
Marker de 4 kv isttage og sæt Levet Offset til 
-474, ligesom det store tag. 

Fig. 13.32 : 
Marker de to kvist vinduer og ændrer Sil/ 
Heigh t til 1326. 

Fig. 13.33 : 
Marker Alle døre på l. sal i ydervæggene, 
enkeltvis eller alle på en gang og sæt Sil/ 
Height ti l O. 

Fig . 13 .34 : 
Marker vinduerne i gavlene og sæt Sil/ 
Height til 926 . 

Fig . 13.35 : 
Til sidst markeres de 3 kvistvægge på syd­
siden og sæt Base Offset t il O. 
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Bygningen skulle nu gerne se ud som på 
Fig . 13.35 . og snittet ser ud som på Fig . 
13.36. 

Når man tegner gulve, går de, som der nok 
er blevet lagt mærke til, fra et Level og 
nedad. Vægge går fra et Level til et andet . 
Dette betyder at indervægge og gulve over­
lapper hinanden på 1. sal (Fig . 13.36) 

Dette rettes, ved at få væggene til at sidde 
fast til undersiden af gulvet. 

Stå i Snit A i Project Browseren (Fig. 
13.37) 

Marker de vægge der går igennem gul­
vet (Fig. 13 .38) . 

• Klik Attach Top/ Base (Fig. 13.39), som 
kun er synlig når væggene er markeret. 

• Klik derefter på gulvet og tegningen 
skulle gerne se ud som på Fig . 13.40 
nu. 

Nu har vi kun sat de vægge fast, som er 
synlig i snittet, ønsker du at redigere det 
i hele huset, kan du markere alle vægge i 
stueplanen og derefter skifte View. 

Gå til (03) Stueplan i Project Browseren. 

Når alle vægge er markeret skift da 
View til Snit A i Project Browseren . 

Vælg igen Attach Top/ Base. 

Klik på gulvet og alle vægge på stue­
plan er nu sat fast til undersiden af 
etagedækket. 

Fig. 13.35. 30. 

Fig . 13 .36. Snit A. 

Fig . 13.38. Marker vægge. 

n t 
u 
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i>UI 
a Elev.,tions (Bu ilding E l~ation 

(l ) Opstalt nord 

(2) Opstalt øst 

(3) Opstalt syd 

(4)0pstalt ve:st 

a Sections (Building Sec tion) 

Snit A 
(il Area Plans (Rentable) 

Fig. 13.37. Stå i Sni t A i 
Project Browseren. 

Attach Fig. 13.39. 
T op/ Base Klik Attach Top/ Base 

.__ ___ _, og klik derefter på gulvet. 

Fig . 13.40. Væggene stopper nu på undersiden af etagedækket. 
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iJ 'An notate 'f Analyze Massin g & Site Collaborate View 

~~~ -~ 
'·. m ~~~l 

am eter Are Spot Spot Spot Det ail Regi o n 
Length El evation Coordin ate Slope Line 

imensi on • 

Fig. 13.41. Annotate , Insulation . 

Fi g. 13.42. Annotate- Insulation . Vælg tykkelse og teg ningslinie. 

li 

.'J 

~ 
~ 

~ ~ >-<:._ 
·::::] 

-zfl 

" 
L)_ -
'' 

Fig . 13.43. Annotate ­
Insulation 245 mm. 

' 

·~ 

F= 

Fig. 13.44 . Annotate · 
Insulation 4 5 m m. 

Fig. 13.45. Teg n iso lering som på teg ningen her. 
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Detaljering af snit 

Autodesk Revit Architecture 2013 -

Manage Modify 0· 

~ ~A El o [CA] ABC [J if æ 
Compo nent Revi:.ion Detai l, lm ulati o n l· T ext Check Spei ling 

C lo ud Gro up 

Detail Tex!: 

Nu kan vi begynde at detaljere sn ittet. Dette 
gøres primært med de redskaber der ligger 
under Annotate fanebladet (Fig. 13.41) . 

Alle redskaberne vil ikke blive gennemgået, 
men vi tager de mest brugte. 

Vælg Annotate- Insulation (Fig . 13.41). 

• Indstil tykkelsen på isoleringen til 245 
mm (Fig. 13.42). 

• Vælg evt. to near side, som er den lin ie 
der optegnes med (Fig. 13.42). 

• Klik i startpunktet for isoleringen, træk 
i en retning og klik i slutpunktet 

Optegn isoleringen i bygningens 
ydervægge med de rigtige tykkelser 
(Fig. 13.43 - Fig . 13.45). 

Huset 

,-+A e 

A S~ 

Fi nd/ 

Replac: 

1 
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Section 

TEXT 
Det næste vi vil gennemgå er Tex t (Fig . 
13.46), som også ligger under Annotate 
fanebladet. 

• 

• 

• 

Klik på Annotate - Tex t (Fig. 13.46). 

Klik et sted på tegningen, hvor en 
tekstboks skal oprettes (Fig. 13.47) . 

Skriv hvad du nu vil skrive (Fig. 13.48). 

Klik et sted på tegningen , hvor musen 
ikke rammer noget, for at færdiggøre 
tekstboksen . Trykkes der ESC vil tekst­
boksen fjernes og du skal starte forfra 
med at skrive teksten . 

Er størrelsen på teksten ikke som øns­
ket, kan teksten markeres efterfølgen­
de, og se derefter på listen i Properties 
(Fig. 13.49) om der er en anden tekst­
størrelse l type der passer. 

Opret en ny teksttype, ved at klikke på 
Edit Type (Fig. 13.49). 

Vælg Duplicate inden ændringer 
foretages (Fig. 13 .50) . 

Giv den eksempelvis navnet 1.5 mm 
(Fig. 13.50). 

Kl ik OK og ret Tex t Size t il 1.5 . 

Du kan her også ændre på tekst farve, font 
osv. prøv dig lidt frem . 

• Når teksten er placeret på tegningen 
kan man redigere yderligere . Marker 
igen tekstboksen, ved at klikke på den. 

• 

I toppen af skærmen, har man nu ek­
sempelvis muligheden for at sætte en 
Leader på, ved at klikke på A+ ikonet 
(Fig . 13 .51). 

Der kommer nu en linie på teksten i 
billedet. Linien har to cirkler man kan 
trække i, for at ændre på placeringen 
af linien (Fig . 13.52- Fig. 13.53) . 

Afprøv selv de andre mul igheder der ligger 
her under Format (Fig . 13 .51) . 
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v 
Fig. 13.46. Text. 

Fig. 13.47. Klik et sted hvor musen ikke rammer 
noget, for at oprette en tekstboks . 

ro perttes 

Text 

2.5mmAn\ 

Text Notes (l) ... l ~dit Type: 

Graphics 
Arcleaders ID 
left Attachment ";To'-p- ----' 

Rtght Attllchme.. Bettom 

Herizental Alfgn Le:ft 

Keep Readable L-l! 

Beskrivelse: 

Fig. 13 .48. Skriv hvad der skal skrives o~ 
klik uden for tekstboksen . Trykkes der pa 
ESC forsvinder teksten og du skal skrive 
den forfra. 

Fig. 13 49 Vælg tekststørrel se 

C o lo r 
Lm~Weo9ht 

~tkg~c:unf1. _ 
Sht:M· Bord~ 

ltader/ Sordfr0fht1 
le:a.dtrArrowl\ead 

Toxt 
TextFont 

T~S.:e 

TabSt!e 
B~Ld -

ltahc 
Underhnr 

Widthfactor 

F1g. 13.50. Opret ny teksttype. 

cBJ 

· l -"' v 
~~~~~· ~ 

. BI.tck 
l 
Opa(!ut 

--F-·-·-

2.0320mm 

Au• l 
l.SOOOmm 
12.7000~n• 

lllOOOOO 

l ·~ l 

Fig . 13.51. Tilføj linier t il teksten, centrer eller gør teksten fed m .m. 

Fig. 13.52 . Træk i ci rklerne for 
linien. 

Fig. 13.53. Træk i cirklerne for 
linien. 
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Stacked Wall 

Fig . 14. 0 1. 
Soklen som den se r ud i et 
snit nu . 

~-

Properties 

c::J Basic Wall 
Ydervæg 

Basic Wall ~ 

- 12-2308 

- 12-3008 

Curtain Wall 

~Curtain Wall 

/ 

~ Curtain W al l l 

~ E.xteri:>r Glazing 

~ Storefront 

Stacked Wall / 

~Stacked Wall1 

Fig. 14 .02. Vægtyp er i Rev it. 

Family : ~ 

@' 

~ ' 
/ 

l 

E 

Sokke lpuds 450 mm -----U /-+---- Ba sic Wall: 
høj, 18 mm bred. // Lecablok med sokkelpuds 

Family: ---11'==~ 190 mm bred . 
Fuge 190 bred, 
10 mm høj 

Fig. 14.03. Soklen vi skal optegne. 

Huset • Project Browser 

~ Legends 

\ 
!H ml Sc hedules./ Quantities 

®li Sheets (all) 

~ ·~ Families 
ttJ Annotation Symbols 

æ Ceil ings 

1±1 Columns 

r.tJ Curtain Panels. 

12-3308 
21-1008 
21-108M 

21-168M 

21-2008 
21-2000 

21-228M 
' 21 -27 5010-100-75-100 

Fig . 14.04. Project Bro wser. 

Ba sic Wall: 
bet onfundament 
330 mm bred 

Sokkel - Stacked Wall 

Vi kan se, hvis vi står i et snit, at soklen på 
huset ikke er særligt detaljeret (Fig. 14.01) . 

Det er ford i v i blot anvendte en almindel ig 
massiv væg til at optegne soklen med . 

Dette kan vi ændre ved at oprette og anv­
ende en vægtype der hedder Stacked Wa/1 . 
De vægtyper vi indtil nu har arbejdet med, 
er den type der hedder Basic Walls (Fig . 
14.02). 

Der skal oprettes en sokkel , som på Fig, 
14.03 . 

Vi skal altså ind og oprette 3 vægge: En 
Lecablok, en Lecablok hvor vi skal have 
sokkelpuds påsat og en betonvæg. 

Derefter skal vi ind og oprette 2 familier. En 
famil ie, hvor vi optegner sokkelpuds og en 
famil ie hvor v i optegner en fuger. Fugerne 
er ens, så det er nok blot med en familie 
til denne . 

Derefter sætter vi alle delene sammen med 
en Stacked Wa/1. 

Vi begynder med at oprette de 3 vægtyper. 

• Gå i Project Browseren. 

• Tryk på + ud foran Families (Fig. 
14.04) . 

• Og + ud for Wal/s . 

• 

• 

Og+ ud for Basic Walls (Fig . 14.04) . 

Vælg den øverste på listen 12-2308, 
ved at dobbeltklikke på den. 
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Stacked Wall 

• 

• 

Klik på Duplicate (Fig . 14.05) . 

Navngiv Betonfundament (Fig. 14.05) . 

Klik OK til navngivningen. 

Tryk Edit ud for Structure (Fig . 14.05) 
fo r at se lagene for væggen . 

Lav tykkelsen om til 330 mm (Fig . 
14.06) og klik OK. 

Tag nu en ny kopi, uden at gå helt ud af 
Type Properties, ved at trykke på Du­
p/icate igen (Fig . 14.07). 

Navngiv Lecablok med sokkelpuds og 
tryk OK (Fig . 14.07) . 

Lav tykkelsen om til 190 mm (Fig . 
14.08) . 

Skift materia let fra beton til Lecablok 
(Fig . 14.09) . (Se evt. kapitlet 05 . 
Walls , hvor vi lagte materiale på lagene 
i væggen) 

Tryk OK, indtil du er tilbage t il Type 
Properties. 

Tryk Dup!icate en sidste gang og navn­
giv denne væg Lecablok ( Fig. 14.09) . 

Nu har vi oprettet alle de vægge vi har be­
hov for, for at oprette vores Stacked Wa/1. 
Nu mangler vi bare familierne . Tryk OK til 
alle dialogboksene er lukkede . 
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Fig. 14.05. Tag en kopi af den ne væg, ved at kli kke på Ouphcate. 
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Fig . 14.06. Lav tykkelsen om t il 330 mm og tryk OK i bunder. af dia log­
boksen. 
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-e"="'"=""""""==''---------------~ .... 1 ~te ... 

Structuu~ 

Wrappingatln~trc 

Wrapprng!l~[nds 

F~nctron 

(cii~II!SuleFiQPatttm 

Coa~e Suter ill(olor 

M.lteri:.llsMCIF;nM.es 

Strul;'tt.rraiMateml 

Ketnote 

Model 

~.1,nuflcturer 
T}'ptComments 

URL 

N1me 

Donotwrap 

Non r. 
~.w:o· 

' &leuor 

. Biatlr 

lf1 ·Elt tCf1 

l 

Value 

Fig. 14.07. Tag en kopi mere og kald den for Lecablok med sokkel puds. 

Function Mdter!al 
l Core BouAd.;ny l ~ers Above-W~p 

~ Sttu_:ture [l ] V!l&æ:flSj _9 :90.0 
~ Core BoundarJ__ ! ~ers Oe&ow W~ . 0.0 

Fig. 14. 08. Lav tykkelsen om t il 190 
m m og ændrer på væggens materiale. 

Model 

t.lanufactu r.,r 

l yp~ Commtnts 

UP.l 

Asstmblj Codt 

lyptMar~ 

Fig. 14.09. Tag en ny kop 1. 

hld::nd-5 Wrl!ps SuucturaiMilttrra l 

- --Fig . 14 .09 . Vælg Lecablok på listen . 



Sta ked Wall 

O New 

G;:? Open 

8 Save 

Saves current projed or family. Saves current 
g ject a:s a template. Saveany family, group or 
view to your library. 

Project 

Saves the current Revit project file . 

Famlly 

Saves the current family. 

Template 
Saves the current Revit proj ect fil e as a 

Fig. 14.10. Opret en ny familie : Application Menu - New- Family. 

l«h; c--~-==- ...._.#~~-=-===-===-=--~~ ~~ x f.,~ 
- ~ N~m A:rodnn9•doto l)·pe • 

~M'"' n~ Mecht"'"' (qurpmen\ 21-tll-201203:41 

i ~:~:~: :~~~:~:g 
12!1 Me:"c lllumbrng "'.<1'"" w •ll b•••d _/J -01-2012 03:42 

~Mduc Piumbrng r<>:t ure ,Jit" ~-01 -2(11203·4 ? 
, ~MCI.Il~Profil< l 1-{)l-20U OH1 

~l ~~:::::~~:::::: ~:~:::~ ~!:~~ 
l ~M~uicProf~e-IUrl 21·01-101203:t Z 

l ~M"'u<Profilt · Reveol ) l .Ol-l61103:42 

i ~MøucProfii~ Su"No• ing 
~ M"'ric i': PC::Fomity 

l {?.i!MeuicSite 2J -01-2012GN2 

~:::::: : ~ 
t:l.utori~~~ F -J 
Alllo:IM~F 

~M~!tic Sp«ialty f~uipmmt w o il W1ed 2J.OJ.21JlHlN2 

1
.~~"'Sj:l!ci~~ipmfn!ar- Alllode~l f r 

1 r,;""""l" t-t.øt<; l1 o,... • 

l -~ ·~·-i ""''"·" ~""-''~"-""__!"!h) ~~--~ [ '~- ~'""" -1 

Fig. 14.11 . Metric Profile Template anvendes. 

~~~ ~~ ~ ~ ~d20-.{ ~ .-;:<P:f::.~:l ::_:_:::-==--:::::::::::::':"':':::':"':':::::::l 

=~.·. ·1-.._,_ ... c:::::::::::l 

l 

! ' 

l 

L 
Fig. 14.12. Temp iaten for Metric Profile. 

Families - Fuge 
I kapitel 2 blev Families kort nævnt, som 
filtyper til møbler, døre, vinduer osv. og i 
kapitel 8 anvendte vi to forskellige familie 
typer: døre og vinduer. Nu skal vi selv til at 
opbygge to familier, nemlig en fuge og sok­
kelpuds til Stacked Wa/1. 

• 

Tryk på Application Menu øverst i ven­
stre hjørne af skærmen (Fig . 14.10). 

Vælg pilen ud foran New og vælg Fami­
ly (Fig . 14.10) 

Der findes nu en liste over en masse for­
skellige Templates, der kan anvendes til at 
oprette en ny familie . 

Man skal tænke over, hvad det er man skal 
oprette, for hver Template kan forskellige 
ting. Ønsker man eksempelvis at oprette et 
vindue, skal man vælge Tempiaten der hed­
der Metric Window, da denne har egenska­
ber, som eksempelvis at tegne i 3D og den 
skærer automatisk hul i en væg, når den 
kommer ind i projektet . 

Det vi har brug for til at lave en fuge, er at 
tegne et profil, som kan sættes på en væg, 
Vi skal derfor finde en Template der hedder 
Metric Profile . 

Vælg Metric Profile og Open (Fig. 
14.11). 

Tempiaten er nu åben, og det er tydeligt 
at der er forskel på denne Temp!ate og en 
Project Template, hvor vi opbygger vores 
projekter. 

I tegnefladen er to Reference Planes, som 
vises med to grønne stiplede linier (Fig . 
14.12). Skæringen af disse to linier, indiker­
er indsætte lsespunktet for det objekt man 
tegner. Det er derfor vigtigt at man tegner i 
forhold til denne skæring . Tegner man med 
en afstand hertil, vi l der også være en af­
stand t il væggen, når vi senere skal sætte 
fugen på væggen i projektet. 
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Stacked Wall 

Fugen skal optegnes med en Line, det er 
igen VIGTIGT at linierne man teg ner, ender 
med at være en lukket enhed, så der ikke er 
nogle linier der overlapper hinanden, eller 
ikke når sammen . 

• 

• 

• 

Vælg Create- Line (Fig. 14.13) . 

Vælg evt. et andet tegneredskab Line 
er automatisk va lgt (Fig . 14.14). 

Tegn fugen i skæringen af de to sti­
plede linier, på ventre side. Og tegn fu­
gen 190 mm bred og 10 mm høj (Fig . 
14.15) på oversiden af den vandrette 
stiplede linie. 

Når li nierne er lukket, trykkes Sa ve 
øverst i skærmen (Fig. 14.16). Eller 
Application Menu - Sa ve As - Family 
(Fig . 14.16). 

Gem filen et sted på din computer hvor 
du ved, hvor den er. Det kunne være i 
Revit biblioteket i mappen der hedder 
Profi/es . Navngiv den 190 mm Fuge og 
tryk Save (Fig . 14.18) . 

Tryk nu Load into Project, som findes 
øverst i skærmen (Fig. 14.17) . 

Fugen loades nu ind i projektet og du er til ­
bage i dit projekt . Umiddelbart sker der ikke 
mere, og det skal der heller ikke . 

Vi ska l nu videre til at opbygge sokkelpud ­
sen . Så sætter vi begge fam ilier på væggene 
efterfølgende. 
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Detail 
Gro up 

Fig . 14. 14. Vælg mel lem fo rskellige tegneredskaber . 

c::====::::~/-----

Fig. 14 .15. Opteg n fugen på venstre side at indsættelse punktet, på den 
øvre del. Tegn fug en 190 m m bred og 10 mm høj. 

~Optn 

Save 

lcadtnto ~Cu!Tet~IPJojectOl lamity. S..~rurrenl 
project ~a templat e. S;Jwo .illY Wnity. group or 
V>eWI O )I01.lf libr.llty. Project Fig. 14. 1 7. 

V l'ro}K1 
Family Editor Load in to Project. 

L S,Ru Ih• t"rrtr·: Rntt ~'OJtd Irit 

T-.p~te 
5ave! lhtwrrtntntvllproJtC1frlta!a 
t emplat e. 

----------." .. . . L] x !~ -

~M 
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(;;:45~1plard 

,.,Angl~ 

.,,.Arb!tl:lagortnddlOC•I 

~tl.rUt<tkttag•endt 
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Fig. 14.18. Find et sted på din computer og g iv fi len et navn . 



Stacke W al 

D New Project 
Creat es a Revit project fi le. 

~ Open Family 
Creates .a set of custom components to 
u se in projects . 

8 Save Conceptual Mass 
Opens a template fo r creating a 
conce ptual ma ssing mode l. 

Save As o 
Fig. 14.19. Opret en ny familie: Application Menu - New - Family. 

Ænr;t .. ngld •1 <> 

0Mtt<< Mtth•nK•I E11uopmn>t ~ I -C!-20120J::41 
~MttucP"kon~ 2.1..01·201103:~1 
[cilMetflcPI•ntons l 

~Melf!tl'lumbongForturtw•ll!>ned _,,,••''":? .(ll-2(JJ203:ot2 -- -~---
g';)Mttooc: l' lumb•n9 fll<l~·t .l(' ~1 -01 -20120~·{2 t..ut<>de.kf 

~=:~ ::::~- H~;~d ~-::~~!~:~ ~"~~k ~ 
G.7g Me~o o:: Prololt·Mulloon ll ·Ol ·201203c42 
~Melo ~ P r oli i ~Rail 2.1 ·01 ·20110H2 

~Mruic Profi lc-r. e..-1 21·01·20110N2 Autod"'~ F ~ 
~Mrnio; Profi~·!.! oir No~•n9 2t {il-l012(l3c42 

{ili1Mmw:RPC famd-f 11·01·20110Nl 
~Me~ow:Sile LHll·20l<ON2 Autodesl~ 
Q1)1.1<:1oo< Spt<laltyEqu.pm~n!Y<~tl bo<...:! 

!ciJM~o-:Sp<:<:..,lt;(.,..,,prntnt Zl-(ll·20120NZ 
- ~-

Fig . 14.20. Metric Profile Template anvendes. 

'L / v 
'\ 

/ t<•. ,,- -

Fig. 14 .21. Fig. 14.22. Fig. 14.23. Fig. 14.24. Fig. 14.25. 

Fig . 14.26. 
Brug Trim til at lukke linierne 
med, hvis du ikke har f~et 
dem lukket helt . 

Load into 

Project 

Fam ily Editor 

Fig. 14.27. 
Tryk Load into Proj­
ect n~r du har gemt 
fam ili en . 

l oad into Projects 

Check the open Pro]ects,IFami~es you want to load the 
ediled Family tnto 

;. 
OK j l Cancel 

Fig. 14 .28. 

l 

l 
l 

- l 

l 

Vælg projektet og ikke fam ili en med fugen. 

Families - Sokkelpuds 

Åben en ny Farni/y Ternplate . 

• 

• 

• 

• 

• 

• 

Tryk Application Menu - New - Farn i/y 
(Fig. 14.19) . 

Vælg igen Metric Profile (Fig. 14.20). 

Vælg Create - Une. 

Tegn på højre side af indsættelsespunk­
tet og nedad 450 mm (Fig. 14.21) . 

Tegn en 45 graders skrå linie opad mod 
højre (Fig . 14.21) . Længden af linien er 
ikke vigtigt lige nu. 

Tryk Esc en enkelt gang . 

Start nu linien oppe i skæringen af 
de to stiplede linier igen (indsættel­
sespunktet). Tegn en 45 graders linie 
skrå nedad mod højre (Fig . 14.22). 

Fortsæt med at tegne den lodrette linie 
nedad. 

Rammer du ikke den nederste skrå li­
nie, kan du tegne et stykke og trykke 
Esc to gange. Vælg derefter Trim (Fig . 
14.26) og Trim l in ierne, så profilet 
ender med at blive en lukket enhed 
(Fig. 14.23). 

Marker nu den yderste lodrette linie 
og skriv 18 i den blå målkæde der 
forekommer (Fig. 14.24). 

Sokkelpudsen skal ende med at se ud 
som på Fig. 14.25. 

• Tryk igen Save eller Save As - Fami/y. 

• 

• 

Gem den i Revit bibliotektet under Pro ­
files og navngiv den 450 mm sokke l­
puds. (Eller hvor du ellers gemmer dine 
rev i t filer) . 

Tryk Load into Project (Fig. 14.27). 

Vælg projektet og ikke fugen (Fig . 
14.28). Tryk OK. 
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S t ae all 

Family: 

Nu er alle vægge oprettet og begge familier. 
Nu skal familierne sættes på de oprettede 
vægge (Fig . 14.29) . 

Sokkelpuds 450 mm 
høj , 18 mm bred. Basic Wall: 

Lecablok med sokkelpuds 
190 mm bred. Family: ----JF==~ 

Fuge 190 bred, 
10 mm høj +-----Basic Wall: 

• 

• 

• 

Lecablok 190 mm bred. 

Fig. 14.29. Sokklen vi ska l optegne. 

Basic Wall: 
betonfundament 
330 mm bred 

Find frem til den væg der hedder 
Lecablok med sokkelpuds Project 
Browseren se Fig . 14.30. 

Dobbeltklik 
Browseren. 

på navnet Project 

Kl ik på Edit i Type Properties dialog 
boksen (Fig. 14.31). 

Klik Preview, for at se hvordan væggen 
ser ud (Fig. 14.32). 

Sørg for at View står til Section (Fig. 
14.32). 

Tryk på Sweep for at tilføje et profil 
(Fig. 14.32). 

Klik nu på Add i Wa/1 Sweep dialogbok­
sen (Fig . 14.33) . 

Uder Profile vælges fugen (Fig. 14.32) . 

Klik Add igen (Fig. 14.33) og vælg sok­
kelpuds under Profile (Fig. 14.34). 

Under From vælges Top (Fig. 14.34), 
men kun på sokkelpudsen . 

14.157 

~uset· Projed Browser 
{4) Opstalt v~t 

E Sections (BUIIding Sectron) 

Snit A 

æ Area Plans (Rentable) 

~ Legends 

\ 

Iil 1!8 Se hed. ules/Qu~ntities 
IN) Sheets (all) 

8 f!] Families 
G: Annotation Symbols 
~ r • .~. 

,.,._ 
· l 

\"ll w.u, 
~ E Bas1cWall 

12·2308 l 

~===-:3~ 
~ 

Fig. 14.30. 

Betonfunda ment 

Le< a blok 

Ydervæg 

l ......... 
Wral'l'"';r.W:r'" 
Wt•f'P>~g•tEnd!~-

"' 

Por.et..,op 
r<ont -
!!>'l" 

~~:::~:;:~~"' -- . Blad 

Fig. 14.31. Vælg Edit Type. 
Families • Basic Wa/1 - Lecablok. 

Fidyl S.CY.aol ·- ...-. Tol.llf'Onesls 
~~) OOOOO(m>1(),orl 

OOOic.J,t:. 

functoon l M6tnWI _L l hK~ l W••P'll ~!~:1* l 
1 Cotellound.ot l..,enAbavll! 0.0 

'-\:-'-""':::-~· 1 Meroe~ 

......... OL~~==~ 

~~~ 

l· 

l ' 

Fig. 14.32. Tryk Preview for at se et billede af væggen. Sørg for at Vie w 
stå r på Section. 

WaliSwE:eps ~ 

WaDSweeps 

Profile _..)tl'återial Drnance From Side Offset Flip Sriback Cuts Wall Cuttable 

~~_!J <By Cate 0.0 Ba Ext 0.0 C 0.0 [J..J O :J 
Default 

M_Rectangula r Handraill; 50 x50mm 
M_Siab Edge-Th1d:enedl : 600 x 300m m 
Sok.i-:elpuds 450 mm: Sokl.:elpu::ls 450 mm 

i '""""'"' l 

Fig. 14.33 . Add og vælg Profile. 

WaiiSweeps 

llc_.:::""='te=--..J 

OK 11 c..-c• 11 """"' 

./ tance l From l S1dt l Off 

waa swe~ / ~~ u.1 o.o 1-:-,.,.---.-
Profile l. Material IDistan cej From~ IOffsetl Base Jet 0.0 Cuttable L"'" 
~~~ <By Cate 0.0 To &t 0.0 ~ C ~ 
Default 0.0 ~ 
90 mm fuge: 190 mm fuge 

1.1_Rectangular Handra1ll :50 r. SOm m 

iktiWib~Ci;\t~::: ... 
F1g. 14.34 . Add og vælg Profile. 
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EditAssembly 

Sokkelpuds 

Fuge 

T Wall Sweeps 

T 

R 
Wall Sweeps 
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Tryk og t ræk til siden for at se væggen i d ialogboksen bagved 

Load Profile L__A_dd_-'JI Duplicate JIL._D_e_lete_-' 

'----OK_' __ 4_; l Cancel Appl) 

Modtfy VertJcal Strucb.Jre (Section Preview only) 

Modi fy 

D AsSign Layers 

Vcew: l Sectlon: Modify type ..... ] ] Preview > > ] 

Fig. 14. 35. AnvendtApp/y ti l at se resul tatet inden der klikkes OK. Sid ­
der profi lerne som de skal, kan der t rykkes OK til alle dialogboksene er 
lukkede. 

Lecablok med sokkel puds 

Ydervæg 

Fig. 14 .36. Dobbeltklik pa Lecablok i Project Browseren . 

F.1.'TIIr: ~~!: .. ~~~~----- - -· ] 

F1g. 14.37. Tryk Ed1t. 

Fig. 14.38. Vælg Sweep. 

Wa!tSw~eps 

WaBSw~ 

l~: ~~~ ____ _ __ 3 [~~~---=-~~ 

~ 

Donotwr~p __ 

[ " _~~:= [_-···p;;R;;.;~ c=_~-----·= 

c~~-~!_~: L~_S!lltR~ --=J ~= ~-=~~ 

Profile ..)tl'aterial 01stance Frem Side l Offset l Flip l Setback l Cut~ W alt l Cuttabte l" 
o ~~mm .!f ~-~~--~~~!!' 0.0 ~~--- ~ 0.~- __ E] 0.0 l{J 

Default / 

M_Rectangular Handraill :50 x SOmm 
M_Siab Edge-Thid:enedl : 600 x 300mm 
Sokkelpuds 450 mm: Sokkelpuds 450 mm 

F1g . 14. 39. Tryk Add og vælg fugen under Proflle. 

Tryk på App/y (Fig. 14.35), for at se resul­
tatet inden du trykker OK. Væggen skulle 
gerne se ud som på figuren herover. Hvis 
du ikke kan se væggen tag fat øverst i Wa/1 
Sweep dialogboksen og træk den lidt til 
siden. 

• Klik OK til alle dialogboksene er lukkede 
igen . 

Vi skal nu have sat fugen på den væg der 
hedder Lecablok. 

• 

• 

Dobbeltklik på Lecablok væggen i Proj­
ect Browseren (Fig. 14.36). 

Klik Edit ud for Structure (Fig. 14.37) . 

Tryk Sweeps (Fig. 14.38) . 

Tryk Add (Fig. 14.35) og under Profiles 
vælg fugen (Fig. 14.39). 

Tryk OK 
lukkede . 

til alle d i a log boksene er 
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S t ae l 

Til sidst skal vi have samlet de 3 opbyggede 
vægge i en Stacked Wa/1. 

• Gå i Project Browseren og dobbeltklik 
på den væg der hedder Stacked Wa/1 1 
(Fig. 14.40). 

• 

Tryk Dup/icate for at tage en kopi (Fig . 
14.41). Navngiv den Fundament. Tryk 
OK. 

Tryk Edit ud for Structure (Fig . 14.41). 

Nu har vi en Stacked Wa/1 som indeholder 2 
lag. Rediger væggen så den ser ud som på 
Fig . 14.42. 

Klik først Insert, for at tilføje et ekstra 
lag (Fig. 14.42) . 

Stå i det nederste lag og klik på Vari­
able, så det er den nederste del af 
væggen der får variabel højde. 

Find de oprettede 3 vægge (Fig . 14 .32) . 

• Højden på de to øverste lag ændres ti l 
200 mm . 

uset - Proj~ Browser 

(4) Opstaltvest 

E S&tions (Building Section) 

S nit A 

(±) Area Plans (Rentable) 

~ Legends 

\ 

[!) lE Se hed. ules/Quantities 
~Sheets(all) 

EJ ~ Families 
ffi Annotation Symbols 

lecablok 

lecablok med sol--.kelpuds 

\ _ Ydervæg 

~ ~t~:~nd :~:l / 
"1ffl@f41!11.1J(' 

1±1 Windows. 
3 ['D) Groups 

Detail 

Fig. 14.41. Duplica te - Edit. 

""' 

1'"""' .. 

Fig. 14.40. 
Dobbeltk lik på 
Stacked Wall 1 
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i Project Browseren. 

l svs~F.-Nv:Stbdzc!W~ . i 

"'JS!adt:d=.:::""::c'c__-----'• 1 O.ØOte ... .lflll' 

~ 

V1lu~ 

Og til sidst ændres Offset t il Finish Face 
Exterior. 

Væggen ser nu ud som på (Fig . 14.42) . 

,------------- Offset her skal stå på Finish 
Face Exterior1 ellers vil leea­
blokkene ligge på midten af 
beton fundamentet . 

Family: Stad.ed Wall 

Type: Fundament 
Offi;e" r:-~-c:c--1-; Sample Height: 6000 .0 Find frem til de op rettede 

vægge i de 3 lag til at være 
.----------------- de 3 oprettede vægge . 

Name 

l lecablokme '-.J 

o 

r,2~L':;:"::,bli:~i::o:--, 2oo.O o.o o.o a·.o ~~ 
3 B<tonfund• v;,;,bl<~ .. j ·.0.0 ....... 0.0 .. ' [ t]J i f i 

1!'~ 

Øverst skal være: Lecablok 
med sokkelpuds. 

Lav højden på de to øverste 
vægge om til at være 200 
mm. 

Det nederste lag skal være 
variabelt. Så stå et sted i li­
nie nr. 3 og klik på Variable 
knappen. 

View: ISecbon: Mod1fy type • ] l Preview >> j L__OK_---'1 1 cancel 11 H~p Zoom i billedet, ved at klik­
ke en enkelt gang og dereft­

'------------------------------------ er anvende scroll knappen 
på din mus. 

Fig. 14.42. Rediger væggen så den ser ud som herover. 
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Stacke 

FloorPians / 

(01) Fundament~ 
(02) Terræn 

(03) Stueplan 

(04) l. sa l 

(05) l. sa l loft 

Oversigtplan 

Ceiling Plans 

3DViews 

{3D) 

EJ Elev at ions (Bu ilding Elevation) 

(l) Op:.talt nord 

(2) Opsta lt øst 

(3) Opstalt syd 

(4 ) Opstalt vest 

Sections (Build ing Section) 

Sn it A 

A rea Plans (Ren table) 

all 

Fig. 14.43 . Gå ti l (O l ) Fundament i Project Browseren. 

~ 'H 
Q_..:. ~---

Repet-l [ l o~d ~ s Group into Ope-n ProJect ~ ] 

Recent Co m'Tiands 

Ch~nge Wi5 ll '~ orientat1on 

Select k •rned Eiements 

Overnde Graph1u 111 Vi!."W 

CreateS1 m1111 r 

tdrtFamtl1 

Select Prev~ou ~ 

SelectAII lmtances 

Del de 

FmdRefernngVrews 

l lnEnhreProje(:t 

l 
Fig. 14.44. Vælg alle vægge af samme type, ved at højre k likke på en 
af væggene - Se/ect All Instance - In Entire Pro;ect .. 

Propertles ~ 

- Stacked W all ~ 

Fundament 

lecablok 

··- " lecablok med sokkelpuds 

=::v dervæg 

Curtain W all 

; ~ Curtain W all 

~ Curtain Wa!l 1 

~ Exterior Glazing 

~ Storefront 

Stacked Wall 

/l~ l-Fundament 
Fig. 14.45. Skift a lle vægge ti l 
typen : Fundament under Stacked 
W all . 

Huset- Prcject Browser 

B :o: Views (al l) 

B Floor Plans 

(Ol) Fundament 

(0 2) Terræn 

(0 3) Stueplan 

(04) l . sa l 

[05) l. sa lloft 

Oversigt plan 

Ceil ing Plans 

30Views 

{3D} 

Elevations (Bu ilding Elevati 

(l) Opsta lt nord 

(2) Opsta lt .øst 

(3) Opsta lt syd 

(4) Opstalt vest 

Fig. 14.46. Gå t il Sn it A i Project 
Browseren. 

Nu mangler vi at skifte det gamle funda­
ment ud med den ny-opbyggede Stacked 
W all. 

• 

Gå til (Ol) Fundament 
Browseren (Fig . 14.43) . 

Project 

Sæt Underfay til None, når intet i tegn­
ingen er markeret (Fig . 14.43). 

Tryk på en af fundamentsvæggene . 
Højreklik på den og vælg Se/ect All In­
stance- In Entire Project (Fig . 14.44) . 

På denne måde vælges al le vægge af 
samme type i he le projektet. 

Il 

Gå i Properties og find væggen v i lige 
har opbygget nederst på listen under 
Stacked Wa/1 (Fig. 14.45) . 

Skift View til Snit A i Project Browseren 
(Fig . 14.46) og se resultatet (Fig. 
14.47). 

:>---....:.__~ 
.__-

k-
·:--::.:::." 
-:-...::.-===:-:: 

- 5 . : =::=-: ;;:=-c 
):';&>//~" _,....,_ '...._X 

r--

if . 

.l::l - '95:~ 
8%$< <:b __ 
x; . .'' >.< 

Fig. 14.47. Se resu lta tet 
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Stacke W all 

Cut Profi le 
Når vi ser på snittet, kan vi se at terrændæk­
ket ikke automatisk tilpasser sig soklen. 

Dette er noget der skal gøres i et snit . Det 
er udelukkende noget der foretages i dette 
ene View. Det vil sige i 3D er det ikke rettet, 
hvis vi foretager et 3D snit . Det vil heller 
ikke være rettet, hvis vi opretter et nyt snit. 

Det skal altså gøres i hvert enkelt View. Vi 
anvender et værktøj der hedder Cut Profile 
til dette. Cut profile kan anvendes til enhver 
konstruktion. Cut Profile har den egenskab 
at den kan redigere enkelte lag i en samlet 
konstruktion sopbygn ing. 

Klik View- CutProfile (Fig. 14.49). 

Klik på det lag i terrændækket der skal 
redigeres (Fig. 14.50) . 

• Tegn nu 3 linier, der udgør området 
hvor betonen i terrændækket skal for­
længes (Fig. 14.51). 

Tegnes der med uret rundt vil pilen vende 
rigtigt. Ellers sørg for at pilen på den først 
optegnede linie, vender indad. 

• Tryk Finish Edit Mode (Fig. 14.52). 

Resultatet af redigeringen af betonen i ter­
rændækket skulle nu se ud som på Fig . 
14.53 . 
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Fig. 14 .48. Terrændækket tilpasses. 

Q ODD 

~ 
Render Render 

in Cloud Gallery 

Fig. 14.49. KlikView-Cut Profile. 

l -

Fig. 14.51. Tegn 3 linier der forlænger betonnet i terrændækket, så det 
går helt ind til soklen. Pilen på den først tegnede linie skal vende indad . 

Mode 
Fig . 14 .52. 
Tryk Finish 
Edit Mode. 

:TV""" -. ... 

Fig. 14.53. Resultatet af Cut Profile. 



tacked Wa l 

1ove Cut F'ender 
n Line, Prof ile 

Fig . 14 .54. Klik View -Cut Profile . 

ODD 
(1;JJ 

Render Render 
in Cloud Galle1y 

Område der 
skal forlæn ges. 

Område der 
ska l beskæres. 

Fig . 14. 56. Tegn fø rst forlæn- Fig . 14. 57. Tegn derefter det der 
gelsen af polystyren laget . skal skæres af polystyrenlaget 

l l l 

I __ _J 
_jw 7 / ' . 

/ / _.· 
' // '\ ' 

l // / 
l / ' 

Fig. 14.58. Rediger også det nederste lag i terrændækket . 

Det samme gøres ved de andre lag i ter­
rændækket 

Klik på View-Cut Profile (Fig. 14.54). 

Klik på det næste lag : polystyrenen i 
terrændækket 

Dette lag skal redigeres af to gange, da det 
både har et område, der skal forlænges og 
et område der ska l beskæres. Vi starter 
med det område der skal forlænges. 

Tegn igen 3 linier der forlænger polys­
turenen ind i området over betonnet i 
soklen (Fig . 14.56) . Sørg for at pilen på 
den først tegnede linie er indad . 

• Klik Finish Edit Mode. 

• Vælg nu View - Cut Parfile igen (Fig. 
14.54). 

TIP 
!stedet for at klikke View - Cut Profile hver 
gang, kan man trykke på Enter på tastat­
uret, så vælger Revit det sidst anvendte 
redskab, som i dette tilfælde er Cut Profile . 

• Klik på polystyren laget igen . 

• Tegn nu det område der skal beskæres 
(Fig . 14.57). 

• Klik Finish Edit Mode . 

Det sidste lag mangler at blive rediger­
et, så kl ik igen Vie w - Cut Profile (Fig. 
14.54) . 

Klik på det nederste lag i terrændækket 
og tegn en enkelt lin ie, som beskærer 
laget, med pilen vendt imod højre (Fig . 
14.58) . 

Klik Finish Edit Mode. 

Gør nu det samme i den modsatte side af 
snittet/ terrændækket, på alle tre lag i ter­
rændækket . 
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Stacked Wall 

Snittet ser nu ud som på Fig. 14.59 . Rediger 
evt. også samli ngen mellem væg og tag i 
begge sider, ved at anvende Cut Profile . Så 
det ender med at se ud som du gerne vil 
have det. 

l 

~~~ 

~ 
~ ~ 

B es krivel se : ~ ~v- 0. 

v~ ~ - ~ 

\ ~ 
~: 

[l III r<;( '' 11 •• •''(v·-· vv·,• vv·. ,.~ 1 • ' .... U"\ .u .. fKXXJ • . 

!i li q; " >fi• 

= o o 
l() - ..... = 

§: N 

= = 
~ 

-==~ R " 
J ~ /A ~ /~ ~ ' . :: .. . . 

l . . 
._ < ,-» l iJ , .. j ~ . l l .:l J 1

6 ~r 
. •7 

-

Fig. 14.59. Snit A 
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Callout og detaljer 

~uset- ~roject tl rowser 

~ :o: Viei'>IS (al l) 

El · Fl oor Plans 

(0 1) Fundament 

(02) Terræn 

EJ Sections (Buildip<fSection) 
SnitA ~-

j 1±1 Area Plans (Rentable) 

Fig . 15.01. Stå i Snit A i Project Browseren. 

/ 
View- 'jManage Modify 

~ 
ODD 

~ c> (~ v !];1] ,_/ ~ 

endEr 30 Sect ion Callout -
:iallery Vi ew 

. 
/-" 

~ l~ Fig. 15.02. Vælg View - Cal/out. 

/" 
l 

(2) Opstal t øst 
" ~ l ~v (3) Opstalt syd 

(4) Opstal t vest \_ 

• 

B Sections (Build ing Sect i 

Callou t o f S n i t A Jt Fig . 15.03. Tegn omridset af hvor du 

Snit A 
gerne vil udtrække en deta lj e, ved at 
klikke to gange, en kan i det førs te 

!±J Area Plans (Rentable) hjørne og derefter diagonalt i det 

• -- ~ Legends 
næste hjørne . 

[±) IlE Schedules/Quantities 

. !@to % .... +< ( ,111 

Fig. 15.04. Project Browseren. 

t-"-'.,.,•',-."Pr,.,oj_ect-:-B-::r,--ow_s_er ______ _;@= Properties 
EJ :o: Views (all) 

EJ Floor Plans 

· (O l ) fundament 

(02) Te<ræn 

(03) Stueplon 
(04) L sal 

(05) L salloft 

Oversigtplan 

: dl Ceil ing Plans 

8 30 Viey.,·s 

l El 

{3 D) 

Elevations (Bu ild ing Elev&tion) 

(l) Opstal t nord 

(2) Opstaltøst 

(3) Opstalt S)'d 

(4) Opstalt vest 

1 , El Sections {Bui di ng Section) 

. Sni t A / 

B Detail Vieovs (Detail} Y 
C allout cf Snit A 

!±l · Area Plans (Ren table) 

l • /El Legends 

'l 
l ~ 
l 
l 
lJ 

(~ Detail View 
\ _) Detall 

l f-----------------~ 
Detail View 

(-<f Detail ,_/ 
Section 

~ Buildmg Sectton 

~ \•\fall Se<tion 

Most Rece'!_tl)' Used Types 

Detail View : Detail 

Section : Building Section 

Color Scheme: <none:> 

:O~~~·~:i~A~~~:Y~.i. :~. i None 
Sun Path C 

Identity Data 

View T em late <None> 

Fig. 15.05. Lav placeringen af detaljen om i Properties. 

l: so 
Fig . 15.06. 
Lav detaljeringsniveauet om til Fine . 

Callout - Detalje 

Cal/out er udtræk af detaljer på et snit, en 
plantegning eller et andet View, hvor man 
nu har behov for dette . Vi gør det i et snit 

• 

Dobbeltklik på Snit A 
Browseren (Fig . 15 .01) . 

Klik View- Cal/out (Fig. 15.02). 

Project 

Tegn en firkant omkring eksempelvis 
soklen på huset (Fig . 15.03). Ved at 
klikke to gange diagonalt omkring det 
område du ønsker at lave detalje af. 

Nu er Callouten oprettet og kan ses i Project 
Browseren under Sections . Dobbeltklikkes 
på Cal/out i Project Browseren, går man til 
detalje Viewet (Fig. 15.03). 

• Dobbeltklik på Cal/out of Snit A (Fig. 
15.04). 

Hvis man senere hen får mange snit og 
mange detaljer, kan det være fordelagtigt 
at disse to er opdelt i forskel lige kategorier 
i Project Browseren . Dette kan let ændres. 

• Klik på dropdown menuen i Properties, 
når intet er markeret i tegningen (Fig . 
15.05). 

• Vælg Detail (Fig. 15 .05) . 

Der opstår nu en ny kategori i Project 
Browseren der hedder Detail Vi ews (Fig . 
15.05) . 

Lav detaljeringsniveauet om i detaljen, 
ved at kl ikke på Detail Level- Fine (Fig. 
15.06). 
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Callout og detal 

Når vi allerede i snittet har lavet nogle red i­
geringer, er det ikke nødvendigt at foretage 
alle disse redigeringer igen . 

Vi kan istedet hurtigt kopiere dem. Det er 
dog MEGET vigtigt når man kopiere, at man 
sørger for IKKE at kopiere konstruktioner, 
da man ellers vil få eksempelvis to vægge 
oven i hinanden, hvis man ikke er opmærk­
som. 

Stå i Snit A i Project Browseren . 

Marker alle objekter inden for Callouten 
på Snit A (Fig. 15.07) . 

Markeres fra nederste højre hjørne til øver­
ste venstre markeres alt, hvad der rammes 
indenfor Callouten . 

• 

Tryk på Filter (Fig . 15 .08) i toppen af 
skærmen, for at fravælge de markerede 
konstruktioner. 

Fravælg alt på listen som ikke er 2D 
elementer der er tilføjet snittet (Fig. 
15.09) . Dette er MEGET v igtigt! 

Tryk OK og derefter Ctrl C på tastaturet 
for at kopiere. 

Skift View til Cal/out of Snit A i Project 
Browseren . 

• Kl ik Paste - Aligned to the Same Place 
(Fig . 15 .10). 

Det er desværre ikke altid man kan være så 
heldig at Cut Profile objekterne virker, når 
man har kopieret dem. På Fig . 15.11 ses 
at den Cut profile der blev foretaget på det 
øverste lag i terrændækket, i betonnet ikke 
længere virker. 

Kl ik på den og tryk Delete på tastaturet. Op­
tegn derefter en ny Cut Profile, som beskre­
vet i kapitel 14, med View- Cut Profile (Fig . 
15.12 - Fig . 15.13). 

~- .. ···········~ 

Fig. 15.07. Ma rker inde i Callouten fra ned­
erste høj re hjørne til øverste venstre hjørne 
uden at ramme Cal/outen. 

Filter 

Category: 

[{]Cut Profile 
[JDoors 
[']Fioors 
~Insulation Batting Lines 

[JRooms 
[]Stacked Walls 
[JStairs 

Count: 

D 'lalls 7 

T o tal Selected l tems: 6 

L_ _ _ o_K_---'?t'j Cancel 

Fig. 15 .09. Fravæ lg det der ikke ska l kopieres. 

15.165 

Fig . 15.08. 
Filter det m arkerede . 

Check All 

CheckNone 

l IL,__ADPI_ Y __J 

Fig. 15.10. Fig. 15 .11 . 
Vælg Paste - Aligned to the same Place . Slet de Cut Profiles der ikke v irker. 

Collabotate 

ODD 
[g'J 

Cut Render Render 
Profile in Cloud Galler; 

Fig. 15. 12. 
Vælg View - Cut Profile og rediger 
igen . 

Fig . 15 .1 3. 
Tegn omrildet hvor betonnet skal for­
længes. 
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t og deta 

~ 
/ 

~~~ 
~l 

"" 

~ q ' . o 

:i'<:' 

Fig . 15.14. Skraveringen Fig . 15 .15. Skraveri ngen 
som ønskes for Lecablokkene. som De ser ud nu. 

meter Are Spot Spot Spot Detail 
length Elevati on Coordinate Slope l Line 

Fig. 15.16. Annotate- Detail Line. 

/ 

~~ ~ØG:,-~ !\.Line Style: ./ r· t. r r- ~ ~ Thi n Lines ~ 
0 ) ".t{ ·i <Beyond > 

Draw 
·- l <C enterl ine> 

"""""" < Demolished > 

<Hidden> -
<Overhead> 

Hidden Lines 
l 

Lines 

Medium Lines 

IThin Lines L 
\!\/i de Lines 

Fig. 15.17. Fo rskellige linietyper kan vælges og ligger 
under Line Style. 

Fig. 15.18. Start linien i et hjørne af blokken og 
før den op diagonalt til modsatte hjørne. Tryk 
Esc en enke lt gang og gør det sam me ved den 
anden blok. 

er 
Detail Lines - Linier 

Der kan være nogle tidspunkter, hvor man 
har behov for at tegne nogle ekstra 2D lini­
er, som ikke går ind og ændre på konstruk­
tioner, men som detaljere en tegning. 

Det kunne i dette t ilfælde være skravering­
en af Lecablokkene, som vi gerne vil have til 
at se ud som på Fig. 15.14. 

De ser på nuværende tidspunkt ud som på 
Fig. 15.15. 

Når man ændre på materialets skravering­
er, som vi flere gange har været inde på nu , 
så kan man ikke få en skravering, der er 
tilpasset størrelsen på et lag, som på Fig. 
15.14, hvor den skrå linie går fra det ene 
hjørne af blokken til det andet diagonale 
hjørne. Derfor kan man have brug for selv 
at tegne skraveringen . Linier kan også an­
vendes i alle mulige andre sammenhænge. 

• 

• 

Stå i Cal/out of Snit A i Project 
Browseren . 

Kli k Annotate- Detail Line (Fig . 15.16) . 

Vælg linietype og tegneredskab i top­
pen af skærmen nu . Vi vælger blot 
det som Revit automatisk vælger (Fig . 
15 .17). 

Start med at tegne i den ene blok, ved 
at klikke i et hjørne af blokken og igen 
klikke i det diagonalt modsatte hjørne 
(Fig. 15 .18) . 

Tryk Esc en enkelt gang og tegn også 
en ti lsvarende skrå linie i den anden 
blok (Fig. 15 .19) . 

~ 
~Y'M R 

l/ PVx><,((xYY'x~ 
r~v?'0xx 

~~y x, 
7 
Xx~Y 
y >< L>' (x 

y 
v<x Y' 

~ Q< y 
Fig. 15.19. Blokkene skal ende med at se sådan ud. 
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Ønsker man en anden linietype, kan der 
som standard vælges imellem de typer, der 
er under Line Sty!e (Fig. 15.20) . 

Dog kan der være behov for at ændre på de 
linietyper der findes, eller at oprette nogle 
selv. 

Når man skal oprette nye linietyper, kan 
man gå ind 3 steder og justere, alle 3 steder 
ligger under Additionel Settings og hedder 
Line Styles, Line Weight og Line Pattems 
(Fig. 15.21) . 

Additional Settings - Line Patterns 
(Fig. 15.21 - Fig. 15.22) 
Her kan du se forskellige linie skraveringer 
og oprette en ny type skravering, der kan 
bestå af linier, prikker og mellemrum i va lg­
fri størrelser. Tryk New (Fig. 15.22) . For at 
oprette en ny type . 

Additional Settings - Line Weight 
(Fig. 15.21 og Fig. 15.23) 
Her kan du se de linietykkelser, der findes i 
projektet og hvilken tykkelser de har, når du 
printer i forskellige skalaer. Det anbefales at 
du ikke går ind og ændre i disse størrelser, 
da de er standardstørrelser. Ønsker du en 
anden størrelse kan du vælge at oprette en 
nu, ved at trykke på Add (Fig. 15.23). Det 
du skal være mest opmærksom på her, er 
det nr. der står ud for hver type, som går 
fra 1-16. Det er dette nr. du har at vælge 
imellem, når du skal ind og oprette en ny 
Line Style. 

Additional Settings - Line Styles 
(Fig. 15.21 og Fig. 15.24) 
Her kan se og oprette nye linietyper. Før du 
kan se alle de eksisterende typer skal du 
trykke på det lille + der er ud foran Lines 
(Fig . 15.24) . Tilføj en ny type, ved at trykke 
på New. og vælg derefter Line Weigt, farve 
og Line Pattern . 

ANVEND OPRETTET LINE STYLE. 
For nu at anvende den Line Style du har 
oprettet, klik igen på Annotate -Detail Line 
(Fig . 15 .16, forrig side) og vælger den nye 
linie på listen under Line Sty!e (Fig . 15.17, 
forrig side). 

IZJP (!) 0. 0 ~ !\... Lin• Style: / ..-· t. ! r· tv • Thin Lines ~ 
(!) ) ",L{ ; <B eyond> 

Draw 
<Ce:nterl ine> ~ 
< Dem olished> 

<Hid den> '-

<Overhead> 

Hidden line.s 

Lines 

l·vtedium Line:s 

IThin Lines l 
Wid• Lines 

Fig. 15.20 . Line Styles i Revi t . 

lontPtttnm (;!;l;l 

~=!1!!11--.-=: ~v 
~~~~~ngl•n,l/! --------= ~ 

rS Sheet lssues/Revt$ions 

.... .... ~ 
~~ lineStyles l 
- lin<W<ighu ~ 
::_:: LmePatterm 

Fig. 15.21. Redig er Line 
Styles i Rev it . 

O uh 

o.,ndcrtdol 
o~ol~~;hrd 

D~ 

Do:lmm 
Do:Zmm 

Fig. 15.22. Line Patterns . 
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~ 
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Fig. 15.23. Line Weigh t . 
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Fig. 15.24. Line Styles. 
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IJ Annotale T Analyze Massing & Site Callaborale View Manaqe M 

~t?~ -41 ·~ ru ]!l 13 ( o 
o 

a meter Are Spot Spot Spot Detail Region .-component Re 
Length Elevation Coordinate Line 

. Cl Slope l 
imension • l e ~~· ------. Filled Region 

--· 1----r:s . . @ Properties @ Ma:>km g Reg1cn 
1---

n :-? Detail View 
T "' ,., 

Fig. 15 .25. Tegn et omr§de med en anden sk raver ing med : Annotate­
Region - Filled Region. 

1~ Modify l Create Filled Region Boundary ._..;G:l;;· ;..·----------1 
- J ~ IZJ o Ø Ø 0 ~ 1\...LineStyle: 

l . ; " <:f? 0 ) ( - 111--------11 
-'_,_k r· r :(' r· ~y T r-T;::_hi-n-Li-ne-'-s----,r 

l ~ < • < Beyond> 

l.~~e~~~-·_Mo~e--"'="-~~~w ~ < Centeriino ~ 
<Demolished > 

<Hid den> 

<lnvisible li ne!i> 

<Overhe.a d> 

Hidden Li nes 

lin E:!; 

~ 7 
-

Medium Lines V 
Thin Unes ----: 

Wide. Lin es 

Fig . 15 .26. Vælg mellem forskellige linietyper til kanten af omr§det. 

Properties 

Filled region 

Diagonal Crosshatch 

Diagonal Cro~shatch · Transparent 

Diagom.l Dawn 

Diagonal Down - T ranspa rent 

Diagonal Up 

Filled region l 

Propertie> 

Detail Items 

Dimensions 

Area 

ldentity Data 
Comments 

@ 

Fi lled region 
T 

Vertical 

T j ffi EditType .< 

~ 
: 

~ 

l 
Horizontal Fig. 15.28. Opret en ny sk ravering . 
Ortho C rosshatch 

Vert ical 

Fig. 15.27. Vælg mellem forskellige sk raveringe r. 

Typ~ Co~m~m~ 

;,., ~mbt.o."- ""t·c n 

,, 

Fig. 15 .29. Tag en kop i af en eksisterende og navngiv den Hvid fyldfarve. 

TyptPropert~ ~ 

FW~: [.5-~~.!: .~i~~----------=-====· -=:.::J 
r~, ~foldfln-=._---~-==-~~-=--=--~) :_ ... ~~-· · 

r·- ~-~= 

·s~~lg;~·~.,d -
ti~;~·,!~t!jhi- , l _ 

F1g . 15.30. Red1g er skraven ngstypen. 

/ 

Region - Filled Region 

En anden 2D mulighed der er for detaljer­
ing er Filled Region. Der kan være nogle 
tidspunkter, hvor det kan være nødvendigt, 
eller lettest at lave en Filled Region på et 
område, hvor der skal være en anden sk­
ravering, eller et sted hvor man skal skjule 
noget. 

Under Region findes også Masking Region, 
som vi rker på næsten samme måde . Det er 
kun Filled Region der gennemgåes i denne 
bog . 

TIP 

Klik Annotate - Region - Filled Region 
(Fig . 15.25). 

Trykkes der direkte på Region under Anno­
tate fanebladet, vil Filled Region automatisk 
blive valgt, da denne står øverst på drop 
down menuen . 

Vælg tegneredskab og linietype, som ved 
Detail Lines (Fig . 15.26) . Vælges eksempel­
vis I nvisible Lines, vil der ikke være linier 
omkri ng det område vi optegner, når vi har 
trykket Finish Edit Mode. I dette t ilfælde 
vælges Thin Lines . 

I drop down menuen i Properties (Fig. 
15.27), kan der vælges mell em forskellige 
skraveringer, der er ikke nogen her der har 
en almindelig hvid fyldfarve, så vi skal der­
for ind og oprette en selv. 

• Klik Edit Type i Properties (Fig . 15.28) . 

Tryk Duplicate og navngiv Hvid fy ld­
farve . Klik derefter OK (Fig. 15.29) . 

Fil/ Pattern ska l ændres, tryk i feltet og 
tryk derefter på den lille knap der kom­
mer til høj re i fel t et, med de tre små 
prikker på (Fig. 15.30) . 

Copyright© 2013 Revit Architecture 2013 
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• Vælg Solid Fil/ på listen og tryk OK (Fig . 
15.31) . 

• Tryk på farven (Fig . 15.32) . 

Vælg en hvid farve og derefter OK (Fig . 
15 .33) . 

Klik nu OK til Type Properties dialog­
boksen er lukket. 

• Optegn området som vist på (Fig. 
15.34). Husk at det skal være en luk­
ket enhed. 

• Tryk Finish Edit Mode (Fig. 15.35). 

Nu skulle den gerne skjule det der lig­
ger bagved (Fig. 15.36) . Der kan vælges 
imellem, hvilke 2D objekter der skal ligge 
forrest med knapperne på Fig. 15.37. Man 
kan IKKE vælge at en konstruktion skal lig­
ge foran et 2D element. 

d o 

- l 

-·----~'-L- ,----',/·--~---

~H 

/ 

Fig. 15.34. Optegn omridset , husk det skal være en lukket enhed. 

Fig. 15.36. Det færdige resultat. 

Fill Pattems 

N arne: 

Plastic 

Pattern Type 

@"'1 Draftmg 

Pattern : 

New 

Ed<t ... 

-o~ J 

() Model 

.---OK-41--ca-nc_e!_'J 'l --He-lp----, 

Fig. 15.31. Vælg - Solid Fil/. 

. ------ -- ----
'""' ls,su.o.F-'v:RIIHIIt'IJOI'I · ! 

~-=-~~-=~========================~·~ ~~==-----
1 

FoiiPrtl~n 

B•e«;round 
LontWeoght 
,~---l;JI~Com_~t. 
~s~m~ . [;~~Cfl=t·or:-·-
t.~mbly(ode 

T:.'llfl.....,,l_ 

Fig. 15.32. Tryk for at skifte farve. 

Color 

BaSic colors : 

IIII 11 
rrrr• 

• e r• • • 

· ~- ·· ··· · •••••••• • •o• r 

Name: 

Wh1te 

New 

Fig. 15.33. Vælg en hvid farve. 

Bring to Send to 
Front Back Fig. 15.37. 

l==l 
' ·· ai."Z~: --

Hue: 160 

Sat: O 

lum: 240 

Ad d 

Red; 255 

Green: 255 

Blue; 255 

li PANTONE ... 
'-------' 

L-_OK _ ____,JI Cancel 

Vælg hvilket 2D element 
L-----A~r~ra:.;,;n~g•=------l der skal ligge overst. 
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Fig. 15 .38 . Vælg Annotate- Insulation. 
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Fig. 15.39. Indstil tykkel sen på iso leringen til 40 mm . 

Fig. 15.40. Opteg n som herove r. 

Copyright © 2013 

Sæt nu isoleringsskravering i det optegnede 
område. 

• Vælg Annotate- Insulation (Fig . 15.29) 

• Indstil tykkelsen på iso leringen til 40 
mm (Fig . 15 .29). 

• Tegn isoleringen som på (Fig . 15.29). 
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Materia l Tag 

Link 
CAD 

0\IVF Decal Poi nt Manage Import Insert Image Manage 
Cloud Links CAD from File· Images Markup 

Link 

Fig. 15.41. Vælg Insert - Load Family. 

:J Annotate An;olyfe_ ~-"li .& Site Collaborate Ytew 

~r? ~ ~ ~ru a 
Ma')09e 

G 
G 
G 

ameter Are Spot Spot Spot Detail Region Component 
Le:ngth Elevation Coordinate Slope Line • 

imension • 

Fig. 15 .42 . Vælg Annotate - Material Tag. 

Vi har arbejdet en smule med Tags, da vi 
isatte vinuer og døre og igen da vi satte 
Room Tags i huset. Et andet Tag der kan 
være anvendeligt er et Materiale Tag . 

I dit Revit bibliotek skulle der gerne være 
en familie der hedder M_ Material Tag_2. 
Har du ikke dette Tag, spring da dette af­
snit over, da det ikke vil blive gennemgået, 
hvordan man opbygger et Tag. 

• 

Klik Insert- Load Farni/y (Fig. 15.41). 

Find frem til dit Revit bibliotek og find 
mappen der hedder Annotations. 

Find filen der hedder M_ Material Tag_2 
og tryk O pen. 

Gå til Annotate - Material Tag (Fig . 
15.42) 

• Hold musen hen over et materiale, for 
at få navnet på materialet frem (Fig . 
15.43) . 

• Klik 3 gange for at placere navnet 
på tegningen. Der skal ikke klikkes 3 
gange oveni hinanden (Fig . 15.44). 

Hvis du ikke kan se de Tags du placerer, 
kan det være de ligger uden for det område 
der er tilgængeligt. Marker boksen omkring 
Callouten og der vil nu være mulighed for 
at redigere størrelsen på Callouten med den 
fuldt optrukne linie, og med den stiplede li­
nie kan du redigere størrelsen for det, der 
skal med uden omkring din Cal/out. Har du 
tekst ude i dette område, gør da den sti ­
plede boks større . 

Detail 

Family Group 

Import ~ Load from Library l 

Autodesk Revit Arch itecture 2013 ~ Huså. - Detail View: Ca !l out of Snit A 

Modliv 0 · 

o [CA] ~ A ABC 
,- .o 

~ · ·~ 
Rev1sion DEtail fnsulahon Tex! Check SpeJling Fmd/ T ag by T ag Mulb· Matena l 
Clou d Gro up Replac.e: Categary All Cate:gory Tag 

Text 

e ton (f2)- Beton 

Fig . 15.44. Klik 3 gange for at placere 
L---- -------' navnet på materialet på tegningen. 

Fig . 15.43. Hold musen hen over 
et materiale til navnet p~ materi ­
alet bliver synligt. 

r - - - - - -o- - - - - - l 

l 

'-------<--0 ----'1----' 

L _ - - - - -o - - - - - - J 
Fig. 15.45. Rediger størrelsen på Callouten. 
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llaborate j View l Manage Modify 0 • 

Q~~c?cflQ:J ~ 
Render Render 3D Section Callcut Plan Eb?tl '' 

in Cloud Ga ll ery VifNol Views • 

Fig. 15.46. Opret Dratting View under View fanebladet. 
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F1g. 15 .4 7. Navng1v og bestem d1g for en ska la detaljen ska l pnnt es 1. 
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F1g. 15.48. Nyt punkt er oprettet i ProJeCt Browseren . Her findes de Draft­
ing Views du har oprettet. Der ka n oprettes det ønskede antal Views. Der 
er ingen begrænsning. 

\~ ~L IO 8 Il) . ~ . c:) • g . / ' fil A fo. ~ l~EJ rC?c f23. ~ 

Dratting View 

Der kan være tilfælde, hvor man har behov 
for, eller bare gerne vil have muligheden for 
at skitsere eksempelvis en detalje, uden 
at skulle tage hensyn til konstruktionerne 
i projektet. Dette kan gøres med en Draft­
ing View. 

Fordelen er at man kan anvende de 2D teg ­
ne redskaber som Revit har, og tegne frit 
på et blankt stykke papir, ligesom Autocad 
giver dig mu lighed for. 

Ulempen er at der ikke er nogen kvalitets­
kontrol. Det betyder at hvis du laver æn­
dringer i projektet, skal du manuelt gå ind 
og ændre det i dine Dratting Views, da de er 
helt uafhængige af projektet . 

OPRET ET NYT DRAFTING VIEW 

• Klik View-Dratting View (Fig. 15.46) . 

• Navngiv, bestem hvilken skala detaljen 
skal være og tryk OK (Fig. 15.47) . 

I Project Browseren er der nu oprettet et 
nyt punkt, med de oprettede Drafting Views 
i projektet. Du kan oprette det antal Dratt­
ing Views du har behov for, der er ingen be­
grænsninger. 

Skala m .m . kan redigeres på samme måde 
som et alm indeligt View (Fig . 15.48). De­
suden kan alle de tidligere gennemgåede 
2D værktøjer anvendes, der blandt andet 
befinder sig under Annotate fanebladet 
(Fig. 15.49) . 

Autodesk Revi 

.r Architecture Structure Jnsert l An notale "Tr...:.,A;;.;n.:;;alyz= •e_.;.;M.;.:•;;;;ss:;;in"'g'-'&::.S:;;it;;.;e'---"Co= llo;;;b.:.o•;;;at;;.;e,__...;.Vi.;.:•ew.;.;......;.;M.;.:•;;.;n"'•g"'e.._...;.M;;.;o;;.;d:;.:ify . ..__ .,.0.._·----l 

~ A(.d tj Adr [S D~er ~ -·~ ~ R~ Com~onent tj, Length - Line 

Select f Dimension .. 

Fig . 15.49. Her kan du tegnes med alle de 2D redskaber der er til r3-
dighed under Annotate. Detail Line , Region, Insu lation , Dimensions m. m. 
er gen nemg3et i foreg3ende kapitler. 
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Deta il Component 
Vi skal afprøve nogle flere detaljer­
ingsmuligheder i Revit. Det der bliver 
gennemgået i dette afsnit kan også anv­
endes i almindelige detaljer/Dratting Views 
og i Snit/Sections. 

Under Annotate - Component findes to for­
skellige detalje-indsættelses muligheder. 
Dette er detaljer der er udarbejdet i en 
Family. Vi skal prøve og anvende eksister­
ende i projektet og derefter opbygge nogle 
nye selv. i kap. 14 Stacked Wa/1. Oprettede 
vi to Families : sokkelpuds og fuge og frem ­
gangsmåden er lidt på samme måde her. 

Først vil vi afprøve de eksisterende i pro­
jektet. 

Stå i det oprettede Dratting View i pro­
jektet. 

Klik Annotate - dropdown under Com­
ponent Detail Component (Fig . 
15.50) . 

Vælg eksempelvis DAN isolering - 200 
mm på listen i Properties (Fig . 15.51) . 

Klik ude i tegnefladen Dratting View 
og detaljen v il nu blive placeret (Fig. 
15.52). Klik videre for at placere flere 
end den ene. 

Et andet eksempel kunne være det I-profil 
der også findes på listen i Properties (Fig. 
15.53- 15.54 

• 

Gå derefter til Annotate - dropdown 
menu under Component og vælg Re­
peating Detail Component (Fig. 15.55) . 

Find igen DAN_ Isolering 200 mm (Fig. 
15.56) . 

Tegn nu en linie 
15.57) . 

tegnefladen (Fig . 

Det der tegnes, er et profil der bare bliver 
gentaget, med en bestemt afstand, så det 
passer med at den bliver sammenhængen­
de. 

Vi skal nu oprette et par lignende profiler. 

\ 

/ 
j Anno" te - , Aname M=ma & Site CoRaboe at e \(- ... ~ ....... (':') . 

~ ((-" m D ~ 1 r" [CA] ~ .! 
Component ~n mrter ." Detari Re~ion Dellill ln ~>ula t i 

Length lme · j Cloud Group 

fn ensron • ~ Detail Component ... V-
o L...._ 

__® Properties @ G Repeating Det11il Component 
o 

~ Draftrng Vi !!W 
J· . C~ legend Compone;nt 

Detail 

Fig. 15.50. Annotate- Component - Detail Component. 

Properties @ 

BS Uriversal SN~m .v 
Properties 406rl78x54UB y DAN_is~ering Bnck·UKSt.lndard 

ZOO mm Rowl:>::lr: 

Runr.ing ~ct10n 

203) 133x30UB s Soldrer& PI~n 

1S4x:Olx22UB BSUniversai Beam 

254xl46~1UB 203~133x30UB 

305rl0b25U B 254.d02x22U9 

30Sx:27x.37UB 2S4dJ5:r3!UB 

305l<l65x40UB 305d0hl5U9 
356) :7h,SUB 30S·l27x37ua 
40fu.l78x5JUB s 305.d65>::40US 
457d52>.5:?U6 356,17llc45UB 
457) 19b67UB 406U78x54UB ~ 

533:<.210rt2U B 457d52x52UB 
6l0:<229xl01U!I 457~191ri7UB 

686K254:d25UB 

OAN_ISole'ring Fig . 15.53. 
>O mm Vælg igen detalje 
75mm Fig. 15.52. i Properties. 
lOO mm Kl ik på tegnefladen for 
12~ mm at placere detalj e 
132 mm 

GI Ftg. 15 51 150 mm 

ZOO mm • Vælg deta lje 
Mon Rffen•oy U~rc Typrs ' Propert1es . 

Fig . 15.55 . Samme deta ljer kan anvendes 
med Repeating Detail Component . 

Propertles 

Repeating Detail 
DAN _Isolering 200mm 

Repeating Detail 

Repeat1ng Detail 

Brick 

DAN_Iso!enng 50 mm 

DAN_Iso!enng 75 mm 

DAN_Isolenng 100 mm 

DAN_ls:>lering 125 mm 

DAN_Isolermg 132 mm 

DAN_Isolenng :so mm 

DAN _Isolering 200 mm 

Fig. 15.56 . Vælg detai lje der skal tegnes 
med Repeating Deta il Componen t. 

.~ 

l 
~ 

v 

=-....,.....,.., 

Fig. 15.54. 
Klik på tegneflad-
en fo r at pl acere 
detalje . 

Detail l 
Group 

Fig . 15.57. tegn en linie i 
tegnefladen. 
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l&JltBI Creales a Revit file. 

O New 

~ Open 

Project 

Creates a Revit p raje et f ile. 

family 
Creates a set of custom components to 
u se in projects . 

Fig. 15.58. Opret en ny fam ilie : App. Menu - New- Fam ily. 

~Mn,.,8illu<.tfo 
~ M<1nc8ahmto - Panll 
~t..kl hcBalu~t~• - Poot 
~ MttrocC•~"..,·ookw•llba"'d 
:ci1t.1(tncC.~<>t~ 
~ t.\(l ncCclumn 
~M<1nc Cuouon Panel ~~tt~m 8~<cd 
[cllMttrocCurt•mW•IIP•n~l 
[ill1MetucDotoilhomlin obuod 

~~t~'" O~t_!{ll~ _ 
~M•trO<D ovo ~cn Prcf l l • 
f.:ll M•tncOcot - CurfainW~II ---... --- -

Ændring;d ltt> Typ~ 

30 ·Q..I · Xll219'~4 Folmapr ~ l_ 
Filmappe j"' 
Film~ppc l 

},I -Ol -ZOllliN2 

21-0120120Hl 
ll-(ll-20120}.4l 
21-0l -2<1120H2 
21-01-2012 0~:~2 

21-01 -2012 03 .41 

2! -(I I -20120N2 

----~--L-~~-~~--= 
Fig. 15.59. Anvend Temp iaten der hedder Metric Detail Item eller Metric 
Detail Component. 

Vi skal oprette en ny familie. 

• Klik Application Menu - New - Family 
(Fig . 15 .58). 

• Åbn Tempiaten der hedder Metric Detail 
Item (Fig. 15.59). 

Har du en anden version af Revit, kan Tern­
piaten hedde Metric Detail Component. 

Tempiaten minder en del om den vi an ­
vendte i kap. 14. (Stacked Wall). Her an­
vendte vi Templaten, Metric Profile, som 
omdanner de profiler vi tegnede i Templat­
en til 3D, da de blev sat på Stacked Walls 
projektet. 

Det vi opretter i denne Template er ude­
lukkende 2D detaljer. Det vil derfor ikke 
kunne anvendes til 3D, og det er derfor ikke 
nødvendigt at det vi tegner ender ud med 
at være en lukket enhed, men der er Aere 
muligheder for skravering og detaljering i 
denne Template . 

Midten af de to grønne stiplede linier/Ref­
erence Planes indikere stadig indsætte l­
sespunktet for det objekt vi indsætter (Fig . 
15 .60) . 

15.174 

. ~.---------------------------------------------------------------------------1 

F f l::..;.rPI~ns 

Rcl.t<!ve l 

~ Shem ( .. ll} 

.._ E!JFamih<-> 

J: ~Gr""F' 
f•mily.~~· ~~ 
tdom~tyO~t• 

Om"'( l~,. <<v•n bor 

P.ot~t~ wrth comr<m 

$1\or~d 

V _ 

l :to 06'1 

Fig . 15 .60. Tempiaten minder lidt om den vi anvendte i Kap. 14: Melric Profi le, alligevel er der forskel, eksempelvis på tegnemulighederne. 
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Vi vil opbygge en detalje, som kan anv­
endes til strør "skravering". Det kunne også 
være forskalling eller andet . 

Vi anvender i dette tilfælde udelukkende li­
nier/Lines til at optegne dette. Fordelen ved 
at anvende Line er, at det er hurtigt og let 
at tegne med, og man behøver ikke ende 
med en lukket enhed, men kan tegne linier 
på kryds og tværs . 

Ulempen er at, har man en konstruktion, 
hvor denne detalje skal ligge henover, vil 
man kunne se skraveringen for konstruk­
tionen igennem, da vores detalje på denne 
måde er "gennemsigtig", fordi den kun 
består af linier. 

Klik Create- Line (Fig . 15.61). 

Tegn et kvadrat med størrelsen 45 x 45 
mm med et kryds i midten, i forhold til 
indsættelsespunktet, så den er i ned­
derstevenstre hjørne (Fig. 15.62). 

Klik Application Menu - Save As - Fam­
ily (Fig. 15.63). (Eller blot på Save/dis­
kette ikonet). 

Gem den i dit Rev it bibliotek under 
mappen Component eller Detail Com­
ponent (hvad mappen nu hedder på din 
computer). 

Tryk derefter Load into Project (Fig . 
15.64). For at få familien ind i projek­
tet. 

Anvend først detaljen som en Component. 

• 

Stå i Drafting Viewet i Project Brow­
seren. 

Klik Annotate - Component dropdown 
menuen Detail Campanen t (Fig. 
15.64). 

Klik ude i tegnefladen for at placere de­
taljen (Fig. 15.65). 

Nu er den gemt i Revit biblioteket . Dermed 
behøver vi ikke optegne denne igen i senere 
projekter, men kan blot hente den ind i nye 
projekter. 

Opret nu profilet som en Repeating Detail. 

• 

• 

Klik Annotate - Component dropdown 
menu - Repeating Detail Component 
(Fig. 15 .66). 

Klik Edit Type i Properties (Fig. 15.67) . 

l 
C reate ·~ lnsert V !elM Ma~g~ Modify 8· 

~ l"- g[] [CA] 0 13 1:1 -
' 

(!JOn line Detail Detail Symbol Masking Filled 
c: æ ~omponent Gro up Reg ion Region 

' Propert ies Detail 

Fig. 15.61. Tegneredskaberne ligger under Create. Optegner strørne med 
Lines. 

/ 

Fig . 15 .62. 
Tegn med udgangspunkt 
i indsættelsespunktet. 

l».? s ~ . ~ . ~ . :=l ·/' s(il A ~ 

~ j å] :e! Saves rurrent project or family. Saves 
praj~ as a tern plat~. Sav~ a ny tamil 

DNe.w view to your library. 
Load into • 

u Project Project 
k::7ope.n 

S5Vt:$ t h e. curre.nt Re.v1t praje: . Family Editor 
~ g] Family 

Fig. 15 .64. 

8 Saves the curre.nt famity. 
Save. Load in to Project. 

.. ~ 
Template 

Q' Save:As 
Saves the current Revit proje 
template. Fig . 15.63 . 

Gem detaljen som 
,......,__ Library en Family. 

/ 
JJ Annotat~ &Sit< , ~ 

.. _ _ __ ""'div . 
. . 

Q f? ru u go !SJ [CA] t8 A 
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length Lme • Cloud Grcup L 
imension '"' g] OEtaitComponeot T---

~-Prapert!6 --- --~ 
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~ Or.,ftmgl/oew . 1:'- legend Campt reot Press F l formore hel 
Ott<til 

Dfafuog V.ew: Deu.fe .. ffi EditType 

Fig. 15 .64. Anvend nu optegnde detalje . 

k> rate Voew M a nage_ Modify 8 · 

]!l ~ o [CA] 
Region Component ~o n Detail . In 

Clou d Gro up 

Fig. 15.65. ~ Detail Component 

B 
Klik på tegnefiaden, 
for at placere detaljen. 

®J li B Repeating Detail Component 
B 

Fig . 15.66. Opret nu en Repeating Detail 
Component. 

Repeating Detail 
DAN _Isolering 200 mm 

v 

New Detail Items ... jfj§ EditType • / lt;;=:==========-----.._j Fig . 15.67. Edit Type . 

Copyright © 2013 Revit Arch itecture 2013 



loutog de 

Spu on9 

DM• ii P.o!ation 

Par~m~er V•lue 

OANiioloo rin : l OOmm 

~ 

"~- ~ 
Fig. 15.68. Tag en kopi af en af de eksisterende Repeating Details . 
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Fig. 15.69. Find den loadede detalje under Detail. 

Type Properties 

Family: j System Family: Repeating Detail 

Type : l strør 

Type Parameters 

Parameter 

Pattem 
Detai l 

! Layout 

l Inside 

l ~~~~ii?~~tation 
Fig. 15.70. Skriv den afstand der skal være imellem strørne. 

er 

Str.ør 

• 

• 

Tryk Duplicate (Fig. 15.68) . 

Navngiv og tryk Ok til navnet (Fig. 
15.68) . 

Skift detaljen ud med den vi lige har 
oprettet og loaded ind i projektet (Fig . 
15 .69) . 

Skriv hvor stor afstand der skal være 
mellem strøerne (Fig. 15.70). 

Tegn en linie i tegnefladen (Fig. 15 .71). 

Denne detalje er nu færd ig. Vi skal nu prøve 
at optegne en detalje mere med en mursten 
og en fuge , som vi kan anvende i snit til at 
overskrive detaljeringen for mursten. 

~ 
-- -- -.. l Load ... l l -- -

-. l l Duplica te .. . l 
l Rename ... l l 

Value 

~ 

...... .. 

• Fixed Distance 

n ./ 
• s6ol "' N?ne 

1250.0 - - - - _______ : :_: __ 

-~------ ---------- ---~ -----

Fig. 15.71. Tegn nu en linie ude i tegnefiaden. 

O New 

lØ Open 

Creates a Revit file. 

Project 
Crea tes a Revit project file. 

FamTiy 
Creates a set of custom components to 
u se in projects. 

Fig. 15.72. Opret en ny familie: App. Menu - New - Family. 

• 

--~ - - - - - -- - -- - - ~-~ ---

Kli k Application Menu - New - family 
(Fig . 15. 72). 

Vælg Templaten : Metric Detail Item . 
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Klik Create- Filled Region (Fig . 15 .73). 

Dette er den samme måde som vi anvendte 
Filled Reg ion i starten af kapitlet. 

Optegn først fugen som på Fig. 15.74, 
i en bredde på 108 mm og en højde på 
12.667 mm, så det kommer til at passe 
med murmål, når murstenene bliver 
sat sammen . 

Husk at bruge punktum ikke komma i tal let. 
Husk desuden at når vi arbejder med Filled 
Region, SKAL profilet ende ud med at være 
en lukket enhed. 

• 

Klik Edit Type (Fig . 15.75). 

Tryk Duplicate og navngiv eksempelvis 
Hvid fyldfarve . Tryk derefter OK (Fig. 
15 .76) . 

Skift Fil/ Pattern , ved at trykke i højre 
side af feltet ud for Fil/ Pattern (Fig . 
15.77) . 

Vælg Solid Fil/ på listen (Fig . 15.78) og 
tryk OK. 

Skift også farven, ved at trykke på 
Black (Fig . 15 .79). 

Vælg en hvid farve - Tryk OK. 

• Tryk Ok til alle dialogboksene er 
lukkede . 

Tryk derefter Finish Edit Mode (det 
grønne flueben i toppen af skærmen) . 

Modify f1iTil nn Line Detail 
~ E'ffi Component 

Detail Symbol Masking Filled 

Select Properties l 
Group Region Region 

Detail 

Fig. 15.73. Vælg Create- Filled Region. 

Fig. 15. 74. Optegn først fugen som her, 1D8 x 12.667 mm. 

Prop~rti~s @ 

Fillo!d region 
Concrete 

Detailitems • j ffi Edit Type 

FloorPI;,n: P.ri Lt-1el 
Constraints 
Wor~. Plane 

Grap ~ncs Fig. 15.75. Edit Type. 

F~J Pattem 
B•c~g<ound 

lu\~ ~l."ght 

T)f)t(om~nt 

O:,.;~mt.l; u~~np~·~n 

· l 

Fig. 15 .76 . Duplicate og giv den et nyt navn, fx. hv id fyldfarve. 

Fig. 15. 77. Ski ft Fifl Pattern til Solid Fil/. 

F1UPatterni ~ 
Name: Pattern: 

Plart•c ~ 

""' !':d. t. 

~ """ 
Steel ~/#U/..0 
Vertical IIIIIIIII h 
V/ood-Finsh w~·.~ 

Fig. 15.78. Find Solid Fil/ på listen . 

So h ~ r.• [ Or~!tons ) 

o 
J 

Gr~hb 
ntl P,tt~m 

_Brt;rn~:: 

l•n~ VI~o ~ hl 

Coler -
____ ,_ -- --~ 

Fig. 15. 79. Skift til en hvid farve . 
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~ ~-- ~l~ 
t:J ~~~ i Line 

Select l Properties i 

Properties 

Filled region 
Hvid fyldfarve 

Deta il 
Component 

Detail Symbo l Ma, king Filled 
Grcup Region Region 

Detail 

Fig. 15.81. 
Optegn murstenen 
over fugen med 
målene 108 x 54 mm 

@ 

T 

v 
Detail Items •J B§ EditType..4 

Constraints ~ 

Work Plane i Floor Plan : P.ef. Lev el 
F i 
K l 

g. 15.82. 
ik Edit Type. 

F1g. 15.83. Tag en kopi, ved at klikke på Duplica te , navngiv og tryk OK 

flottcrnT'Jt)l!! 

, Orafbng 

F1g. l S. 84. Skift skraveringen ud . 

~ l ~~"LI 

l~te .. . 

[_~ ... =-j 

Opret nu en ny Filled Region. 

• 

• 

Klik Create- Filled Region (Fig. 15 .80). 

Optegn med målene 108 x 54 mm (Fig. 
15 .81). 

Tryk Edit Type (Fig . 15 .82). 

Tryk Dup/icate, navngiv Mursten og 
tryk OK (Fig. 15.83) . 

Skrift Fil/ Pattern, ved at trykke i højre 
side af feltet (Fig . 15.84). 

Sæt mærke i Model, for at oprette en 
ny (Fig. 15.84). 

Klik New (Fig . 15.84). 

Opret en skravering der ser ud som på 
Fig. 15 .85. Ved at indstille vinkelt af­
stand m.m. 

Add Surface P.attern 

Previe•N 

Scale: i 1 ' ;o l ' ~ 

(~i Simple () Custom 

1\lame: r.,ursten 

Simple 

Line angle: 

Line spadng 1: 

Line spadng 2: 

(~;, Parallel lines 

l[) Crosshatch 

45,000"' 

2.0 l 
-25ar;-,;- - -l 

OK J L[ ____ c_an_c_e_l __ _ 

Fig. 15.85. Opret en skravering som herover. 
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• Skift farven ud til sort (Fig. 15.86) . 

• Kl ik Finish Edit Mode (Fig . 15.87) . 

Murstenen ser nu ud som på Fig . 15.88. 

• 

• 

Tryk Save As - Family. 

Navngiv Mursten og gem den i samme 
mappe som med strør (Detail Compo­
nent/Component). 

Tryk Load into Project (Fig. 15.89). 

Vælg Huset, hvis der er flere filer åbne 
(Fig. 15.90). 

Anvender man murstenen som en almind­
elig Detail Component (Fig. 15.91). Vil man 
blot placere en enkelt mursten med en fuge 
(Fig. 15.92) . Vi skal istedet oprette en Re­
peating Detail Component, som før. 

• Vælg Annotate - dropdown under Com­
ponent - Repeating Detail Component 
(Fig . 15 .91) . 

Tryk Edit Type (Fig. 15.93) . 

Klik Duplicate - Navngiv: Mursten og 
tryk OK . 

"' . . 

Fig. 15.86. Skift ogs~ farven til sort. 

Fig. 15.87. 

/ 

/ 
/ 

/ 

/ 

/ 

/ 

-~--------------------~ - - - -

Fig. 15.88. Murstenen skulle gerne se ud som her. 

Load into Projects 

Load into 
Proje:ct 

Check the open Projectsfl=amilies you wan 
edite~mily into 

Family Editor 
Fig. 15.89. 
Load into Project. 

0M~;;·;;i : rv t·· ·· ·· 

LJ st;:ø;_;F,;; · 

Fig. 15.90. Vælg Projektet: Huset, hvis Revit 
spørger til hvilken den skal Loades ind i. Husk at 
der skal være fiueben i den valgte. 

~ 
D ,B [CA] ~ D 
D 

'on Componenf" Rev1sicn D eta ti lnsulatio 
Clou d Group 

- g!] Detail Component 
71: 

---

o ~ l D Repeating Oeta1l Component 
D 

~: legend Ccrnponent 
Prcptltl~ 

Fig. 15.92. 
Detail Component. 

Rep<atmgDeta• l 
Sm:u Fig. 15.91. Anvendes murstenen som 

en Detail Component, vil man blot pla ­
cere en enkelt mursten i tegningen. 
Opret derfor i stedet en ny Repeating 
Detail. 

NewOrta•lltcms .... , æ EditTyJ)f: 

Graphics 
De:ai l101t. 

Oimen!ions 
NJm!:tr 

Fig . 15.93. Klik Edit Type. 

æ_, 
~Øy: I Sy.;tm> Faonly:~1rl!jiOeu.l l,!~ v 

~--------------------------~ ~ l ......... 

... ~ 
Layoo;t 

r.pa<ong 
Oruoll\at•U<>n ~l 

Fig. 15.93. Klik Dup/icate- navngiv og tryk OK. 
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ut og 

Fig. 15.94. Skift Detail ud med loaded Mursten. 

Type Properties 

Family : l System Family: Repeating Detail 

Type: [rvlursten 

Type Parameters 

Parameter 

Pattem 
Detail 

Layout 

Inside 

Spacing 

Detail Rotati on .... .. 

Fig. 15.95. i Spacing skrives 66.667, så kommer det til at passe med 
murmåL 

r 

~ ! 
N ' 

"'o 

Fig. 15.96. Tegn en linie i tegneAaden . Når murst­
enen er placeret, vil skraveringen vise sig. Dette kan 
man anvende over eksisterende konstruktioner. 

15.180 

• 

• 

• 

Mursten 

Find den loadede Mursten under Detail 
-dropdown menuen (Fig. 15.94) . 

Skriv 66.667 mm ud for Spacing (Fig . 
15 .95). 

Tegn nu en linie i tegnefladen, og 
murstenene vil nu følge den linie du 
tegner (Fig . 15.95). 

TI ' 
Load ... 

·-·· · ~---

-r J [ Duplicate . .. 

[ Rename .. . 

V a lue 

Fixed Distance 

ID / 
: 66.6671 -
None 

Fig . 15.97. 
Færdig udseendet af murstenene. 

~ 

.J 
l 
l 

::: 

l 
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Notater 
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Sheets 

Huset - Project Browser 

B :o: Views (all] 

B Floor Plans 
(Ol] Fundament 

(02} Terræn / 
(03) Stueplan 

(04) l. sal 

(05) l. salloft 

Oversigtplan 

I±J Ceiling Plans 

El 3D Vie'INs 
(3D} 

EJ Elevations (Building Elevation) 

.· (l ] Opstalt nord 

Fig. 16 .0 1. 
Stå (03) Stueplan 
i Proj ect Browseren. 

Fig. 16.0 2. Elevationspile på teg ningen skal skj u les. 

Fig . 16.04 . Red iger Crop Region . 

Fig. 16 .05 . 
Se alt i tegningen med 
Crop View. 

l Hid e Crop Region ~ 

Fig . 16. 06. 
Slu k igen for Crop View 
med Hide Crop Vie w. 

Sheets - papir til print 

Inden vi er klar til at printe de optegnede 
Views i projektet, skal der foretages en 
mindre oprydning i de forskellige Views , så 
kun det ønskede kommer med ud på print. 

Derudover skal vi have oprettet et simpelt 
tegningshoved, som senere kan videre­
bearbejdes efter behov. Vi starter med lidt 
oprydning . 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig . 16.01). 

Dette Vie w indeholder 4 Elevationspi le (Fig . 
16.02), som jo udgør de Views l facadeteg­
ninger vi har i projektet. Disse skal skjules, 
inden der printes. Der kan anvendes almin ­
delig Hide in View, som vi vender tilbage t il, 
eller Crop View kan anvendes. 

Klik I bunden af skærmen på Show 
Crop Region (Fig. 16.03). 

Der fremkommer nu en boks omkring pro­
jektet, alt hvad der ligger ude på den anden 
side af denne boks, vil ikke komme med på 
print. 

Tilpas Crop View boksen, ved at trække 
i cirklerne der forekommer på hver linie 
af Crop View siderne (Fig . 16 .04) . 

Boksens sider skal ind på den anden side 
af Elevationspilene, så de ikke er synlige på 
tegningen. 

Ønsker man at se hvad der ligger på den 
anden side af Crop View boksen, kan der 
klikkes på Crop View (Fig . 16.05), og alt 
i tegningen vil være synligt, uanset hvor 
Crop View boksen er placeret . 

Klik på knappen igen, som nu hedder 
Hide Crop Region, for at skjule boksen 
igen (Fig . 16.06) . 
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Sheets 
.......... .,...-... 

l';) T ..... • 

!J'I''""' .. ' 
()1)1 .. 1 

I)C!"t.o'·,o;t 

lot<:,•~L..W..;Wnonl 

v....·v-.,o... 

• "'uP!rot"-":.~o\ 

~·-. wx-~a~o...~'"'"' 
li!:! ............ 
~fo""'e 

~-s,""""· 

<•··~ 
,. Cal~·"'" 

.:.'-'"" •\,T""" 
c.,.".,..,.,,n~ •.. ..,, 

. ~·-
_, 

(.oMp.llr.c"H.O.O 

"""""" ' ~;=~"''' 
~~~o•, 

[.,...,:. 

16.183 

"; IB 

Fig. 16.07. Marker og højreklik for at skjule objekter i en tegning. Hide in 
Vie w - Element l Catagory. 

En anden mulighed for at rydde op, er at 
skjule det der ikke skal med på print mere 
permanent. 

Stå i Opstalt nord i Project Browseren 
(Fig . 16.07) . 

Klik på et Level og derefter højreklik på 
det markerede Level (Fig. 16.07). 

Vælg Hide in View og vælg Categary 
(Fig. 16 .07) . 

Vælges Element er det kun det markerede 
element der vil blive skjult, ellers vil alle 
elementer af samme kategori blive skjult. 

• Gør det samme for snitpilene i tegnin­
gen. 

Tegningen ser nu ud som på Fig. 16.08. 

Tilpas også Crop View i facadetegning­
nerne, som beskrevet på forrig side . 

Gør det samme i alle 4 facadetegninger. 

For at se og eventuel syn liggøre det der er 
skju lt i en tegning, klikkes på Reveal Hidden 
Elements, som er den lille pære i bunden af 
skærmen (Fig. 16.09) . Højrek lik derefter på 
et element og vælg Unhide in View - Ele­
ment l Catagory. 

./::'~ 

~ 
/://'-'~ 

t~ v ~m~ 

mi lEm EIJ3 l l l§fl1 13§§] l l 
li 

l 

·. . . .. . . . . 
.' 

Fig. 16.08. Fa cadetegning efter oprydning. 

Fig. 16.09. Unhide elementer, ved at højreklikke på dem i Reveal Hidden 
Elements. 
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16- Open 

~Save 

~ SaveAs 

Project 
Create s a Revit praj e et fi le. 

Family 
Creates a set of custom components t o 
use in pr ojects. 

Conceptual Mass 
O pens a templatef or creat ing a 
co nceptual ma ssing mo d eL 

ntle Blod< 
O pens a temp tate for creati ng a Tit te 
Block fa mi ly. 

Fig . 16.10. Opret ny Family - Titte Block. 

[;i AO m~I HC 
@)Al md•ic 

r.;j,.:.z"...troc 
~AJ .. -..t!IC 

GiiiMmotlriO 

~~lew :iaf! mduc: 

_/I-{1 1 - XIJZOH~ 

jJ(' : l-(11-201203-Q 
ll -{11·20UOJ :42 

· ~-- ·· ," 
Herw:• . 

Foctftvøe· [f,;;;;T,;.,;;.~~--

Fig. 16.11. vælg A3 Metric. 

( rulf 1'1 

" Iil Bl, l( 
Mvd"Y ~~ loM 

~~ ~eptn r"" 

l o" ~o (aiQ r:: i:is. .. ~<(•ll) 
E!] f~~'lll e< 

fi.(c:Si f"><tuD!. l - ~ot l mU F-:?.T!it l~~~ 

"'~· 

' ~l 
l '""' "'"''· c:::=:::J 

Fig. 16.12. New titleblock. 

D 

16.184 

Title Block - Tegningshoved 

Efter oprydningen af tegningerne, skal der 
oprettes papir til print. Dette gøres ved først 
at oprette et tegningshoved. 

Tryk på Application Menu - New - Tit/e 
Block (Fig. 16.10). 

Vælg A3 Metric, som er et A3 stykke 
papir (Fig. 16.11). 

Skærmen ser nu ud som på (Fig. 16.12). I 
tegningsfladen ses omridset af papiret, sva­
rend e til størrelsen på et stykke A3 papir. 
Det vi primært skal anvende til optegning af 
tegningshovedet er Line, A Text og A Label 
(Fig. 16.12). 
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Sheets 

Begynd med at tegne linierne for tegnings­
hovedet, som du gerne vil have det til at 
se ud. 

Vælg Create- Line (Fig. 16.13) . 

Tegn linierne nede i højre hjørne. På Fig . 
16.14 er de optegnet med 6 mm imellem 
hver linie. Tegn linierne som du ønsker de 
skal være. 

View 

16.185 

Select 
1 

Properties 

Fig. 16.13. Create- Line. 

Fig. 16.14. Tegn linierne som du onsker de skal være . 

~ -~ ~l~ 
t:2Jmg~ Line 

0 [3 l~ 
Detail 
Gro up 

Symbol Masking Filled 
Region Region 

Aligned Angular Radial Diameter Are 
Length 

Label T ext 

Select 1 Properties l Detail 

Fig . 16.15. Vælg Create- A Text. 

Når linierne er optegnet, kan teksten pla­
ceres. Der er to muligheder for at placere 
tekst . Der er faste tekster, som ikke kan 
ændres, når man har tegningenshovedet 
inde i projektet: A Text (Fig . 16.15). 

Derudover er der variable tekster, som kan 
ændres direkte inde i projekterne: A Label 
(Fig. 16.15). 

Vi begynder med de faste tekster. 

• 

• 

Klik Create- A Text (Fig . 16.15). 

Tryk Edit Type, for at oprette en ny 
tekst type (Fig. 16.16). 

Dup!icate og giv den et nyt navn, ek­
sempelvis 2 mm. Klik OK. 

Rediger Text Size til 2 mm, eller den 
størrelse du nu vælger (Fig. 16.17). 
Rediger evt. også Text Font, hvis der 
ønskes en anden . Klik Ok. 

Klik et sted på tegningen for at placere 
en tekstboks (Fig . 16.18.2) og skriv 
den ønskede tekst. 

Dimension ~ 

Properties 

Text 

8mm \ 

11---- - ----. Fig. 16.16. •l e@ EditType Lav tekst størrelse lt:======--=---_j og type om i Properties. 
NewText 

Typ~tPropa'llti o 

~--~----~---------~ ~-

l tntWt~'lht 

D• ckgrcund 
Show Bo•~• 
l u:lu'8ordtr0fhd 

T ..t 
TextFonl 

Fig. 16.17. Duplicate og giv typen et nyt navn. 

:z;:;:;:;m: 
12.70CJ0mm 

Fig . 16.18.1. Rediger størrelsen. 

~ 

Fig. 16.18.2. Klik på tegningen, for at placere teksten. Klik derefter et 
sted hvor musen ikke rammer noget. 
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• Klik et sted på tegningen, hvor musen 
ikke rammer noget, for at afslutte tekst 
boksen . 

Opret de faste tekster som der ønskes. 
Dette kunne se ud som på Fig . 16.19. 

Denne tegn ing er beskytlet af oph avsretten og rna ikke kopieres, overlades eller anvendes til andet fo rmal uden skriftelige tillade l se 

Bvgt·1erre 

.A.dr 

Emne 

Sags nr. 

Fig. 16.19. Op re t de ønskede faste tekster. 

+-+ = 

Må l: 

Dato: 

Teg n. n r 

Sign. 

View Manage Modify 0· ~ 

0CS ~ /6~CSJr? rm\A -:--:i on l t 
~~ C'E] \.... 

·~on Line 

~ ~C::83 1 
Detail Detail 

Gro up 

l 
5y mbol Masking Fi l led A ligned Ang u la r Rad ia l Diameter Are Label T ext 

.. _crnpc.r·er 

Select Properties i 
Fig. 16.20. Create - A Label. 

Denne tegning er beskyttet af ophavsret!• 

Bygherre • Client Name 

Adr. 

Emne 

Sags nr. 

Fig . 16.21. Klik ud for bygherre. 

Edit Label 

Detai l 

Region Reg ion ! Length 
l 

! Dim en si o n ~ 

Opret nu de tekster som skal være mulige 
at ændre inde i projektet. 

• 

• 

• 

Klik Create- A Label (Fig . 16.20) . 

Opret en 2 mm tekst på samme måde 
som på forrig side, så teksterne bliver 
ens. 

Kli k ud for Bygherre og en Edit Label 
dialogboks fremkommer (Fig . 16.21). 

Find Client Name - Add Parameter to 
Label og OK (Fig . 16.22). 

Select parameters to add to the label. Parameters will be combined into a single label. 

rn~ 

Enter sample values to represent this label in the family environment. o w rap between parameters only 

Categary Parameters Label Parameters 

Assembly: Assembly Code ~. Parameter Name 
Assembly: Assembly Desrription 

~ 
i '!V' D l Client Name Assembly: Cost 

Assembly: Desrription 
As sembly: Keynote ~ Ad c Pa a meter to Label 
Assembly: Manufacturer 
Assembly: Model 
As sembly: Name 
Assembly: Type Comments 
Assembly : Type Mark 
Assembly: URL 

~~1il~~ 
Current Revision 

Fig . 16.22. Find en Parameter til venstre og tilføj den med Add Parameter 
to Label. Klik derefter OK. 

l 

Spaces 
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Sheets 

Du skal ikke tænke mere over hvilket tekst 
der nu kommer til at stå i teg ningshovedet, 
da teksten jo er variabel og ændres inde i 
projektet . 

Fortsæt med at sætte Labels ud for hver 
fast tekst i tegningshovedet, så de kommer 
til at se ud som på Fig . 16.23. 

16.187 

Den n e te gr11 n g er b e skyttel af ophavsretten og må ikke ko pieres. overlades e lier arNend es til andet formål uden s krillelige til la del se 

Bygherre Client l"ame 

P..dr . Projec.t Ad dress 

Emne Sl1eet Name 

Sags nr. 

Fig. 16.23. Line St yles i Revit. 

Der findes i nogle tilfælde Labels, der egent­
lig dækker over den samme funktion, men 
kan alligevel noget forskell igt. Dette kunne 
være datomærkningerne. 

Der findes 3 forskellige typer af dato Labels. 
Dette er : 

Sheet Issue Date, Date l Time Stamp, Proj­
ect Issue Date. 

Forskellen på disse er : 

Sheet Issue Date 
Du kan selv indtaste den givne dato, med 
forskellige datoer på forskellige tegninger. 

Date/ Time Stamp 
Revit sætter selv dato og klokkeslæt på teg­
ningerne i det øjeblik de bliver printet . Du 
kan ikke selv redigere i denne . 

Project Issue Date. 
Her indtaster du også selv datoen, men da­
toen er den samme på samtlige tegninger. 
Så ændre du datoen på et Sheet, vil det 
være den samme på alle . 

Det var bare et eksempel på 3 parametre 
som egentlig kan det samme, men på for­
skellige måder. 

Man bliver nød til at prøve sig lidt frem, for 
at lære alle Labels og deres egenskaber og 
kende. 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 

Mål: 118" = 1'-0" 

Dato: Project lssue Date 

Tegn. nr. AI01 

SIQil DRW 
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a·;; t;-

f0oo,t -~ 

Pc .. it f..'1(lnas.:n= 
··1 J J L11·,1: 

Link 

Modify 

~ 
~ 

Import 
CAD 

~-- l 

';J 
~-' 

!tuort Im age 
1 on F1 e ... 

Im port 

Fig. 16.24. indsæt et billede på tegningshovedet . 

~ .f' 

' / 

' / 

' / 

' / 

~y D~r. n~ \o(, lil '" "<;l ~· b eslcyitoe:t ~~ op h<~ vs oettoen 

/ ' Etyghenf! 

/ ' / ' 
F' IOJHIAddltsS 

/ ' Emne 

3' 'o s ~ a~r.r 

Fig. 16.25. Placer billedet på tegningen. 

De: n n e: te g ni n 9 e: r b esk~.~to::t af op ha··.o 

A dr . Pr.:o_je: d .A. ddre::::::: 

Em n e 

Sa g:::nr . 

Fig. 16.26. Rediger også størrelsen på billedet. 

D New 

G:7 Open 

8 Save 

~ Save As 

G Export 

Saves current project or family. Saves current 
project as a template. save any family, group or 
view to your library. 

Project 

Saves the cu rrent Revit project f tie. 

Family / 

Saves the current fami ly. 

Template 
Saves the cu rrent Revit project f ile as a 
te mplate. 

Library 
Saves a copy.of all loaded f_amilie s, the ~ 
selected tam ti}', gro up, o r v1ew to you r 
li b 

Fig. 16.27. Gem tegningshovedet. 

På tegningshovedet kan vi desuden ind­
sætte billeder, hvis fx. vi har et logo der 
skal på. Dette kan være filformat Jpg, som 
evt. kan findes på internettet. (Pas dog på 
med rettighederne, når man finder billeder 
på internettet). 

Når du har gemt billedet/logoet på din 
computer klikkes på Insert - Image 
(Fig. 16.24) . 

• Klik for at placere billedet (Fig. 16.25) . 

• Træk i cirklerne i hjørnerne på billedet, 
for at redigere større lsen på billedet 
(Fig . 16.25) . 

BEMÆRK 
Det er vigtigt at du IKKE trækker bill­
edet større, end oprindelig størrelse, da 
kvaliteten af billedet vil forringes . Er billedet 
for lille, find da i stedet et større billede og 
sæt ind i stedet for. 

Tegningen kunne se ud som på (Fig. 16.26). 

Gem tegn ingshovedet, ved at klikke 
Application menu - Save as - Family 
(Fig . 16.27). 

Gem den et sted på din computer, hvor du 
ved hvor den er, evt. i mappen Tit/e 8/ocks i 
dit Revit bibliotek. 
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Sheets 

~108 ~ ~(;:;)· v::> . ~ • ,.?' r:D A 
Create looert View Manage J Modify L 

B ~r. ~ LO QJ Cut • 

.~on P arte Q Jcin • 
:!::;: cæ ~ 

Se leet / P ro pert i es 
1 

Clipboard l Geometry 

Fig. 16.28. Tryk Load into Project. 

Nu skal vi have tegningshovedet ind i 
projektet. Dette kan gøres på forskellige 
måder. Alt efter om man stadig har tegn­
ingshovedet åbent og om man har projektet 
åbent bagved . 

Har du projektet åbent bagved: 

Tryk Load into Project (Fig. 16.28) . 

Der kommer nu en advarsel, som blot kan 
ignoreres, da den blot siger, at der ikke kan 
indsættes Titte Block i dette View, men vi 
har heller ikke oprettet Sheets endnu (Fig. 
16.29). 

Har du kun projektet åbent, kan du klikke 
Insert- Load Family (Fig . 16.30). 

Nu skal vi oprette Sheets, som er det stykke 
papir du skal printe. 

Højreklik på Sheets (All) i Project 
Browseren (Fig. 16.31) . 

Vælg New Sheet (Fig . 16.31) . 

Vælg det oprettede tegningshoved, 
som nu findes på listen (Fig . 16.32). 
Har man ikke fået det loaded ind, er 
her en tredje måde at load e det på. 

Nu findes det oprettede Sheet på listen un­
der Sheets (All) i Project Browseren (Fig . 
16.33), hvis der klikkes på det lille + foran . 
Revit åbner automatisk det nye Sheet. 

Omdøb det oprettede Sheet, ved at 
højreklikke på det og vælge Rename 
(Fig. 16 .34). 

Navngiv det Stueplan og tryk derefter 
OK (Fig. 16.35). 
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B . l~ l:"fj ~ rcJ . T 

0· 

lb ~D~ D~ c; !~ o_!"o -q ~ !t;:_] ~ = OD 5J {:J 
-+ OD - .... + o-. o /· +o+ = 'llr ! ~ 

Load into 

+ Q) 11 ~l ~l ~ Project 

Modilir Mea sure: Create 
1 

Fami!Y_Editor 

Warning 

Can't create thiskind of element in this vie•N in the rurrent mode. 

Fig. 16.29. Ignorer advarslen der forekommer 

Point Manage Import 
Cloud Links CAD 

Import 

Collaborøte View 

Fig. 16.30. En anden m~de at Loade p~ , er ved at trykke Insert - Load 
Family. 

E :o: Vi...,l~(<tll) 

E' Fl~or Pl;,r1~ 

(Ol)Fundamo:ot 

et; AruPians(Rentable) 

~l~end~ / 
G: ES Schedules/Q~res 

l! :~:S!PI!i NewSheet ... 

~ [10! Grcups 

Fig. 16.31. ~lail l Typt:Propertu•o;. 

[±; Model Xilrch .. . 
V<.- Revrtl rt'l h 

Højreklik p~ Sheets (All) 
i Project Browseren. 

:!3 New Sheet 

Select titJeblocks: l 
DAN_(AO) 840 x 891 : Dan_(AO) 840 x 391 
DAN_(A l ) (L) 840 x 594: Dan_(A1) (L) 840 x 594 
DAN (A2) (L) 594 x 420 : Dan (A2) (L) 594 x 420 

/ DAN=(A3J (L) 420 x 297: Dan=(A3J (Lj 420 x 297 ... 
None 

~ 
Load ... ~ 

o o F1g. 16.32. En tredje made at Loade pa, er ved at trykke Load. 

I±J Area Plan> (Rentable) 

~ Legends 

/ 

I±J llEJ Sc hedules/ Quantitie> 

a llilll E.iiMMM / 
r-~co-py~oo7.o;~,.~,.~., -----n~ 

/ A103 - Unnamed ,i(' SelectAS!lnstar.ct! 

L-...J._nn..IU...~~----,--.---.''e ./ Propertin m Leger.d~ Fig. 16.33. Se de opret­
tede Sheets under 
Sheets (All) I 
Project browseren. 

SheetTitle 

Al03 

T E:i ScheCui~/Q..oa 

' !ID Shee>.!. (i!l) 

~. 
.1.E!j f<lmihe 

:;;, [Cl] G•oup; 

Fig. 16.34. Omdøb, ved at 
højreklikke og vælge Rename . 

Fig. 16.35 Omdob- OK. 
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Shee s 
Denne tegntng er besk)1tet af ophavsretten og må iklce koptere s. overlades eller anvendes til andet formål uden sknftelige tilladelse 

Bygherre Owner 

Adr Enteraddress here 

Emne Stueplan / 

Sags n r 

Fig. 16.36. Se teg ningshovedet. 

Se nu i tegningshovedet. Emne og Tegn.nr. 
er nu opdatteret. 

For at sætte et View på et Sheet. Er det 
v igtigt at du står i Sheetet. 

• 

• 

Venstreklik derefter på det View du vil 
have over. Hold museknappen nede 
og træk, til musen er på papiret (Fig. 
16.37) . 

Klik nu en enkelt gang og tegningen er 
placeret . Flyt den evt. på plads (Fig. 
16.38). 

IU. . I~<> Ei c.l · <;;) · ~ · a ·/ ID A G· <;> ~c 1:!.[0· • 
lL L .Ard'litect\,ne _$trucMe.,J lnsert I.J,nnotatc lvw r:zt M11!0Qng & Sitc ll1bor1te VJaOt ~~ c 

K, l EJ Iill ~ t'~ ~ [3 ~ ~ Lil [cclj 
ton l OWF Oe:cal 
(AO Martul' 

Manage Import ln~ert lm~gc t.lanage 
lm~ CAD hum File • lmag~ 

Mål : 

Dato: lssue Date 

Tegn nr At03 / 
S1gn Author 

Se igen i tegningshovedet, nu er Skala au­
tomatisk blevet opdatteret, til at have den 
skala som det View du har trukket over er i. 

Er tegningen for stor til dit papir, kan du gå 
i det respekt ive View og ændre på Skalaen. 

Du kan også kl ikke på tegningen og ændre 
det i Properties under View Scale, men så er 
det vigtigt at din tegning er markeret. 

Opdatter den resterende tekst i tegningsho­
vedet, ved blot at klikke i feltet (Fig . 16.40). 

Autcdesl.: Revit Arth itt eture 2013 · Huset- She~ Al Ol - Stueplan 
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S~td l ink: Inoport 
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Graphic Ot~play. l Edtt. .. 
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~en t~ 
CropV•r:!' l" 
Cr~_R_eg•o~yr .. t 
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Fig. 16.37. Træ k Viewet ove r på papiret. 

p rmål ude n skl·iftel ig e til l a cl els e 
./ 

et formåluclen skriftelige tillad else 

Mål 100 ~ Mal 1 100 

Dato lssue Date 

Dato lssue Date 
Tegn nr .A.103 

Tegn . nr .-" 103 
1 
__________ s~'g_n ___ ~ 

Fig . 16.39. Skalaen er nu opdatteret . Fig . 16.40. Opdatter nu selv res ten. 

·-·-.. ·--- ·-•W''"--~-- --·- ··-······ ~·-· 

fi -

Fig . 16.38. Tegningen placeres nu på pap iret . 
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Sheets 

Print 

• Ønsker man ikke linien med beskrivelse 
under tegningen, klikkes der på tegnin ­
gen (IKKE på linien) (Fig . 16.41) . 

Vælg derefter No Tit/e i Properties (Fig . 
16.42) . 

Opret nu Sheets til hvert View der ønskes 
printet, se eksempel på liste på Fig. 16.43. 

BEMÆRK 
Et View kan IKKE være på to forskellige 
Sheets på en gang, tag derfor kopier af 
det View, du vil anvende på to forskellige 
Sheets. Dette gøres ved at højreklikke på et 
View og vælge Duplicate. 

Når der nu skal printes, skal man stå i et 
af sine Sheets. Al mindelig Views ka n også 
printes, men her kan skala m .m . være svær 
at styre. 

• Tryk Application Menu - Print (Fig. 
16.44). 

• 

Indstil Printeren, det er en god ide at 
have en Pdf Writer. Og tryk Setup (Fig. 
16.45) . 

Indstil Papirstørrelse, Zoom og Paper 
Piacement (Fig . 16.46). Tryk derefter 
OK t il begge dialogboksene. 

Print Setup 

Prnter : AdobePOF 

""""'' """"'' ,_ 
Stæ: lAl 
Sot.l'ce: !<default tray > 

Paper PIZKement 

@, Cente-

._ Offsetfrom Prnterkmit 
c~: 

/ if:.ntabon 
· i [Aj Portrlllt 

· l o""""""" 

Remove llne5 Usng: 

o VectorProc~ 

0.0000 r "' >: 0.0000 r •v Raster Processng 

Zoom 

r_ At to page 

t! Zoom: 100 -T "'o~~ 

()p bon< 

O v.e .... · lhksin~ 
[l. Hide ref/work.pl.:rles 

O Hl de LrTtfe:renced vrew tags 

Fig . 16.46. Indstil Setup. 

11<9> 
Co!ors: 

Jeoio< 

2] Hide~box~ 

rlj HJde crop bo..ndanes 

[J Repl&ce halttone Vl1th thin fts 

· l 

· l 
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Klik p§ gningen 
fo r at fje rne linien. 

Fig . 16.41. Line St yles i Revit. 

Properties [QJ !!§ ce"enus 

1±1 ffi3 Schedules/Quantities 

Viewport .v EJ ~ Sheets (all) 

Tit/e w Line 1±1 A103 - Stueplan 

A104 - Facader 

Viewport A105 - DetaUer 

No Tille / A106- Snit 

5ection l 
A107 - Fu ndamentsplan 

A108- 3D 
Tit/e o Line 

1±1 i!] Famil ies 
Tit/e w Line l R r<øl Groups 

Fig. 16.42. Slet linien under teg ningen. Fig. 16.43. Project Browseren. 

D New 

~Open 

8 San 

g'saveAs 

G Export 

~ Publish 

~ Pnnt 

Fig . 16.44. 
Application -
Print. 

Il C..<><o 

Print m~ 

~: 1." ...... ="'"'"'===========· -"6--
Status: 

Type: 

Y/hele: 
:lrrtto~ 

Commen t· 

.... 
_. COlTbrie ~~ ~led'MWS/7w:e.!s nlca snglo! 1M 

'g,Otatc~at~filt's.Vrew{~trome:;wilbe~l!)lhesøeo~na.'Tie 

._' lle-.-ers,e,prntorQer 

C~<lte 

~OY'<$e ••• 

Fig. 16 .45. Vælg printer og vælg derefter Setup. 

Her kan du desuden vælge imellem at printe tegn­
ingerne enkeltv is eller væ lge at printe nere Views l 
Sheets på en gang. 

Står den i Current Window, printer den kun den tegn ­
ing du st år i, i det øj eblik du trykker Print . 
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CURTAIN WALLS 

Curtain Walls bliver ikke an­
vendt direkte i projektet der er 
gennemg[et her i bogen, men da 
det er en væsentlig egenskab for 
Revit Architecture gennemgfles et 
eksempel med Curtain Walls her. 

~ :o: Views(all) 

t;; Floor Plan~ 

(Ol) fundament 

(02)Tt-rræn 

(03)Stucplitn 

(04) 1. sal 

(O ~ ) l. salloft 

Over~igtplan 

..t_ ~lingPians 

30'/iew~ 

{lO} 

1-' Elevations (Building E e..•ation) 

(l) Opstaltnord 

(2)0pst<tltø~ 

(J) Opstaltsyd 
(4)0pstaltvest 

F Sections(BuildmgSe<:tion) 

Snit A 

~ Deti! l! Views (Detail) 

G:tl!out of Smt A 

NewWall.s _ 3 æ EditType 

Constraint ~ 

loc::at1online \Finisi'IFacl': Exter1ot 

Base(onstraint (03)Stueplan 

8~;.::: Off ~ et 0.0 

up t-;; level: (04j l. sal 

Un~cnne,tr:d He1ght 2974 0 

T~p ~set_.~-· 0.0 

Roe m BCl~nd~~9 • 

P: EI~tt:d t-O t:·h~5-

5tructural 

Structur.ll 

Curtain Wall - glasvægge 
Curtain Wa/1 er glasvægge, men kan også 
anvendes som almindelige vinduer, hvis 
man ikke kan finde det ønskede vindue i 
sit bibliotek, men istedet hurtigt vil skitsere 
et vindue op. Dog vil der være mere arbe­
jde i detaljeringsprocessen, ved at anvende 
denne form for vinduer, frem for Window 
Families . 

Det anbefales dog ikke at anvende Curtain 
Walls generelt til vinduer, da der er en del 
begrænsninger ved anvendelsen af disse. 

Dette er eksempelvis udseendet af falsen/ 
kuldebroesafbrydelsen mellem vindue og 
væg. Curtain Walls fungerer som vægge 
ikke som vinduer, derfor kan man ikke på 
samme måde styrre falsens udseende. 

Idet Curtain Walls fungerer som vægge og 
ikke som vinduer, vil de også forekomme på 
listen over Walls og ikke listen over Win­
dows, hvis man trækker skemaer/informa­
tioner ud af Revit. Hvilket er en ulempe, 
specialt i det øjeblik man skal lave et vin­
dues skema til bestilling af vinduer ved pro­
ducenten . 

Vi skal prøve at optegne Curtain Walls på 
lidt forskellige måder. Begynd derfor med at 
tegne to vægge der er parralleile men med 
en lille afstand, som vist på Fig . 17.01. Tegn 
blot ved siden af huset, eller åbn et nyt pro­
jekt. 

• Tegn to parallelle vægge som på Fig. 
17.01. 

Hu~et • Floor Plan: {03) Stueplan -

Fig. 17.01. Optegn 2 parral leile vægge som på billedet her, så v i kan afprøve de forskellige muligheder med Curtain Walls. 
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CURT AI W ALLS 

Vælg Architecture- Wa/1 (Fig . 17.02) 

Vælg Curtain Wa/1 i drop Down menuen 
i Properties (Fig. 17.03) . 

Tegn fra venstre imod højre mellem de 
to vægstykker (Fig. 17.04). 

BEMÆRK 
Har du optegnet vægstykkerne fra højre 
imod venstre, skal du nu også tegne glasset 
fra højre imod venstre, så de kommer til at 
vende ens. 

I 3D ser væggen nu ud som på Fig. 17.05. 
Det er udelukkende glas vi nu har. Herefter 
kan vi lave opdelinger af glasset og isætte 
sprosser og karm i og omkring vinduets 
glas . Først laver vi opdelingerne. 

Stå i 3D Viewet i Project Browseren. 

Klik Architecture - Curta in Grid (Fig . 
17 .06). 

Hold musen hen over de vandrette 
kanter for at lave en lodret opdeling. 
Klik når opdelingen har det korrekte 
mål (Fig. 17.07), eller klik og ret målet 
ved de midlertidige målkæder der 
forekommer. 

Structure 

Wi ndow 

Fig . 17.02. Curtain Wal/s ligger under 
Walls, selvom de kan anvendes som 
vinduer, går de under væg-kategorien. 

Fig. 17.03. Find 
Curtain Walls p~ 

listen under Walls. I 
Drop Dawn menuen 

i Properties. 

2340.0 

Fig. 17.04. Tegn Curtain Wa/1 fra ven­
stre imod høj re (hvis det ogs~ var fra 
denne side du tegnede vægg en ellers 
fra høj re imod venstre) imellem de to 
vægstykke r. 
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Properties 

~Curt.inWall 
le<ablok: 

lecablok med !>Okkelpuds 

==Ydervæg 

CurtainWall 

~CurtainWall 

~ Curtain Walll 

~ Exteri~r G az.ing 

~ Storefront 

Fig. 17.05 . 3D View. 

A"hitoctu•t' , Stnocw,. lnsert An.-te Analvze Mos.ino & !iite Collabome ~ 

CJQJ!!l 0 o ~~~ij@~§§ 
Wl!lll Door Win dow Component Column Roof Ce1ltng Floor Curt11in Curtam Multion 

· · System Gr1d 

Build 

F1g. 17.06. Glasopde lmg og sprosser/karm findes under Arch1tecture. 

Fig. 17.07. Lav lodrette opdelinger ved at holde musen henover de 
vandrette kanter p~ glasset. 
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c LLS 

Fig. 17.08. Lav vandrette opdelinger ved at 
holde musen hen over de lodrette sider af 
glasset. 

Archit~"Cture Structure lnsert Annotate Anlllvle MassinQ & Site (ollaborate View / 

CJlJJil 0 o ~~~lfWæ §§" 
V/c11! Ooor Windovt Component Column Roof Ceiling Fl oor Curtain Curtam Mullian 

· · · · · Spem Gri d 

Bu ild 

Fig. 17.09. Sæt sprosser i opdelingerne og karm langs kanten. 

Rect<lllgular Mull.on 
50x150mm 

SOmm Radiu~ 

l Comer Mullion 

l Mullian 115 x 115 mm 

LMullion150 x150mm 

Quad (orner Mullien 

QuadMulhonll S 

Quad MuUiol'l 150 

Rect.a.ngularMullion 

30x30mm 

30x50mm 

50>:50mm 

SOxlSOmm 

115xll5mm 

T rapezoi.d Cor~ Multion 

Trapezord Mullion 115 k 100 mm 

Fig. 17.10. Vælg en Spros-/ 
ka rm type. 

-
-~ 

.",.. 

Modify l Pla ce M .. u::__ll.:.:io-,n,....",=".iG)"";-• =~IC 
r l r: m 
l. ~- ' l ' bQ bi] 

- '. J [I] D.J 
~ .:;; il...Y . 

! Create 

Grid G rid Line All G rid 
Line Segment Lines 

Piacement 

Fig. 17.11. Vælg om du vil sætte dem 
på enkelvis eller på alle af en gang. 

Fig . 17.12 3D View. 

l -
·~ 

"' _" 

~~~ ::o 
---:-=IB=-l --

., 

Fig. 17.13. Marker en af sprosserne, for at bestemme hvilken der skal 
være gennemgående. 

Lav en vandret opdeling, ved at hol­
de musen langs de lodrette sider på 
glasset. Klik når den vandrette opdel­
ing har det ønskede mål . Fx. som på 
Fig. 17.08. 

Har man lavet for mange opdel inger, kan de 
efterfølgende slettes. Tryk Esc indtil du er 
ude af valgte værktøjer og klik derefter på 
en Gridlinie og t ryk Delete på tastaturet. 

Nu kan vi isætte sprosser i de opdelinger der 
er lavet, samt sætte karm omkring glasset. 

Klik Architecture - Muflion (Fig . 17.09) . 

• Vælg hvilken type sprosse du ønsker 
i drop down menuen i Properties (Fig . 
17.10) . 

Nu kan du trykke på alle gridlinierne enkelt­
vis, og der vil blive påsat en sprosse/karm. 

Er det den samme type der ønskes på alle 
linierne i g lasset ka n man vælge dem alle 
på en gang. 

Vælg All Grid Lines (Fig. 17.11) . 

Klik på glasset (Fig. 17.12) . 

Nu skulle der gerne være sprosser og karm 
på hele vinduet. Revit vælger selv hvil ken 
sprosse der ska l være gennemgående. 
Dette kan ændres. Rotere 3D Viewet, så 
man ser glasser fra indvendig side (Fig . 
17.13). 

• Marker en af sprosserne indefra (Fig . 
17 .13) 

Klik på det lille ikon der findes i begge 
ender af den markerede sprosse og 
bestem hvi lken sprosse der ska l være 
gennemgående . 
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CURTAIN WALLS 

Størrelsen på glaspartiet kan ændres, ved 
at markere glasset fx. i 3D. 

Stå i 3D View i Project Browseren . 

Marker din Curtain Wa/1 . 

Træk i de blå pile der forekommer i 
top og i bund af glasset (Fig. 17.14 -
17.15), når glasset er markeret. 

Hvis man efterfølgende ønsker at redigere 
glasvæggens bredde, er dette lettest i 2D, 
fx. i (03) Stueplan . 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren. 

Marker glasset (Fig. 17.16). 

Træk i de blå cirkler der forekommer i 
enderne af glasset (Fig . 17 .16). 

Nu vil der opstå en advarsel (Fig. 17.17), 
fordi væggen ikke automatisk følger med, 
når vi redigerer bredden på glasset. Væg­
gen og glasset vil overlappe hinanden og 
det er nødvendigt at redigere længden på 
væggen efterfølgende. 

• Marker væggen (Fig. 17.18). 

Træk i cirklen der forekommer i enden 
af væggen og træk væggen hen til en­
den af glasset. 

Det er altså ikke altid en fordel at tegne Cur­
tain Wa/1 op imellem vægstykker, hvis man 
efterfølgende gerne vil rette til, fx. imens 
man designer facadeudtryk. Det giver en 
masse efterfølgende redigeringsarbejde. 
Desuden skal vi tegne ekstra vægstykker, 
hvis vi ønsker brystning under vinduet eller 
en overlægger over vinduet . Der er derfor 
også en anden måde at optegne Curtain 
Walls på. 

17.195 

Fig. 17.14. Større lsen glasvæggen kan efterfø lgende justeres, ved at 
trække i pilene i toppen af glasset, n~ r det er markeret. 

Fig. 17.15. Større lsen p~ glasvæggen kan ogs~ 
justeres, ved at trække i pilene i bunden af glasset, 
n~ r det er markeret. 

Fig. 17.16. Bredden af glasvæggen ændres lettest i 2D. 

- J 
o 

Fig. 17.17. Glas og væg overlap­
per nu hinanden. 

Fig. 17.18. Juster væggen efter­
føl gende. 
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Fig. 17.19. Stå i (03 ) Stueplan, så væggen v i allerede har t egnet , kan ses oppefra. 

Fig. 17 .20. Kl ik Arehiteec 
ture· Wa/1. 
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Fig. 17 .2 1. Vælg Curtain Wa/1 i Properties. 

2000.0 

if- -·-------------:: 

Fig. 17.22. Teg n et stykke glasvæg inde i midten af den eksisterende. 

2000.0 

H 
--------~---------rr~---------~~~-----­

~H 
å;l. 

Fig. 17.23 . Blot ignorer den advarse l der forekommer. Den siger blot at 
v i nu har to vægge oveni hinanden. 

e Insert Annotate A 
/ JK Cop e • [2a ~ ... l 

~ / uil 0 Cut ~ 0 
<. O l 

~1 Q Join . Uk; ~ 
Geometry 

Fig. 17 .24. Væ lg Cut under Modify . Fig . 17.25. Væggen ser nu sådan ud i 2 D. 

• 

Stå i (03) Stueplan i Project Browseren 
(Fig. 17.19) . 

Vælg Architecture- Wa/1 (Fig . 17 .20). 

Sørg for det er Curtain Wa/1 der er valgt 
i Properties (Fig . 17.21) . Ellers find den 
frem i dropdown menuen igen . 

Tegn nu et glas-vægstykke i midten af 
den eksisterende væg (Fig. 17.22). 

Der kommer en advarsel der siger, at der 
nu er to vægge der ligger oveni hinanden. 
Dette ignoreres blot, da det jo er korrekt 
(Fig. 17 .23) . 

• Klik Cut (Fig. 17.24) (Hvis den ikke er 
synlig ligger den under Modify fane­
bladet). 

Klik nu først på væggen og derefter på 
glasset. 

Væggen skulle nu gerne se ud som på Fig. 
17.25 . 17 .26. 

l 

l 

Fig . 17.26 . Væggen ser nu så dan ud i 3D. 
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Gå til 3D View i Project Browseren. 

Rediger størrelsen på glasset, ved at 
trække i pilene i top og bund, som 
forekommer når glasset er markeret 
(Fig . 17.27) 

Væggen vil nu følge med omkring vinduet, 
når størrelsen på vinduet redigeres. 

Hvis man ønsker sig et lidt utraditionelt vin­
due, kan vi redigere profilet af vinduet. 

Marker glasset. 

Klik Edit Profile (Fig. 17.28) . 

Slet de 4 lyserøde linier der danner 
profilet af glasset (Fig. 17.29). 

• Optegn nye linier, eksempelvis en cirkel 
(Fig. 17.30) . 

Sørg for at linierne danner en lukket enhed, 
og at der ikke er nogen linier der overlapper 
hinanden. 

Tryk FiniskEdit Mode (Fig. 17.31). 

Nu kan du lave opdelinger med Grids og 
sprosser med Mul/ions, på samme måde 
som tidligere gennemgået. Dette kunne fx . 
se ud som på Fig . 17.32. 

Fig. 17.27. Trækker du i vin­
duets højde og bredde, fø lger 
væggen med omkring vinduet. 

17.197 

Modify l Walls 0 ~ 

L~~ [caJ Gr 
·--...._ o __. o Edit --·t 

----- ~ "' . . D <> Profile J: 

Create Mode 

Fig. 17.28. Red iger profilet for 
vindu et, ved at markere vinduet 
og klikke p~ Edit Profile . 

Fig. 17.29. Rediger linierne omkring glasset, eller slet dem og optegn 
nogle nye. 

Mode Fig. 17.31. 
Finish Edit Mode. 

Fig. 17.30. Optegn eksem­
pelvis en cirkel, istedet for 
et rektangel. Det er blot 
vigtigt at linierne ender med 
at være en lukket enhed , 
og at der ikke er nogle linier 
der overlapper hinanden. 

Fig. 17 .32. Lav selv nogle Grids og sæt Mul/ions i vinduet. 
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Genvejstaster 

Modify 

1'------__J l 
Select : 

l 

Fig . 18.01. Kli k på alt på tasta turet. 

W all 
w 

J•=l 
Door 'N indow 
. D_ l !'J 

Fig. 18.02. Kl ik igen på alt. 

Copyright© 2013 

Insert 

Component 
f P.. ' 

Genveje på tastaturet 

Der findes en lang række foruddefinerede 
genvejstaster i Revit. Disse er tastekombi­
nationer på tastaturet. En mulighed er at 
anvende Alt på tastaturet. Man kan også 
selv definere sine genvejs-taster i Revit. 
Som med andre computer programmer 
anbefales det, at man anvender så mange 
genvejstaster som muligt, da det effektiv­
isere arbejdet, samt minimere risikoen for 
museskader, da man anvender musen min­
dre i arbejdet. 

Genveje med alt-tasten 

Alt-tasten på tastaturet kan anvendes, til at 
vælge komandoer. 

• Klik på Alt og der fremkommer bog ­
staver ud for hvert fan eblad (Fig. 
18.01). og tal ud for hver Quick toa/bar 
kommando. 

Ønsker man at gemme sit Project, kan man 
derfor klikke på Alt - 2. Herefter vil tal og 
bogstaver forsvinde igen. 

Ønsker man at vælge Roof skal man: 

• Tast Alt - A - RO (Fig. 18.2) brug nu 
piletasterne til at gå ned i drop down 
menuen. Klik Enter på tastaturet, når 
den valgte kommando er markeret. 

For at dette virker skal man dog stå i Archi­
tecture, når der trykkes på H, for ellers vil 
genvejs-tasterne for værktøjerne ikke være 
synlige. 

• Stå eksempelvis i Modify . 

• Klik på Alt - A (ikke på samme tid) og 
du kommer i Architecture. Genvejene 
forsvinder. Tryk igen på Alt - A og tryk 
derefter vælge RO for så at vælge Roof. 
Det samme gør sig gældende for de an­
dre værktøjer. 

Der findes en lidt lettere måde at anvende 
genvejstaster på. Dette indebærer udeluk­
kende bogstaver på tastaturet. 
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Genvejstaster 

Modify 

Taster du to sammenhængende bogstaver på ta­
staturet, kommer du direkte ind i et værktøj. 

AL Align 
MV M o ve 
CO Copy 
RO Rota te 
AR Array 
MM Mirror Pick Axis 
DM Mirror Draw Axis 
DE Delete 
GP Gro up 
RE Scale 
es Create Similar 
PN Pin 
UP Unpin 
OF Offset 
TR Trim l Extend 
SF Split Face 
SL Split Element 
PT Pai n t 
LW Li nework 
SA Select All Instance 

Architecture 

WA Wall 
DR Door 
WN Window 
CM Component 
LI Model Line 
LL Level 
GR Grid 
RM Room 
RT Tag Room 
RP Reference Plane 
MD Modify 
ESC Modify 

Annotate 

DI Aligned Dimensions 
EL Spot Elevation 
DL Detail Line 
TX Text 
FR Find l Replace 
TG Tag by Category 
RT Room Tag 
TG Tag 

Vie w 

VG 
TL 
wc 
WT 
VH 
HH 
HR 
HI 
IC 
HC 

Visibility l Graphics 
Thin Lines 
Cascade Windows 
Tile Windows 
Categary invisible 
Hide object temporary 
Unhide temprary hidden 
Isolate object 
Isolate Categary 
Hide Categary 

PP Properties 
VP Properties 

Zoom 

ZE Zoom to fit 
ZX Zoom to fit 
ZA Zoom to fit 
ZF Zoom to fit 
ZC Previous Zoom 
ZP Previous Zoom 
ZR Zoom in Region 
ZZ Zoom in Region 
ZO Zoom out x2 
ZV Zoom out x2 
ZS Zoom Sheet Size 

Visual Style 

WF Wireframe 
HL Hidden Lines 
SD Shaded with edges 

Andre Genveje 

RR Render raytrace 

CTRL Vælg flere objecter. 
SHIFT Fravælg objekter 
TAB Skift mellem objekter. 
CTRL + O Åben et Project 
CTRL + P Print 
CTRL +S Gem 
ALT+ ENTER Instance Properties 

18.199 

ALT+ ENTE R + CTRL ENTER Edit Type 
CTRL + TAB Skrifter mellem Views 
CTRL + F4 Lukker et projekt ned 
TAB Skifter mellem objekter 
SHIFT + TAB Skifter mellem objekter 
SHIFT + W Åbner Steering Wheels i 3D 
ESC Annulering af kommando 
F1 Åbner hjælp funktionen 
ENTER Færdiggør en handling 
MELLEMRUM Vender konstrukt ionen 

omkring den tegnede akse. 
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O New 

Huset.rvt ·1=1 

~ Open Plan_12.rvt ~ 

Plan_9 .rvt 1=1 

Q Save Henne Strand .rvt. 
""' 

Henne Strand_2.rvt >ol 

Q' SaveAs Katte ru p _byg geplads_l.rvt \;;) 

Ud still ing shus .rvt 1=1 

[.?r Export Ud stl llingshus_facade_ 2. M -\;;) 

F .ølle_ Byg g ep la d steg ni n ger _3. rvt "' ~ . 
~ Pub hs h Gard mbutlk_ 4.rvt -\;;) 

Typehu s_kurt_l.rvt >ol 

~Print PATUSPLUS 2-fags Dan neb ro gsvindue \;;) 
(2) .rfa 

GfP licensing 

Fl oo r_Dra in_unidra in2. rfa {.;;; 

Mursten.rfa "' 
Strø-r.rfa 

Q Close Mm Template.rte 

Fig. 18.03. Vælg App/ication Menu - Options. 

Options 

Graphi cs 

Filt local10ns 

Rendermg 

SteeungWheels 

ViewCube 

Macros 

Adh•e theme: l light · l.,/ 
Keyboard Shortruts: l Custornire... f 

~======~ 
Tooltip asslstance: LjNor_"'"----------'· 1 

il) En.!lble Recent F~es page at ~tartup 

Tab S·Mtd-ing Behavior 

After deanng a selecbon or after tXIhf'IIJ ... 

Project Environment: 'IRe_rum_ to_the_rxe--- ,.-"b------.. 1 

Farriv Editor: j Stay on the Modi fy t.'sb 

~ O.!;play the conterlual tab on selectioo 

· l 

Fig. 18.04. User Interface- Customise. 

Genveje 

Revit giver dig mulighed for selv at definere 
egne genvejstaster. 

Det er dog meget vigtigt at du grundigt 
overvejer følgerne, når du ændre genvejs­
taster, da hvis I sidder flere og arbejder på 
samme computer, er det ikke altid logisk for 
andre . 

• 

• 

• 

• 

• 

Gå op i Application Menu i venstre 
hjørne af skærmen (Fig . 18 .03). 

Vælg Option (Fig. 18.03) . 

Klik på User Interface fanebladet (Fig. 
18.04) . 

Klik derefter på Customize ud for Key­
board Shortcuts (Fig. 18.04). 

Nu kan du så finde alle kommandoer på 
listen (Fig . 18.05, næste side). 

Klik på den kommando du ønsker at 
give en genvejstast, i bu nden ved Press 
new keys skriver du den nye genvej og 
klik på Assign. Derefter vil genvejen stå 
ud fo r den va lgte kommando. 

Tilføjer du en genvej, til en kommando 
som allerede har en, vil denne virke 
med begge genveje. 

Vær opmærksom på ikke at vælge en gen ­
vej, som allerede er va lgt. 

Når du er færdig klikker du OK 2 gange . 
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~ Keybo.ard Shortcuts '" t?~ lld.':bl 
Search: p 

Filter: [All ~ ] 

.Assi g n m en t s:: 

Command 

Modify 

Type Propenties 

Properties 

Family CategOI)' and Par ... 

Fam[ly Types 

Solid Extrusion 

So[[d Ble nd 

Solid Revo lve 

Solid Sweep 

~ l 

Press new keys.: 

Shortcuts 

~v1D 

p p 

Ctrl+l 
VP 

m 

_;[. 9 ~-o! 

Paths "' 
CJ 

Cre.ate ~· S elect.: Insert>Sefect; An 

Create> Prope rti es; tv·1odify::· Pm pe .. . 

Create > Prope rti es; Viev.•::· \'Vindo .. . 

Create::· Prope rti es; Modi fy :· Pro pe ... 

Cre.ate> Properties; ~·i1odif.;> Prope ... 

Creat e >Form s 

Create >Form s 

Cre.at e> Foifrns 

Cre.ate ~·Form s 

J ~ 

= --:l"'{' (l t 

[ Import~.. l [ E>:port ... [ OK J [ Cancel l 

Fig. 18.05. 
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