
DESK REVIT ARCHITECTURE 

ende digital skitsering og projektering 

Bogen Revit Architecture - Videregående digital skitser­
ing og projektering, er den anden bog i serien om digital 
skitsering og projektering af Henriette Knak. 

Bøgerne kan læses uafhængigt af hinanden og kan an­
vendes som opslagsværk eller undervisningsmateriale i 
programmet Revit Architecture. 

Bogen indeholder gennemgang af opbygningen af Fami­
lies med paramterer. Toposurface bliver gennemgået 
med forskellige metoder. 

Derudover bliver der gennemgået hvordan man kan ef­
fektivisere projekter, ved at lave en overskuelig Project 
Browser organisering og ved at anvende Schedu les m.m . 

Bogen tager udgangspunkt i, at man har grundlæggende 
færdigheder i Revit Archit~cture . 
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Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 



Rev i t Are h itectu re 

Dette er en Revit Architecture undervisningsbog ud­
viklet i forbindelse med undervisning på UCN i Aalborg. 

Bogen kan læses og anvendes af alle, der ønsker at 
udfærdige udvidet færdig heder i Revit Architecture . 

Bogen er en videregående til Revit Architecture 2013 
- Grundlæggende digital skitsering og projektering. 
Baggrundsviden for byggeteknik er ikke en nødven­
dighed. 

Bogen behandler forskellige temaer og kan derfor 
anvendes som opslagsbog. Der forekommer ikke et 
gennemgående eksempel i bogen, men eksempler der 
passer til emnet der beskrives. 

Bogen er udviklet i både Revit Architecture 2013 og 
2014. Anvendes en anden udgave af programmet, kan 
bogen stadig følges, men der kan være enkelte kom­
andoer med andet navn eller anden placering. I kapitel 
11: Schedules og kapitel 15: 3D Eksplosion er der i 
slutningen af kapitlet beskrevet hvad der er forskel len 
på på Revit Architecture 2013 og 2014 versionen, i 
forhold til kapitlets indhold . 

01.2 

Revit ArChitecture (RAC) er et parametrisk 3D teg­
neprogram udarbejdet af Autodesk. 

Med RAC kan du skabe en Bu ilding Information Model 
(BIM), som er et værktøj og en del af processen til 
udarbejdelse af Building I nformation Modelling. Revit 
Architecture er en database baseret model, med mu­
lighed for udtræk og input af en lang række informa­
tioner. 

Dette lettere gør arbejdet i både design processen, pro­
jekteringen og udførselsfasen af projekter. Program­
met kan derfor med fordel anvendes af både arkitek­
ter, ingeniører, bygningskonstruktører og andre der 
projekterer og designer i byggebranchen. Det er et 
effektivt og tidsbesparende værktøj i en byggeproces. 

Revit Architecture arbejder sammen med en række an­
dre programmer, der gør at eksempelvis ingeniørens 
statiske model kan sammenlignes med arkitektens 
model, hvilket giver større sikkerhed og kvalitetssi ­
kring. 

Revit giver desuden mu ligheden for at flere brugere 
kan arbejde sammen i samme model. Dette sikre at 
man ikke sidder og laver det samme i en projektgrup­
pe. 

Følgende materiale giver dig visse færdigheder og 
forståelse for programmet. Det forudsættes at du har 
grundlæggende færdigheder til at arbejde med en 
computer. 
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Families 
Families generelt 

Revit er opbygget med to forskellige filtyper: Projects og Families. Project filerne 
er de filer, hvor vi bygger konstruktioner op og anvender Farni/y filerne. 

Revit Families (familier) er parametriske komponenter, og hver enkel kan inde­
holde mange variationer, som kaldes Types. 

Et hvert objekt der anvendes i Revit, kan i princippet opbygges som en Family. Det 
kan være alle objekter, fra et bord, til et vindue, en 2D optegning af en skrue osv. 
Der er ingen grænser for hvad der kan opbygges, som en familie. 

Der findes allerede en del prædefineret Families, som er til rådighed i Revit. Disse 
kan anvendes på forskellig vis, alt efter opbygningen af filerne. 

Ved installationen af Revit, installeres også et mindre bibliotek af familier, der kan 
anvendes. 

Mange fabrikanter er desuden også begyndt at opbygge deres produkter til Revit, 
som ofte frit kan dawnloades fra deres hjemmesider og anvendes. 

I Revit Architecture 2013 - grundlæggende digital skitsering og projektering, 
gennemgik vi proceduren for at downloade og anvende produkter fra Rationels 
hjemmeside. 

Families avender parametrer for at øge fleksibiliteten og brugen af objektet, men 
det er ikke nødvendigt at have erfaring med programmering, for at opbygge fami­
lier i Revit. Familierne opbygges i foruddefinerede Temp!ates, som installeres au­
tomatisk med programmet. 

En familie er et komponent, der med fordel kan benyttes, når et element skal 
gentages i projektet eller når der er tale om standard elementer, som bruges i 
flere forskellige projekter. 

Ændre man efterfølgende i en Family, som er anvendt i et projekt, ændres det 
hele vejen i projektet og dermed minimeres risikoen for fejl, da opdatteringen sker 
automatisk. Har man derimod anvendt den samme familie i et andet projekt, op­
datteres dette projekts familier, først i det øjeblik du reloader familien i et projekt. 
Det betyder at man dermed ikke behøver at have flere versioner af den samme 
familie gemt, men man kan ændre den individuelt fra projekt til projekt. 

Der kan på hver familie tilknyttes matematiske formler, både almindelige regn ­
eregler, men også trigenomiske funktioner og betingede sætninger, så der op­
bygges valgmuligheder i en Fami/y. 

Families kan også bestå af flere Families, hvilket betyder at en Farni/y har andre 
Families tilknyttet. Dette kaldes Nested Families og kan eksempelvis være en sål­
bænk i en Window Farni/y eller et håndtag i en Door Fami/y. 

Fordelen ved dette er, at de Nested Families også kan anvendes i andre Fami­
lies, man behøver derfor ikke opbygge en ny sålbænk, hver gang man opbygger 
et vindues, men kan anvende den samme sålbænk i mange forskellige Window 
Families. 
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Revit er opbygget med to filetyper: Families 
og Projects for at minimere filstørrelserne 
på projekterne, men også for at skabe et 
bibliotek med familier, som kan anvendes 
igen og igen i fremtidige projekter. 

Der er forskel lige typer af Families i Revit: 
System Families, Component Families og In 
Place Families. 

SYSTEM FAMILIES 
System Families er ikke filer for sig, men 
familier der opbygges i projekterne som fx: 
Wa/1, Roof, Ceiling og Floor. Disse familier 
kan kopieres mellem projekter, men ikke 
gemmes som individuelle filer. 

Man kan også overføre alle opbyggede ele­
menter fra et projekt til et andet, ved at 
anvende Transfer Project Standard (Fig. 
02.01). 

TRANSFERPROJECTSTANDARDS 
Du skal have to projekter åbent for at kunne 
gøre dette. 

Åben det Project som indeholder de 
elementer du gerne vil genanvende. 

Åben derefter det projekt du gerne vi l 
have elementerne over i. 

Klik Manage - Transfer Project Stan­
dards (Fig. 02.01). 

Bestem hvilke System Families der skal 
kopieres (Fig. 02.02). Klik OK. 

COMPONENT FAMILIES 
Component Families er individuelle filer, 
som du kan gemme i et bibliotek på din 
computer og herfra anvende dem gentagne 
gange i forskellige og fremtidige projekter. 

så snart de er indsat i projektet, kan origi­
nal filen ændres, uden at den ændre sig i de 
projekter du har anvendt dem i, så de er på 
en gang individuelle familier i hvert enkelt 
projekt, men på samme tid er det en enkelt 
fil gemt i dit bibliotek. 

Eksempler på Component Families er: 
Møbler, vinduer, døre, planter, spær osv. 
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Families 

Hver familie har en række egenskaber. Den 
der opbygger familien bestemmer, hvilke 
egenskaber familien skal have. Disse egen ­
skaber kaldes i Revit for Parameters og gør 
at familien bliver fleksibel. 

Parameters der typisk er tilknyttet famili­
erne har mulighed for ændring af: størrelse 
(højde, bredde, længde), ændring af mate­
rialer, tilføjelse eller visning af objekter på 
elementet (Fig. 02 .04- Fig. 02.05), valg af 
lysstyrke, hvis det er en lampe, informa­
tioner om arealer, U-værdier, hvis det eks­
empelvis er vinduer osv. 

Man kan godt arbejde videre med en fami ­
lie, som en anden har opbygget, men i Re­
vit er der ualmindelig mange måde at gøre 
tingene på, så nogle gange kan det være 
svært at gennemskue et objekts opbygning, 
hvorfor man ofte kan bruge meget længere 
tid på at lave en lille ændring der fungerer, 
fremfor at opbygge en ny familie selv. 

IN PLACE FAMILIES 
In Place Families kaldet Model In Place (Fig. 
02.07) er familier der opbygges direkte 
inde i projekterne, med de samme redsk­
aber som Families filerne opbygges med. 
Disse familier kan godt kopieres mellem 
projekter, men anvendes oftest hvis man 
skal have et element, der er meget specifikt 
til det projekt man arbejder i på det givne 
tidspunktet. 

NEW FAMILIE 
Når der skal opbygges en ny familie, arbej­
des der i Templates, på næsten samme 
måde som når man arbejder med et Project. 

Der er foruddefinerede Tempiates for for­
skellige familier, alt efter hvad det er, der 
skal opbygges. 

Klik Application Menu, pilen ud foran 
New og derefter Family (Fig. 02.08). 

Alt efter hvordan du har installeret Revit, 
bør der findes en eller to mapper på com­
puteren, der inderholder Tempiates til at 
opbygge familier ud fra. Mapperne hedder 
English og/eller English I (Fig. 02.09). 

Herunder er der en lang række Templates, 
der kan vælges imellem. Det er vigtigt at 
man vælger en Template der passer til det 
man skal opbygge. 
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Families 
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Fig. 02 .14. Skift mellem en heder. 

Tempiates 

HOSTED FAMILIES 
Der findes Tempiates der indeholder en 
Host. En Host anvendes i projektet som 
familiens vært. 

Et eksempel er vinduer og døre, som skal 
have en væg inde i projektet, inden vin­
duet eller døren kan indsættes. Grunden 
til at disse opbygges med en Host, er den 
egenskab at vinduet og døren automatisk 
skærer hul i væggen, når de indsættes. 

Man kan ofte se i navnet på en Template, 
om den har en Host eller ikke. Enten inde­
holder navnet på tempiaten -hosted eller 
også indeholder navnet fx. roof basedeller 
wa/1 based, hvilket betyder at taget eller 
væggen er Host. 

Et eksempel kunne være et tagvindue (sky­
light). Hvis man gerne vil opbygge et så­
dan, skal man helst have en Template, som 
automatisk skærer hul i taget, når vinduet 
indsættes i projektet. 

Der er ikke nogen Template der hedder 
Skylight, men der er en der hedder Met­
ric Generic Model roof based (Fig. 02.10). 
Det vil sige at taget er dets Host og når det 
opbyggede vindue indsættes i projektet vil 
vinduet skære hul i taget og på samme tid 
følge tagets hældning, uden at man skal 
foretage yderligere indstillinger. 

METRIC TEMPLATES 
Metric systemet er en international enhed. 
Det vil sige at Templatens målsætning er 
opbygget i mm, cm, m osv. Derfor står der 
Metric ud for alle Tempiates på listen (Fig. 
02.10). Står der ikke Metric ud for navnet 
på Templaten, er Tempiaten i Feed og Inch­
es. Se da efter om der er Metric Tempiates i 
den anden mappe der hedder English I (Fig. 
02.11) (den findes ved at trykke pil tilbage). 

Hvis du ikke har Metric Tempiates men 
Tempiates uden Metric, kan du ændre en­
hederne, når du har åbnet en ny familie 
med en Tempia te, ved: 

Klik Manage- Project Units (Fig. 02.12). 

Klik ud for eksempelvis Lenght (Fig. 
02.13). 

Skift enheder ud for Units (Fig. 02.14). 

Gør det samme ud for Area, Volume 
osv. (Fig. 02.13). 
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EKSEMPLER PA TEMPLATES 
Det kræver lidt erfaring at vide hvilke Tern­
piates der passer til hvilke objekter. Man 
kan altid åbne en eksisterende familie og 
derudfra se hvilken Template, den er op­
bygget i . 

Åben en eksisterende familie fra dit 
bibliotek, eksempelvis et vindue (Fig. 
02.15). 

Klik Create og Farni/y Categary and Pa­
rameters (Fig. 02.15). 

Se hvilken Farni/y Categary der er 
markeret på listen (Fig. 02.15). 

I dette tilfælde er familien bygget op med 
en Metric Windaw Template. 

Farni/y Categary and Parameters 

02.15 

,Autodes:k Revrt: Archrtectur~ 2013 - Alduslopstyret m_3 faste felter nederst - 30 VJNr- Vu:w l 

Sele-et Propert1es 

Aldu!O Topst'Jret m_3 farte fetter ned,_ a 

I
r- :o: lfirw. s (all) 

- F l oor PI~ns 

Re-f. Level 

t CeilmgPians 

3DViews 

Elevation~ (Elevation l ) 

. & tenor 

Intenor 

l e !t 
R1ght 

llii'JSheru lall) 

l
~t ~ F~mil ies 

[Q) Groups 

~Rev1tllnks 
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Form~ 1.1 odel 

D Famtfy Categary and Parameters 

Family Categor y 

Filter hst: <show all> 

Security Devices 

So e 
Speciaily Equipment 
Splinklers 
Structural Columns 
Structural Connections 
Structural Faundations 
Structural Framing 
Structural S~iffenr 
T elephone ~es 

Wl!1dows 

Famdy Parameters 

Parameter 

Alw ays vertical 

Group 

Shared C ....................... . 
2330.20.00 

. \~.-~ ~,j~:; ~ 

Control Connectors 

OK l l Cancel 

Rev it Architecture 2013 

.i · ~ . 

Reference 
lme 

Dalum \\tork Piane Fami ty Edlt.Or ..... ____ ..",_,.....,..,.._,_
1 

Fig . 02 .15 . Fami/y Categary and Parameters 



English 

g Metric Generi c Model ceiling ba.s ed 

g Metric Gen eric Mo,del face based 

g Metric Generic Model fl oor based 

g Met ric Generic Model line bas ed 

g Metric Generi c Model Pattern Based 

g Metric Generic Mo del roof ba sed 

g Met ric Generic Model two level based 

rB-~~~1~-~~~~ .. :~;~ .. ~~-~-~;~-~.~!- ~ .. ~-~ .... .. ......... ........ -. 
'g··M;;i~··Li;hti~;--r;;;fu;;··~·;iii~·;·"b-;~-~~t·~~···-·--· 

g Metric Light ing Fixtu re w a li based 

g Metric Lig htin g Fixture 

g Metri c Linear Li ghtin g FiAt ure ceili ng based 

g Met ric Linea r Li ghting Fixtu re wall based 

g Metric Linear Lig hti ng Fixtu re 

~ ='-~~~--~.!~-"'~~--

Filename : Metric Generic Model 

Files of type: Fam~y Template Files (*.rft) 

Fig . 02 .16. Metric Generic model. 

• DEJ 

IU!J. on···· 1 ,._ r-æ , 
~ ' -+ L-0::1 

Se l ect "" l P ~~perti es. 

Fig . 02.17. Fa mi/y Catego ry 
and Parameters 

Filter list:. <sho•N all > 

Data Devices 

Doors 

.~ · . .. ' .~ !~ ... ':' .. ~·- ~~. : .. . . ..... L~. . . . . . .. . .. .. .. .. . .. .. . . .. ... . 

~~t. .l,".i~~ Y?i_? s. .1·~'.~:~.- ~?. •. 0. ................................................. ............. . . 
Can hostreba r i [J _ .. ... . . . . ..... ... .. .. .. 
Pa rt Type Norma l ............. .. 

*. / -......~~o_K __ .........;;. ~ [ Cancel 

Fig. 02.18. Vælg en anden kategori. 

Nogle Tempiates indeholder muligheden for 
at opbygge elementer i 3D, andre Tempiates 
indeholder kun mul igheden fo r at tegne li­
nier, men bliver ti l 3D objekter i projektet, 
mens and re tempiates kun indeholder mu­
ligheden for 2D detaljer. 

Eksempler på Tempiates der kan anvendes 
til optegning af 3D elementer er: Metric 
Window, -Door, -Furniture, -Structural Col­
umn, -Structural Framing, -Generic Model 
osv. 

Eksempel på Tempiates der anvendes t il op­
tegning af 2D objekter og anvendes som 3D 
objekter i projekterne er eksempelvis Metric 
Profile . Denne optegnes med linie r der dan­
ner en lukket enhed. Derefter sættes den 
på, i projektet eksempelvis på Roof Gut­
ter (tagrende), Roof fascia (sternbrædder), 
Wa/1 Sweep (gesims eller anden detalje på 
væg), Fuge og sokkelpuds som sættes på 
Stacked Wa/1 osv. 

Eksempel på Tempiates der udelukkende 
anvendes til 2D, er Metric Detail Item/ De­
tail Component. Som anvendes eksempel 
i detaljer eller snit med Detail Component 
eller Repeating Detail Component. 

METRIC GENERIC MODEL 
Hvis man er i tvivl om, hvilken Template 
der kan/skal anvendes, til det man gerne 
vil optegne, kan man vælge Metric Generic 
Model (Fig. 02.16), som dækker over flere 
muligheder for optegning. Man skal dog 
primært vælge den, hvis det er 3D objekter 
man skal optegne. 

BEMÆRK 
Vær opmærksom på, at den kategori man 
vælger, er også objektets placering, når 
det loades ind i projektet. Eksempelvis vil 
vinduer placeres under knappen Window i 
projektet, døre under Doors, møber under 
Component osv. 

Man kan efterfølgende godt skifte kategori, 
når man har valgt Metric Generic Model. 

Dette gøres således: 

Klik Farni/y Categary and Parameters 
(Fig. 02.17) (Når familien er åben) . 

Vælg en anden kategori og klik OK (Fig. 
02.18) . 
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Notater 
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Notater 
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20 Families 
20 families - 3D i projektet 

Vi skal starte med at tegne en Family som 
2D og anvende den som 3D objekt i et Proj­
ect efterfølgende. 

METRIC PROFILE 
Vi anvender Templaten: Metric Profile til 
formålet, da denne kan anvendes på flere 
forskellige måder inde i projektet. 

GESIMS 

D New 

~ Open 

03.19 

eates a Revit file. 

Project 
Creates a Revit project file. 

/ 
Family 
Creates a set of custom components to 
use in projects . 

Vi skal i dette eksempel optegne en gesims. Fig. 03 .01. Application Menu- New - Family. 

Klik Application Menu, pilen ud foran 
New- Family (Fig. 03.01). New Family- Select Template File 

Find Metric Profile på listen og klik OK 
(Fig. 03.02). 

I midten af skærmen har vi tegnefladen, 
lignende den vi har i et Project. Forskellen 
er at der nu er 2 Reference Planes (de to 
grønne stiplede linier) (Fig. 03.03). Skærin­
gen mellem disse er indsættelsespunktet. 
Der skal derfor tegnes med udgangspunkt 
i denne skæring. 

. English 

Æ n 

g Metric Linear Lighting Fixture ceiling based Ol-

g Metric Linear Lighting Fixture wall based Ol-

g Metric Linear Lighting Fixture Ol-

g Metric Mechanical Equipment ceiling based 01-

gMetric Mechanical Equipment w all based Ol-

g Metric Mechanical Equipment 01-

gMetric Pa rking 01-

gMetric Planting Ol-

g Metri c Plumbing Fixture wall based 01-

~:~~~~:~~:imt:~=~~===:=======§= 
Metric Profile-Hosted Ol-

Tegner du med en afstand til skærings­
punktet af linierne, vil elementet have tils­
varende afstand til det objekt det påsættes 
i projektet. Eller til musens placering på 
skærmen. 

Fig . 03 .02 . Find Metric Profile på listen. 

Il.. .. L 13> 8 r;; . ~ . ~ . s • / rJ.l A ~ . ')-1:"E1 li:'/c l"o . ~ 
~ Create 1 1nsert v;.". Ma~qe Modily Ø • 

~ lfim~ ~L~ ~l [~~~ . A~d A~r es D~er ~ ~ :~~f. ~~ R~ce t:j ~ CE!3 Component Group Length Speiling Replace Plane 

Se.lect ..... Propert1e~ Detall 

1
_P_;ro;_:•ct_s_ro_w_ser_-_Fa_mi_:_ly3 _ __:: __ x Prope-rttes 

8 :o: Views (all) 
(::J FloorPians. 

Ref. Level 

lffi:l Sheets (all) 

EJ!] Famil ies 

;±, [(il]] Groups 
Family: Profiles ... _j l.) 

IdentityData 

D1me:nsion • 

·t9;:• Revit L!nks OmniCiass Num ... L_ ___ _ 

o,;~,c~~~-~-·r~tl~ -·· 
Other 

Rotate with c om ... 
. ·--~~~f-il·~: ·us~ ·g~ l 

Text :M Oatum 

Autodesk Revit Architecture 2014 - Family3 - Floor Plan: Ref. Level 

Show 

Work Piane 

load into r l 
Project 

Family Editor ..._ __ __..:...,_ __ ...._ ___ 
1 

l 

l 

l 

: Indsættelsespunkt 

1/ 
--------------------+'----------------

Fig . 03 .03. Metric Profile Tempiaten med indsættelsespunktet i midten af skærmen . 
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20 Families 

Line 

Properties 

Detail 
Component 

Detail 

Fig. ;03.04. Vælg Create- Line. 

}-
/_1_08-----,11/ 

/ / 
l 

Fig. 03 .05. Tegn i ~o rho l d til indsættelsespunket, tegn eksempelv is 
som vist på firgure l'l her. 

D New 

~ Open 

~Save 

~ SaveAs 

Export 

Soves current project or famfly. Soves current 
project as a ternplate. Save an y fami'ly, gro up o r 
vlew to your library. 

Project 

Saves the current Revit project fi le. 

Family / 
Saves the current family. 

Template 
Saves the current Revit project fi le as a 
template . 

Li brary 
Saves a co pyof all loaded families, the ~ 

Fig. 03.06 . Gem familien i dit Revit bibliotek. 

04 -05-201311:02 

26-03 -2010 16,28 

26-03-1010 16:28 

26·03-2010 15:28 

AutodekP.evith ... 

Autod6kR~itF11 .. 

AutodeskP.evitFa ... 

AutodeslcR~Fi! .. 

168KB 

212KB 
212KB 

168KB 

l72t.:B 
172 KB 

Fig . 03.07 . Find frem ti l en mappe på din computer og navngiv eks­
empelvis gesims . 

Vi skal udelukkende tegne med linier i 
denne familie og vi skal ende ud med en 
lukket enhed . Ellers virker familien ikke, når 
den kommer ind i projektet. 

Klik Create- Line (Fig. 03.04). 

Tegn linierne i forhold til indsættel­
sespunktet (skæringen mellem de to 
grønne stiplede linier) (Fig. 03.05) . 

Det kan være svært at vide, om profilet skal 
tegnes på højre eller venstre side af den 
lodrette stiplede linie. Nu prøver vi at teg­
ne den på højre side. Har man tegnet ele­
mentet på den forkerte side, kan man altid 
åbne familien igen og spejlvende linierne. 

Vi har her tegnet profilet af en gesims 
bestående af 3 mursten. Den øverste sten 
er 54 mm høj, de to nederste er 66,667 
mm høje, da det er en mursten inkl. fuge 
(murmål). Vil du skrive 66,667, skal du 
huske at anvende punktum og ikke komma 
før decimalerne, da Revit er et parametrisk 
program. 

HUSK at linierne skal nå sammen, så de 
danner en lukket enhed, og der må IKKE 
være to linier oveni hinanden. Brug evt. 
Trim og Align til at sikre at linierne er kor­
rekt tegnet. 

Gem filen: 

Enten blot ved at klikke på disketten 
toppen af skærmen (Fig. 03.06). 

El ler: 

Klik Application Menu - Save As - Farn­
i/y (Fig. 03.06). 

Find et sted på din computer, evt. i dit 
Revit bibl iotek i mappen der hedder 
Profiles l Profiler. Navngiv eksempelvis 
Gesims og tryk Save (Fig. 03.07). 

Ved altid at gemme i dit Revit bibliotek vil 
du med tiden opbygge et bibliotek, som akn 
anvendes fremover. Det betaler sig at holde 
orden på sine filer. 

Copyrig ht © 2013 Revit Architecture 201 3 

03 .20 
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Sørg for at du har et Project åbent bag ved 
denne fil (gesims familien). 

Har du ikke et projekt åbent, gå i App/i­
cation Menu og klik New Project, så du 
har et nyt projekt åbent (Fig. 03.08). 

Skift mellem de åbne filer ved, at klikke 
på Switch Windows (Fig. 03 .09). 

Stå i Family filen (Gesims). 

Klik Load into Project (Fig. 03.10). Så 
gesimsen kommer ind i projektet. 

Hvis du har åbnet et ny projekt, så 
start med et tegne to vægstykker og 
stå derefter i 30 (Fig . 03.11). 

Klik Architecture - Wa/1 drop down -
Wa/1 Sweep (Fig. 03 .12) . 

Klik Edit Type (Fig . 03.13). 

Duplicate, navngiv eksempelvis Gesims 
igen og Klik OK (Fig. 03.14). 

Find den opbyggede Gesims på listen 
ud for Profile (Fig . 03.15). 

03.21 

Cre.a.tes a Revlt file. 

Fig. 03.09. Skift mellem åbne fi ler. 

E 

EJ Wall: Sweep 

Fig . 03 .12. 
Architecture - Wa/1 - Wa/1 Sweep . 

Project / 

Creat es a Revit project fi le. 

F arnfly 
Creat es .a set of custom co mpo nent 
use in proj ects . 

Wa!l Sweep 
Cornice 

Load into 
Projcct 

Family Editor 

Fig. 03.10 . 
Load into Project. 

Fig . 03 .14 . Dup/icate - Navngiv - OK. 

. . 
~;.;;.;;;;==·;;;;.;; ........................................................ :M_Rcctangular Handraill : 50 x 50 mm 
,_..~~!...--.--.--....., M_Siab Ed g c-Thickened1 : 600 x 300m m 
Subcat~:go ry of W a lis i W al l ~weep- lorn1ce 

Fig . 0 3 .15. Find profi let på lisen. 
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20 Families 

Fig. 03.16. Klik på toppen af væggen. 

Fig . 03.17. Det færdige resultat. 

D New 

~ Open 

Pmject 
Creat es a Revit proj ect file. 

Family / 
Create s a set of custom components to 
use in projects. 

Fig. 03.18. Application Menu- New- Family. 

I ndsættelsespunkt 

Load into 
Project 

Family Edit or 

Fig. 03.21. 
Load into 
Project. 

/...--,,·-

l- l·r 
l '-"·d 

Modify :.· lfiil on. ~~ 
i ~cEB 

Select ...,.. i Pro erties 1 

Fig . 03.19. Create - Line. 

Fig . 03.20. Eksempel på 
tegrendens profi l. 

Fig. 03.22. 
Optegn et tag, 
hvis du ikke 
alle rede har et i 
projektet . 

Klik OK til 
lukkede. 

alle dialogboksene er 

Klik derefter på toppen af de vægstyk­
ker, der skal have Gesims (Fig. 03.16). 

Det færdige resultat ser nu ud som på Fig. 
03.17. 

Profilet vi har optegnet kan også anvendes 
på mange andre forskel li ge måder i projek­
tet, det skal ikke nødvendigvis anvendes 
som en Wa/1 Sweep. 

Nu er det en gesims vi har tegnet, hvilket 
gør objektet meget specefikt til en væg. Vi 
kan i stedet prøve at optegne en tagrende. 

TAGRENDE 

Klik Application Menu - New - Family 
(Fig. 03.18). 

Vælg Metric Profile på listen igen. 

Klik Create- Line (Fig. 03.19). 

Optegn omridset af tagrenden på højre 
side af indsættelsespunktet (Fig. 03.20), 
tegn tagrendenen med så mange detaljer, 
du ønsker der skal være, når du laver et 
snit igennem din bygning. Jo flere detaljer 
du laver nu, jo mindre skal du lave senere, 
i snit og detaljer. man kan altid åbne sin 
familie igen senere og rette til eller tegne 
flere detaljer. 

Gem filen på computeren. Eksempelvis 
med navnet tagrende i mappen Pro­
files. 

Tryk Load into Project (Fig. 03.21). 

Tegn et tag i dit Project inden vi kan 
anvende tagrenden, eksempelvis som 
på Fig. 03.22. 
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Klik Architecture - Roof- Roof: Gutter 
(Fig. 03.23). 

Klik Edit Type (Fig. 03.24 ). 

Klik Duplicate, navngiv og derefter OK 
(Fig. 03.25). 

Find nu tagrenden på listen ud for Pro­
file (Fig. 03.26). 

Klik nu på kanten af taget og tagrenden 
placeres (Fig. 03.27). Tagrender kan 
kun sættes på vandrette flader. 

I bogen Revit Architecture 2013 - Grund­
læggende digital skitsering og projektering, 
udarbejdede vi fuge og sokkelpuds også 
med Metric Profile som Template. De blev 
anvendt som Sweeps på en Stacked Wa/1. 
Derudover blev der udarbejdet en musten 
til Detail Component og Repeating Detail 
Component, med Tempiaten Metric Detail 
Items. 

03.23 

Properties 

Gut · er 

Gutters (l ) ..,. E!§ Ed it Type 
~ ~------------~ 

Const:raints 

_Verti~al Profile : .. J!-o_.o _____ -\ 
1 

Horizontal Profi ... ! 0.0 ..... ., 

Fig. 03 .24 . Edit Type. 

Fig. 03.23 . 
Roof- Roof Gutter. 

Fig. 03 .25. Duplicate-Navngiv- OK. 

Type Properties 

Family : l.__s"'-ys_te_m_F_am_il-'-y:_G_u_tte_r _____ ... __,l coao .. 

Type : J Tagrende ... j l Duplicate ... 
~~-----------' 

l Rename . .. 

Type Parameters 

Parameter l Value l ·--

1M_ Gutter- Bevel : 125 x 125m m 
I·M- a-te- r-iai ___ ,_ ___ ~; M_Gutter- Bevel: 150 x150mm 
r:.;:;;;·····-...................................................... ... .... !M_ Gutter· Bevell : 125 x 125m m 
ldentity Data M_Rectangular Handraill: 50 x 50 mm 1 ./ 

Keynote !M Sia b Ed g e-Thickenedl : 600 x 300m m l / 
M~d~i -. 

Fig . 03 .26 . Find tagrenden på listen. 

Fig. 03 .27. Klik på tagets kant for at placere tagrenden. 
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20 Families 
Fascia - Sternbrædder 

Et andet eksempel på en 2D familie der 
bliver til 3D i projektet er en Fascia/stern ­
brædde. 

Der findes allerede en sternbrædde i Tem­
platen, lad os starte med at se lidt på den. 

Åben et eksisterende projekt, eller åbn 
et nyt projekt og tegn et tag, hvor vi 
kan sætte en sternbrædde på. 

Klik Architecture - Roof- Roof: Fascia 
(Fig. 03.28). 

Fig. 03 .28. Roof: Fascia . Fig. 03 .29 . Klik på overkanten af et tag . 
Klik på overkanten af tagfoden og Fas­
cia vi l blive placeret (Fig. 03.29). 

Properties 

h~wts~fE Edit T}' 
Constraml1 : 

Vertu:ai P,ofi le .. -~ 
Horcontal Profi_ 0.0 

Dimensions 
l er<~ Jih 

ldentity Oata 

l .t;~::~~~~ffi~ "~:,.~""-
Phøse De molis .. None 

Prof1le 

~n gie 

Fig. 03 .30. Egenskaber for valgte Fascia. 

Project2- Project Browser 

El · :o: Views (all) 
EJ Floor Plan s 

(Ol ) Kælder 

(02) Stue, terræ n 

(06) Tag 

Oversigtplan 

Ceil mg Plans 

Iil Ann otation Symbols 

M_Circu lar Handrail 

M_Circular Handraill 

M_Fasc ia -Fiat 

19 x 89mm 

19 x 140mm 

19 x 184mm 

19 x 23Smm 

19 x 286mm 

I±J M_Fasc ia-F iatl 

Fig . 03.31. Project Browser. 
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Marker Fascia og klik Edit Type i Prop­
erties (Fig. 03.30). 

I dropdown menuen ud for Profile, findes 
der forskellige størrelser at vælge imellem 
(Fig. 03 .30). Dette er en enkel Fascia der 
er opbygget som en Profile, og derpå er der 
sat parameters, så der er forskellige valg ­
muligheder for størrelser på profilet. 

Parameters gennemgås i kapitel XX, side 
XX, så vi vil ikke gå i dybden med dette her. 

Som det kan ses på Fig. 03.29, er den valg­
te sternbrædde ikke stort nok, taget er 
400 mm tykt, og på listen over Fascia er 
maksstørrelsen 286 mm (Fig. 03.30). 

Der skal derfor laves en ny med det samme 
profil. 

Gå i Project Browseren, tryk på + ud 
for Families (Fig. 03.31). 

Find M_Fascia Flat og klik på + ud for 
denne (Fig . 03.31). 

Her ligger de forskellige størrelser. Vi skal 
oprette en ny. 

Dobbeltklik på en af de eksisterende 
størrelser, eksempelvis 19 x 286 mm. 

Revit Architecture 2013 
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20 Families 

Klik Duplicate, navngiv 19 x 400mm 
(Fig. 03.32) og tryk OK. 

Ændre højden til 400 mm (Fig. 03.33). 

Klik OK. 

Marker nu den Fascia der allerede er 
påsat taget, eller klik Architecture -
Roof - Roof: Fascia . 

Klik Edit Type i Properties (Fig. 03.34). 

Ud for Profile, vælges den størrelse vi 
oprettede: 19 x 400mm (Fig. 03.35). 

Nu skulle Fascia'en gerne passe til stør­
relsen på taget (Fig. 03.36). 

Vi vil prøve at oprette en ny Fascia helt fra 
bunden dog uden Parameters. 
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Type Propertles 00 
Eamily: j M Fasda-f=lat """ J Ll __ !.._oa_-d_._ .. __ l V 

l TI l ~1 / I ype: Ll_9_x_28_6mm _________ ___j. _ Quplicate... _ 

l B.ename ... 

Type Parameters 

Parameter l Value l 
Di m~ 
Thickn ess 

~~j:~ht 
l ldentil Name 

~~~~-?t 
Model 

M~~~f 
f);p~c 

uRL 

Name: 

Fig . 03 .32 . Opret en ny type. 

Type Parameters 

Parameter 

DifuenSions 
Thickness 

H~ight 

__ j19.0 
' 286.0 

• 

l 
) 9.0 

: 4001 

Val ue 

::: 

/ 
~ 

Fig. 03.33. Ret højden til 400 mm. 

Properties 

Fas.cia 

lf---Fa_sc_ia_s__:_(l__:_) ___ T 8§ EditType 

Constraints 

Vert1cal Profile ... __ ~;10~.0~---...{ l 
Herizenta l Profi ... : 0.0 

i.lim;·nsi~ns 
Length 9545 .0 

ictentity Data 
Comments 

~r k 

g 
P hase Created Ne Type Properties 
Ph~;~o~,;:;~ri;: . No 

Profile Family: ._l S_ys_tem_Fam___;ily;_: _Fa_sa_·a ____ ___,T l ' oad 

• 

l 

._IF_as_ad_- ---------T j l Duplicate ... 
.. .1\".~1-~·-··· 0.0 

Type : 

Fig . 03.34. 
Edit Type . 

l Rename ••• 

Type Parameters 

Parameter Val u e 

r.;;.;~~~~;;.;,...;;,;.;;o;;;...;.;.;...o....;·- Defau lt 
!===-=:.:..:;.:=::;_--....1 M_Fascia-Fiat : 19 x 140m m 

~~3~~======::J;M_Fascia-Fiat: 19 x 184m m 
jJ M_Fascia-Fiat: 19 x 235m m 

Keynote ·M_Fascia-Fiat: 19 x 286m m 

M~del 
;v;-~~-~~-~t~-~-~-~--

l 
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20 Families 

Creates a Revit file,. 

D New 

le7 Open 

Fig . 03.37. New Family. 

Fig. 03.38 . Create- Line. 

Project 
Creates a Revit project file. 

_/ 
Famlly 
Create s a set of custom compone nt s t o 
use in projects. 

Fig . 03 .39 . Tegn profilet som to lukkede enheder. 

Load into 

Project Fig . 03.40 . Load into Project. 

P~s:9cruted 
Phuc:Otn'Oh!-- NoM 

Fig. 03.41. 

Keynote 
Model 

M"nufntur tr 

ly~ConlmtnCf 

URt 

D~npt ron 

;.....tfJ'Iti:·r.«.pt•-.n 
Au t mbly Codt 
Type M~r~ 

C ost 

Klik Application Menu - New - Family 
(Fig. 03.37). 

Vælg Metric Profile på listen og klik 
O pen. 

Vælg Create- Line (Fig. 03.38). 

Tegn to lukkede profiler, eksempelvis 
som vist på Fig. 03.39. 

Der SKAL være mellemrum mellem de to 
profiler, ellers virker familien ikke, når den 
kommer ind i projektet. Profilerne er tegnet 
20 mm tykker og i alt er de 400 mm høje. 

Gem familien med Save eller Save As 
Family. 

Gem den i dit Revit bibliotek, eksem­
pelvis under Profiles og navngiv den 
Stern. 

Klik Load into Project (Fig. 03.40). 

Marker en eksisterende Fascia i pro­
jectet, eller klik Architecture - Roof -
Roof: Fascia. 

Klik Edit Type (Fig. 03.41). 

Find det oprettede profil ud for Profile 
(Fig. 03.41). 

I 30 ser sternbræddet nu ud som på Fig . 
03.42. Grunden til at vi laver den så de­
taljeret, er at jo mindre skal vi lave når vi 
skal til at lave snit og detailjer på huset. 

Fig. 03.42. 30. 
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Annotation Families 

VIEW TITLE 

En anden type familier er Annotation Sym­
bols eller Families. 

Et eksempel på dette er View Titte, som er 
den tekst/linie, der kan tilføjes under en 
tegning på Sheet ' et (Fig. 03.43). 

Andre eksempler er Tags : Door Tags, Win­
dow Tags, Room Tags osv. 

Disse anvendes ofte til indentinkation af el­
ementer, når man senere laver mængdeud­
tag eller bestillingsordre . 

Vi skal se lidt på View Tit/e. Den der allerede 
findes i Tempiaten kan redigeres en smule, 
men eksempelvis størrelsen kan ikke redi­
geres. 

Derfor vil v i prøve at udarbejde en ny. View 
Tit/e anvendes under tegninger på et Sheet, 
til eksempelvis at vise navn, og skala, hvis 
der er flere tegninger på samme Sheet. 

Klik Application Menu - New - Family 
(Fig. 03.44). 

Find frem til mappen Annotations (Fig. 
03.45) . 

Åbn Tempiaten der hedder Metric View 
Tit/e (Fig. 03.46) . 

Der er nu en note og en lille sort van ­
dret streg (Fig . 03.47). Disse to ele­
menter slettes. 

03.27 

ArlcDm;iqnOic .. 

Fig. 03 .43. View Titte under en tegning på et Sheet. 

D New 

~ Ope n 

(i) A 

Project 
Creates a Revit project f ile. 

Famlly / 
Creates a set of custom component s to 
use in projects. 

Fig . 03.44 . New Famity. 

• Look~ ~ ~y-- -----;.;;;~;d~-----;;;- -7· ~.~ )( Ll ~"' • 
Annotations 30-o4-.201219:•U F1lmappe 

c;;;;~;~ - - 30~04~1-219.44 ~;;;;;- i: 

Titleblocb 30-04-201219·44 Filmappt-

21 -01-201203:42 Autod6k f 

Fig . 03.45 . Find frem t il Annotations mappen . 

Autod~kRevi 

21-01-201203:42 AutodeskRe'.'t 

n-01-101203;42 ~~tod'?kRe-.·• 

Fig. 03.46 . Metric View Titte . 

Note· 
ViewTitle 

Dummy line :;hows location ofView Title 
line. 

Deleie this note and dumrny iine befare 
using. 

------- +--· ___."""/:.___ _ __ __________________ _ 

Fig . 03 .47. 
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ABC 
-/ 

Label Text Check Speiling Find/ 
Rep lace 

Text 

Fig. 03.48. Vælg Tex t label . 

Fig . 03.49 . Vælg View Name og klik Add - OK. 

Fig. 03 .50. Vælg View Scale og klik Add- OK. 

Propert~ ~ '\i" 

Label 
3m m 

IF=======~~--~~v 
~ ] ffi} Ed itType Other (2) 

l f'---------' 
Graphics 

Sample Text ;....; .......... ------f 

. .5Y~~P. ~ ~~~~~~.:Jo ld 
Verti cal Align • Middle 

.. · H ~~ i~~ ~t~l Alig ~J~~~t~~ . . .. n' ~ 

. -~~~P. ~ea ? ~?·~~ - i~ ·· ·· ··· ··•••••••············ ••·•ro Visible .. . n.n .. _!.~ ........................... nj} 

Fig. 03.51. Marker teksten og opret en ny teksttype. 

Copyright © 2013 

Vi skal have noget tekst på vores View Tit/e. 
Anvendes almindelig tekst, vi l den ikke au­
tomatisk ændre sig inde i projektet, vi skal 
derfor anvende Text Labels (Fig. 03.48). 

Text Labels er tekst, der er baseret på Pa­
rameters, hvilket gør at de automatisk til­
rettes i projektet, så vi ikke skal tænke på 
at udfylde teksten, men at det foregår auto­
matisk. 

Klik Create- Label (Fig. 03.48) . 

Klik omkring indsættelsespunktet i 
tegnefladen (skæringen mellem de to 
Reference Planes, som er de to grønne 
stiplede linier) 

Vælg View Name på listen til venstre 
(Fig . 03.49) . 

Klik Add (Fig. 03.49) og derefter OK. 

Vælg igen Create - Label. Klik under 
den Label du lige har oprettet. 

Vælg View Scale, klik Add og derefter 
OK (Fig. 03 .50). 

Marker nu begge Label i tegnefladen. I 
Properties (Fig . 03.51), ses størrelsen på 
teksten. Der skal oprettes en ny. 

Klik Edit Type (Fig. 03.51). 

l:~~~~-~~---_\_/-ie_~_'_N_a_m __ e ______ ~l ~ 
+ 
l 
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Klik Duplicate, giv den et navn, eksem­
pelvis 2mm og tryk OK (Fig. 03.52). 

Ændre højden til 2 mm (Fig. 03.53) og 
klik OK. 

Teksten er nu ændret. Tilpas de to tekst­
bokse over hinanden, og flyt dem tæt på 
indsættelsespunktet, så de står pænt (Fig. 
03.54). 

Gem familien med Save As - Fami/y. 

Gem den et sted i dit Revit Bibliotek 
og navngiv den eksempelvis navn p~ 
Sheet. 

Klik Load into Project (Fig. 03.55) 
(dette kræver at du har et projekt 
åbent i baggrunden). 

Marker en eksisterende View Tit/e (Fig. 
03.56). 

Tryk Edit Type i Properties. 

Vælg Duplicate og navngiv eksempelvis 
igen Navn p~ Sheet (Fig . 03.57). 

Ud for Profile findes den oprettede View 
Tit/e (Fig. 03.58). 

Klik OK. 

Nu skulle den gerne være opdateret på dit 
Sheet. 

Text Labels anvendes også til alle andre 
Tags. Det er samme princip til opbygningen 
af disse familier. 
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Ty pe Properties 

Family: l System Family: Label T l ,--l~;d, , 
- -- / 

Type: ..__l 3m_m _______ ___:_ _ ____~T l l Duplicate.. . ~ 

l Rename ... 

Type Parameters 

Parameter l Value 

Color ;.:;:.;;:::..;;B,;,;;Ia,;;;;ck:.;.... ______ _..~, ____ _ , 

Q~~>~~i~h.< 00'00 o•oo•o 00' H • .•••••••• 0 l 

Backgr 

Sh~~E Name ~~ H· 

Leader / l···· ·······H·< 
~-~ Name: 2mm 7 ~~- , - ' 

~=Fo .___o_K __ ?ff_.. ._l _ c_a_nc_el _ _, ,---....!.. 
l';;t si ' :J 
T~bSi~eL--~-----.,..,, l.'""L.-... .. ll """"'uou_m __ m _____ J ······H-HHH.,H H' 

Fig . 03 .52. Tag en kopi af den eksisterende med Duplicate. 

Text Font 

r;;tsi~~ 

rabsi:Ze 

! Arial ~ 
.. . . .... p .oooo mm 

' 12.0000 mm 

Fig. 03 .53 . Lav størrelsen på teksten om. 

View Name 

1/8" = 1'-0" 
Lo ad into 
Project 

--+--------------
1 

l 

Fig. 03.54. Tilpas teksten. 

1 ~9rope:rtie.: 

'"""" 

Fig. 03.57. Duplicate. 

Type Properties 

Fig. 03.55. 

Fig . 03.56 . Marker View Tit/e . 

Family : l System Family: Viewport T J oad.,. 
~--~-~-----~ 

l ,_N_av_n_pa_" _sh_e_et _______ ~T j [ Duplicate .. . 

[ Rename .. . 

Type Parameters 

Parameter l V a lue 

G~ .... -- ~vv 
lT~it~le~~~=====~~~==~~~~-~-~~==========~-~~:;: 
sh~~l'itie 
sh~~ -&t~~~i~~ -Li~e ··· 

L.i~e .:~~i~~~ . 
C ol o r 

!<none> 
M_Vo ew Toti cl: M_Voew Toti e 

~ Name 
. .. jNamel.5 

L.i~~ -Pa~ern H H •••••••••• • •••••• j View name 

Fig. 03.58. Find den oprettes View Tit/e på listen 
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Gennemgang af modelleringsværktøjer 

O New Project 

Creates a Revit project f i le . 

Fami'ly ~ Open 
Creates a set of custom components to 
use in projects . 

~ Save 

Fig . 04.01. App/ication Menu - New- Family. 

Q:Metric: Elect ri C<ll Fix1ur~ tt.1ling ba5ed 

gMrlri.: Electric"l Fixtur~ wall ba~d 
QMetricEiectricaiFirture 

gMetri cEntourage 

gMerric furnitureSystem 

bJMetncFu<n<tu" ~ 
~QMetric Generic Model Adapt . 

g Metric Generic Model ceiling baH:- · 

gMetricGenericModel f<~ceba'!.ed 
gMetricGenencModelflcorbased 

gMrl.ric Ge.ne.r ic Model line based 

QMetric Generic Model Pattern Bil ~ed 
QMet ricGenericModelroofbased 

QM~tric Generic Model two l~el bilsed 

Q Metric Generic Model wall ba~~d 

Fie~: l~tntFurr .. rure 

- FileJoftype:I FamiiY'l~tefies(•.r ft} 

:; :o: Vi~<Ns. {al ij 
":, . FioorPI11m 

~ Rd. level 

~.,... d Ceili~;/~:::1 
~ 3DVie-.\'s 

Vi~· l 

·c .... _,, 

Autod~k F 

Autod~kF 

Autod5k. F ::. 

~2~2013~~k F 

01.(1.!-201315:49 

01-02-201315:50 

01·02·201315:5(1 AutodeskF 

Ol.Cl-l01l!5,50 Autode<kF 
Ol-02-l01315:49 

01 ·02·201315:50 

01·02·2013 15:50 

'-l Elevations {E.Ievatronl) 

Ba<k l
c~;~·•;nu 

1dentity0ata ~ 

OmniClass Num .. ~ 

Right 

§J Sheet!.(llll) 

-!.~Families 
..t. [~ Group'!. l'~~~;,·::···n····, l~:':'d 1 G"''"' Fumriu•• ~ 

Alw1ys~ert rcal '.J ' 

CutwlthVoidsWM . 

l !~::d Cak~lntio_ ... , .... 
l .. 

hc.ktosriect, TAB fora ltemates,CTP.l adds, SHIFTumelec:U. 

Fig. 04.03. 

Modotl 
Group 

Der findes forskellige muligheder for at 
modellere i 3D i Revit. Der vil her først være 
en kort gennemgang af hvert modellerings­
værktøjer, hvorefter der vil komme mere 
konkrete eksempler på familier der er op­
bygget med 3D modeller ingsværktøjer. 

Vi starter i en Metric Furniture Template, da 
denne har alle 3D modelleringsværktøjer. 

Klik på Application Menu- New- Farni/y 
(Fig. 04.01). 

Vælg Metric Furniture på listen (Fig. 
04.02) og tryk Open. 

De forskellige modelleringsværktøjer vi skal 
anvende ligger under Create Fanebladet 
(Fig. 04.03). I tegnefladen har vi igen de to 
Reference Planes (de to grønne stiplede li­
nier) som indikerer indsættelsespunktet for 
det objekt vi tegner. 

I Project Browseren (Fig. 04.03). Har vi for­
skel lige Views vi kan arbejde i: Floor Plans 
- Ref. Level, hvilket er familie n/objektet set 
fra oven, og Ref. Level er svarende til det 
Level vi sætter objektet ind i, i projektet. 

Autcde--..kRevitArchite.cture20l4 · Famit'/'4~ RoorPJan: Rd'. l ~\'eJ . L 

R~Fer~nce Rl':ft>reoce 

Lme Plane 

K-
l 

In1sættelsespunktet 

-... 
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Det vil sige, hvis vi står i stueplan, når fami­
lien indsættes. Vil objektet sidde fast i dette 
Level efterfølgende, men med mulighed for 
at vælge et andet Level efterfølgende. 

Derudover har vi muligheden for at tegne i 
3D eller i Elevations: Back, Front, Left eller 
Right, svarende til nord, syd, øst og vest i 
et projekt (Det er muligt at roterer familien 
i projektet efterfølgende.) 

Extrusion 
Det første modelleringsværktøj vi skal af­
prøve er Ex trusion. Extrusion er oversat en 
ekstrudering af det profil man optegner. 

Stå i Floor Plans - Ref. Level i Project 
Browseren (Fig. 04.04). 

Klik Create- Extrusion (Fig. 04.05). 

Vælg et tegneredskab, eksempelvis 
Line, hvilket Revit automatisk har valgt 
(Fig. 04.06). 

Tegn et simpelt rektangel/kvadrat som 
på Fig . 04.07. 

Husk at linierne skal danne en lukket enhed, 
og der må ikke være to linier ovenpå hinan­
den . Du behøver ikke at sætte målkæder 
på. 

I Properties under Constraints findes mu­
ligheden for at ændre på objektets højde 
(Fig. 04.08). 

Extrusion End er højden på objektet, når 
Extrusion Start står på 0.0. Extrusion Start 
er afstanden fra Ref. Level, som er det Level 
vi indsætter objektet i. Som indstillingerne 
er nu, vil objektet være 250 mm højt. 

Hvis Extrusion Start står i 100 mm og Ex­
trusion End står i 200 mm, vil objektet være 
100 mm højt og være placeret 100 mm over 
gulvet, hvis objektet indsættes i stueplan i 
projektet. Extrusion Start er altså afstanden 
til det Level objektet indsættes i og Extru­
sion Start minus Extrusion End er objektets 
højde. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.09). 

Desuden har du allerede nu mulighed for at 
sætte et materiale på objektet i Properties 
(Fig. 04.08). 

Farnily1 - Project Brows:er 

B :o: Vie111•s: (all) 

El ·· Floor Plans / 

Ref.leve l ~ 
8 ··· Ceiling Plans 

Ref. Level 

B 3DVievvs 
Viev,r l 

Fig. 04 .04 . Stå i Floor Plans - Ref. Level. 

Select ...,.. Pro Form s. 

Fig. 04 .05. Vælg Create - Extrusion. 

l 

i Mode Draw 

Fig . 04 .06. Vælg et tegneredskab. 

600 

Fig. 04 .07. Optegn et simpelt kvadrat i 
forho ld ti l indsættelsespunktet. 

Extrusion 

Constraints 
Extrusion En d 

· w~~;;~~ si~rt 

··············· ·············-······· ....................................... .. 
Gra phics ::: 

Visib le l!lJ . .. .... ... .H ••.••• ;[) 

... Yii. i .~_ i _f i~?~.~~. P.:. ::.Jl Edit.. . L.! 
Materiais and Fin ish es 

Material . .... .. .... L~. ~!'. .~~~:~~r.r.~ . .JO 
Fig . 04 .08. Properties . 
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Fig. 04 .10. Tryk Esc på tasta­
turet og derefter ZA hvis du 
ikke kan se dit objekt . 

Fig. 04 .11. Objektet i 3D. 

Properties IBI 

Constraints / :::: 

Extrusion End _J 408.8 ~ t[) 
. . E;;t;~~i ;~ ·st~rt . L~ :9 ............. -··-·- ... IQ 

W ork Plane i Level : Ref. Le1rel ! .................................................. 
Grachics. :::: 

Fig. 04 .1 3. Properties . 

Vi~Ns (all) 

Floor Plans / 

Ret. level~ 
El· · Ceiling P lam 

Ref. Lev el 

B 3D Views 

View l 

EJ- El evat ions ( E I ~;a tion l ) 

Fig. 04.16. Skift View til Floor Plans 
- Ref. Level. 

l: 

Fig. 04.18. Tegn et kvadrat in ­
den i den anden . 

Edit 
E..xtrusion 

Fig . 04 .14. 
Edit Extrusion . 

Fig . 04.15. 3D. 

~ , / \!~ G· Ø 
t"' t: r- r-tv 

<# i (!) ::> ... ~ 
t'Y1ode l Draw 

Fig. 04.17. Vælg et tegnered ­
skab, eksempelvis Rectangle. 

Fig . 04 .19. 3D. 

Dobbeltklik på 3D i Project Browseren. 

Hvis du ikke kan se dit objekt, eller hvis det 
ser ud som på Fig. 04.10, kan du trykke Esc 
på tastaturet og derefter ZA på tastaturet. 
Så zoomes der ind på objektet (Fig. 04.11). 

Markeres objektet i 3D, har hver Aade af 
objektet nu en lille blå pil (Fig. 04.12) . 

Ved at trække i disse pile, kan størrelsen 
på objektet justeres. Trækker man i den 
øverste pil, ændres højden, og derefter kan 
den nye højde nu aAæses i Properties (Fig. 
04.13). 

Trækker man i siderne på objektet, vil man 
ikke kunne se størrelsen på objektet i Prop­
erties, men man skal i stedet påsætte en 
målkæde for at få denne information. 

Ønsker man at redigere på objektets oprin­
delige profil, kan dette let gøres. 

Marker objektet. 

Klik Edit Extrusion (Fig. 04.14). 

Objektet får nu de lyserøde streger frem 
igen, som vi optegnede med oprindeligt. 
Det kan være svært at redigere og tegne 
i 3D, skift derfor View til Floor Plans - Ref . 
Level (Fig. 04.16). 

Vælg et tegneredskab, eksempelvis et 
Reetangle (Fig. 04.17). 

Tegn et kvadrat indeni det opfindelige 
(Fig. 04.18). 

Husk at linier, i det nye kvadrat, skal danne 
en lukket enhed INDEN det andet kvadrat, 
linierne må IKKE krydse hinanden. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.17). 

I 3D ser objektet nu ud som på (Fig . 04.19). 
Ved at man tegner to lukkede enheder in­
den i hinanden, når de lyserøde linier er ak­
tive, får man altså et objekt med hul i. 
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Objektet vi har tegnet, er tegnet set oppe­
fra. Det var derfor let at lave hul igennem 
objektet, da vi blot skulle redigere det aller­
ede optegnet objekt. Ønsker vi i stedet at 
have et hul gennem objektet på den anden 
led (Fig. 04.20), kan vi ikke blot redigere 
objektets profil. 

Proceduren er: 

04.33 

amilyl - Project Browser @] 

8 :o: Vi~Ns (all) 

8 Floor Plans 

Ref. Level 

B Ceiling Plans 
. Ref . Level 

B 30Views 

Vi ew l 

5 . Elevations ~n l) 

Back 

Fig . 04 .21. Project Browseren. 

Stå i Back Project Browseren (Fig. Fig. 04 .20 . 3 0 . 

04.21). 

Marker objektet (Fig. 04.22). 

Klik Edit Extrusion (Fig. 04.23). 

Revit åbner nu en Go To View dialog­
boks, fo rdi du står i et View, hvor man 
ikke kan redigere objektet. Revit beder 
dig derfor vælge et andet Viewattegne 
i (Fig . 04.24). 

Vælger du Floor Plans : Ret. Level og 
trykker Open View (Fig. 04.24). Ender 
du med det samme udgangspunkt som 
sidst (Fig . 04 .25). 

Klik derfor Finish Edit Mode eller Cancel 
for at komme tilbage igen (Fig . 04.26). 

LLjr 

Edit 
E>:tru~.io n 

Fig . 04.23 . 
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Fig . 04 .22. Objektet set fra Back. i 

Go To View 

In order to edit the sketch, piease open one of the foliowing 
vie•Ns where the sketch •Nill be parallel to the screen : 

Floor Plan: Ref. Level 
Retleeted Ceiling Plan: Ref. Level 

[ Open View ) l Cancel 

Fig. 04 .24. Vælg et andet View, end det du befinder dig 
i nu . 

Fig . 04. 25. Du befinder dig nu igen i 
Floor Plans - Ref. Level. 

Fig. 04 .26. 
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Familyl - Project B-rowser 

El :o: Vie>N s (all) 

B ··· Fl oor Plans 

i ..... Ref. Level 

B · Ceiling Plan s 

Ref. Level 

El 3D Vi ew s 
. . .. Vie>N l 

EJ . El evat ions (EI~i on l ) 

Bac.kj;(' 
. Front 

• ........ Left 

Fig. 04 .27 . Stå i Back i Project 
Browseren. 

j l 

l 
L_~! 

190 .8 

ept Void 1 odel 
nd F·orms Line 

lQJ Void Extrus.ion 

- {.!/) Void Blend 

fil~ Void Revelve 

~Void Sweep 

~ Void SV>i ept Blen d 

Fig . 04 .28. Vælg Void Forms­
Void Extrusion. 

Fig . 04 .30 . 
Finish Edit 
Mode. 

Fig. 04 .29. Tegn en form indenfor det eksister­
ende objektets 
afgrænsn inger. 

Fig . 04.31. Træk i formen til den 
går helt igennem objektet. 

Fig.3 .32 . Tryk Esc på tasta ­
----------ruret, eller kl ik et sted i 

------------ tegnefladen, hvor musen 
ikke rammer noget. 

Void Extrusion 

Stå igen i Back i Project Browseren 
(Fig. 04.27). 

En anden måde at lave hul/trække noget 
fra et objekt, er at anvende de modeller­
ingsværktøjer der hedder Void Forms under 
Create fanebladet (Fig. 04.28). 

Klik Void Forms - Void Extrusion (Fig. 
04.28). 

Tegn eksempelvis et kvadrat inden for 
det eksisterende objektets afgræns­
ninger (Fig. 04.29). 

Klik Finish Edit Mode, når du har tegnet 
et lukket profil (Fig. 04.30). 

Gå til 30 i Project Browseren og træk i 
det nye objekts ender (pilene) indtil det 
nye objekt går helt igennem det første 
objekt (Fig. 04.31). 

Klik nu et sted hvor musen ikke ram­
mer noget i tegnefladen, eller tryk Esc 
på tastaturet. Nu vil du se at der er hul 
i dit første objekt og det andet objekt 
vil være skjult (Fig. 04.32). 

Du vil altid kunne få fat i Void Formen 
igen,ved at holde musen henover stedet, 
hvor det skære hul i det første objekt og 
klikke, når det bliver synligt. Nu bliver det 
muligt at redigere objektet som laver hu llet. 
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Fra Extrusion til Void Extrusion 

Har man tegnet to Extrusions, og senere 
beslutter sig for at den ene skulle have 
været en Void, er dette også muligt. 

Vi prøver at lave et hul mere i objektet set 
fra Right i Project Browseren. 

Stå i Elevations: Right 
Browseren (Fig. 04.33). 

Project 

Klik på Create- Extrusion (Fig. 04.34). 

Tegn et område inden for objektets af­
grænsninger (Fig. 04.35). 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.36). 

Familyl - Project Brcwser 

E. :o: Viev.·s (all) 
· 8 Floor Plans 

. Ref. Level 

B Ce il ing Plans 

Ref. Level 

Vie"" l 
E Elevations (Elevation l ) 

Back 

Front 

Left / 
Right 

ffi!jJ Sheets (all) 

@ 

Fig . 04.33 . Stå i Right i Project 
Browseren. 

140.0 190.9 

~ 
H 

D 
8 ' 

~ 

l 

1 

04.35 

Select ~ j Pro 

Fig . 04.34 . Klik Create- Extrusion . 

Fig . 04 .36. 
Finish Edit 
Mode. 

Træk i objektets ende, når den er 
markeret, til den er større end det 
første objekt (Fig. 04.37). 

Fig . 04.35. Tegn et område inden for 

Marker objektet og skift fra Solid til 
Void i Project Browseren (Fig. 04.38). 

VælgModify-Cut (Fig. 04.39). 

Klik først på det store objekt og deref­
ter på Void Formen (Fig. 04.40). 

Der er nu hul i kassen (Fig. 04.41). 

boksens afgrænsn inger. 

Pro perties 

II-Ot_._he_r .:...(1):.__ __ ... __,1 :. eJ 

Constraints 

Extrusion End 757.3 
~2ici.a 

.. ~ 

... U 
.:0 

REference Plan ... 

Graphics 

Visible ;r~=-· ~:--"---I;Q 
vi;;bi l i~//Grap :.: l Edit... l . 

ri M;te;ials a~d Finishes 

Materia l ; <By Catego!)'> 

lderrtity Data 

Subcatego!)' : Nene 
s;;i;d'fij;;id' ·· · · :g .............. ............. ............. ttm 

Void 

Fig . 04 .38. Marker objektet og 
gå i Properties og ændre 
formen til en Void. 
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Vtew Manage 

Geometl)' 

Fig . 04 .39. Vælg Modify- Cut . 

1. klik 

2.klik b :::---...... 
~~· ~~ 

/// 
. ./ 

[d ~ 
---------~/// 

Fig. 04.40 . Klik først på det 1. objekt og 
derefter på den nye Void. 
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Familyl - Project Brow~er 

a: o: Views (a ll) 

B ·· .. Floor Plans / 
Ref. Level ·- ~ u e 

l rTiill on : Extrus ion Blend 

I~C83 1 
l . - ' - -
! Properties l 

El . Ceiling Plans 

Ref. Level 

B· 30Views 

i 
.... Vi<:~N l 

ro • r• 

Fig . 04.43. Vælg Create - Blend. 

l (!) :> .~ ~: 
1:-:::::-.=--~---: 

Draw 

Fig. 04.44 . Vælg et tegne­
redskab, eksempelvis 
Polygon. 

Propertie:, 

Constraints j[ 
5econ. d . ~n.~ .. pso .o 6~Q 
First End ........ ; g:~ . . . Jl 
Work Plane 'Level: Ret. Level ' · ··;;;·:""' .............................................. "' 

Fig. 04.45. 
Tegn en lukket en hed . 

Fig . 04.46 . Højden af objektet 
ses i Properties under Second 
End. 

Fig. 04.47. Vælg Edit Top . 

Fig. 04.48 . TegnJop'pen af 
objektet . · ,/ 

Fig. 04.51. Gør objektet større 
eller mindre. 

Fig . 04.49. 

Fig . 04 .50 . 30. 

Blend 

Vi lader nu boksen med hul i være og af­
prøver nogle af de andre værktøjer. Lad 
være med at slette objektet, vi vender t il ­
bage til det senere. 

Vi skal afprøve modelleringsværktøjet 
Blend, som er optegning af to forskellige 
profiler, som derefter bliver forbundet. 

Stå i Floor Plans - Ret. Level (Fig. 
04.42). 

Vælg Create- Blend (Fig. 04.43). 

Vælg et tegneredskab, dette kunne 
eksempelvis være et Polygon (Fig. 
04.44). 

Tegn bunden af objektet med Poly­
gonet, husk at hvis du bruger et andet 
redskab, skal du ende ud med et lukket 
profil (Fig. 04.45). 

I Properties kan du bestemme højden 
af objektet i Second End (Fig . 04.46), 
som virker på samme måde som Extru­
sion End, da vi arbejder med Extrusion 
(se side XX) . 

Klik Edit Top (Fig. 04.47) . 

Tegn toppen af objektet, eksempelvis 
som på Fig . 04.48 . 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.49). 

I 30 ser objektet nu ud som på Fig. 04.50. 
Markeres objektet, kan højden af objektet 
justeres ved at trække i de små blå pile 
(Fig. 04.51). 
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Objektet kan yderligere redigeres. 

Marker objektet. 

Klik Edit Top eller Edit Base (Vi har klik­
ket Edit Top) (Fig. 04.52). 

De lyserøde streger bliver synlige igen, og 
du kan redigere formen på toppen af ob­
jektet. Du kan redigere i formen med Vertic 
punkter. 

Klik Edit Vertices (Fig. 04.53). 

Hver samling af objektet får nu linier hver 
med en cirkel i enden. Disse kan klikkes på 
og ændre, hvordan objektet ser ud. Det kan 
være en smule svært at forudsige, hvordan 
objektet ændre sig. Derfor kan man med 
fordel gøre dette på en anden måde. 

Klik eksempelvis Twist Left (Fig. 04.55). 

Objektets øverste profil rotere nu imod ven­
stre, men er stadig samlet med de samme 
hjørner i bunden. 

Du må selv afprøve de forskellige redige­
ringsværktøjer der ligger her (Fig. 04.55). 
Vi afprøver udelukkende Twist Left i dette 
eksempel. 

Tryk på Modify fanebladet der er grønt 
i toppen af skærmen (Fig. 04.56). Klik 
herefter Finish Edit Mode (Fig. 04.56). 

I 30 ser objektet nu ud som på (Fig. 04. 57). 

04.37 

R ~v t-:::i. 
t.(J;> EditTop &..J) ~V 
.Fi!J. '<:];!J Ed i t B a s e 

Fig. 04 .52. Rediger top­
pen eller bunden . 

Edit 
\lertices 

Fig . 04.53. 

Fig. 04.54 . Redi objektets punkter. 

~8 rt•- ... <ri ... w ... f--+ ... ,?' = " 
Create Insert Annotate View 

Q~ 
7 ;,__ ti 

tb ~!j ·~ c _j ~ 

f' 
M 

Twist Twist Res et Control s Control : 
Right Left on Base on Top 

- -
Vertex Conned 

-
Fig. 04 .55. 

Modify l Edit Blend Top Boundary 1" Edit Veitices l 0 • 

l~ ~ D~t- Q~ c i~ o:!: o -I;-1 .____.. 
~ x . 

OD 5J ~ )' ~-+ .. t. 0 + () --t OD 

Q) = =j] r 
=11 ~~l n l 'f ~~r· 

~~ 
+ 11 

Modif.J _ 1 fv1easure Create Mode 

Fig. 04.56 . Finish Edit Mode . 

Fig. 04.57. 30. 

~ 
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Familyl - Project Browser 

~?<o: Vie>Ns (.a ll) 

$ .. Fl oor Plans 

Ref. Level 

$ .. Ceiling Plans 

Ref. Level 
B ... 3DViews 

: .. ... Vie>N l 

B ·· Elevations ~tion l ) 
. Back 

.. ... Front 

• .. . Left 
[) ' . 

Fig. 04.58. Stå i Back i Project Browseren . 

Extruo ion Blend Revelv e 

Form 

Fig . 04.59 . Create - Revolve . Fig. 04 .60 . Teg n Axis Line 
først. 

Fig . 04 .61. Tegn en lodret 
akse. 

Fig . 04 .63 . 
Finish Edit 
Mode. 

Fig. 04.62. Tegn et 
lukket profil. 

o 

Fig . 04.64. 30. 

Revolve 

Vi ska l herefter se, hvi lke muligheder der er 
med Revolve. Blend objektet skal vi ikke se­
nere anvende, så derfor kan du godt slette 
det igen. 

Revo/ve udarbejdes ved at tegne en akse og 
derefter et profil på den ene side af aksen, 
hvorefter profilet bliver roteret omkring ak­
sen. Vi vil denne gang tegne objektet i Back 
i Project Browseren. 

Dobbeltkli k på Back i Project Browseren 
(Fig. 04.58). 

Klik Create- Revo/ve (Fig. 04.59). 

Start med at tegne aksen ved at klikke 
på Axis Line (Fig. 04.60). 

Tegn en lodret linie fra den grønne stip­
lede linie i bunden og opad. Det bety­
der ikke noget, hvor lang denne linie 
er, da den kun er retningsg ivende(Fig . 
04.61). 

Vælg derefter Boundary Line (Fig. 
04.60). 

Tegn et profil på den ene side af aksen. 
Det er igen vigtigt at linierne danner et 
lukket profil. Tegnes linierne helt opad 
aksen, vil objektet være lukket i enden, 
dette er gjort i bunden af objektet på 
Fig. 04.62. Tegnes der derimod med 
en afstand til aksen, som der er gjort 
i toppen af objektet på Fig. 04.62. Vil 
objektet få en åbning her. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.63). 

I 30 ser figuren ud som på Fig. 04.64. ob­
jektet er lukket i bunden og det er åben i 
toppen. 
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Objektet bliver automatisk roteret 360 
grader omkring den akse vi tegnede. Hvis vi 
eksempelvis kun har behov for halvdelen af 
formen, markeres objektet og gå derefter til 
Properties (Fig. 04.65). 

Hvis der ændres på End Angle, eksempel­
vis til 180 grader, som er halvdelen af 360 
grader. Får vi nu en halv form (Fig . 04.66). 

Properties. 

Other (l) ". 2E: u-~ pe 
1~--------------~ 

Constraints 2::. 
End Angle .... ...... J 180.000" F[Q 

.... ~~.~.~ .. ~~.9.1~ : 0.000" tq 
\N ork Plane · ···rR.·~f·~·~·~·~;~ ~ ·~;j·~·~ : .: 

Graphics 

visible :~.. . ............... lQ 
.. Yi :~i§:~l: ifi?~. ~~P.·: ·. ]I Edit... L..l 
Materials and Finishes 

. ~~ ~.~:r.i.a. .~. . ... .:.~ .~!.'.~.~~~~.?.~>. .... n 
Identity Data 

Subcateg ory : 1\Jone 

:·}:?.ii~?J.:? i :~.: :· .: .. :: ::r :~?.~Y~ ·:: ·:· :: ·.: ··: ::·.·· ::···:· ·:: 

Fig. 04.66. Ændre på End Angle. 

G-;aPhic~ - ~ 
Vioible 0 O 
Yi>i bil i:_y/Gra~.:" l Edit... l 

Materiais and Finishes 
Material <By Category> O 

ldentityData 
Subcategor; None 
scll"iCi;Void · solid 

Fig. 04 .65. Marker objektet. 
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Family1 - Project Brows.er 

[3-:o: Vie-w-s (all) 

Fig . 04 .67. Stå i Ref. Level. 

Select ..,.. Properties 

Fig. 04.68. Vælg Create - Sweep . 

c/ ) Sketch P at h -' / 

~r:~ Pic k Path 
\J 

Fig. 04 .69 . Sketch Path . 

Profi lets 
indsættelsespu nkt 

_ _L_ 

Fig. 04. 70. t eg n en sti . 

! _____ _ 

Form s 

Fig . 04. 71. 

L) Sketch Path ~ !:'!~~~------------. 
; Lf!j,V ~ < By Sketch> ~ ,. 

?i Pick Pa'.h ; pSelfeclt · l~:~ Edit Profil e . ~.· Load Profile 
ro 1 e . .:~ 

Fig. 04. 72 . Kl ik Edit Profile. 

In order to edit the sketchr piease open one of the follo~;ving 
vie•Ns •Nhere the sketch •Nill be parallel to the screen : 

...___op_e_n_V_ie_w_.rf Ca næ l 

Fig. 04.73. Vælg hvilket View du vil tegne profilet i. 

Sweep - Sketch Path 

Sweep er når man tegner en sti og derefter 
et profil. Når der afsluttes vil profi let følge 
den optegnede sti. Stien kan være af alle 
udformninger og sammensat af fle re linier. 

Det er vigtigt når man arbejder med Sweep, 
at man ikke tegner et profil, der er for stor i 
forhold til stien . Det er også vigtigt at stiens 
linier ikke ligger for tæt eller er for snoet/ 
snørklede, til at profilet ikke kan vende 
om hjørner, eller følge begge linier uden at 
krydse hinanden. 

Stå i Ref. Level Project Browseren 
(Fig . 04.67) . 

Klik Create- Sweep (Fig. 04.68). 

Klik Sketch Path (Fig. 04.69). 

Tegn en sammenhængende sti, eksem­
pelvis som på Fig . 04 . 70 . 

Den behøver ikke danne en lukket enhed, 
men må gerne. Sørg for (her i begyndelsen) 
at den første linie du tegner er enten lodret 
eller vandret, da det efterfølgende bliver 
lettere at tegne profilet. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04. 71). 

Tryk herefter Edit Profile (Fig. 04.72). 

Hvis Edit Profile knappen er grå, skal du 
klikke på profilets indsættelsespunkt inden 
knappen igen bliver aktiv (Fig. 04. 70). 

Vælg om du vil stå i Back eller Front og 
tryk Open View (Fig. 04. 73). 
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Tegn nu i forhold til profilets indsæt­
telsespunkt (Fig. 04.74 ). Du behøver 
ikke ramme punktet. Tegner du med 
en afstand hertil, vil profilet blot blive 
forskudt fra stien, når det færdiggøres. 

Profilet kunne se ud som på (Fig. 
04. 75). Der er her tegnet to lukkede 
enheder inden i hinanden, for på denne 
måde at gøre objektet hult. Tegnes blot 
en lukket enhed, vil objektet blive mas­
sivt. Det er dog vigtigt at profilet/pro­
filerne danner en lukket enhed. 

Klik Finish Edit Mode to gange (Fig. 
04.76). 

Objektet ser nu ud som på Fig. 04.77. 

REDIGERING AF SWEEP 
Ønsker man at redigere Sweep'en efterføl­
gende kan dette let gøres. 

Marker objektet. 

Klik Edit Sweep (Fig. 04.78). 

Hvis du ønsker at redigere stien, skal 
du klikke Sketch Path (Fig. 04.79). 

Er det i stedet profilet du ønsker at re­
digere, skal du først klikke på profilet 
(Fig. 04.80). 

Klik derefter Edit Profile (Fig. 04.81). 

Når du er færdig med redigeringen klik 
finish Edit Mode, to gange, til Sweep'en 
igen er afsluttet. 

l 

1/ 
--------------------------~ 

Fig . 04. 74. Tegn i forhold til Profilets indsættelsespunkt. 

l 

Fig. 04.75. Tegner du en lukket enhed, vil objek­
tet være solid, tegnet dtl to lukkede enheder in­
den i hinanden, vil objektet blive hult. 

<\-·'( 
~ / 

) Fig . 04 .76. 
-. /) Tryk Finish 
'V Edit Mode to 

.__ _ __, gange. 

~~~'\ 
~ \\ 

04.41 

~ ~ 
\, ~ 

·-o 

® 
Edit 

Sweep 
flg . 04 .78. 

Fig . 04.77. 3D. 

l .:2_) Sketch Poth 

Fig . 04 .79. Rediger stien. 

Fig . 04 .80. Rediger profilet 

~ Profile: 

'-@ -< Bv Sketch> T 

Select :···; -· . . ~ . 
Profile \ 1.' Ed1t Profile !a Load Profil e 

Fig . 04.81. Edit Profile. 
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Familyl - Project Bm w s.er 

B- :o: Vievvs (all) 

B··· Floor Pla.ns / 

Ref.lev·el 

EJ ··· Ceil ing Plans 

·· Ref. Level 

p .... 3D Vi BA' r 

Fig. 04 .82 . Project Browser. 

·. '-~r __ j 0 ul r0A ~ 
, - 1.::_) EJ "-.J? l~;t.v 
llfiill on 

1 
Extrusion Blend 

I~C83 1 
Select ... i Pro erties Forms 

Fig. 04.83 . Create- Sweep . 

~Sketch P ath"~ 

Q].':" Pick Path 

Fig. 04.84 . Sketch 

Fig. 04.85 . Tegn en sti. 

Fig . 04 .86. 
Finish Edit 
Mode. 

~ Profile: 
~--@ < By Sketch > 
Select ·---- ~ 

~Fug e{Z).OOOl 
~ Fug <(2) 

Profile ':.i Edit Profile p Load Profile 

Fig . 04.87 . Load Profile. 

~~~~ ~ 
~Fug<l90 mm 22-0nOB !Nl -- -~ [--

i ~Fug t: 490 29-02-20121 1:10 Autode.sk F_ 

~GenericBanding 26-03-1010 Hi:l8 AutodeskF 

~Fuge ~ 13-10-1010 12:30 Autode.skF 

æ ~~~---:--===~-=-~~~-=rTh-=:-A~~~ 
1 ~Giouing81!'8d 26-03-2010 16:28 Autode:kF 

[illjG utte:r · B~eJ Autod~k F 
~Gutter - Cove AutodeskF 

~Gutter-Rectangular 
.. Gutter Half Round 

Fig. 04 .88 . Find et profil i dit bib liotek, eksempelvis Gesimsen, som vi 
anvendte før. 

~ Profile: 

~~G-es_im_s ____________ ~·~~ 

~~~~ l <By Sketch> 

11Ge5ims 

Fig . 04.89. Find profi let på listen. 

~ 

Fig . 04 .90. 
Finish Edit 
Mode. 

Sweep - Load Profile 

Man kan også opbygge en Sweep, ved brug 
af et eksisterende profil, som man allerede 
har i sit bibliotek, eller som man tegner op i 
Metric Profile Templaten. Vi vil anvende det 
profil vi optegnede på side XX, gesimsen. 

Dobbeltklik på Ref. Level 
Browseren (Fig. 04.82) . 

Project 

Klik Create- Sweep (Fig. 04.83) . 

Klik Sketch Path (Fig. 04.84). 

Tegn en sti, eksempelvis som på Fig. 
04.85. (Pas på med ikke at lave den for 
lille/kort, lav den omkring 1500 x 2000 
mm). 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.86). 

Klik nu Load Profile (Fig. 04.87) og 
ikke Edit Profile, som vi gjorde på for­
rig side. 

Find et profil i dit bibliotek, eksempelvis 
den Gesims vi opbyggede tidligere (Fig. 
04.88). 

Find den nu frem på listen over Load 
Profile (Fig. 04.89). 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04. 90) og 
objektet ser nu ud som på Fig. 04.91. 
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Sweep - Pick Path 

En tredje måde at anvende Sweep på, er at 
anvende et eksisterende objekt til at tegne 
en sti. På denne måde kan stien også ud­
føres i 3D. 

Vi anvender den Extrusion vi tidligere lav­
ede. 

Stå i 3D i Project Browseren (Fig. 04.92 
-Fig. 04.93). 

Klik Create- Sweep (Fig. 04.94). 

Klik Pick Path (Fig. 04.95). 

Klik på de kanter af boksen stien skal 
følge. Linierne skal være sammen­
hængende, eksempelvis som på Fig. 
04.96. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.97). 

Klik Edit Profile (Fig. 04.98). 

Tegn et profil, eksempelvis som på Fig. 
04.99. 

Klik Finish Edit Mode. 

I 3D ser objektet nu ud som på Fig. 04.100. 
M an kan efterfølgende godt slette det ob­
jekt man har anvendt til at skabe stien for 
Sweep'en. Vi skal senere anvende boksen, 
så slet blot Sweep'en igen. 

Man behøver ikke selv at tegne profilet, når 
man anvender Pick Path, men kan godt an­
vende et Loaded Profile, på samme måde 
som på forrig side. 

Familyl - Project Browser 

B :o: Views (all) 

B- Floor Plans 

Ref. Level 

B Ceiling Plans 

. ·· Ref. Level 

B 3D Vieows ./ 

View l ,J? 
B · Elevations [Elevation l) 

Ftg . 04 .92 . Pro)ect Browser. 

04.43 

Fig . 04 .93 . 30. 

B
-- BJ 

l1iiJl D~ E:>-trusion Blend Revelve Sweep 

~C:ffi 
Fig . 04 .94. Create - Sweep . 

~Sketch Path 

~PickPath ~V 
Fig . 04 .95. Pick Path . 

Fig. 04.97. 
Klik Finish 
Edit Mode. 

~ Profile: 

<By Sketch>/ 

T v 
l 

Select ..... ~ 
Profile ':.:?. Edit Profile .p Load Profile 

Fig. 04 . 98 . Edit Pro file. 

-·-·-. __ -. ___ A.tiO 

-C1:w~~:~~-:::~-
l ~-. 

Fig. 04.96. Klik på 
de kanter du øn sker 
stien skal følge. De 
skal være sammen-

~ hængende. 

Fig. 04 .99 . Tegn et profil , eksempelvis som~-......._ 

~ ~ ~ ......._~ 
:::::::==----

Fig . 04 .100. 
30 af det færdige resultat. 
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Familyl - Project Brow ser 

Views (all) 

Floor Plans 

Ref. Level 

Ceili ng Plans 

Ref. Level 

-3DViews 
' .... v iew 1 

B Elevations (E I~ion l ) 
•. Back,JJt:" 
...... Front 

Fig. 04 .101. Project Browser. 

View Manage 

-·· ~ tJ G@l~ 

1.

1 ~- l l on. i Extrusion Blend Revelve Sweep 5•vept 
- • CE.El i Blend Fo 

Select .": Pr~-perties Forms 

Fig. 04 .102. Create- Sweep Blend. 

~Sketch Path..;/ 

Fig . 04.104. ~PickPath Fig. 04 .103 . 
Sketch Path . .._ ____ ...J Vælg redskab. 

Fig . 04.105. Tegn en sti. 

~ S.elect Profile l .P~ r::file: 

. 

Fig . 04.106. 
Klik Finish 
Edit Mode. 

~ ' ~r Sketch> 

~ Select Profile 2 l;#, Edit Profile $ Load Profile 

Fig. 04.107. Vælg mellem Profile l og 2, hen holdsvis i starten og slut­
ningen af stien. 

·GoToView "' -

In order to edit the sketch, piease open one o f the foUov-.~ng 
views '-" here the sketch .~ seen at an angle to the 

~
~x~ 
n: Left 

Elevation: Right 
Roor Plan: Re f. Level 
Reflected Ceiling Plan : Ref. Level 

'-----------~ 

OpenView~~ 
Fig. 04.108 . Vælg hvilket View 
du v il tegne i. 

Swept Blend 

Det sidste modelleringsværktøj er Swept 
Blend. 

Stå i Back Project Browseren (Fig. 
04.101). 

Klik Create- Swept Blend (Fig. 04.101). 

Vælg Sketch Path (Fig. 04.103) . 

Vælg et redskab at tegne med, det 
kunne være buen (Fig. 04.104). 

Tegn stien, eksempelvis som Fig. 
04.105. Tegn nedefra og op. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.106) for 
at færdiggøre stien. 

Vælg derefter hvilket profil du vil starte 
med, tegnede du nedefra og op, vil pro­
fil l være nederst. Vælg Select Profile 
1 (Fig. 04.107). Det kan være svært at 
se hvilket profil der er markeret. 

Vælg et View du vil tegne i, eksempel­
vis 30 (Fig. 04 .108) og klik Open View . 
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Tegn et profil, som eksempel vist på 
Fig. 04.109. 

Klik Finish Edit Mode. 

Vælg Select Profile 2 (Fig. 04.107, for­
rig side). 

Tegn et profil i den anden ende af stien. 
Eksempelvis som på (Fig. 04.110). 

I 3D ser objektet nu ud som på Fig. 04.111. 
Der er mulighed for efterfølgende at redige­
re objektet på samme måde som med Blend 
objektet (se side XX). 

Marker objektet. 

Klik Edit Swept Blend (Fig. 04.112). 

Klik Edit Vertices (Fig. 04.113). 

På Fig. 04.114 ses de forskellige redige­
ringsmuligheder, som vi også så på side XX, 
med Blend. Førsøg dig lidt frem. 
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Fig . 04 .1 09. Tegn profilet i den nederste del af stien. 

l 

Fig . 04 .110. Tegn profilet i den øverste del af stien. 

Edit 
Swe:pt Ble:nd 

Fig. 04 .112. 

Fig . 04 .111. 3D View af 
Swept Blend objektet. 

t:s D-~~~ L~ 0....-d .....a' o 
~ :J ~lt') l$ 

Edit 
./ertice~. 

Fig . 04 .113. 

{J> 
Modily i Twist Twi~t Re:: et Controls Contro Is. 

Right Left on Bas.e on Top 

5elect V ertex Con n e et 

Fig. 04 .114. Red igeringsværktøjer. 
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Project Browser- Esbjerg_). 

E} :o: Vi~NS (Discipline) 

B " Are h itectu ral 

Fig. 04.115 . Model In Place. 

Family Categary 

Filter list: <show all > 

Ceilings 

Columns 

Communication Devices 

Conduit Flttings 

Data Devices 

Doors 

Duet .A.ccessories 

Duet Fittings 

Bectrical Equipment 

Bectrical Fixtures 

"" Entourage 

"' Fire Alarm Devices 

Family Parameters 

Parameter 

Fig . 04 .116. Væ lg en kategori for objektet. 

Name: navnl 

Value 

OK l l.___c_an_æ_l ___J 

Fig. 04 .117. Navngiv. 

te l lnsert -~e View Manage .. Modify, 0 • 

!.l 
L~ 

B 

Pl 

~-. ~ [j f}.~~~@ j\__ 0 -J 

Model In Place 

Model In Place er en måde at udarbejde ob­
jekter, der udarbejdes på samme måde som 
en familie, men som oprettes direkte i et 
projekt. Der kan være forskellige årsager til 
at oprette Model In Place objekter i et pro­
jekt, fremfor at oprette en Family. 

En grund kunne være at objektet skal være 
meget specifikt til det specifikke projekt 
man arbej-der med, og ikke skal anvendes 
til senere projekter. Det kan også være man 
blot skal have skåret noget ud, eksempelvis 
i en vindueskarm, eller at man hurtig skal 
lave en søjle, en skorsten, en vindskede 
eller andet der er hurtigt lige at modellere 
op. 

Proceduren for oprettelse af en Model In 
Place: 

Klik Architecture - Component - Model 
In Place (Fig. 04.115). 

Vælg en kategori for objektet (Fig. 
04.116). 

Kategorien er vigtigt i det øjeblik du teg­
ner noget, som skal have en speciel egen­
skab. Et eksempel kunne være et v indue, 
som skal have den egenskab automatisk at 
kunne lave hul i den væg den indsættes i. Er 
du i tvivl kan du altid vælge Generic Model. 

Navngiv dit objekt (Fig. 04.117). Klik 
OK. 

Værktøjspanelet i toppen af skræmen (Fig. 
04.118) ser nu ud som i en Farni/y Tem­
plate. Der er de samme modelleringsværk­
tøjer, med de samme muligheder som i en 
familie. 

Autodesk Revit Architecture 2013 - Families- Floor Plan: (02) Stue, te 

; \.. [J .@JJ §l! ~ <dl 
[Il on i Extrusion Blend Revelve Sweep Swept V o id Model Component Opening f·v1odel . i C • t 
JJ C:83 l Blend Forms Line Group i 

Reference Referen ce l Set Show View er i' Fi nis-h C 
Line Plane l Model ~ 

operties Forms Model Control Co nnedars Datum W ork Plane 1In -Piace 

Fig . 04 .118. Modelleringsværktøjer 
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Eksempel 
Eksempel på udskæring af vindues­
karm med Model In Place. 

Tegn en væg og isæt et vindue (Fig. 
04.119) . 

Stå i Stueplan i Project Browseren. 

Vælg Architecture- Component- Model 
In Place (Fig. 04.120). 

Vælg en kategori , eksempelvis Generic 
Model (Fig . 04.121) . 

Giv objektet et navn (Fig. 04.122) og 
klik OK. 

Vælg Create - Extrusion (Fig. 04.123) . 

Tegn omridset af hvad der skal skæres 
væk fra væggen og gerne lidt større 
end afgrænsningne af væggen(Fig . 
04.124) . 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.125). 

Gå i Properties og skift til Void ud for 
Solid/Void (Fig. 04.126). 

Vælg Modify- Cut (Fig. 04.127). 

Klik først på væggen og derefter på din 
V o id. 

Skift View til 30 og marker Void'en (ved 
at holde musen hen til kanten, der hvor 
du kan se der er et hul, sikkert i bunden 
af væggen). Når Void'en er markeret, 
vil den blive blå. 

Rediger størrelsen/placeringen af Void' 
-en, ved at trække i de små blå pile 
der kommer i top og bund af figuren. 
Den skal ende med at se ud som på Fig. 
04.128. Figuren skulle gerne snappe til 
vinduets karm, så man kan justere ob­
jektets højde nøjagtigt. 

Klik Finish Edit Mode en sidste gang. 

Nu skulle vinduet/væggen i 2Dgerne se 
ud som på Fig. 04.129. 

Tager man en kopi af en Model in Place, vil 
den reagere som en helt ny Model in Place. 
Det vil sige, at hvis du redigere i origina­
len, vil kopierne ikke følge med. Voids kan 
desuden ikke kopieres, så skal kopierne 
foretages inden objektet laves til en Void. 

04.47 

Fig. 04 .120. Model In Place . 

Fig . 04 .119. 

• ..... t-loors 

. ...... Fumiture 

· Fumiture Systems B tF-~ 

•.... Ughting Devices 
.. l •-1-. ··- - c ....... ·~" 

Fig. 04 .1 21. Vælg katego ri . 

Name 1~1 · 

OK li Canc:el 

Fig . 04.122. Navng iv. 

E.:xtrus.ion 

Fig. 04 .1 23 . 

Fig . 04 .125. Fig . 04 .124 . Tegn om rids. Ram væggen de r hvor udskær­
ringen ska l forekomme og tegn den større en væggen . 

Sub category ~ r\Jone 

::: : :~·?: i i~?{·?: i :~: : · : ·:· :·: · :::J ... ......................... 9LJ 

Fig. 04 .126. Lav Ex trusion om fra Sol id t i l Void . 
/ 

n ~ r;:.- ;. C J Cut • ~ 
n ø V Join • t.O • 

Fig . 04 .127. Cut. 

~),-,-------j 
11~----1 ---~ 

Fig. 04 .129 . 

-/ 

Fig. 04 .128. Rediger større lsen . 
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Fig. 05.01. 30 View af objektet fra s. XX 

Farni lyl - Project Brow !;er 

Views (all) 

El Fl oor Pla.ns 

Ref. Level 

B Cei ling Plans 

Ref. Level 

B ·· 3D Views 

: vlew 1 

G··· El evations (E~tio 
B~k~ ~----~~----~------~ 

F ro n t -.. -·-------------·-·-·--.. - .--... --------.. --·-.. ----+ 

Fig. 05.02 . Project Browser. Fig. 05 .03. Marker boksen. 

Fig. 05.04. Vælg Copy. 

1060.0 l 

D 

Fig. 05.05. Lav en kopi af objektet. 

_.l_l__o_____L_L_ - - - -D 
Fig. 05.06. 

Work Plane 

Work Plane er en vigtig ting forbindelse 
med at arbejde i Revit. 

Et Work Plane, kan defineres som et View. 
Eksempievis er Ref. Level er Work Plane, 
når man står i dette View. Det samme er 
Front, Back, Left og Right. 

Hvert af disse Views defineres af de Lev­
els de sættes ind i, i projektet. Er objek­
tet tegnet fra Ref. Level og op, vi l objektet 
være knyttet til det Level det indsættes i. 
Eksempelvis, hvis det indsættes i stueplan, 
vil objektet stå på gulvet i projektet. 

Når der tegnes fra Work Plane: Ref. Level, 
vil objektet du tegner, starte i Ref. Level og 
gå op i den højde der defineres. 

Det er muligt at lave nye Work Planes med 
Reference Planes, eller anvende et objekts 
flade som Work Plane. 

Work Planes er altså flader, som man ar­
bejder i. Et objekt kan ikke eksistere uden 
et Work Plane. Markeres et hvil ket som 
helst objekt, vil man i Properties kunne se, 
hvilket Work Plane det er tilknyttet. 

Vi starter med at anvende et objekts flade 
som Work plane, men allerførst vises, hvor­
for det er smart at anvende Work planes. 
Ved at anvende eksisterende Work Planes 
og egne definerede Work Planes. 

Vi anvender objektet fra tidligere (Fig. 
05.01). 

Stå i Back Project Browseren (Fig. 
05.02). 

Marker objektet fra side XX, eller op­
tegn en simpel Extrusion, du behøver 
ikke markere de to Void Forms (Fig. 
05.03). 

Klik Copy (Fig. 05.04). 

Klik i øverste venstre hjørne af objek­
tet, før herefter musen mod højre og 
klik når de to objekter har den ønskede 
afstand (Fig. 05.05- Fig. 05.06). 
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WORK PLANE: REF. LEVEL 
Vi optegner først fra Work Plane: Ref. Level. 

Dobbelklik på Ref. Level 
Browseren (Fig . 05.07). 

Project 

Tegn et låg til boksen med Extrusion 
(Fig. 05.08) . 

Indstil højden i Properties (Fig. 05.09). 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 05.10). 

Se nu objektet i 30. Her kan vi se, at låget 
nu ligger på bunden af boksen. Fordi vi op­
tegnede låget i Work Plane: Ref. Level (Fig. 
05.11). 

Vi skal derfor nu manuelt trække i 
lågets pile, så det kommer op på top­
pen af boksen (Fig. 05.11- Fig. 05.12 ). 

Eller vi skal indstille højden og placerin­
gen ud fra højden på låget i Properties 
(Fig. 05.13) . Dette forudsætter dog, at 
vi kender boksens højde. 

Familyl - Project Brows.er 

B · :o: Views (a ll) 

B ·· Floor Plans / 

Ref. level~ 
8 Ceiling Plans 

.. R.=-f l F-v ".l 

Fig. 05.07. Project Browser. 

==----' 
600.0 

H 

Fig . 05.08. Tegn et låg der passer til boksens størrelse . 

Fig. 05.09 . Indstil tykkelsen af boksen. 

Fig. 05 .12 . Træk i boksens 
pile t il den ligger på toppen af 
boksen . 

Fig. 05 .11. Låget ligger nu i 
bunden af boksen, da v i tegnede 
i Work Plane : Ref. Level. 

c~Z:1i":1;,~ ~ ~~~~ · ···~ H 
Fig. 05.13 . Eller indstil i Properties, i 
forhold til højden af boksen . 
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Family1- Projec.t Brow!Ser 

E3 :o: Views (all) 

EJ Fl oor Plans 

Ref. Level 

EJ . Ceil ing Plans 

Ref. Level 

EJ. · 3D Views 

. View l 

8 . Ele"1ation r tion l ) 
: • ..... Bac.k 

Fig . 05.14. Project Browser. 

WorkPiane 

Current 'Nork Plane 
Name: 
Referenæ Plane : Center (Fron(JBack) 

Spedfy a new Work Plane 

it Arc.hit:=c.twre2013- Familyl-1 

rence Reference · Set Show Vi 
me Plane 

Datum 'N ork Plane 

Fig . 05 .15. Create- Set. 

'~ Name 'l R-efe-ren_c_e-Pia-ne_:_C-en_te_r (f- ro_n_t/8-ack-)----,T l 

•O Pick a plane 

~~_, Pock a hne and use the work plane o t was sketehed 1n 

,.---0-K ---,1f'* J Cancel 11 '--__ He_IP _ __, 

Fig. 05 .16. Vælg selv Work Plane med Pick a Plane. 

Fig. 05 .17. Kli k på overfladen på bo ksen. 

Fig. 05.19 . Vælg Create- Extrusion. 

Properties 

... J 8[5 (-<:- .e 
1~C-o-n-~-ra-in-B-. --~ ~ 

Extrusion End lso.o =tO 
w~~;i;~ st~rt • o.o . p 

E.xtrusion 

Fig . 05.21. Skriv en højde på låget. 

Fig. 05 .18. Vælg hvor du 
gerne vil se planet fra . 

Fig. 05 .20. Tegn omridset af låget. 

WORK PLANE: FLADE PÅ OBJEKTET 
Lad boksen blive og vi vil nu prøve at tegne 
et låg til den anden boks. Denne gang skal 
der anvendes en flade til Work Set, som be­
stemmer, hvor låget skal starte. 

Stå I Elevations - Back 
Browseren (Fig. 05.14). 

Project 

Klik på Create - Set (Fig. 05.15). 

Vælg Pick a Plane og derefter OK (Fig. 
05.16). 

Klik på den øverste flade/kant på bok­
sen (Fig. 05.17). 

Revit spørger nu, hvilket View vi vil stå 
i. Her vælges Ref. Level (Fig. 05.18), 
men det betyder ikke at vi tegner der­
fra, det betyder blot at det er der vi ser 
fra. 

Tryk Open. 

Vælg Create- Extrusion (Fig. 05.19). 

Tegn låget som før (Fig. 05.20). 

Indtast højden i Extrusion End i Proper­
ties (Fig. 05.21). 

Kl ik Finish Edit Mode (Fig. 05.22). 

I 3D kan vi nu se at låget befinder sig på 
toppen af boksen, da det var her vi valgte 
vores Work Set (Fig. 05.23). 

/F;g . 05.23 

--~~---~---~-~~-._jl/ 3D af resultatet. 
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Work Plane: Reference Plane 

Vi lader begge bokse være til senere brug. 
Først skal vi prøve at lave et Reference 
Plane og anvende dette som Work Plane. 

Et Reference Plane definerer et plan, som 
man kan anvende på forskellige måder. Ref­
erence Plane har ikke endepunkter, men er 
uendelige. Derfor har det ikke betydning 
hvor lang Reference Planes tegnes. 

Reference Planes er en System Families og 
kan have forskellige funktioner både i en 
Family, men også et Project. 

Stå i Back Project Browsere n (Fig. 
05.24) . 

Klik Create - Reference Plane (Fig. 
05.25). 

Tegn en vandret linie, eksempelvis som 
på Fig. 05.26. 

Tryk Create - Set (Fig. 05.27). 

Vælg Pick a Plane og OK (Fig. 05.28). 

Vælges Name, kan du finde frem til dit Ref. 
Plane, hvis du forinden har navngivet det i 
Properties. 

Klik på det optegnede Reference Plane 
(Fig. 05.29). 

Vælg hvilket View du vil se fra, ek­
sempelvis Floor Plan: Ref. Level og klik 
Open (Fig. 05.30). 

Familyl - Project Browser 

EJ :o: Views (all) 

a Floor Plans 

Ref. Level 

a Ceiling Plans 
. Ref. Level 

B 3DViews 

View l 

Reference Reference 
Lin t: Plant: 

Fig . 05 .25 . Reference 
Plane. 

a . Elevationsr ion l ) 

. Back 

Front 
... Left 

Fig . 05.24 . Project Browser. 

- _L _ 

_fiJ __ [ 
Fig. 05.26. Tegn en vandret linie. 1 

WorkPiane 

CurrentWorkPiane 

S.et Show Viewer Reference Plane : Center (Front/Back} 

Show 

'No rk Plane Speafy a new Work Plane 

Name ~'l -o:--ence---:Piane-:-Cen- ter- (Ft:-on- !Jtlack---::-) ---, 

rq P1ck a plane j;;J(' 
Fig . 05 .27. 
Klik Create - Set. 

,... Ptck: a line and use the work plane 1t w~s sketd-led n 

l~ 

Fig. 05 .28. Klik Pick a Plane og OK. 

-- ~ -

D 
Fig . 05 .29. klik på det optegnede Reference Plane. 

GoTo View 

In orde r to edit the sketdl, piease open one o f the foliowing 
v1ews where the sketch will be ralle! to the screen: 

i Reflected Ceilinq Plan: Ref. Level 
' -

~ l 

Fig . 05 .30. Vælg Floor Plan : Ref. Level. 
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Fig . 05.31. Vælg Create- Extrusion. 

l i 

Fig. 05 .32 . Tegn et omrids til højre fo r boksen (hvis du har tegnet dit 
Reference Planes til venstre for boksen, da vi stod i Back) 

Properties. 

..- ] 8§ Edi·- pe 
1~------------~ 

Ext rusio n 

Constra i nts :::: 

Extrusion End_jso.o .,..,./ !Q 
E>-tru sio n Start ' 0 .0 n 
\Nork Plan e ... ... :·R.~f~-~-~~-~ ~ pj·~-~~ .;, 1 

Fig . 05 .33 Indtast en højde i Properties. 

Fig . 05 .34 . 
Finish Edit Mode. 

Fig . 05.35 . I 30 kan man se at det nye objekt er placeret oppe i højden . 

1-

D 
Fig. 05 .36. Tilbage i Back View'er, ser vi at objektet nu sidder på 
det optegnde Reference Plane. 

Tryk Create- Extrusion (Fig. 05.31). 

Tegn et objekt eksempelvis som objek­
tet til højre på Fig. 05.32. 

Indstil højden i Properties (Fig. 05.33), 
eksempelvis ti l 50 mm. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 05.34). 

I 30 (Fig. 05.35) ser v i nu at det nye ob­
jekt ligger højere oppe end vores Ref. 
Level, og skiftes der til Back View i Project 
Browseren, kan vi se at objektet er tegnet 
i forhold til det optegnede Reference Plane 
(Fig. 05.36) . 

Markeres Reference Plane i Back og an­
vendes piletasterne på tastaturet til at flytte 
det op og ned, vil man kunne se at objektet 
følger med Reference Plane, når det flyttes. 

Markeres objektet, og ser man i Properties 
under Extrusion End og Extrusion Start (Fig. 
05.33), har vi Work Plane med en grå skrift 
og herudfor står der Reference Plane, da 
dette er vores Work Plane, for dette objekt. 

Skifter man View, kan Reference Planes ses 
i alle tilsvarende Views: Front, Left og Right, 
selvom det er tegnet i Back. 

Markerer man igen Reference Plane, kan 
man i Properties give den et navn. Dette 
kan være en fordel, hvis man arbejder med 
mere end et Reference Planes. 
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Marker Reference Plane. 

Skriv et nyt navn i Properties (Fig. 
05.37). 

Properties 

05.53 

Properties 

Othet (l ) ~ j ~ :: - " 
Hvis man nu markere objektet som har 
dette Reference plane som Work Plane, 
v il det nu være synligt i Properties, hvis 
man holder musen stille ud over Refer­
ence Planes (Fig. 05.38). 

Markeres Reference Plane, vises navnet på 
Reference Plane i den ene ende, men kun 
når det er markeret (Fig. 05.39) 

Et Reference Plane er kun synligt i familien 
og vises ikke i projektet. 

Referenc e Pla nes (l "' j ffi Ed'~- 1pe 

Con~truction 

.. ~~~· l ·I ·Cl.e>.s.~:.: ...... Ut:l.... 
Id~~~!b: Data J.~ ......... ~ .. t.., 

Fig . 05 .3 7. Navngiv Reference Plane. 

/ 
test 
()--

Constraints 

Fig . 05 .38 . Marker obj ektet . 

Fig . 05.39 . Reference Planes. 

Reference Plane funktioner 

Reference Planes kan have forskellige funk­
tioner, når de kommer ind i projektet. 

De mest anvendte er Not a Reference, 
Weak Reference og Strong Reference (Fig. 
05.40). (Ses i Properties, når et Reference 
Plane er markeret). 

NOT A REFERENCE 
Denne kan anvendes som en Reference 
Plane i familien, til det man nu har behov 
for, men når den kommer ind i projektet, 
vil den ikke kunne anvendes som snappunkt 
eller målepunkt. 

WEAK REFERENCE 
Anvender man et Reference Plane som 
Weak Reference, kan man anvende dette 
Reference Plane til snap inde i projektet, 
hvis man fx. skal Align, Move, eller Copy 
objektet, men det er en Weak Reference. 
det vil sige at musen rammer først objektet, 
hvorefter Tab på tastaturet kan anvendes til 
at finde frem til Reference Plane'et. 

STRONG REFERENCE 
Strong Reference kan anvendes på samme 
måde som Weak Reference. Forskellen er 
blot, at når man holder musen over objek­
tet, vil den snappe til dit Reference Plane, 
inden den snapper til objeket. Den har altså 
den højeste prioritet i relation til målsæt­
ning og snap. 
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Work Plane &. Reference Plane 
Familyl - Project Browser [@ 

~- :~: Views (all) 

$!··· Floor Plans / 
Ref. level ~ 

B··· Ceiling Plans 

Ref. Level 

$J -3DViews 

~~ ~ tf . \ L : ', _;t· 
6 "' 'li 1:::/ 

Reference Reference 

Line Plane 

Fig . 05.41. Project Browser- Ref. Level. Fig. 05.42. Reference Line . 

Fig . 05.43 . Tegn en skrå Ref. 
Line langs den lodrettet 
Reference Plane der der i 
familien. 

_., 
...... -r:; l 

l l ..,_' 
l -~~ 
!<:.... l "~ ..... 

' l ' ... 
l 'Jc.-- .... ~ .... 
t,.."....,. "' ...... ...... "' ..... , 

"""........ '...:'....._ 
............. '" _.1 

'"' ..... -<r, l 
' ' l ' '~.... l ...... )j 

Fig . 05.44. '~ ~ - 1 
Reference ' , l J 
Lines har 4 planer. l ' ~ ..­

~,...-

Create htsert J Annotate1" VIM M; 

/6~fY(f 
Al igned Angula r Radia l Diameter Are 

Length 

Fig. 05.45. Vælg Annotate - Angular. 

~ 
l / 

/ 
l 

/ 

/ 
l 

,/ 

Fig. 05.46. Sæt et vinkelmål 
på mellem Reference Line og 
Reference Plane. 

Fig . 05.47 . Marker linien 

l 

l 
l 

l l 
l 

10.ooo 

!1 
l l 

Fig . 05.48 . Skriv et ny må l 
og tryk Enter på tastaturet . 

Reference Line 

Reference Line har nogle af de samme 
egenskaber som Reference Planes. (og 
Model Line) Forskellen på de to er, at Refer­
ence Line har flere planer at arbejde med, 
da den også har planer i hver ende (Fig. 
05.44). 

Reference Lines kan være gode at anvende, 
hvis man eksempelvis udarbejder en dør, 
som skal åbnes, ved hjælp af Parameters. 

Reference Lines kan i modsætning til Ref. 
erence Planes ikke navngives. 

Den korte forklaring er, at ved de objekter 
der skal kunne rotere omkring et fast punkt, 
anvender man Reference Lines. Ved objek­
ter der blot skal kunne flyttes sig, er det 
bedre at anvende Reference Planes. 

Stå i Ref. Level i Project Browser (Fig. 
05.41). 

Vælg Create - Reference Line (Fig. 
05.42). 

Tegn en Reference Line skrå, men langs 
den lodrette Reference Plane der alle­
rede er i familien (Fig. 05.43). 

Klik Annotate - Angular, for at vælge 
vinkelmåleren (Fig. 05.45). 

Sæt et vinkelmål på mellem Reference 
line og Reference Plane (Fig. 05.46). 

Nu kunne man forstille sig, at vi har tegnet 
et objekt og låst den til denne Reference 
Line. 

Marker nu Reference Line og erstat 
nu vinklen til den ønskede vinkel (Fig. 
05.33). 

Tryk Enter på tastaturet, eller klik et 
sted på skærmen, hvor musen ikke 
rammer noget. 

Reference Lines anvendes også ofte når der 
arbejdes med spær, da man kan låse objek­
ter til Reference Lines endepunkter. 
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Notater 
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Parameters 

Fig . 06.01. 30. 

---'-'-------'--'- - - --- -

Fig. 06.02 . Back View i Project Browseren. 

Select .". Dim ension .. 

Fig. 06.03. Annotate- Aligned. 

o o l 
Fig . 06 .04. Sæt malkæde pa fra Reference Plane 
til toppen af boksen ikke toppen af låget. 

l
o A 111, 111· c ::::J a :o . ~ 

' l ry Cut ~ ~ l D ~ li~ li~ 
0

.
0 

. ~ ~ 

%l Ø1 + Q + """' _-+ OD 6J {i:l]k:, j 
vJoin ~ c.O ~ ++.+ Q) U -,j ~~ ~1!1 2t / · ~ 

Geometry . Mod1fy ~ Mea~:_] 

Prefer. Wall centerlines ". Label: <None-:. ". L j lnstance Pal 

Fig. 06.05. Marker målkæden og vælg Add Parameter. 

06.56 

Parameters - Parametre 

Parameters kan forklares med funktioner 
der sættes på objekter, så objekterne bliver 
Aeksible i projektet. Dette kan være funk­
tionenen til at 1 muligheden for at ændre 
på størrelsen på objektet, materialet, syn­
lighed på enkelte elementer osv. 

Desuden har man muligheden for at ind­
sætte formler i familien efter hver Parame­
ter, så parametrerne eksempelvis bliver af­
hængige af noget andet. 

Eksempler vil forekomme i følgende kapitel. 
Vi begynder med de mere simple parame­
trer og vi anvender de objekter, som vi 
tidligere i bogen har opbygget. Har du ikke 
fulgt bogen, kan du opbygge nogle bokse 
med Extrusion og stadig følge gennemgan­
gen i kapitlet. 

Vi har fra tidligere disse to bokse (Fig. 
06.01), med låg og som er hule. De to 
Voids, som blev lavet i kapitel XX på side XX 
er slettet, så vi nu bare har boksene med 
låg på tilbage. 

Låget på den ene boks er opbygget ud fra 
en Work Plane, der ligger på topAaden af 
boksen (Den til højre, Fig. 06.02). Den an­
dens låg er opbygget med Work Plane - Ref. 
Level (Den til venstre, Fig. 06.02), hvor­
efter vi blot ændrede placeringen af boksen, 
ved at trække i dens pile, eller indstillede 
boksens højde i Properties, så de passede 
til toppen af boksen. 

Vi vil nu prøve at sætte en højde Parameter 
på begge bokse. 

Dimensions Parameter 

PARAMETERS PÅ EN BOKS MED WORK­
PLANE: REF: LEVEL 

Stå i Back i Project Browseren. 

Klik Annotate- Aligned (Fig. 06.03). 

Sæt et mål på det venstre objekt (det 
objekt med Work Plane: Ref. Level på 
låget), fra Reference Plane i bunden til 
toppen af boksen (ikke toppen af låget) 
(Fig. 06.04). 

Tryk Esc til du er ude af målkæde værk­
tøjet. 

Marker målkæden og gå til Modify pa­
nelet, hvor du ud for Label kan vælge 
Add Parameter (Fig. 06.05). 
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Parameters 
Skriv et navn i feltet ved Name (Fig. 
06.06), dette kunne eksempelvis være 
Højde. 

bunden skal vi tage stilling til, hvor 
Pararnetren skal placeres, i forhold til 
hvilken kategori den har (Group parameter 
under). Dette har ikke anden betydning, 
end når du får familien ind i projektet og 
skal anvende parametrerne, er det godt at 
have dem grupperet under deres funktion. 
Vi lader den stå på Dimensions (Fig . 06.06). 

Derudover skal vi tage stilling til om param­
eteren skal være en Type eller en Instance 
Parameter (Fig. 06.06). Detter er vigtigt at 
tage stilling til, hver gang man opretter en 
ny Parameter. 

TYPE PARAMETER 
Type Parameter betyder at hvis vi har flere 
ens objekter i projektet, og vi eksempel­
vis ændre på højden af den ene, skal alle 
de andre også ændres i højden. Det vil de 
gøre, hvis vi vælger Type. 

INSTANCE PARAMETER 
Hvis vi vælger Instance Parameter, vil ob­
jekterne være individuelle på de parame­
trer, der er sat til Instance. så hvis vi ændre 
højden på et objekt vil de andre objekter af 
denne familie ikke følge med . 

Man kan godt veksle imellem at have In­
stance og Type Parameters på et objekt. 
Det vil sige, at vi godt kan have en højde 
parameteren til at være Instance (indivi­
duel) og en materiale parameter til at være 
Type (fælles). 

Vi vælger Type og klikker OK (Fig . 
06.06), 

Klik på Family Types, for at se om pa­
rameteren vi har påsat virker (Fig. 
06.07) . 

Før dialog boksen ud ved siden af ob­
jektet på skærmen og skriv eksempel­
vis 600 mm ud for højde (Fig . 06.08). 

Tryk Apply og se om objektet ændre sig 
i højden (Fig. 06.08). 

Vi kan se, at det kun er låget der bevæger sig 
i dette tilfælde (Fig. 06.08). Det kan være, 
at vi er kommet til at sætte målkæden på 
bunden af låget istedet for toppen af bok­
sen. Forsøg med et lidt større tal og se hvad 
der sker, eksempelvis 800 mm (Fig. 06.09). 
Vi kan se, at det kun er bunden af låget, 
som målkæden har fat i, vi flytter dermed 
kun undersiden af låget. Toppen bliver, hvor 
den er. Så den v irker ikke efter hensigten. 

06.57 

Paramet er Properties 

Parameter Type 

r~ Fam~y parameter 

{Cannot appear in schedules or tags) 

::) Shared parameter 

(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and 
appear in schedules and tags) 

Parameter Data 

Name: 

Højdel ~ Type/ 
Disdpline: 

Common Instance / 

Type ofParameter: _ Re:portJng Parameter 

Length 

Group parameter under : ---,. / 

I~D_im_en_~o_n_s ____________ ?f~ 
/ 

..___o_K_---'1 1 Canæl l l Help 

Fig. 06.06. Parameter Properties . 

Fig. 06.07. Farni/y Types. 

Fig . 06.08. Afp røv parameteren i farni/y Types . 

Fig. 06 .09. Afprøv parameteren i farn i /y Types. 

Træk boksen ud t il siden , 
ved at k likke her og flyt 
herefter boksens placering 
på skærmen. 

~. 
L~ 
c--~;, 
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Fig. 06 .10. Skriv 500 mm og tryk OK. 

o 
o 
LO 

,, 

-cl 

A 

~ 

L7~ 
<'l ... 11 

(J) 

"'' '& v 
I 

\ -
" li/ 

600_0 l 
------------ ---9 

Fig. 06.11. Marker boksen og tryk HH p~astaturet . l 

Select ..... Dimensi on ..... 

o 
o 
LO 

11 
Q) 

'"O ·s-
I 

Fig . 06.12 . Vælg Annotate - Aligned. 

Fig . 06.13 . Sæt en målkæde på lågets top og b~ nd og lås hængelåsen . 

-r-- '----- = ~ J:: "".uP'·,,""""'"",.,rJl"-, ---=~=....---~"".. 

o 
o 
CO 

11 
Q) 
-u 
'& 
I 

l ''""'"" 

l 
~-_u---~~--~ 

Fig. 06 .14. Afprøv igen parameteren i Family Types. 

APPLY VS. OK 
Når du trykkerApp/y inden du trykker OK, 
betyder det blot, at du kan se resultatet in­
den du trykker OK. Du behøver derfor ikke 
trykke Apply, hvis du bare vil ændre højden 
uden at se det først. 

Samtidig er det en god ide, at anvende Ap­
ply, hvis du erigang med at teste objektets 
forskellige parametrer, så behøver du ikke 
åbne dialogboksen hver gang en parameter 
skal testes. 

Det samme gælder også for alle andre Ap­
p/y knapper, der forekommer hele vejen 
igennem Revit. 

Skriv 500 mm igen og tryk OK (Fig. 
06.10). 

Marker boksen (Fig. 06.11) og tryk HH 
på tastaturet for at skjule boksen, så vi 
lettere kan få fat i låget. 

Klik Annotate- Aligned (Fig. 06.12). 

Sæt et mål på lågets top og bund og 
tryk på hængelåsen, der fremkommer 
ved målkæden, så tykkelsen på bok­
sens låg bliver låst (Fig. 06.13). 

Tryk HR på tastaturet for at få boksen 
frem igen. 

Gå nu i Family Type igen og ændre 
højden til fx. 800 mm og tryk Apply 
(Fig. 06.14). 

Nu er det hele låget der flyttes, men bok­
sen følger stadig ikke med. Det vil vi gerne 
have. 

Klik OK for at lukke dialogboksen. 
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TIP 

Klik Modify- Align (Fig. 06.15) . 

Klik på underkanten af låget og toppen 
af boksen (til sammen 2 gange, da lini­
erne ligger lige oven i hinanden) og lås 
herefter hængelåsen (Fig. 06.16). 

Klik Family Types og se om param­
eteren nu virker efter hensigten (Fig. 
06.17). 

Det er altid en god ide, når der arbejdes 
med Parameters, at se efter hver ændring, 
om parameteren virker efter hensigten. Det 
kan være svært at gennemskue, hvad der 
ikke virker, hvis man har mange parametre 
på objektet og først afprøver sent i proces­
sen. 

Indtast evt. 800 ud for Højde (Fig. 
06.18). 

Tryk Apply (Fig. 06.18). 

Nu skulle både boksen og låget gerne følge 
med, når højdeparameteren ændres. 

Tryk OK (Fig. 06.18). 

Der er en lettere måde at gøre alt dette på. 
Vi har objektet, vi har tegnet med boksens 
top, som Work Plane. Vi vil nu se, hvilken 
forskel dette gør, når vi skal have en højde­
parameter på boksen. 

PARAMETERS PÅ BOKS MED WORK 
PLANE: OVERFLADE BOKS 

Marker boksens låg (Fig. 06.19). 

Tryk HH på tastaturet for at skjule 
låget. 

Vælg Annotate- Aligned (Fig. 06.20). 

o 
o 
l() 

11 
Q) 

'"C ·s-
I 

Fig . 06 .15. 
ry Vælg Modify - Align. 
~~----~ ~ l 

fJ l 
/ 

' \ 
Klik her 2 gange 

06.59 

- O T 
-l0 4-

Fig. 06 .16. Align bunden af låget og toppen df boksen og 
lås hængelåsen . 1 

o o 
CO 

Select • Properties 
Fig. 06 .1 7. 
Vælg Farni/y Types. 

Fig . 06 .18. Afprøv om parameteren nu virker efter hensigten i Farni/y 
Types . 

H 

"' A / 
Marklif låget 

.... " - ~ 
v 

Fig . 06.19. Marker boksens låg. 

Select • Dimension ..,.. 

Fig . 06.20. Annotate - Aligned. 
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o o 
l() 

Fig. 06.21. Sæt en målkæde på fra Reference Plane i bunden til toppen 
af boksen. 

o o 
CO 

11 
<J.) 
'U 
'& 
I 

Style 

Fig. 06 .22. Sæt den oprettede 
Højde Parameter på den markerede 
målkæde. 

Fig . 06 .23 . Boksen med låget skulle nu meget gerne ændre sig til den højde 
der er indstillet i Family Type. Gå evt. til Famly Type og test med nogle flere 
mål. 

o 
o 
CO 
11 
Q) 

"O 
-~ 

I 

l 

o 
o 
CO 
li 
Q) 

"O 
-~ 

I 

Fig . 06.24. Slet den ene boks, :så vi kun har en tilbage. 

Sæt et mål på boksen, fra det Refer­
ence Plane der er i bunden, til toppen 
af boksen (Fig. 06.21). 

Tryk HR på tastaturet for at få låget 
frem på skærmen igen. 

Marker målkæden og gå til Modify pa­
nelet og vælg på listen den Højde Pa­
rameter, som vi allerede har oprettet 
(Fig. 06.22). 

Der kan også oprettes en ny Parameter, 
hvis dette ønskes. Så vælges Add Param­
eter (Fig. 06.22). Vi kommer til at oprette 
flere Parameters. 

Boksen skulle nu meget gerne ændre sig 
til at have den højde du indstillede i Family 
Types (Fig. 06.23). Gå evt. i Farni/y Types 
igen og ændre højden for at se om det virk­
er. 

Load into Project 

Vi skal nu afprøve familien i et projekt. 
Marker først boksen til venstre, når du står 
i Back i Project Browseren (Fig. 06.24) og 
tryk Delete på tastaturet. (Den med Work 
Plane: Ref. Level, så vi kun har en boks til­
bage i familien.) 

Du kan nu vælge at gemme familien ved 
Save eller Save as Family. Gem den et sted 
på din computer, hvor du ved hvor den er. 

Hvis du ikke gemmer familien, vil den blot 
hedde Fa mi/y 1, når vi får den ind i projek­
tet. Så snart den er loaded ind i et projekt, 
har man altid filen, så man kan åbne og 
gemme den senere. Men det er altid bedst 
at gemme sine filer. Ellers kan man risik­
ere, senere at have flere familier der hedder 
Farni/y 1. 
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Læg mærke til hvor dit indsættelsespunkt 
er i forhold til objektet. I Back View (Fig. 
06.25) kan vi se indsættelsespunktet til 
venstre for objektet i dette tilfælde. 

Åbn det projekt som du har i baggrund­
en, så vi har et projekt vi kan loade 
familien ind i. 

Stå i Stueplan i projektet og gå tilbage 
til familien. Man skifter imellem åbne 
filer, ved at klikke på Switch Windows 
(Fig. 06.32), i toppen af skærmen. 

Klik Load into Project (Fig. 06.26). 

Placer nu objektet i stueplan, læg 
mærke til hvor din mus er i forhold til 
objektet. Musens placering er indsæt­
telsespunktet i familien (Fig. 06.27). 

Da vi har objektet et stykke fra indsættel­
sespunktet i familien, vil din mus nu også 
befinde sig et stykke fra objektet, når det 
skal placeres. 

Hvis du har trykket Esc eller har skiftet View 
i projektet, har du ikke længere fat i ob­
jektet. Du finder objektet igen under Arehi­
teeture - Component (Fig. 06.28) (fordi vi 
anvendte Temp!aten: Metric Furnitures til 
opbyggelsen). 

Placer mere end et objekt i stueplan, 
da vi skal afprøve højdeparameteren 
på objektet (Fig. 06.29). 

Marker et af objekterne og tryk Edit 
Type i Properties. 

Lav højden om i Type Properties (Fig. 
06.30), til eksempelvis 1200 mm. 

Vi kan se at alle objekter nu ændre højde 
til 1200 mm. Laver man om på et objekt, 
følger alle altså objekter med. Fordi param­
eteren blev oprettet som Type Parameter. 
Dette vil vi prøve at lave om på. 

eller 

Marker et objekt og klik Edit Family 
(Fig. 06.31). 

Tryk Switch Windows i toppen af skær­
men og skift imellem åbne filer (Fig. 
06.32). 

8 
CO 
11 
(],) 

"C 
'G' 
I 
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Fig. 06.25. Indsættelsespunktet er i skæringen mellem 
de to Reference Planes. 

Load into 
Proje:ct 

Fig . 06 .26. 
Load into 
Project D 

Fig. 06 .27. Placer 
objektet i stueplan. 

Modify Wall Doer Window Ccmp onent 

Fig. 06 .28. Find objektet under 
Architecture - Component. 

Indsættelsespunkt 
jt' 

mm m 
Fig . 06.29 . Indsæt mere end et objekt. 

mm 
( > 

Fig . 06.30. Marker et objekt, gå i Edit Type i Properties. 

Modify l Furniture 

?~D Edit l Pi 
o () Fam1ly ~~ew 

e ! Create Mode j Ho 
Fig . 06.32. Skift imellem åbne filer. 

Fig. 06 .31. Rediger famlien igen . 
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Fig. 06.33. 
Farni/y Types. 

Parameter Data 

Name: 

Højde 

Disdpline : 

~FamnyTypes 

FamilyTypes 

l New... J 

Fig. 06 .34. Marker Højde parameteren og klik 
Modify . 

O Type 

/ 
@; Instance 

Type ofParameter: D Reporting Parameter 

~~~~-~~ ~-=~==---=-3 (Can be used to extract value 
from a geometric condition and 

Fig. 06.35. Lav parameteren om til Instance . 

-c~· ..". ~.'' 

• ' Family Types " 

Name: c=_--~~-=:3 

Parameter l Value l Formula 11 
Family Types 

New ... 

Re::name ... __ ) 

• 

Dele te 

Fig . 06.36. Du kan se om det er en Type- eller Instance Parameter, ved 
at der nu står (Default) efter Højde. Det betyder at det er en Instance. 

Loa d into 
Project 

Fig . 06 .37 . 
Load into 
Project. 

You are tl)'ing to load the fa rnily Familyl. w hich already 

exists in this proj ect. What do you want to do? 

+ Ov erwrite the existing version 

~ Overwrite the existing version and its parameter 

val u es 

Fig . 06.38. Overwrite objektet vi allerede en gang har 
loaded ind i projektet. 

Fig . 06.39 . Lav højden om på en af boksene i Properties. 

Klik Farni/y Type (Fig. 06.33), for at 
ændre på parameteren. 

Marker Højde parameteren ved blot at 
klikke i fe ltet. Klik derefter Modify (Fig. 
06.34). 

Sæt mærke i Instance (Fig. 06.35) og 
tryk OK. 

Du kan se at parameteren nu har ændret 
sig fra Type til Instance, ved at der står 
(Default) efter navnet (Fig. 06.36). 

Tryk OK til alle dialogboksene er 
lukkede. 

Klik Load into Project (Fig. 06.37). 

Vi har allerede objektet i projektet, så nu 
skal vi Overwrite/overskrive de objekter, 
vi allerede har. Det er vigtig, at du vælger 
den nederste mulighed, for at få de Param­
eters egenskaber med, som vi har ændret 
(Fig. 06.38). Gør det blot til en vane altid at 
vælge den nederste. 

Nu er objekterne og deres egenskaber op­
dateret. Vi kan afprøve hvordan param­
eteren nu virker. 

Marker et af objekterne og ændre 
højden direkte i Properties (Fig. 06.39). 

Før skulle vi klikke Edit Type i Properties, 
for at ændre på højden, nu kan vi gøre det 
direkte i Properties. Det er også en stor 
forskel mellem Type- og Instance parame­
teren. Vi kan også se i billedet (Fig. 06.39), 
at det kun er det ene objekt der ændre sig 
i højden, selvom det er den samme familie. 
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Opgave Dimensions Parameters Bredde= 600 

Åben familien. 

Flyt objektet hen til indsættelsespunk­
tet (Fig. 06.40). 

Sæt Dybde og Bredde Parameter på ob­
jektet, som Instance Parameter. Låget 
skal følge med, når objektet justeres i 
bredde, dybde og højde. 

Sæt også Parameters på, så boksens 
vægtykkelser kan ændres samtidig 
(Fig. 06.41). Det er lettest at få dette 
til at virke, hvis man markere objek­
tet først. K l i k Edit Ex trusion, så de ly­
serøde streger kommer frem. Herpå 
sættes parametrerne og derefter klik­
kes Finish Edit Mode . 

Tjek om parametrerne virker i Family 
Types (Fig. 06.42). 

o 
o 
CD 
li 
Q) 

"'' ..0 
>, 
o 

Fig. 06.40 . 

Bredde 600 

il 

o 
L() 

li 

~ 
--- ]l :t 

~ 
>-
0, 
8 
L() 

li 

~ 
--------- ~ :t 

~ 
>-
0, 
R3 
> 

vægtykkelse = 50lgtykkelse = 50 
H ti' 

Fig. 06.41. 

U Fami ly Types 

Name: 

Parameter Value Formul a 
Family Types 

11)i;efl5ions .l 
New •.. 

v ægtykkelse 50.0 ...................... Jr 
HØ)ci·~··(ci .~i~ ~it)··· !-:, s-:--:oo:-:.o __ ..... _ ....... . . H • J 
-~~+d.~id.~!~~-i~L , 60o .o H •••••••• .:r 

Pename . . 

Bredde (default) : 600.0 .......................... l r 
~~--·····..;.tity_~·.t..·····-'o .. _···~_·····_···· ________ __,l Parameters 

Add ... 

Modify . .. 

Remove 

..____o_K _ __Jj l Cancel jj L-_ A_ppl_v _ __,j ._l __ He_IP _ _, 

Fig. 06 .42. Family Types . 
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Familyl- Project Hro:ws.er 

a: o: Views (a ll) 

B Floor Plans 

Ref. Level 

El Ceiling Plans 

Ref. Level 

Material.s and Finish es 

.. -~-a.t.~r. i a, _l ................. : .. ~ .~ Y.. ~-~.t.~~-~. 'Y.~ 
Identit>j Data 

Suhcateg ory ' None 
· · ··s·~· i ·i· d;;v~: i ·d" ... · ··· ···; ·s~·,i ·d ....................... · ··· .( ..... · 

Fig. 06.45 . Klik på knappen ud for 
Materia l . 

Family parameter: 

Parameter type: 

r"''aterial 

rv'laterial 

Fig. 06.44 . Marker boksen. 

Existing family parameters of compatible type: 

<none> 

Add parameter.. .. V 
~~--O_K~--~j L[ ____ ca_n_~_e_l __ ~ 

Fig. 06.46 . Tilføj en Material Parameter. 

Parameter PropertieS 

Parameter Type 

'9/ Family parameter 

{cannot appear tn schedules or tags) 

J Shared parameter 

(Cem be shared by mulbple pro]ect:s and families r ~rted to ODBC, and 
appearin5Chedulesand tags) 

Se~ct. E.!cport. •• 

Parameter Da/ 
N::; -#•L- ----

ro Type 

Dtsapline: 

( Inst:ance 

Type of Parameter: Reoor "9Porarnete~ 

1•\:! tenal 

Group parameter under: 

jMateroalsandf1111slles •l 

l OK ~rr: c..nce ~~ 
Fig. 06.47. Navngiv materialeparameteren. 

Existing family parameters of compatible type: 

l <none> 

Fig. 06.48 . Nu står parameteren på listen . 

l 

l 

Material Parameter 

Det er ikke kun dimensioner (som læng­
der og bredder), der kan sættes parametre 
på. Ønsker man muligheden for at ændre 
på materialet af objektet, når man får det i 
projektet, skal man også sætte en Param­
eter på hvert enkelt objekt, der er optegnet 
i familien. 

Stå i 30 View i Project Browseren (Fig. 
06.43). 

Marker boksen (Fig. 06.44). 

Tryk på den lille knap ud for Material i 
Properties (Fig. 06.45). 

Skifter man blot materiale i Properties, vil 
man have et materiale på objektet i fami­
lien, men man v il ikke have muligheden 
for at skifte materialet i projektet. Der skal 
sættes en Parameter på, før dette er muligt. 

Klik Add Parameter (Fig. 06.46) . 

Navngiv materialet (Fig. 06.47). Vi har 
her blot givet det navnet Boks. Tag der­
udover stilling til om det skal være en 
Type eller en Instance Parameter og 
klik derefter OK. 

Nu ligger Boks materialet på listen over 
Material Parameters (Fig. 06.48). Klik 
OK, for at lukke dialogboksen. 
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Vi skal også have sat en Material Parameter 
på boksens låg. 

Marker låget (Fig. 06.49). 

Klik på knappen ud for Material i Prop­
erties (Fig. 06.50). 

Vælg den Material Parameter vi til­
føjede før (Fig. 06.51), eller opret en 
ny, på samme måde som på forrige 
side. Klik OK. 

Klik Fa mi/y Types (Fig. 06. 52) og få et 
overblik over hvilke Parameters du nu 
har i familien (Fig. 06.53). 

Afprøv evt. et materialeskift i projek­
tet, ved igen at loade objektet ind i 
projektet og overskriv det eksisterende 
objekt. 

Visibility Parameter 

En anden mulighed med Parameters, er 
Visibility Parameter, som giver os valg­
muligheden for i familien eksempelvis, at 
vælge om vi vil have låg på boksen eller 
ikke. 

Marker låget (Fig. 06.54). 

Klik på knappen ud for Visible i Proper­
ties (Fig. 06.55). 

Opret en ny Parameter med Add Pa­
rameter (Fig. 06.56). 

Navngiv eksempelvis L§g, vælg In­
stance Parameter (Fig. 06.57). Og tryk 
OK. 

06.65 

Fig. 06.49 . Marker låget på boksen. 

Associate Family Parameter 
Materiais and Fin lshes 

Material 

Maærial .... ~~.~.~:r.; .~ .~ ..................... L~.~t.~~t.:~ .?. r.'C . 
Identity Data 

Fig . 06.50 . Tilføj en materiale parameter. 

Sele:ct ~ Properties 

Fig . 06 .52. Farni/y Types. l Paramet~r 

Fig. 06.51. Vælg en eksiste ­
rende Parameter, eller opret 
en ny. 

~ .. l 

j Modfy... l 

~- Remov~ 

~~~~ 

1

1 

Fig. 06.53. Se alle pararneterne under 
Bred --- - _ 60o Fa mi/y Types. 

- de == 60o~-_...:::_o-ybde- ................................. . ............ ' .... : ....... : ... .. ···························'· .. . 

Fig. 06 .54 . 
Marker boksens låg . 

Assoclate family Parameter 

Famiy parameter: ViSible 

Parameter type: Yes/No 

EXtsbng family parameters of CQI'T4)atible type: 

Fig. 06.56. Opret en ny 
Visible Parameter. 

Graphics 

Fig . 06 .55 . Tryk på knappen ud for Visible. 

{Canbe shar~bymulbple projects and ~s. e:xPQrted to OOOC, and 
appearinschedt.Aesandtags) 

Dt~ne : 

Typeof Parametef: 

Groupparameterunder: 

Iore 

Fig . 06 .57 . Parameter Properties . 
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Name: : _______ . __________ _:j 

Parameter l Value l Formula * 

. ......... .......... ! 

FamilyTypes 

New ... 
PMterials aniUinisbes 

Boks .. .. l <By Categ q~ 
Oimension:s 

~':9o/.~~:l s. : 
f:i~j~e .\~.~~.~. 1~! 

: 50.0 

' 800 .0 E~ 
Dybde (default) : 600 .0 ~ 
~8~--~~~d-·d_-~--~---~-f~--~--~_··· _i_6_oo_.o ____ ;~-------~l ] 

Parameters 

~~~. ~6Q6~?-.~-.. ~-.~.-~-.... ---,-~-. -~~------~~~J 
F.Jderi~. ~ti!Y.;.;.~iiF-::!'O;a....ot;a;;.;;.;.;,.======;;.;;.;.;,..;;;;;;.;;~r=;;.;;.J ".. 

Add ... 

Modify ... 

Remove 

• c::= 

Fig . 06.58. Family Types . 

Load into 
Proj ect 

Fig. 06 .59 . 
Load Into 
Project. 

You a re ti)'ing to load the fam ily Familyl, which a!ready 
exists in this project. What do you want to do? 

~ Overwrite the existing vers ion 

~ Ove1write the existing version and its parameter 
va lues 

Fig . 06 .60 . Overwrite . 

Constraints. 

Level HH •••• •••• • • l (02) Stue, terr... ! 
H~rt :Level : (02) Stue, ... i 

. Qjf;~ ..... o:o . .; 
: :: ·:~:?.i.:~:~ :~~~~:~: ::~~~:.:~ :: ~ :t.i: ··········· .·:::::::::.::.:: ::::.::.· :·( 
Dimensions 

Høj de i 1200.0 
Dyb:d~ ···················· f6oo:a 

· ·s~~d·d· ~ - ··· · · ·· · .. · · -~ .. 6-o-o-:o · ··· ····· ·· · ·· · ····· ·' 
- -~ 

Identity Data 

Fig . 06.61. Properties . 

Vi har nu et overblik over parametrerne i 
Family Types (Fig. 06.58). Visible parame­
ter er under Other, fjernes fluebenet i fami­
lien, vil låget ikke forsvinde her, blot blive 
grå, derfor vil vi se efter hvordan den virker 
i et projekt, da det ikke er let af se forskel 
i familien. 

Klik Load into Project (Fig. 06.59). 

Vælg Overwrite med den nederste mu­
lighed (Fig. 06.60). 

Marker et objekt og fjern fluebenet 
L§ g i Properties. 

Det markerede objekt vil nu være uden låg 
og resten af objekterne vil stadig have låg, 
hvis du har husket at lave Visibility Param­
eter til en Instance Parameter. 

Fig . 06 .62. 30. 
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Parameters uden et objekt 
Det er ikke nødvendigt at have et objekt, 
eller et mål , for at oprette Parameters . Man 
kan godt oprette de ønskede Parameters 
først og derefter sætte forskellige objekter 
til Parameters efterfølgende. 

For at oprette en Parameter, skal man i 
Farni/y Types (Fig. 06 .63). 

Opret en ny ved at klikke på Add (Fig. 
06.64). 

Nu er det meget vigtigt at tage stilling til, 
hvilken Type of Parameter det er du skal 
oprette (Fig. 06 .65). Opretter du en for­
kert type, kan du ikke efterfølgende lave 
den om. Du skal derfor slette den med Re­
mave (Fig. 06.64). Og derefter oprette en 
ny efterfølgende, for at rette. 

Typerne der er at vælge imellem, ligger un­
der Type of Parameter (Fig . 06.65). 

Et par eksempler: 

Text Parameter 
Anvendes hvis du eksempelvis ønsker en 
tekst tilknyttet dine objekter, dette kunne 
eksempelv is være, hvis du opretter vindu­
er/døre og ønsker at oplyse U-værdier på 
vinduer, glas, karm osv. som individuelle 
informationer. Der er flere forskellige mu ­
ligheder med denne parametertype. 

Integer Parameter 
Hvis man opbygger et objekt, som skal 
have nogle valgmuligheder (se også kap. 
XX, Formula, side XX) . 

Length Paramter 
Sætter man højde, bredde, længde osv. 
målkæder på, som v i har gjort på de forrige 
sider, så er det Length Parameters der her 
skal anvendes/oprettes. 

Material Parameter 
Materiale Parameter, er som vi oprettede på 
side XX. 

Ves/No Parameter 
kan eksempelvis anvendes til at give valg­
muligheden for at have et objekt synligt 
eller usynligt, som vi gjorde med låget på 
side XX (Visible parameter). Yes/No param­
eteren er en meget anvendelig parameter til 
mange forskellige ting . 

5elect T Properties 

Fig. 06.63. Farni/y Types . 

l' Famii}'Types 

Name: 

ParamEter l V a luE l Formula A 

Materials and F".-.isheS 

~~------~---------------!!; vægtykkelse ' 50 .0 
Hej d~ (dEt~~iil" • 8oo.o 
DYbd-~ id~f~~i"t) · · · ·· · · ·· • wo:o 
~;_~d.ci~ ici~i~ itl ................. •12oa·:o· ··· ··· ···· ·······: . :;;1 l 
Other i l 

................ ·i~ '= 
Identity Data ,, . 

III 

OK ) j Cancel l l Apply 

Family Types 

New ... 

Fig . 06.64. Farni /y Types . Tilføj eller fjern en Parameter. 

Parameter P ropertie~ 

Parameter Type 

~~ Family parameter 

(Cannot appear in schedules or tags) 

1 ) Shared parameter 

(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and 
appear in schedules and tags) 

Parameter Data 

Name: 

Disdpline : 

@1 Type 

Area 
Velurne 
Anqle 

L__c_a_nc_e_l ~~ IL_ __ H_elp __ ~ 
f-- sloi)e 

Currency 
Mass Density 
URL 
Material 
Yesfl'Jo 
<Family Type . .. > 

Fig . 06 .65 . Type af Parameter . 
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Parameters 

Type of Parameter: 

l length • ] 

,_G_ro_u_p_pa_r_am_e_t_er_u_n_d.,_..:r_: -----~-... V 
[Di!ll,ensiorm- "'-ii' 'M .. "r 

Desuden er Group Parameter Under også 
vigtigt, men ikke i samme grad som Type of 
Parameter. Denne kan nemlig godt senere 
laves om, og definerer desuden kun placer­
ingen af parameteren i projektet. c•~~~~~~----------~~ A 

Electrical ''"' 
Electrical - Circuitina 

_ Electrical - Lighting-

1 
Electrical - Loads 

1
Eiectrical Engineering 
;Energy Analys1s 

1 Fire Proteetion 

l
' General 
Graphics 
Green Building Proper ties 
jrdentity Data 
j!FC Parameters 

1
Layers 

- r.,aterials and Finishes 
l r.,echanical 
'Mechanical - Flow 
r.,echanical - Loads 

1
Model Properties 

1other 
'Overall Legend 
'Phasing 
,Photometrics 
'Piumbina 
Rebar S-;,. t 
Segments and Fittings 
l Sia b Shape Edit 

1 
S truetur al 
Structural Analysis 

1Text 

Fig . 06 .66, Kategori l Placering af 
Parameter, 

Instance Parameters og 

!i 

Der findes en del kategorier at vælge 
imellem på listen under Group Parameter 
Under (Fig. 06.66). Oprette r du en Param ­
eter på den tidl igere gennemgået måde, 
uanset om det er Materia/ Parameter, length 
eller Visibility Parameter, vil Revit komme 
med forslag til g rupperingen/kategoerien af 
parameteren. Når man opretter parametrer 
på denne måde, skal man selv vælge. 

Når man får familien ind i et Project, kan vi 
her se betydningen af valg af Group Param­
eter under (Fig. 06.67). 

Findes Parameteren i Properties, så har man 
oprettet en Instance Parameter, og kate­
gorien, vil være synligt i et gråt felt over 
parameteren (Fig. 06.67, i venstre side). 

Har man i stedet valgt en Type Parameter, 
skal man i Properties klikke Edit Type, for 
at kunne se de oprettede Parameteres. Her 
vil gruppen/kategorien være over para­
meteren i et blåt felt (Fig. 06.67). 

deres kategoerier (Group Parameter under) 

Copyright © 2013 

-~ove.:_With ~.C: ·· ,l:J_ 

l ·s~~ ~, 
1!;~%~Data 60oo 

l -~:p'·~~~-
Phasing 

Phase Created Ne:w Constru ... 
NO~~-- -

Type PropErties ~ 

Familf: LjFa:C.:mi'"-'lyl=--------' L_ _ _ __J 

Type: 

Type Parameters 

~~~~~~~=::~~~=~~~~+-~-Type Parameter 
og deres 
kategorier. 
(Group Para­
meter under) 

AppJ, 

Fig , 06.67. Katego­
rien l Placeringen af 
Parameter i et Proj-
ect. Samt placering 
alt efter om det er en 
Instance- eller en 

11----------'L.l....!=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---=---..l Type P a r a meter. 
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Parameters 
Visibility Settings 

Visibility Settings giver os muligheden for 
at skjule nogle linier/objekter eller andet i 
enkelte, eller alle Views. 

Marker et objekt, eksempelvis boksen. 
I Floor Plans: Ref. Level. 

Klik Visibility Settings (Fig. 06.63). 

n 
' 

06.69 

1 . :l l ./ 
!.1.d Low~v 
Edit Visibil ity 

Ext rusion Settings 

Fig. 06.63. Visibility Settings. 

·v~ew SpeoficOtsplay 

:"'.:;;....,ws•n/ Synlighed i Views 

·J Front/Baå. "iit(' 

Nu kan vi beslutte os for, om det markerede-- ' 
objekt kun skal vises i Fine i Detail Levels o ___ s~ - + 
eksempelvis (i projektet (Fig. 06.65)). Eller 
om objektet skal vises både i Coarse, Me­
dium og Fine (Fig. 06.64). 

Derudover kan vi vælge om det markerede 
objekt skal vises i Plan/RCP: som er Floor 
Plan Views i projektet, Front/Back: er Op­
stalter/Facader i projektet. Left/Right: er 
snit i projektet. Hvis alle 3 fravælges vil ob­
jektet kun være synlig i 3D. Dette View kan 
ikke fravælges. 

Et eksempel på hvornår dette kan anv­
endes, er et vindue. Et detaljeret vindue, 
som på Fig. 06.66 er opbygget af mange 
forskellige objekter: Extrusion: sprosser og 
glas, Sweep: karm, rammer osv. 

Ser man vinduet i plan (Fig. 06.67), kan 
man se alle linierne for hver Extrusion og 
hver Sweep der er optegnet. Anvender man 
ikke Visibility Settings på et vindue som 
dette, vil den blive meget rodet at se på i 
plantegningen i projektet. Derfor er der an­
vendt Visibility Settings på hvert objekt, så 
man får det ønskede udseende i projektet. 

Masking Region 

Med Visibility Settings kan man udeluk­
kende beslutte, om de optegnede linier/ob­
jekter skal være vist/skjult. Man kan ikke 
tilføje linier eller udfylde områder. 

Hvis vi eksempelvis laver et gulv med en 
skravering under boksene i projektet (Fig. 
06.68), kan vi se at objektet uden låg, har 
gulvets skravering igennem objektet. 

Hvis man vil skjule denne skravering kan 
man tilføje objektet en Masking Region i 
familien . 

Fig . 06 .64 . Marker ttt objekt - Visibility Settings. 

Fig. 06.65. Visual Style. 

Fig . 06 .66. Vinduet i 3D. 

. -~5tÆ65. ·······-········ L r· 

Fig . 06.67. Et objekt med mange linier, som ikke alle ønskes vist i 
projektet . 

l 

11 

li 

~ l 

l 

Fig . 06.68 . 
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Detai l Detai l Symbol t·/taskin g 
Component (]roup • Region 

. Deta il 

Fig. 06.69 . Annotate - Masking Region . 

Load into 
Project 

Fig. 06.72. 

Mo-de 
Fig. 06 .70. Vælg et redskab. 

v 

v 
600.0 

~ 

Fig. 06.71. Tegn et omrids af Masking Region. 

You a re t1y ing to load the fam ily Fam ilyl, which already 
exists in th is project. What do you want to do7 

+ Overvo~rite the existing version 

+ Overvo~rite the existing version and its pa rameter 
vaiues 

Fig . 06 .73 . Overwrite . 

l 
l 

l 
l 

o:: l 

l 
l 

F1g . 06.74. 

Stå i fam ili en i Floor Plan - Ref. level. 

Klik Annotate - Masking Region (Fig. 
06.69) . 

Vælg et redskab, eksempelvis Reetan­
gle (Fig . 06. 70) . 

Tegn linier omkring boksen (Fig. 
06. 71). 

Tryk Finish Edit Mode (Fig. 06. 70). 

Klik Load into Project (Fig. 06.72). 

Vælg den nederste Overwrite mul ighed 
(Fig. 06.73). 

Nu vi l gu lvskraveringen ikke længere være 
synlig i projektet. 

Med Masking Region kan Visibility også an­
vendes. Dog kun om det skal vises i Coarse, 
Medium og Fine (Visual Style), da Masking 
Region er et 2D objekt, som alligevel kun 
kan ses i det optegnede View. 

Symbolic Line 

Symbolic Lines (Fig. 06.69) kan anvendes 
på samme måde som Masking Region. For­
skellen er, at det er linier som navnet også 
siger og ikke et område der udfyldes. 

Med Symbolic Lines kan man også anvende 
Visibility Settings, på samme måde som 
med Masking Region. 
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Notater 
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Notater 
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Form u la 
Form u la 

Når man arbejder med Parameters er der 
også mulighed for at arbejde med formler. 
Med formler kan man sætte begrænsninger 
for brugeren af objekterne, man kan førge 
for at de opfører sig på en bestemt måde, 
giver informationer om arealer osv. Der er 
ingen grænser for, hvad man kan med form­
ler. 

Stå i familien og klik Farni/y Type (Fig. 
07.01). 

Ud for hver Parameter i Farni/y Type, 
kan man indtaste en Formu/afformel 
(Fig. 07.02). 

ET PAR EKSEMPLER 
Hvis man eksempelvis Skriver 2*Dybde ud 
for Bredde parameteren, vil Bredden altid 
være 2 gange større en dybden på boksen, 
når denne ændres (Fig. 07.03). 

Det er vigtigt når man anvender formler, at 
man bruger nøjagtig de samme stavemåder 
og blok- eller alm. bogstaver som parame­
teren har. Det vil sige, hvis man skriver 
2*dybde, vil formlen ikke virke. Man skal 
huske også at anvende stort D som i pa­
rameteren. 

Man kan stadig både ændre i Bredde og 
Dybde parameteren. Ændre man Bredde, 
vil Dybden blot blive Bredden/2. 

Et andet eksempel kan være at højden altid 
skal være Bredden + Dybden. Her kan man 
så efterfølgende ikke ændre i Højde, men 
kun Bredde og Dybde, fordi Højde nu er af­
hængig af to andre parametre. 

På de næste sider findes en række andre 
eksempler. 

07.73 

Fig. 07.01. Family Type . 

'TI Farffify Types 

Name: 

();m ensions 

vægtykkelse 

H"Øjd~ -(d;:f~~ lt) 

i&.·h.~~ !~~f~~lt) . Parameters 

Add ••. 

Modify ... 

Remove 

'''--H--'elp---' 

Fig . 07 .02 . Formlerne skrives ud for hver Parameter under Formula . 

l ' Family Types 

Parameter 

Boks. 

l Value l Formula l Lock l 

_< By Categ_~ry-> ...;;......;;..=__;;;._;;:;......;.__ 

FamiyTypes 

New~::__:J 

De···te 

OK l ._1 _cancei_~IIL_AWI::.:_:_v ___JII'---_H__:eb _ __, 

Fig . 07 .03 . Et eksempel på en formel. 

=~b~~~~B~e~d<4 ~J ioo.o ·· r 
~~~------~·1_4oo_~_··· ~~----~~--~r 

FanlilyTypes 

New ••• 

..__ __ _,l l cance! J l ADP!v J l Help 

Fig . 07 .04 . Et andet eksempel på en formel. 
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Form u la 
Formlerne er udarbejdet til et vindue, men kan anvendes på alle andre objekter også. Dette er blot 
eksempler. 

PARAMETERS MED IF FORMLER 

if(Desire Height < 380 mm, 380 mm, if(Desire Height > 1600 mm, 1600 mm, Desire Height)) 

Der er sat en parameter på med navnet Desire Height, der styrre højden på vinduet. Se side XX for eks. 
Betydning: Hvis Desire Height er under 380 mm skal Desire Height altid være 380 mm og hvis Desire 
Height er over 1600 mm skal Desire Height altid være 1600 mm. 

Forklaring: Det vil sige at vinduet i dette tilfælde kun kan være imel lem størrelserne 380 mm - 1600 
mm. Der er sat en Height Parameter på målkæderne og oprettet en Desire Height Parameter, der ikke 
er tilknyttet en mål kæde, men er koblet på Height via formlen. Formlen står altså efter Height, så man 
kan indtaste målet efter Desire Height (Fig. 07.05). Dette er en måde at sætte størrelsesbegrænsninger 
på et objekt. 

If(Desire Height < 500 mm, 500 mm) 

Betydning: Hvis Desire Height er under 500 mm skal Desire Height være 500 mm. 

Forklaring: En mere simpel formel, hvis en dør/vindue eksempelvis ikke har nogen max størrelse, men 
kun en minimum, kan man skrive formlen som ovenfor. Eller omvendt kan man lave den om, så den har 
en max højde istedet 

if(Width < Height, (((Piacement in wall + 12 mm) l Width) * 100 mm), ((Piacement in wall + 
12 mm) l Height) * 100 mm) 

Betydning: hvis Width er mindre end Height, skal vindueshullet beregnes ud fra Piacement in W all+ 12 
mm (fuge)/Width, hvis den ikke er mindre end Height (altså Height er mindst) skal vindueshullet bereg­
nes ud fra Piacement in wa/1 + 12 mm l Height. 

Denne formel kan anvendes til beregning af vindueshullet (skal anvendes, når man udarbejder energi­
beregninger af en bygning) Vindueshullet i procent er falsens dybde i forhold til vinduets bredde eller 
højde, alt afhængig af hvad der er mindst. Falsens dybde måles til ydersiden af rudens plan. Da det 
altid er den der er mindst der tages udgangspunkt i, er der tilføjet if(Width<Height) Hvis det ikke var 
afhængigt at Width eller Height, kunne man nøjes med at anvende formlen her nedenfor. Udarbejdes 
som Length Parameter. 

De~ire Width 

o'e~ueHerght 

Fig. 07.05 . 
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VES/NO PARAMETERS 

Visibility Parameter 

Forklaring: Anvender man Visible Parameters, kan disse anvendes på både objekter og Sybolic Lines. Man kan eks­
empelvis lave valgmuligheder på åbningstyper af et vindue, udelukkende med Symbolic Lines, hvorpå der på den 
enkelte linie er sat en Visible Parameter på. Visible Parameter blev gennemgået på side XX. 

,.;;w:;;=:;;;;o;;;=::;;=::;;;:;:;:;:=:;;;;=:::;;;;;;;;:=o-J . !.~ .P..~ .~i .?. :?. . ~ ?. .~.a. -~. 1~~ ---· 
Associate Family Parameter .. S.i_ ~-~-~- ~-~- ~ .. ~~ -~-a.~. ~~L .. 

Farrn1y parametEr : V1sible Sideguided (defau lt) 
············· ···· ···················· ·· ········ ······ ···················································· ······· ······· 

.. .................... .:0. ........ . 

...................... :.rzL. 
:o.. 

Wall Clasure ............................ ....................................................................................................... L~t-~.?~ ..... 
E>osbng fam~y parameters ofcompatible l'l .. C·~-~~t;~~ti·~~ .. Typ··~-......... .. 

Y es /No ParametEr type : 

o -T----- - l­

o 
('\f 
...... 
('\f 

11 

:c 
O') 

'Q) 
I 
..c 
O') 

:J 
o 

0::: 

/M ed ...... .. ....................................... .. 

!Topguided 

l Add parameter ... 

o 
o 
o 

OK l i Cancel 

~----- - 1- - -

~ , 11 

:E 
O) 

Not(Bund spros) 

Betydning: Denne skal ikke være slukket, hvis Bundsproser tændt. 

a 

~rr 
l' 

li 

,l 

o 
o 
N 

o 
~ 
('\f 

'' """-c 
·a Fig. 07 .06 . 
"""') 

Forklaring: Hvis man har to sprosser i en dør, og det kun kan/skal være den ene der er tændt ad gangen, kan man 
sætte en Yes/No Parameter på hver sprosse. Vi kalder sprosserne for "Top spros" og "Bund spros". Formlen der 
skal stå efter den ene Yes/No Parameter skal være: Not (Bund Spros)(eksempelvis efter Top spros). 

Bund spros 

Betydning: Når bundsproser tændt skal denne Parameter med denne formel også være tændt. 

Forklaring: Hvis man eksempelvis har nogle Symbolic lines, der skal være tændt, når et objekt er tændt, kan man 
oprette en Yes/No Parameter der eksempevis hedder Symbolic line og derudfor skrive "Bund spros". Så vil Sym­
bolic Lines altid være synlige når BundSproser påsat vinduet. 

not(and(Bund spros, Top spros)) 

Betydning: Denne skal ikke være slukket, hvis Bund spros OG Topsproser tændt. 

Forklaring: Hvis man har behov for at noget skal være slukket, når både Bund spros og Topsproser tændt, skal 
man huske at sætte and før, det er ikke nok bare at sætte kommaer imellem de to udtryk. Dette virker ikke. 
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+FORMLER 

Height + (2*fuge) 

Betydning: Til højden tillægges 2 x fugehøjde. 

Forklaring: Hvis man ha r tegnet en dør og skal have en Rough Height med fugemål (hul målet), kan man indsætte 
en formel efter Rough Height Parameteren. Hvis man skriver fuge, i formlen, kræver det at man har sat en Para­
meter på sine fuger, hvis man ikke har dette, kan man skrive 2* 12 mm istedet, hvor 12= 12 mm Fuge. 

/FORMLER 

Højde /3 

Fig . 07 .07 . 

Betydning: Placeringen af sprossen er altid 1/3 af højden på døren, alt efter om målkæden er sat fra bund og op, 
eller fra top og ned til sprossen eller tilhørende Reference Plane. 

Forklaring: Hvis man eksempelvis har en sprosse der altid sidder 1/3 fra toppen af døren, kan man sætte en Pa­
rameter på sin målkæde/Reference Plane der hedder sprosplacering, og derefter skrive formlen. 
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OPTIONS PARAMETERS 

Option 1, 2, 3, 4 osv. 

Forklaring: Hvis man eksempelvis har en dør, hvor der er en masse forskellige muligheder, for at sætte sprosser i, 
kan man lave disse Options/valg, eller hvad man nu ønsker at kalde dem. 

Man opretter først en Parameter som en Integer. Det vil sige en Parameter der giver mulighed for at vælge mellem 
nr. 1,2,3,4 osv. I dette tilfælde har vi kaldt den for Option. 

Derefter oprettes forskellige valg/Options (navngiv dem som du vil), som Yes/No Parameters. Vi har her oprettet 
Option 1,2,3. Nu går man ud af Farni/y Types og sætter de sprosser, eller hvad det nu er man ønsker, op til kun af 
vises i et Options. Dette gøres i Visible i Properties (her findes de oprettede Parameters). 

j] Family Types 

r-lame: [9 X 21M 

Pa rameter l Value l Form u la l -Co.nstrajnts 

D es i re Width:-_-.... -.... -.... -.. _-..... -.... -.... --.... -.Jr-:8:-=-86-=-.-=-o --~t-=-... -.... -.... -.... -.... -.... ~ ..... -.... -.... -.... -..... -.... -.... -.... -.... -.... ~ ..... -.... -.... -.... -.... -..... -.. __ -____ -____ -____ -____ -_____ -____ --.... ~l_P"=--~-. _. 
Oesire Height ~ 2089.0 ,_ ~ P" 

............ .......... .. ................. ' ...... -..... ..... .... •·· ......... -.... . . ....................... ............ ... ......... . .................. ···· ·········· ····················- · 

l~ruction l 

Yes/No Parameter !?..P.~ i_?._~~ .............. ··-····· . .. JU ... _ . . .. l =.: . ?.. P ~_i ?. .~ .. =. .. ~--- ...... ....................... .......................... ...... _ .. 
sat på som Visible -~ Option 2 ........................... .. .............. .lL~. . ........... l=.: ... I?..P.~.i_ ?. .~ ... =. .. ~-- ···-
Parameter i Properties. --~1-P~i~:;,--~--- .. . . . __ ........ -~u ... _ ........... l=. .. I?..P~_i_ ?.~. =. .. ~ . ..... ........................ ........... ·······- . _ .... ........ ·- .. . ·- _ 
In teger Parameter -~ Opti on : 3 ,_ :r 

··H-~;-,:L·~-~t~-~--i-~1~-ii·i·~-~---~-;:;:;-~-ii· · ·-·--: j--·· · ····-·--·-:·· · :.:F. ~. ?.~.c~ ?. .r_~?-~~-a. ' .. ~~-'- 'i_ ?.~---'- ~_ r.Q.~~ ·····························-······-·······-· ·· 

-~-?. _r_i_~_?_ ~~-a. _l ___ ~-~-'- ' _i_?. _~-- -'- ~. r.Q _~ ...... l~ .. __ ...... ··-- ···-···· .... ····- ...................... ···-·· . 
Fundion ~ Exterior 

...... .. ... .......................... .... .. ...... ... ............. - ........ _. 

- ~~'.~. ' -'---~ '. ?. .~~-r-~- -- · ········ ·· ······ · ·· ······ ···· -· · · - - ~X .. ~. ?. -~---··· · ···-··· · . 
Comtruetio n Type ,_ 

.......................................... ... ......... ............ _ .. ,, ....... ................. _ .,, ........ .................... ................. ....... .................. ... .............. ......................... .. ..... .. ,_ ...... .. 

_S.il_l __ ~:i_9._f~~r:~~-'-'i?_'~--~:~~~-r- -~·704 .3 ................. l=.: .... ~?.-~. Q -~-- -~·~ i _9._ f~~./ .. ~ ··· ·············-·· ··························· ··················· ....... ..l.P" 
Set Wall C losure : 100.0 ,_ j r 

. P.:~:-~:~E~~J.i:~-~0.:: .. :··:··:::·:·::::: .. ·::: .. : .. : . :~-~ioij __ ·:.:_::::··: ... : F>Y.i :~i~~ -- i.O:C~.-~./?._i_ ~~L .. . 
................................... _, 

. .... LP: .... 
.. ~?.-~-~-~--~-~i 9..~~ ..................... ·········-~ 2.~~~ .. ?.. .............. ~:: .. -~-:i 9.~~- ~--·(?. .~. J_ ?. i ~~J. ... . 
Piacement in \1Vall ' 0.0 ,_ 

.................... lE ____ _ 
:r 

Joint ~ 12.0 - _l.f?.: __ . 
- -~-~i _9.~~---········ .. ........ ........ ......... .. .. -····-:::_r ·2.~~:~ ·? ___ : :: ::_··:·r<it.~~~~i~~ :8_~ i :9.: 0.~ :~:-~~~:: 0.i:~:~ ::~:~-~-::0j:~~:Jt.~~~~i~~ : P" 
~/idth ~ 886.0 b if(Desire Wi dth < 488 mm, 488 mm, if(Desire :P" 

..... .. ............ ...... ........ ......... -.. . .. .. .......... .............. .. ............................................ ,_, 

Thickness ·- j P" 
~~---··· ································ · ········· · ····· -· ··-· · ·· ··- · ··· · ········· · ···· - ···· 

IFC P~m~ters ( l 
,_ 

......... _ ....................... ......................... .......... ..... ... ....... ....... ...... ..................................... _ ,, .. 

.. S.!.~-~~-~_?_ I_i_ ~_li _~_: __ ~_?._r_i~_?_~~:a._l __ r·~-+ ~.: ......................... l=. _ n ?.~(-~_ ?._r_i_~.?-~~a.'. M u _li i_ ?. _~ ___ s n.~_a. _ll) 

.. S.!'.~_,_~?I_i_~---'- i_~:-~.?..ri_~_?_l:~.a..' ... ~1.lJ:.J. .............. ..l= not(Horizontal Mull ien la r.~ ~! ...................... ·--··-
Symbolic lin t:: Horizontal fv1 1 .. ~~ 1= Horizontal Mulli on smal! 

.. S.!..~_,_ ~?I _i_~. _l_ i -~-: .. ~-~;_ri_~_?.~~-a.l ___ r:,1_lL: ·::.:::.::::.:··::: .. ::F ... 8.?. :ri~?.0.~-~if0:~ ·iii~ -~-.:~.~~~ :~ ....... ....... ..... ..... ...... .. . ................... :~·-·· 
Fig. 07. 09. 
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* PARAMETERS 

((Height- (2 * 51 mm)) * (Width- (2 * 51 mm))) f (Height * Width) * 1 mm 

Betydning: højden af vinduet- 2 x karmtykkelse x bredde - 2 x karmtykkelse. Divideret med højde x bredde. 

Forklaring: Denne formel beregner glasandelen af vinduet i forhold til de informationer der er nødvendige, når der 
udarbejdes energiberegning af en bygning (Ff). Parameteren udarbejdes som Length Parameter. 

Fig. 07.10. 

~ iiities;;~Heighi<35o.;;;;;:Jso ;;;;;,, ;f(D~;;;~H~i!Ji,i ; 24oo ;;;;;;: :z4oo;;;;;;, 6~;;;~H~i9hi)j 
= i(Heighi : <2 ; si;;;;;;jj • cWidih ~(i · s1 ;;;;;;lll) (H~ighi •vi;dthl ~- l ";,;;, ···· ···· · - - - ······ 

: .. ;r(tiesTre\ii;Ciih_<3sa·111.,;: 35o_.,;;,;;;;, ;r(oe;i;.;iiJ;dth·; ·i4oo .;;.,;: 24oo·· .,;;;;;··65;;~1'i;dt:hil 

Der findes masser af hjemmesider, der beskriver hvilke formler der kan anvendes Revit. Søg blot på Revit For­
mula og flere forskellige sider fremkommer, som eksempelvis som på Fig. 07.11. 

Force yes/no parameters to be checked or unchecked 
Force checked == l < 2 
Force unchecked = l > 2 

Conditional statements 
Condition al statement uses thi s structure: 

JF ( <condition>, < result -if-true>, <re.sult-if-false> ) 

Supported Conditional Operators 

< Less than 
> Greater than 
= Equal 
l Divide 
AND 8oth statements a re true 
OR One of the statements is true 
NOT Statement is false 

Conditional statements can contal n nu merle values, numeric parameter names, and Y es/N o parameters. 
Currently, < =and > = arenot implemented. To express such a comparison, you ca n use a logical NOT. For example, a<=b ca n be entered as 
NOT(a>b) 

Simple IF Statement 
!F (Length < 900, <true>, <false>) 

Formu la That Return s Strings 
TF (Length < 900, "Opening tao narrow", "Opening OK") 

Using logical AND 
l F (AND (x= l , y = 2), <true>, <false>) 
Returns < true> i f both x= l and y=2, else < false> 

Using logical OR 
!F ( OR ( x = 1 , y = 2 ) , < true>, <false> ) 
Returns < true> if either x= 1 or y=2 , else < f alse> 

Nested IF statements 
TF ( Length < 500 , 100 , !F ( Length < 750 , 200 , !F ( Length < 1000, 300, 400 ) ) ) 
Returns 100 if Length<SOO, 200 if Length<750, 300 if Length< 1000 and 400 if Length> 1000 

IF w ith Yes/No condition 
Length > 40 
Returns checked box (< true>) if Lenght > 40 

NOT with Yes/No condition 
not( Vi z) 
Returns checked box (<true>) if Yes/No parameter "VIz" is unchecked, and retums unchecked box (<false >) if Yes/No parameter "Viz" is 
checke d. 

IF AND OR Returning the greatest of three values 
Say you have these 3 length parameters, and want a fourth parameter to return the greates value/lenght of the 3: 

Fig. 07.11. 
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Notater 
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Window 

Proje.ct 

Creates .a Revit project f ile . 

Famity 
Creates a set of custom components to 
use in projects. 

Fig. 08 .01. Application Menu - New- Family. 

Ændringsdato T~;pe 

g MetricStte 

gMetric Speci.tlty Equipment wall b~sed Autode!.k F 

gM~ric Specialty Equipment Autode~l.: F 

g Md.ncSpot l ightmgFIXtu re ceilingbased Autod~kF 
g Metric.Spot lighting Fil'turewallbased Autodesk.F 

g Met ric Spot l1ghtingFixture 

Q Met ricStructural(olumn 

QMttricStructuraiFoundll tion 

b'j Met ri c St r uctu raiFr ;~ming- Beerru andBratfi 01..02-201315:50 

{;)Metric Structural Framing- CompleJ and Tr... 01-02-201315:49 Autod5 k F 

gMet~.cSt ~.u ctu raiT. russ6. ~ 01-02-201315:.49 Aut od6k F 
g Met nc Wmdow · Curtatn W,!ll 01·02-201315:50 Autodesk F 

g Metnc 'l/mdow w1th Tum 01-02 -201315:50 Auto.d6 k ~ ~ 

[~~0!1~~==--=---=--=--_.Q!~~"IL~~=~~~~B 
• r. __ ,_", __ .__ ..:::------·· 

Fiel\dme: 

- """•f!:YP'" .--1'"""-yT."....- t<- Fm-("-.rR)-. ---------,· ] 

~-·- i$1 ,,. 
w 

l _. l~ 

Fig. 08 .02 . Find Metric Window på listen. 

.--------- Modelleringsværktøje r 

~~c~· ; · ~ · W · ~\ · ../ t. A ~- ~ ;-..= _ r ... eJ ·~ 

~ !' -~ ,.Q,"~ •~• ~ ~ l;;p . !,~ co~•~ ~~ o~9 [~i . c~ .. ~ t::1 -• t:'æ Sl~a ~crrnoc ln,. Tnt Grovp 

~-=: Pr~f ~1'\r~: Fer..,, M~! C~~·~ Conn,dot~ 

:o. v-~{alli 
Flacr 111~11 

c El~iltr01l~(iiii!'V•!10"1l ) 

E<ter -ot 

Rl9ht 
f2!Sh~:\1 1 ) 

~ ~ ftmrbes 

1 ~fuwp-l 
<:#}Rf.vrtlrnh 

l""~'<·'·~ 
p., ~tø ,clta. TAll f~f-trfi"~· CTRl ad<h.st-IFT um~«U-

Fig. 08.03 . 

EXTERIOR 
udenfor 

- ' 

INTERIOR 
indenfor 

i 

EQ 

Window Family 

Vi vil nu gennemgå opbygningen af et sim­
pelt v indue, med nogle af de gennemgåede 
værktøjer. 

Klik Application Menu - New - Family 
(Fig. 08.01). 

Find Metric Window på listen (Fig. 
08.02). 

Tempiaten ser lidt anderledes ud, end Met­
ric Funiture Tempiaten som vi anvendte i 
kapitel 03. 

I tegnefladen (Fig. 08.03) har vi en væg 
med et hul og hertil en Exterior og en Interi­
or side. Væggen er Host (vært) og hullet er 
placeringen af v induet, som vi skal optegne. 
Når vi har en Host i familien, vil vinduet au­
tomatisk skære et hul i en hvilken som helst 
væg, når familien kommer ind i projektet og 
kan kun placeres, hvis v i har en væg. 

08.80 

Host som repræsenterer 
.....---- væggen , når v induet 

kommer ind i projektet . 

• !X ø· -

EQ : 

~· 

l' 

Width = 000 l 

Hullet hvori vinduet skal opbygges. 
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Window 

Markerer man Host'en/væggen, har den de 
samme egenskaber som i et Project. 

Så hvis du evt. ønsker at arbejde med en 
lidt tykkere væg, kan du ændre tykkelsen 
på normal vis i Properties (Fig. 08.04). 
Dette har ingen konsekvenser for familien. 

Tempiaten indeholder desuden allerede en 
del Reference Planes og Parameters (De 
grønne stiplede linier). 

Reference Planes ses blandt andet i Floor 
Plan - Ref. Level (Fig. 08.05). Markeres en 
af Reference Plane'rne har de alle et navn 
(Fig. 08.05). 

Vælges Family Types (Fig. 08 .06). Kan man 
se at der allerede blandt andet er Height, 
Width og Default Sil/ Height Parameter i 
familien. 

Ændre man på en af disse Parameters i 
Family Types, vil man se at hullet i væggen, 
følger de ny indtastede størrelser. 

Der er to Parameters der ikke står et mål 
ud for (Fig. 08.07). Dette er Rough Width 
og Rough Height, som kan oversættes 
som murhullets højde og bredde . Men da 
vi ikke har noget vindue endnu med fuger 
osv., har vi ikke noget at bruge disse til på 
nuværende tidspunkt, så dissee vender vi 
tilbage til. 

Det er vigtigt at vi tegner vinduet efter hul ­
let i væggen, så også vinduet kommer til at 
følge parametrerne. 

Inden vi begynder at opbygge vinduet, start 
da med at gemme projektet. 

Klik Application Menu - Save As - Fam­
ily. 

Find dit Revit bibliotek på computeren 
og gem den under Windows/vinduer. 

ropmies 

6;nicW~ I 

Wa~ : 

Walls (l) • ffi tdHype 

: 
_ )WaiiCenlerli ... l , 

Base(onstraint Rcf. level · 
Ba-;eOH;;t 
Ee-.~,;-t:t~-~!,ed 

e.~::- .::]~~n:;·un l)!) 

TopConstramt Unconnected 
·u;;;onn~ted ... :3()(.i{l:Cl-
Top0fh~t- OD 

lc;:J:t:tta--.ht-o 

1op E ~-~~~"" (I.J 

R~mBound•ng J 

- P.~tc:Tto'·' -•,; 

--
l. 

~r.<!t.l~n~l;'tl 

Stru:~w •.lll-agt hon-"'JtiJrJ~ -

Oimt:nSJOrtS 

_t_~"- .! 'lf.lC 
10.!>00 

-ldenbtyData :::: 

Commt:nb 

Mark: 

08.81 

EXTERIOR 

Fig. 08 .04 . Hosten/ væggen har egenskaber som en al m indelig væg . 

EXTERIOR EQ EQ 

·~ [ Navnet på 

'~" ~) ''·" ~ markerede Ref. Plane . 

INTERIOR 

W idth = 1000 

Fig . 08 .05 . Eksisterende Reference Planes i familien. 

ll Family Types 

Name: 

Parameter 

~~a_lyt i_c __ ~."-~.·~'.~-~~-i ~-~ 
·~~:~~-'-·~-i_ Q.~.~- ~~~- ~:. ~-i~~.~-~.~-
Sclar He:at Gain Ccefficient 
r·h·~-r~~~i· R~~i;t~· ~·~·~··(R:l·· 

H~~;-r;a~d~;c~~iii~;~~t (U, __ 

OK 

Formula 
FamuyTypes 

New ... 

R-:: ·~a~ .• . 

O"'ete 

Parameters 

Add ... 

Mochl\ 

Apply J ._l __ He_iJ_~ 

Fig. 08 .07. Farni/y Types, eksisterende Parameters i famil ien. 
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Window 

hitecture 2013 

. [} '~ 
nce Reference 

Plane 

o'atum 

Fig . 08.08 . Reference ·Plane. 

-:-
-- :- - - ~ --~- _/ 

Fig . 08 .09 . Tegn en v~n dret Referehce Plane på }nterior side af væggen . 

Aligned Angular Rad ial Diam 

Dimension • 

Fig . 08.10 . Vælg Aligned. 

j Wall centedine ... ~ 
-·-- w.al l centerl ines V 

Center of core 
F ae es of core L 

III 1 

Fig . 08 .11. Vælg Wa/1 faces . 

:.__:::.~ .. ·, ,.· : .. ,,/ .. '<,./··*·1·- :- g·'· . ·. ,/ ·,,, . ~ '-._ ·. ·.,_/'··/ '·x:/ ·,~ . · .. / ~ ··,, ) 
.. L() o . ;_.....L..C··~..c:.:·'-----4~------+------+·~-~'-".··<_L:._>-

..q- l 

- - ~---~ l 

Fig . 08.12. Sæt en må lkæde på mellem Reference Plane og yders iden 
af ydervæggen . 

Label: <Nol) _:t . ,., ...., ~= Instan L ... 
<None> D 

iDefau ltSill Height = 800 
s ion S tyl Height = 1500 

Rough Height 

" 

Rough Width 
., Width = 1000 r, 
§ E.ditT)'f'<= I l L-J ~ l 

Fig. 08.13 . Tilføj en Param­
eter til målkæden. 

Fig. 08.15 . 

fCSnotaøpeMil~~or tags) 

"'; SharedØlllarneter 

(Canb@shatedbyrrUiide prOjeCtsaod~. exporædto006C , and 
appear 11 sdl~aodt~ 

Fig . 08.14 . Navngiv parameren, eks­
empelvis Indsæt. 

:-

Stå i Floor Plans - Ret. Level. 

Når man arbejder med vinduer, som består 
af flere forskellige elementer og en Host, er 
det vigtigt at arbejde uden for Host'en og 
oprette en Parameter, der gør at man kan 
sætte vinduet ind i Host'en. 

Fordelen ved dette er, at man i projektet 
på denne måde også kan bestemme, hvor 
langt inde i væggen vinduet skal sidde. 

Før vi kan oprette en Parameter, skal vi 
have et element vi kan sætte parameteren 
på, dette kunne være en Reference Plane . 

RE FERENCE PLANE TI L INDSÆT I VÆG 

Vælg Create - Reference Planes (Fig. 
08 .08) . 

Tegn en vandret linie på Interior side af 
væggen (Fig. 08.09) . 

Sæt et mål på med Annotate - Aligned 
(Fig. 08.10) . 

Vælg Wa/1 faces Modify panelet (Fig . 
08.11). 

Sæt målet på mellem Reference Plane 
og ydersiden af ydervæggen (Fig. 
08 .12). 

Marker målet. 

Vælg Add Parameter under Label i Mod­
ify panelet (Fig. 08.13). 

Navngiv eksempelvis Indsæt (Fig . 
08.14) og tryk OK. 

Nu er parameteren synlig i Floor Plan - Ret. 
Level (Fig . 08.15). 

Afprøv evt. om den virker 
Types. 

Fa mi/y 
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Window 

REFERENCE PLANES TIL FUGER 

Skift View til Exterior 
Browseren (Fig. 08.16). 

Project 

Klik igen Create - Reference Planes 
(Fig. 08.17). 

Tegn 4 Reference Planes på indersiden 
af hullet (Fig. 08.18), så vi har mu­
lighed for at give vinduet en fuge om­
kring vinduet. 

Vælg Annotate - Aligned, for at sætte 
mål på de nye Reference Planes (Fig. 
08.19). 

Sæt mål på mellem Reference Plane på 
alle fire sider (Fig. 08.20). 

Marker alle 4 målkæder uanset stør­
relsen på dem, Vælg Add Parameter i 
Modify panelet (Fig. 08.21). 

Navngiv parameteren Fuge og klik OK. 

Klik nu på Farni/y Types (Fig. 08.22). 

Skriv 12 mm i Fuge parameteren og 
tryk OK (Fig. 08.23). 

08.83 

Familyl - Project Browser @ hitecture 2013 

B :o: Views (all) 
B ·· Floor Plans 

Ref. Level 

EJ - Ceiling Plans 

Ref. Level 

a ~tt' . ~ 
nce Reference ~~~ t::J ~~c::æ Plane 

I±J 3DViews 

6 · Elevations (Eieva~ l) 
· Exterior ~ 

Select .... Properties Datum 

Fig. 08.17 . Reference Plane . 

l Interior 

Fig. 08.16. Project Browser- Exterior. 

I r 

l i 

- l ­

l 

l l 

l l 

l l 
t-' _ - - -

l 
- --~ ~ 

l: 

- _-_-+1+~-----+~ ----~L~ 
i l l l 

l i l l l 
Fig . 08 .18.

1
Tegn 4 R~ference , P/anes på 

mdersrden af hullet . 

.abel: <None> 

<None> 

Default Sill Height = 800 
pn Styl Height = 1500 

Indsæt = 451 
Rough Height 
Rough Width 

Edit T) Widt h = 1000 

::: 11 
Fig . 08 .21. Marker alle målkæderne og sæt 
en samlet Parameter på . 

L..~iJ·O.o:n~nSt)'le .,. 

__:: l 
_ :::~_!_4) : . æ Edft Type 

luckr 

Fig . 08.19. Annotate - Aligned. 

77 
r--t 

86 
n · 
i l 

. = = = 1_: - - - - - - _:j ~ 1 = -
l 

l l 

l 
l l 
l 

l: 
l l 
l l 
l l 

- - - : ~ - ------: ~ r· -
-t-------t- 1 ..-- -

l i l 

l l l 

l o o l l 
Fig. 08.20. Sæt mal pa . 

- ~ 

fliiill on 
l...lEJ_jCEB 

Fig. 08 .22 . 
Select .... Properties Family Types. 

Fuge= 12 
11' 

l 

l 

Fuge= 12 
{' N 

11 
l ~""' = 

l ~ 

- \------· ·- r-· -- ----~ 
11 
<~> "'" 
Ol 
::l 

LL 

Fig . 08 .23. Sæt Fuge parameteren til 12 mm. 
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Window 

Fig . 08 .24. Create - Set. 

WorkPiane' 

Current Work Plane 

Name: 
Level : Ref. LeveJ 

Show 

Speafy a new Work Plane 

) Name ~: Ret. level 

,_!, Pick a plane 

(- P1ck a hne and use the work plane 1t was sketehed tn 

OK 11 Canæl 11 Help 

Fig. 08.25 . Vælg Pick a Plane . 
r 

..- 11 

L ~c~---- ·J ~J - - : ~ 'E~ . /.··.'7-. L 11 ~ ;/ • ·j . _·/ . -. 
....... l l 

~ - :~ - - ~L- + - -
l. .l 

Fig . 08.26. Klik på det Reference Plane vi tegnede til at starte med . 

In order to edit the sketch, piease open one of the fo liowing 

~~,"'~~her: :e sketch wi;;zllel to the screen : 

Elevation : Interior 

~ 
r Open View ~ Cancel l 

Fig. 08 .27 . Vælg Exterior og klik Open View. 

. rr"' ~ 

lflii!l on Extrusion Blend Revelve 5weep 

l~ c:EB 
5elect ... Properties Forms 

Fig. 08 .28. Vælg Create - Sweep. 

~Sketch Path 

~PickPath 
1.:. 

Fig. 08 .29. Sketch Path . 

Vi er nu klar til at begynde optegningen. 
Der er forskellige måder at gøre dette på. 
Vinduet kan gøres meget simpelt eller mere 
detaljeret. 

Vi prøver at opbygge et simpelt vindue. 

Nu er det vigtigt at vi anvender det Refer­
ence Plane vi tegnede i Ref. Level på inder­
siden af væggen som Work Plane. 

BEMÆRK 
Anvend Reference Plane som Work Plane 
HVER GANG man tegner et nyt objekt til 
vinduet. 

Klik Create- Set (Fig . 08 .24). 

Vælg Pick a Plane (Fig. 08.25) og OK. 

Klik på den Reference Plane vi startede 
med at tegne (Fig. 08.26). 

Vælg hvilket View du vil tegne i, eks­
empelvis Exterior View og tryk Open 
View (Fig. 08.27). 

Tryk Create- Sweep (Fig. 08.28) . 

Klik Sketch Path (Fig. 08.29). For at 
tegne karmen til vinduet. 
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Tegn omridset af f stien til karmen 
langs de Reference Planes der definerer 
fugebredden (Fig . 08 .30) med Reetan­
gle værktøjet. 

Klik i øveste venstre hjørne og derefter 
i nederste højre hjørne . 

BEMÆRK 
Anvendes rektanglet t il at tegne med, start 
da i øveste venstre hjørne, for så vil pro­
filets indsættelsespunkt være på den øver­
ste vandrette linie af vinduet. 

Anvender du Line til at tegne stien med, 
start da også i øverste venstre hjørne og 
tegn med uret rundt, for at få profilets ind ­
sættelsespunkt samme sted. 

Anvender du Chain (sammenhængende li­
nier) er du nød til at anvende Align efterføl­
gende til at få hængelåsende frem og låse 
Reference Planes og stiens linier sammen. 

Lås linierne med hængelåsene til de 4 
Reference Planes (Fig. 08.30). 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 08.31). 

Vælg Edit Profile (Fig. 08.32). Er denne 
ikke aktiv, klik da på indsættelsespunk­
tet for profilet først. 

Klik På Elevation: Left (Fig . 08.33) Tryk 
Open. 

Tegn profilet på højre side af indsæt­
telsespunktet og under den vandrette 
linie, som på Fig . 08.34. 

Sæt evt. parametrer på så karmstør­
relsen kan redigeres, inden der klikkes 
Finish Edit Mode. 

Klik Finish Edit Mode 2 gange. For at 
færdiggøre Sweep ' en helt. 

I 3D ser vinduet nu ud som på Fig. 08 .35, 
set fra indvendig side af væggen. 

Klik Family Types (Fig. 08.36) . 

Prøv at skriv 50 mm i indsæt, træk dia­
log boksen ud til siden og klik på Apply 
(Fig. 08.37). 

Vinduet rykker sig nu ind på plads, 50 mm 
fra ydersiden af ydervæggen. 

Skriv 300 mm inden du trykker OK i 
Family Types, så vi er klar t il at arbejde 
videre med vinduet. 

-

Fuge=12 

i---

~ 

l 
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Fuge= 12 
l "'' 

97t 0 Profi 1E1;~ i Q:;æ ttelsespu nkt 

rl1y-~!l 
=r-- -- -· !J.) ' 

ffl g' 
LL. 

Fig . 08 .30 . Tegn stien for Sweep'en. 

Go To View ~ ~ Prof ile: 
V/ <By Sketch > ~ / In order to edrt the sketch, piease open one 

. ~ Se leet :·--; . . . ) ("" vrews where the sketch~parallel to the 

<:::;:fP Prof il e ·:tf. Edrt Profile h=l®l\M§if 
-
Fig . 
08 .31. 

~_!!ght 

Fig . 08. 37. 

8evation: Right 

Fig . 08 .32. Edit Profile . 
l 

Fig . 08 .33 . Vælg Left og klik Open . 

Fig . 08 .34 . 

Fig . 08.36. 
Family Types . 

Valu~ l Form1."' 
FaiTilyTypes 

·- ::=:J 

Fig . 08 .35 . 3 0. 
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---- :-- --
Width = 1000 

Fig. 08.37. Width 
l' 'l 

I l Il 

Står vi i Floor Plan- Ret. Level, har v i Width, 
som egentlig er målsat til murhullet. Den 
definerer altså murhullet. På side XX var 
vi inde og se på de Parameters der aller­
ede var i familien og her havde vi Rough 
Width og Rought Height, som jo egentlig er 
murhullets højde og bredde. 

Vi vil derfor lave Width om, så den passer 
på bredden af vinduet istedet for murhullet. 

Marker målkæden 
Level (Fig. 08.37). 

Floor Plan - Ret. 

1
1 Flyt frp yderst 

1
,1"--: ______ g_?_G _____ R-ef.--,r. fn ;odec" 

Tag fat i målets inderste blå cirkel i 
højre side, hold musen nede og før den 
hen til den inderste Reference Plane 
(Fig. 08.38). 

Rig . o8.38 . 

Fig . 08.40. 

Indsæt 

Height 
Fuge .... 

\OJidth­
P.o'~gr~\ 1dth · 

_R~.~-~h ... Hei·g·h~ 

An~_!YtJC C ~-~~~~'~.ion. 
\'t:ou øll•ght 1 r~n~ rrutt,mce 

Fig . 08.39 . Sæt ,Parameter på målkæden . 

Width = 1000 . 

FarTlily Types 

Add ... 

1 
~c1j·,. Hca: ·s.,,n-co·d~c ,e~t-· .. 

LiCJ~JI ~v IL~ 

Fig. 08.41. Farni/y Types- Indsæt en formel ved Rough Width. 

Gør det samme i venstre side. Parame­
teren forsvinder fra mål kæden, så snart 
man begynder at ændre på målkæden 
og man har blot målet tilbage. 

Marker målkæden igen og vælg Width 
parameteren i Modify panelet (Fig. 
08.39). 

Vinduet ændre nu størrelse til 1000 mm. 
Eller det mål der står ud for Width i Farni/y 
Types. 

Klik på Farni/y Types og skriv en 
formel bag Rought Width, der lyder: 
Width+2*Fuge (Fig. 08.41), hvilket 
giver murhullets størrelse og er dermed 
en information, vi har på vinduet frem­
over. 

Gør det samme på Height parameteren, 
som findes i Eksterior View. 

Formlen ved Rough Height skal lyde: 
Height+2*Fuge (Fig. 08.42). 

Fig. 08.42. Farni/y Types- Indsæt en formel ved Rough Height. 
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SUBCATEGORY 
Elementerne der optegnes, kan tildeles en 
kategori. 

Marker den optegnede karm og gå i 
Properties (Fig. 08.43). 

Under Subcategory (Fig. 08.43), vælg­
es Frame/Mul/ion, som betyder ramme/ 
sprosse. 

MATERlAL PARAMETER 
Desuden skal vi have et materiale på ram­
men, så man også kan ændre den inde i 
projektet. 

Marker igen rammen. 

Gå i Properties og klik på den lille knap 
up for Material (Fig. 08.43). 

Navngiv den Ramme og klik OK (Fig. 
08.44). 

Tag stilling til om du vil have parameteresn 
til at være Type (fælles) eller Instance (in­
dividuel). 

TEGN GLAS TIL KARMEN 
Vi er nu klar til at tegne glasset til vinduet. 

Stå i Ref. Level Project Browseren 
(Fig. 08.45). 

Klik Create - Set, for at vælge Work 
Plane (Fig. 08.46). HUSK DETTE! 

Vælg Pick a Plane (Fig. 08.47). 

Klik på Reference Plane på indersiden 
af væggen (Fig. 08.48). 

Vælg Elevation: Exterior og tryk Open. 

Properti6 

Frame/Mulhon fl) •l ~ 
l constraints 

1 .,l, ort P'~"'if: :::c'!~E-r ··r: Pi~ne-

Gra-phic.s ~ 
· VisiblE: . . J J 
_ v;;,bility/i;,.p.:: l Ed <t.. l , / 
Materials and f1mshes :::: / 

_ Ma::rial <By Category> ... J 
JdE:ntity Oata :::: / 
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t~~~ !f~:;~ 
~~=":~~-- ~ 

-----~=~;;;;;:;:;:;:;:;:..(L _ :;,,.. 

Fig . 08.43 . Marker vinduets ramme og giv den en kategori. Sæt de­
refter en Material Parameter på rammen . 

Parameter Data 

Name: 

Rammel 

Discipline : 

(OIT'rn()t) 

·~ Type 

e Inst:ance 

Type o f Parameter: Reportng Parameter 

:-\arena 

Group parameter under : 

IL~_ter_~_~_aoo __ Rn_~_es ______ ~T I -

f,Cance1 OK il Help 

Fig . 08.44 . Navngiv parameteren Ramme og tryk OK. 

vindues t il bog- Project Browser 

E · :o: Views (all) 

E Floor Plans / 

Ref.Level~ 
E Cei ling Plans 

Ref. Level 

G 3DViews 

Fig . 08.45. Dobbelklik på 
Ref. Level i Project Browseren . 

WorkPiane 

Current Work Pbme 

r~me : 

L~ei : Ref. Level 

Speofy a ~v.· Work Plane 

/ 

5et Show Vi ewer 

Fig . 08.46. Vælg 
Create - Set. 

~,--vel-: R-e f-. Le-vei---__ ----=.~--,T J 
o Pod<•pl~~ne 

P,ck a Ine and use the work plane tt was sketehed Øl 

Fig. 08.47 . Vælg Pick a Plane. 

-~~ ~ :,.:-,.-_-_-_-_-___,_'_-_-_-_-_-_-,.....,::- Z% 
rL--------------------~~1 

li 

11 11 

Fig . 08.48 . Klik på Reference Plane på indersiden af væggen . 
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Fig. 08.49 . Create - Extrusion. 

- -· 

-

l' 
! 
l 11 o o 
1 Las alle 4 hængelase 

~ 
t'J l 

~ 

l ~ 
J, 

~ •• L__ ___ _.L_ ____ ! 

Fig. 08 .51. Tegn omridset af glasset og lås den fast ti l karmen . 

li // ', 

-t 4 

_"·~-
i 

- - - - - - - - - - - - - ---j l -7<~ -
11/ ·. 

~ . 
i' :/ li 

li li 

-:r T l: 
- -

l 
,l 

Fig. 08 .52 . Skift View ti i iF/oor Plan- Ref. Level. 

L-------_-:---_----± 
11 a, 1 •so.• 

11 -: 1 ·l "'r -----------H -- ---- -- - EJ: 
Fig . 08.53 . Red i ger tykkelse på g !asset. 

Fig. 08.54 . 
Farni/y Types . 

l i 

Vælg Create- Extrusion (Fig. 08.49). 

Vælg Reetangle værktøjet (Fig. 08.50). 

Tegn på indersiden af karmen fra øver­
ste venstre hjørne til nederste højre. 

Lås alle hængelåsene, så glasset følger 
karmen, når størrelsen på vinduet æn­
dres (Fig. 08.51). 

Skift View til Floor Plan - Ret. Level i 
Project Browsere n. 

Glasset skal nu tilpasses i tykkelse, 
træk i de to blå pile, til størrelsen på 
glasset passer (Fig. 08 .52- Fig . 08.53). 

Klik på Family Types (Fig . 08.54) og 
test om parametrerne v irker (Fig. 
08.55, næste side). 
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~ .. ~:~-~~-~ ~~:tdt~ .. 
1 Rcug.11 Hetght 

j j:i~~: : .. . 
F·~ge - . 

Wodih 
!FCP...-><1efli 

V a lue 

By_h~ ---

~ B~: Categ 

: C• l2 0 
15 1~-(1 

so.o 
1500.0 
l2.0 
loOo.ii ··· 

Form u la lod:: 

= VIidth +Fuge p 
_ -:: ·-H~i-ght ~-- F~9~ ;p 

r 
p -- -··· ·-···-
p ---- p 

Ope:raticn 

~~~roe~· ~------~~~~------~~~~ 
_ Analytic Con5.truction 

l· 

l OK ---l ~~ Apply 

• 

- -

III li 

Sørg for at Indsæt står på 300 mm, in ­
den du klikker OK til Farni/y Types dia­
logboksen. 

MATERlAL PARAMETER 

Marker nu glasset, evt. i 3D og sæt en Ma­
terial Parameter på glasset. 

Klik på knappen ud for Material i Prop­
erties (Fig . 08 .56). 

Vælg Add Parameter (Fig. 08.57). 

Navngiv Glas (Fig. 08.58) og tryk OK til 
alle dialogboksene er lukkede. 

SUBCATEGORY 

Marker nu igen glasset og sæt en kat­
egori på glasset (Fig. 08.59), vælg 
G/ass. 

Nu er der opbygget et meget simpelt vin­
due. Det kan naturligvis opbygges meget 
mere detaljeret og med flere elementer, alt 
efter hvordan man ønsker vinduet. 

l 
. l 

~ 

Fam~yTypes 
l 

l 

J 

l 

l 

Add ••• l 

Modify •. • 

l 

l 

~ l l 

Properttes 

Other(l) ·J 
Constraints ~ 

1-455 IIJ 
E:.dr~~io~ Start -5~ .4 -· Q 
·. ork Pl~"le Refuen~e P 'l n E 

l ~~::i~~/Grap: .. j J Edit. · f Q 
MaterielsandFmishes 

< By Cet~gory:. 

IdentityData 
Subc.ategory NonE: 
S~Jtd/Vo.~i s~-hd --

faJTllly parameter : Malena! 

Parameter type: Materlal 

Exisbng family parameters of compatible type: 

y.a;;=--- --·-
Ramme 

l Addparameter ... ~ 
OK Jl Cancel 

Fig. 08 .57 . Add Parameter. 

ldentirJ Data 
r--~Pa-ra-m-eter __ Da_ta---------------------------f ~U..~c-~~~-~.?.r! .. 

_/ Solid/Void Name: 

Gia~ 

Dosoplne: 

- l! Type 

( 011'100!1 "~. Instance 

Type o f Parameter: 

Moter•al 

Group parameter under: 

fM.,terials and Finishes T J • ,,., b 

~~ned l i 
Fig . 08.58 . Navngiv parameteren og klik OK. 

Help 
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Window s. [projection] 

r Radial Diameter Are Symbolic <Invisib le lines> 
Length Line 

. Elevation Swing [cut] 
Fig . 08.60. Annotate - Symbolic Lines. llr------------,11 

Elevation Swing [projection] l 

l 

'( l 
\ l 

\ l 

l 

\ l 

l 

\ l 

\ l / 
\ Il 
\/ 
l 

Frame/ Mullian [cut] 

1 Frame/Mullion [projecti on] 
1 

Fig . 08 .61. Vælg Symbolic Line type. 

Fuge = 1 2 

1 

~l 
/1 

/ 
/ 

/ 
.i 

/1 
J 

~~--
;::;:.· 
::l 
lL 

Fig. 08 .63'.' Tegn to linier, der ind ikere at vinduet er to(istyret . 

Symbolic Element Visibijjty 

Symbolic Elements are view direction spedfic: they show only in views 
parallel to !h e ir creation vie w. 

[J Show only if Instanæ 1s rut 

Detail Levels 

0 coarse 0 r-1edium IQ] Fme 

Fig . 08.65. Vælg hvilke detaljeringsniveauer linierne skal vises i. 

Symbolic Lines 

Symbolic Lines kan anvendes på forskel­
lige måder i Families. På side XX, i kapitel 
XX, Parameters, blev Symbolic Lines kort 
nævnt. 

I Window Farni/y er der flere muligheder 
med Symbolic Lines. 

Skift View til Elevations - Exterior. 

Klik Annotate - Symbolic Line (Fig. 
08.60). 

Under Subcategory vælges Elevation 
Swing [Projection] (Fig. 08.61). 

Der findes mange forskellige typer af Sym­
bolic Lines på listen. I dette tilfælde skal vi 
optegne, hvordan vinduets åbningstype er. 
Derfor skal vi vælge Elevation Swing [Pro­
jection]. 

Hvis det var en dør vi var ved at udarbe­
jde og skulle tegne dørsvinget i Plan View'et 
(Fig. 08.62). Ville det istedet være Plan 
Swing [Cut] der skulle tegnes med. 

Tegn linierne som vist på (Fig. 08.63). 

Test om linierne følger vinduet, når 
størrelsen på vinduet ændres i stør­
relse i Farni/y Types. 

Hvis linierne ikke følger vinduet, slet dem da 
og tegn dem igen, så de helt nøjagtigt ram­
mer i hjørnerne af karmen og skæring mel­
lem karm og Ref. Plane i bunden. Hvis dette 
heller ikke virker, kan du anvende Align og 
derefter låse linierne med hængelåsene. 

Marker linierne og klik på Visibility Set­
tings (Fig. 08.64). 

Beslut dig for om linierne både skal ses 
på Coarse, Medium og Fine, eller blot 
nogle af detaljeringsniveauerne og tryk 
derefter OK. 
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Control 

Control punkter findes i forskellige udform­
ninger. I Window Family findes der allerede 
en type Control (Fig. 08.66), som giver mu­
ligheden for at vende vinduet i væggen. 

Arbejder man med en dør familie, findes der 
altid som standard 2 Contro/s (Fig. 08.67). 

Den ene bestemmer som vinduets Control, 
hvordan det vender i væggen, i dette til­
fælde, om døren skal være indad- eller 
udadgående. 

Den anden Control giver dig muligheden 
for at bestemme, om døren skal være højre 
eller venstre hængslet (Fig. 08.67). 

Control findes under Create - Control (Fig. 
08.68). 

Der er her 4 forskellige Controltyper at 
vælge imellem. De to Contro/s som kan 
rotere, anvendes normalt ikke til vinduer og 
døre, men vil være gode at sætte på møbler 
og andre familier, der ikke er Host baseret. 

Det vil ikke give ekstra til vinduet at sætte 
flere Contro/s på, så vi lader det være som 
det er nu. 
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11 Jl / 11 

11 11 

11 11 

~':~! f.t========Jd ik=':~ 
Fig. 08 .66. Control ved et vindue. 
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Fig . 08 .67. Control ved en dør. 
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~ 

Control 

Fig. 08.68 . 

Single Double Single Double 
Vertical Vertical Herizental Herizental 

Fig. 08.69. Control typer. 
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[6. Open 

8 Save 

Fig. 08 .70. Application Menu- New - Family . 

Ændring~ato 

gM~tricEI~ctricaiFrxture 
gM~tricEntour~ge 01...02· 201315:50 

~~=::::~:~:~~:System 01-02-201315:49 Autod~kF~ ~ 
g MetricGener!CMadeiAdaptrve 

g MetricGenericModelcei lingbased 

Q Metric Generic Model face bued 01-02-201315:50 

Q MetricGenericModel floorbased 01-02-20131 5:50 

Q M~nc Gener re Model line based 01-{)2-201315:50 

g Melr ic Gener re Model Pa ttern Based 01 -02 -201315:49 Autode!k F 

gMetricGenericModelrcoo f base~02-lOl315:50 Autod~kF 
g Metric Generic Model two levt'l based 01-02-2013 15:50 Autodesk f 

~~~,-~~~~!'!!!!..~-----==-~~~g~--~~~TI 
g Metric Generic Model 01-02-201315:50 Aut odesk F 

J QMI!tric Lighting Fr-ture ceilin1~ ba~t"cd 
Fie name: MetriC Genene 1>\odel wlll based 

Fig . 08.71. Find Metric Generic Model- Wa/1 Based. 

Ref eren ce 

Plane 

Fig. 08 .72. 

l 

v l 
- 1 -i 

l 

l 

l 

1/ 
- 1 

l 

l 

Fig. 08 .63. Tegn to lodrette Reference Planes, en på 
hver side af centerlinien . 

5§0 

1 l Aligned Angular Rad ial Diameter 

Dimension • 

Fig. 08 .74. Vælg Aligned målkæden . 

1 

EQ 
o 

EQ o 

l 
-j 

Fig. 08 .76. 

l l 

-1-

l 
Fig . 08 .75 . Sæt en sammenhængende 
målkæde på m~llem de 3 lodrette 
Reference Planes. Klik derefter på EQ . 

Nested Family 

Vi skal prøve at udarbejde en Nested Fam­
ily, som er en anden type Fa mi/y, der loades 
ind i vinduet, for på den måde at have et 
element der kan anvendes til flere vindues­
familier. Vi optegner en sålbænk. 

SÅLBÆNK 
Vi skal først have en Template at arbejde i. 

Vælg Aplication Menu - New - Farni/y 
(Fig. 08 .70). 

Find Metric Generic Model Wa/1 Based 
på listen (Fig. 08.71) . 

Tryk Open. 

Gem familien med det samme: Save As 
- Family. Find et sted på din computer, 
dette kunne evt. være i dit Revit bib­
liotek under Windows/ vinduer. 

Vælg Create - Reference Plane (Fig. 
08. 72). 

Tegn 2 lodrette Reference Planes, en på 
hver side af det allerede eksisterende 
referanceplan i centret af væggen (Fig. 
08.73). 

Klik derefter Annotate - Aligned (Fig. 
08.74) . 

Sæt en sammenhængende målkæde 
på mellem de 3 Reference Planes (Fig . 
08.75). 

Klik på EQ ikonet over målkæden (når 
målkæden er markeret), så afstanden 
mellem de 3 Reference Planes bliver 
den samme (Fig. 08.75). 

Nu vil der være EQ tegn på målkæden (Fig. 
08.76), så objekterne vi tegner efter, er ori­
enteret efter centerlinien. 
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Sæt et mål mere på mellem de to yder­
ste Reference Planes (Fig. 08. 77). 

Marker målkæden og vælg Add Param­
eter ud for Label i Modify panelet (Fig. 
08.78). 

Navngiv parameteren Bredde og vælg 
Instance Parameter (Fig. 08. 79) Klik 
OK. 

Vælg Family Types (Fig. 08.80). 

Afprøv om parameteren virker (Fig. 
08.81). Klik OK, hvis den virker som 
den skal. 

Virker den ikke prøv da forfra. 

~ FamilyTy pes 

Name: !rype 1 · l 
Parameter 

Fig . 08.81. Afprøv parameteren. 
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1120 / 
l 

EQ l EQ 

'l 

l 

l 

_J 

Fig. 08.77. Sæt en målkæde mere på de to nye 
Reference Planes. 

Fig. 08.78. Marker målkæden og sæt en 
Parameter på . 

Parameter Data 

Name: 

Breddel 

Disdpline: 

Common 

Type of Parameter: 

Length 

~ Type 

.) 
/ 

@ Instance 
----...l 

Fig . 08 . 79. Navngiv Bredde =-"-;-:::-l"r"":---, 

og kald den Instance . 

Bredde = 1200 
l 
l 

Family Types 

New ... EQ EQ 
Rename ... 

Parameters 

[ Add .. . 

l l"lodify . .. 

[ Remove 

1 l Hel p 
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~ålbænk- Prcject Browser 

t::J<o: Viev.•s (aJ I) 

~- . Floor Plam 

Ref. Level 

B· Ceil ing Plans 

Ref. Level 

B 3D Views 

'·· · Vievv 1 
EJ Elevat ions (Elevat ion 1) 

Back ./ 
left~ 

: D l -·.+c: -

Fig . 08.82. Skift View til Left i 
Project Browseren. 

Piacement side 

l 

---- ;_ - / 

l 
li 

_____Bef . Lev~ 

Fig. 08.84 . Tegn en ~andret Reference Plane . 

~- Name ~rence Plane : Center {Lefl/Right) 

~~ Pick a plane #-

1 Plck a lrte and use the work plane it 'Nas sketmed tn 

Fig . 08 .85 . Pick a Plane. 

Reference 
Plane 

Fig . 08.83 . 

Fig. 08 .84. 

~ l 

In order to edit the sketch, piease open one of the foliowing 
vie•Ns where the sketch will be p7 to the screen: 

::L l Retleeted Ceiling Plan: Re f. Level 

l 
Fig. 08.86 . Vælg Floor Plan: Ret. Level. 

Fig. 08.87. Vælg Void Sweep. 

~ 

~Sketch Path 

C}~ Pick Path 
Fig. 08.88. Sketch Path. 

Skift View til Left i Project Browseren 
(Fig. 08.82). 

Vælg Create - Reference Plane (Fig. 
08.83). 

Tegn et vandret Reference Plane der 
går gennem væggen (Fig. 08.84). Så 
vi kan definere højden på sålbænken. 

Dette Reference Plane skal anvendes som 
Work Plane. 

Klik på Create - Set (Fig. 08.84 ). 

Tryk Pick a Plane (Fig. 08.85) og der­
efter OK. 

Kl ik på det Reference Plane vi netop 
har optegnet. 

Vælg Floor Plan: Ref. Level (Fig. 08.86) 
og klik Open. 

Vi skal starte med at tegne en Void (ud­
skærig), så der skæres hul i væggen bag 
sålbænken, når familien indsættes i projek­
tet 

Klik Create - Void Forms - Void Sweep 
(Fig. 08.87). 

Klik Sketch Path (Fig. 08.88). 
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Tegn en sti indenfor de to Reference 
Planes (Fig. 08.89) . 

Klik på Align (Fig. 08. 90) . 

Klik først på Reference Plane og de­
refter på endepunktet på stien (Fig. 
08.91). 

Lås de to sammen, ved at klikke på 
hængelåsen (Fig. 08. 92) . Gør det 
samme i den anden side af stien. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 08.93). 

Klik derefter på Edit Profile (Fig. 08. 94). 

Vælg Elevation : Left (Fig. 08.95). 

Tegn omridset af udskærringen i væg­
gen, eksempelvis som på Fig. 08.96. 
Tegn den øverste vandrette linie et 
stykke over den vandrette Reference 
Plane, så vi er sikker på at hele væg­
stykket bliver fjerne, mellem vindue og 
sålbænk, når familien loades ind i pro­
jektet. 

Klik Finish Edit Mode 2 gange, for at 
afslutte Sweep . 

Afprøv om parameteren virker (Fig . 
08. 97) under Family Types . 

l 
i} Family Types 

Name: !r ype 1 ~ J 

Paramet er Val u e Formula Lo cl 

·- ~ otmensiåtiS. /-' 
~ r.~~ .?.~ __ (_?_~~~-I ~) .. JlOOO.O ~~~ ...... .. -- ....... JC. 
ldentity Data ~ 

.. .. 
( i rrr l t 

l OK l l Cancel l [ Apply 

l 
Fig . 08 .97 . Afprøv om parameteren virker. 

08.95 

Ref. Level Ref. Level 

/ / 
-t·-

Fig . 08 .89. Tegn en sti indenfor de to Reference Planes. 

Fig. 08.90 . 

Fig . 08 .93. 

~ 

! Family Types 

l l New .. . 

l Rename ... l i 
---

Dele te 
·~----·----·--

Parameters 

l Add ... l 
[ Modify ... l 

l 

l Remove l : 

i 
Il Hel p l 

:/Klik l. gang 

Kl ik 2. gang 

l 

Fig . 08 .92. Lås 
hængelåsen . 

~ Profile:: 

'---@ <By Sketch> / 
Select , ... , _ . .,. . 
Profile ':d Ed1t Profile J2i Load Profile 

Fig . 08.94. Edit Profile. 

Go To View 

In order to edit the sketch, piease open one o f the foliowing 
vie ws •Nhere the ske,.will be parallel to the screen: 

:; ..- ... .. _. 
Elevation: Right 

Fig . 08 .95 . Vælg Elevation : Left. 

l 

l Denne linie /J tegnes et 
stykke over 
Ref. Plane 

- --- --- - -- .. - - - - -

fj / 
'l 

... _.. 
l 

l l 

l 

l 

l 

l 

-

Fig . 08 .96. Tegn omridset af hullet, og lås lin ien til 
ydersiden af væggem. 

-
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Salbænk- Proj ect Browser 

8 :o: Views (a ll) 

8 Floor Plans 

... Ref. Level 

B Cei ling Plans 

Ref. Level 

5 3DViews 

Viewl 

~ r;g. 08.99. ~ Create - Set. 

'l!. .. 
GoToVlew 

·~ 

E Elevations (Elevation l ) 
Back / 

left~ 
. Piacement Side 

In orde r to edit the sketch, piease c 
views where the sketch wil~ paral 

Fig. 08.98. Project Browser. !l;r.. -
l Reflected Ceiling Plan: Re f. Level 

Fig. 08 .100. Vælg Ref. Level som Work Plane. 

: -.~;. on 
- -_j C'E] 

j[!] ~~ i Extrus1on Blen d Rev olve Sw eep 

1 Properties. l - Forms -

Fig. 08.101. Vælg Create- Sweep. 

~Sketch Path ~ 

~ PickPath 
Fig. 08.102 . 

_______ L_ 

Fig . 08.103 . Tegn stien samme sted som Void Sweep stien. 

~ P rofil~:- ~- ______ _ 

'----@ <By Sketch > 
S el ect .---- L · 
Profile ':.:?. Edit Profile ~ Load Profil e 

Fig . 08.104 . Fig . 08 .105. Edit Profile . 

GoToView 

In arder to e dit the sketch, piease o pen one o f the foliowing 
viev,•s where the sketch~ parallel to the screen : 

IJ:I • ' l ; l l Elevation: Right 

Fig . 08.106 . Vælg Elevation: Left. 

~ 
Fig. 08.107 . 

I:J/ __ .J 
l .. .. / " ' 

Skift View t il Left i Project Browseren 
(Fig . 08.98). 

Vælg Creat - Set (Fig. 08.99), for at 
bestemme hvilket Work Plane der skal 
tegn es i igen. 

Klik Pick a Plane og klik igen på det 
vandrette Reference Plane der går gen­
nem væggen. 

Vælg Floor Plane: Ref. Level (Fig. 
08.100). 

Vælg Create- Sweep (Fig. 08.101). 

Klik på Sketch Path (Fig. 08.102) . 

Tegn stien samme sted som vi tegnede 
stien til Void Sweep (Fig. 08.103). 

Lås også endepunkterne til Reference 
Plane, hvis du vil være sikker på at det 
følger med, når bredden på vinduet 
ændres. 

Klik Finish Edit Mode (Fig . 08.104). 

Klik Edit Profile (Fig. 08.105), for at 
tegne profi let. Marker profilets indsæt­
telsespunkt, hvis Edit Profile ikke er 
aktiv. 

Vælg Work Plane - Elevation: Left (Fig. 
08.106). 

Brug Align til at låse undersiden af Void 
profilet til undersiden af Sweep profilet 
(Fig. 08.108). 

Klik Finish Edit Mode 2 gange, for at 
færdiggøre Sweep 'en (Fig. 08.104). 

Går til Family Types og se om profilet 
virker som det skal. 

J-----· Klik to gange her med 
Ajign fqr at får hængelåsen frem. 
las de to undersider sammen . 

l 
Fig . 08 .108. Tegn om ridset af sålbænken. 
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Nu skal vi have Voiden til at skære ud 
væggen, når den kommer ind i projektet. 

VælgModify-Cut (Fig. 08.109). 

Klik først på væggen og derefter på sål­
bænken, så der kommer hul i væggen. 

Inden vi loader sålbænken ind i vinduet, 
skal vi have lavet sålbænkens parametrer 
om til Shared Parameters, så de kan arbej­
de sammen med vinduets parametrer. 

Klik på Family Categary and Parame­
ters (Fig. 08.111). 

Sæt flueben i Shared (Fig. 08.112). 

Klik OK. 

Gem familien, tryk blot Save. 

Klik derefter på Load into Project (Fig. 
08.113), vælg vindues familien. 

Placer den blot et tilfældigt sted på 
ydersiden af ydervæggen i familien. 

Skift View til Left i Project Browseren. 

Sæt Indsæt til 35 i Family Types (Fig. 
08.114). 

Klik OK (Fig. 08.114). 

i] Family Types 

Name: c= ________ ----- ·J 
Parameter l Value l - Formula IL "" 

;;~!YP l ~y h"'' ~J,: . ~r 
Matedals and F'ø!shes J 

Ramn.1.~ . ...... j ~-~!'~~t.: ,_ ................................. ! 
Glas ............ .. . . ....• ~~ ~J.'. ~.~.t.: ,_ ....... J .. '-

1~Dimensions 'i 
. P.~ ?.~-~-~. Y~i ?t.~. . . . .J ~g~-~:~ ............. l:: .. ~Y.i _?.t.~ . ~ - .F..~~ -~ .. tF. 
f~c~;~-~:i.~f~~ ... :·i ~~v·~~~:.· ~-~~~~~- ~~ ~-~-~~Jt 

. f:1. :i.~~~ .... .. .. ... . J ~s.go .o :_ :J; 
Fuqe ;12.0 ,_ ····· ······· ··· ··· · T(; .... 

~ L rrr J 

c)J Cut~~ 
O Join • f?o • 

Fig. 08.109. Cut. 

Fig. 08 .111. Family 
Categary and 
Parameters. 

Load into 
Project 

Fig. 08 .113. 

Family Types 

New... J 

Rename .. . -_l 
---~ 

Dele te 
'-----

Parameters 

Add .. . 

Rernc- ;e 

..____o_K _ ___,rf.__ __ c_an_æ_l _ _,] .._l __ A_PP_IY ____ ]I Help 

Fig. 08 .114. Farni/y Types. 
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;;-------------------
\------- ---------------~ 

•.._ _______ =~------------------------------------ ----~ 
------------

Fig. 08 .110. Klik først på væggen og derefter 
på Void Sweep'en . 

iJ Family Cate:gory and Parameters 

Fam~y Categary 

Riter list: <show all > 

Data Devices 
Doors 
Duet Accessaries 
Duet Fittings 
Electrical Equipment 

Elec!rical FIXlures 
Entourage 
Rre I'Jarm Devices 
Fumlture 

Fumlture Systems 

· Generic Models 
Ughting Devices 

Family Parameters 

Parameter 

Always vertical 

c~l~iih;l~ id ~ \~;hen Lo Cl 
~:.:~;~1r~b~; ········· ~~~:·:: 

5haredl u..;fJl'-'--------'1 ~ 

. l 

Cancel 

Fig . 08.112. 

l 

l 

l 

l 

l 

l 

l - --

l l 

l l 
_ __...---J l 
\.._,." 

__ __,.--

l l 

l l 
l 



Window 
l 

l 

l 
l 

l 
- - --

l -

J ( l l 

l l 

l l 

l l 

l l 

l l 

Fig. 08.115. Flyt sålbænken op til undersiden af v induet. 
ropertte~ 

Sålbænk 
Type: 

Genene Models (l) •l ffi Ed•t Type 

Constraints 
Level fM. lt.,re-1 

El~-at1on ~j 
Graphics ~ 

-~i~ib i i~'~!.~P··· r--Edrt... ,0~ 
Vidble !:!!, 

OlmenSlom - - ::: 

\-Ciume 

id~ty Oi!tcl 
Comm~nts 

llOO.O 
O.OOl __ _ . 

D o . 

1980.0 

Fig. 08.116. Marker sålbænken og lav parameteren om til at følge vin­
duets parametrer. 

Align 

~ 
""' 

·M-s~iate F~'inlly Param eter .""' """ ';i;'".'?~·. · ~ 

Family parameter: Bredde 

Parameter type: l ength 

E>Jsbng family parameters o f compebble type: 

l ~f."u~:sill Height 
Fuge 

· Height 
Indsæt 
Rouoh Height 

Width 

l Add parameter .. . 

OK J l Cancel 

Fig 08 117 Vælg Rough Width 

l 

~/ l 

l 
l 

l 

Fig. 08.118. 

l 

Fig . 08.119 . Lås kanten af sålbænken med kanten af vinduet. 

Marker sålbænken og flyt den op til un­
dersiden af vinduet (Fig. 08.115) med 
M o ve. 

Skift View t il 30 i Project Browseren . 

Klik på knappen ud for Bredde Param­
eter i Properties (Fig. 08.116). 

Sæt Bredde parameteren til at følge 
vinduets Rough Width Parameter (Fig. 
08.117). 

Skift View til Exterior 
Browseren (Fig. 08 .119). 

Project 

Vælg Modify- Align (Fig. 08.118) . 

Align kanten af sålbænken med kanten 
af vinduet (Fig . 08.119), så sålbænken 
flugter med kanten af vinduet, Lås dem 
sammen, ved at klikke på hængelåsen. 

Afprøv om alle parametrerne virker i Farni­
ly Types . Prøv evt. af loade vinduet ind i et 
Project. 
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Family Types 

Der findes forskellige måder at oprette vin­
duesstørrelser i vinduesfamilien. 

En måde er ikke at tage stilling og lade bru­
geren bestemme, hvilke størrelser der er 
behov for. 

En anden måde er at lave Family Types 
inden vinduet loades ind i projektet og en 
treje måde er at lave et Type Catalog. 

Vi starter med at lave Family Types. 

Klik Family Types (Fig. 08.120). 

Klik New under Family Types (Fig. 
08.121). 

Navngiv eksempelvis 588 x 588 og klik 
OK (Fig. 08.121). 

Ret nu Height til 588 og Width til 588 
(Fig. 08.122). 

08.99 

~~ rl!ifl~ t:J ~~cæ 
S el ect .". P roperti es. 

Fig. 08 .120. Farni/y Types . 

!J Family Types 

Parameters 

Add ... 

Tryk New igen (Fig. 08.123). 
L___OK _ ___;I l cancel j l Apply Il Help 

Navngiv 588 x 948 og klik OK (Fig . 
08.123). 

Ret Height til 948. Fortsæt efter samme 
fremgangsmetode indtil du har det øn­
skede antal vindue typer under Family 
Types (Fig. 08.124). 

Tryk Load into Project (husk at have et 
projekt åbent i baggrunden, ellers skal 
du åbne et, før du kan vælge Load into 
Project.) 

Fig . 08.121. New Farni/y Types. 

~~ug h',~ 1dt~ 
Rough He~ght 
l~d;~ ·········· 

~~ig~t 
Fug• 
wiciih 

i 612.0 ·= Width + 2 • Fuge p-
; 612:0 ·· · ·,; Height + 2 • Fug~ -p-

j ;~:.o ;z' ·_ ~ --·· 

. æa~~ ~ - :~ ..... 
Fig. 08 .122. Ret Height og Weight Parameters. 

U Family Types 

~'li 

Fig . 08.123 . Fortsæt med at oprette Farni/y Types. 

I''!J r,;-mily Types 

Name: 1588 x 948 

588 x 588 

~~· 

.. 

~~'li ~:~~,~:~~:~Type By host -·j 
~~~roR~~~. -~·._._._._.__._.._._._ •. ~~ 

Ramme . -,B~y'""'ca-te•g•o_ry_> -------~··j=• 

~~~ <By Cat•gory> ~~, ,~ 
Rouqh \'lidt h 612.0 - Width + 2 • Fuoe :w 

Fig. 08.124 . 
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Rename ... 
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Parameters 
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Family Types 
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Rename ... 
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Parameters 
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lr'P_rro~p~~ru~~--~-··~~----------~a,, ~/~--~~~~-------~~ 

h vindues t il bog 

~ 588x588 

tJ DAN_Fast Karm 

888 x 1188 mm 

1188 x 1188 mm 

Q vindues til beg 

588 x 588 

588 x 948 

-

___ ~'ioE._f;:.~c~~tiy_l,!~~-~_!ye~.s___ _ 
vindues t il bog : 588 x 588 

n:ou ""~"' : .J..Ju~ .c 

Fig. 08 .125 . 

Tilbehør 

/ 

/ 

<J 

. • Forbindelse til Fjernskrivebord 

~ Introduktion 

~ Kli ppeværktøj 

Si Kommandoprompt 

W Kør 

y .... 

-

~l Opret forbindelse t il en netværksprc: 

!!J Opret forbindelse t il en projektor 

@ Paint 

~ Panel ti l matemati sk input 

'{? Stic:ky Notes 

@ Synkroniseringscenter 

å Wi ndows Stifinder 

Lfl Wo rdPa d 

_. Systemværkt.ø:jer 

l Tablet PC 

Windows PowerShell 

Tilbage 

[ Søg i a !l.t prog'ammer og filer P l 
-------------~------

Fig. 08.126 . 

]l vindues til bSg - Notesblok ·-r 

.;. ..l!. .. ~ 

~ 

-- ' 
= 

/ 

-

,Ej ler B_edif!.:r f.grmater j~~is .!::!,jælp . _ 

, IIIi dth##1 engt:h##mi 11 i met:er s, Hei g1Tt ##1 engt:h##mi 11 i met:ers ,. -~ 
588x588mm , 588, 588 r 
588x948mm, 588,948 
588xJ.1 88mm, 588,1188 l 
~!~~ii~~:~ ~!~s ~i~8s ~ 
1188x1188mm, 1188,1188 

i ~ 

' 
Fig . 08.127. 

Sæt vinduet i en væg og marker vin­
duet (Fig. 08.125). 

I Properties kan man nu vælge imellem 
de oprettede størrelser (Fig. 08.125). 

Type Catalog 

En anden måde at oprette vinduesstørrelser 
på, er at oprette et Type Cata/og. 

Type Catalog er en txt fil, der gemmes 
sammen med vinduet og denne anvender 
derefter vindues Parameters, som loades 
sammen med vinduet . 

Klik på startknappen på din Computer 
og find frem tiil Notesblok, hvor man 
opretter txt filer (Fig. 08.126). 

Gem filen med det samme: Filer- Gem 
som. Gem den i samme mappe som 
v induet og gem filen med NØJAGTIG 
det samme navn som vinduesfilen, 
ellers virker den ikke, når den kommer 
ind i projektet. 

Nu skal formlen der får vinduesstør­
relserne til at virke skrives. Denne skal 
lyde nøjagtig sådan (Fig. 08.127): 

08.100 

,Width##length##millimeters,Height# # length##mill imeters 

Det er vigtigt at du er omhyggelig, når tek­
sten skrives, der må ikke være tastefejL 

Fortsæt derefter med at oprette stør­
relserne, se Fig. 08.127. 

Gem txt filen og luk den ned. 
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Åben nu et projekt, hvor du ikke i for­
vejen har loadedvinduet ind i. 

Klik Architecture 
08.128) . 

Window (Fig. 

Vælg Load Family (Fig. 08.129). 

Find frem til vinduet på din computer 
og tryk O pen. 

S p ecify Types 

Family: Types: 

vindues til bog.rfa Type Width 

(all) 

588x588mm 588.0 

588x948 mm 588.0 

588x1188mm 588.0 

948x948mm 948.0 

948x1188mm 948.0 

1188x1188 m 1188.0 

Architecture l Structure 

tJ [) .~/ 
Load ~.;1odel 

Family In-plaet: \Val! Door VVindow 

Fig . 08 .128. 
Architecture - Window. 

~ -
588.0 

948 .0 

1188.0 

948.0 

1188.0 

1188.0 

Mode 

Fig . 08.129. 
Load Family. 

Height 

(all) 

Select one or more types on the right for each family Iisted on the left OK 

TIP 

Nu åbnes Specify Types dialogboksen 
(Fig. 08.130). 

Marker de størrelser du vil have med 
ind i projektet og klik OK (Fig. 08.130). 

Der er nu ikke længere forskel på vin­
duet og dets størrelses muligheder, end 
der var på den anden måde vi opret­
tede størrelser. 

Størrelserne findes i dropdown menuen 
i Properties (Fig. 08.131). 

Man kan genanvende txt filen til andre vin­
duer også, ved at åbne den og vælge Gem 
som og give den det samme navn som på 
det nye vindue, den skal virke på. Det er 
blot vigtigt at du har anvendt de samme 
navne på parametrerne, som på denne 
(Height og Width) 
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vindues t i l bog 
588x58,8mm 

888 x 1188 mm 

11.88 x 1188 mm 

v~ n du es ti l bo9 

588:68Smm 

588x948mm 

588x1188r 1n 

948x948mm 

948x1188mm 

L88x1188mm 

Most Rece:ntly Used Types 

vindues til bog : 588x5.S8r 11 

DAN_Fas Karm : 8.S.8 x 1188 mm 

Fig. 08.131. 
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Fig. 08.132 . RATIONEL vindue . 

Fig. 08.133. 3D af vinduet set udefra . 

l_ l 
l l l l l l 

j L l J l 

l l 
l 

l 

"''· 
/' 

l 

/ / l l 

~ l 

l 
l l 

l l / '· 
l 

.~··// '~ l l 

l l v 
""" 

l 

l 
l l ... 

l 
J l l l l l l l 

l l l l l l 
J l l J l l l l l l l l 

08.102 

Gennemgang af eksisterende vindue 

l l 
J l J 

l l l 
l l 

l l 
l l l 

l l 

l l 
l l l 

l l l 
l l 

l l l 

l l l 
l l 

l l 
l l l 

l l 

l l 
l l l 

Vi kan prøve at åbne et eksisterende vindue 
og se hvordan det er opbygget. 

Vi anvender Aldus 2-fags Topstyret side­
hængt, som kan findes på RATIONELs 
hjemmeside, med dette direkte link til pla­
ceringen af vinduerne: 

ratione l. d k/professione lle/vaerktoej s kasse/ 
tegninger/revit-tegninger/ 

Åbnes familien, ser v induet ud som på Fig. 
08.132. Den er opbygget udelukkende af 
Sweeps og Extrusion. Derefter er detaljer­
ingen af vinduet uda rbejdet med Symbolic 
Lines. 

Hvordan vinduet er blevet udformet er i 
princippet på samme måde som på side XX­
XX, blot er de mere detaljeret. Vi vil ikke 
gennemgå elementerne som vinduet er op­
bygget af, men istedet se på hvordan det 
virker med dets Parameters. 

Vi prøver først at loade det ind i et projekt 
for at se hvordan det virker. Derefter ser vi 
lidt nærmere på, hvilke formler der er an­
vendt og hvad de kan. 

Når det er loaded ind i et projekt, ser det ud 
som på (Fig. 08.133). Her er der hverken 
sprosser, vandret eller lodret. 

i opstalt ser den ud som på Fig. 08.134. 

På de næste tre sider gennemgåes de valg 
og informationer man har på vinduet i Prop­
erties og i Type Properties . 

Fig. 08.134 . Opstalt af v induet, med hængslingstype markeret. 
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Der kan vælges imellem et side­
hængt vindue eller et tophængt 
vindue. Her er der valgt et side­
hængt. 

P ro perties 

l 
Ald' s 2-i.ags T~·ps /ret 
side ae gt ,.. 
L .88 :-: 1318 

~§ EditType 

Constraints =::: 

Level ... 1 (02) Stue, terr .. . 

····-~-i- ~ _1_,,~. ~~ -~- ~~! .................... .l.?. ~?. ... !. ..................................... ~ 
Con stru cti on =::: 

~~~~~~~liJ-~Fii~~~~;;~ ~~ 1 
Arealet af vinduet fås 
som information, samt 
k u Idebroslængden 
omkring vinduet. 
Procent vindueshul og til 
sidst glasandelen . Disse 
informationer skal 
anvendes, hvis der 
udarbejdes energibereg­
ning på den samlede 
bygn ing . 

Gi mensions 
lt.'indow area 1.566 rn ~ 

•.•.• •••• ••••.•.•. • •• .•••...• ' • ••. ••• •• . .... ~- . . ........... . .. . .. . ... ... •. . ..... . ... . · ··-! 

.... !.~~-~-r-~.:-~.! .. ~ .~-i-~J -~_:.:.::.1.~ ?. ~~.'.~ ............. .................... , 
-----1~ P er c en t 11" ' i n d o... 5.2 

-----~~ ..... ~~ .. ~~-~~-i-~~ .?.~~~ .. ~: .':. ~ :.::·.:I§.:~::::::::.:::::.:::::::::.:: : : : ::::::::.:::J 
Id entity Data =::: 

Eref -31,9 

Comments 

tv·1ark 29 

Pha~ng =::: 

Phas.e Created : ~J~; Constru... j 

:: :. :~E~:~:~ ::~.~:~:?. .(! :~~ :._ ;_.:r::~: ?.:~:~ : : .:: : : : : : : : :: : :::::: :: :.:: : : : :J 
Other =::: 

08.103 

Aldus 2-fags Topsto;re! 
s1dehae gt 
1188 xl318 

1188 x 1188 

1188 x 1318 

1308 x 1188 

1308 x 1318 

1488 x 1188 

14-88 x 1318 

1788 x 1188 

1788 x 1318 

Der kan vælges imellen 
forskellige foruddefinerede 
vinduesstørrelser. 

Brystningshøjden på vinduet kan 
indtastes. 

Der kan vælges imellem et side­
hængt vindue eller et tophængt 
vindue. Her er der valgt et 
tophæng . 

..... ~.:~. ~ - -~-~·i·~ -~-~ .............. t.~?.~~ .. .!.. ................................ J ... 1----
Højden på overkant vindue kan 
indtastes, ændres på denne føl ­
ger brystningshøjden med (Sil/ 
Height) 

Fig . 08.135 . Vinduets egenskaber i Properties. 
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Typ.e Properttes ~ 

fa mil y: lAldus 2-fags Topstyret sidehaengt "" l LI ~-Lo_ad_ ... _ _.J] 
Type: ,--~ 1-.18-8_x_13_~1-8------------.... ~~ l Duplicate... l 

l Rename.. . l 
.• 

Type Parameters 

Parameter Value 

r. 'J ! 

~ 
l j Højde og bredde på vinduet 

~ ~ kan justeres med disse 

j to indstillinger. Der står 
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på både udvendig ramme, 
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Fig. 08.137. Type l. Fig. 08.138 . Type 2. 

Fig. 08.140. Type 4. Fig . 08 .141. Type S. 

Hver af disse typer kan vælges i alle stør­
relser, og om de skal være sidehængt eller 
topstyrret. Der findes altså 8 forskellige 
størrelsesvalg i denne ene familie, som alle 
kan være sidehængt eller topstyrret og alle 
kan være af type 1-5. Det vil sige at der 
findes mere en 80 forskellige vinduer i blot 
denne ene fil. 
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~~mllyTypes 
<- ~-

~ 

Name: lt7æx13J8 ·l 
r---llBS>llBS FamilyTypes ....... :...-

Parame1133xl318 

~;:~: ;;: l New •• • ~ 
Des i re Widtt ~=:h~ ~..".=:J 
DesireHeigt 1788x 1188 

l O""'te l ~ ,,, 

t~;~~~ ' ~ ; 

JJ ; 
Parameters 

Fig. 08.142 . Størrelserne på vinduet er oprettet som Types, v ed at klikke 
på New, som beskrevet på side XX. grunden t i l at de ikke 
er opbygget som Type Catalog, er ford i hvert størrelse 
har en række informationer tilknyttet, såsom U-værdi , 
g-værdi , som udelukkende er oprettet som text parameters . 

lt~~ -~ • .,-". '(i""'--- ... - ... '"'' ... 
!J PamilyTypes 

Name: [ 1788 x 1318 

Parameter l V a lue l Formula 

Coræraints -mø -... 
.-. 

Vi kan herefter gå ind og se hvordan vin­
duet er opbygget inde i familien. Åbn derfor 

du er 
få et 

vinduet, ved at klikke Edit Family, hvis 
i projektet. Under Farni/y Types kan vi 
overblik over parametrerne. 

DESIRE HEIGHT OG DESIRE WIDT H 
Ser vi på højde og bredde parametrer ne, er 

De sire de øverste to Parameters navngivet 
Width og Desire Height (Fig . 08.143). 
to Parameters er ikke fysisk sat på obj 

Disse 
ektet, 
der er men er derimod Length Parameters 

tilknyttet objektet via formler. 

"""''li"" -· - ~-- "' ~ '111 F-4:-1 
_i_ 

TI 
Family Types 

l Lock l l New .. . 
-~ 

~] ~ _1Lii. cJO. ......_ 

Desi re \1\'i dth ........ ............. J 1788.0 f= ....... . .. . ......... JE . . Ir 
i ~ l Rename .. . l 

~~S. i r~ ~ E; i ~ ~t. .. 

;~~ 
I T. . c: 

Fig. 08 .143. 

o 
L.!) 

11 

INTERIOR 

Fig. 08 .144. 

Fig. 08.145 . 

: 1318.0 

..... 
'"""' 

" 

q l li 

l 
Rough VVidth = 1812 

············-·························--·········lE. 
: l 

·- . ; ~ [ Dele te l ·w 

~l ~ 

Ser vi på objektet, eksempelvis i Floor 
Plans: Ref Level (Fig. 08.144). Har vi her 
Rought Width, og tilsvarende har vi Rough 
Height i Exterior View. Disse Parameters er 
fysisk sat på objektet. 

Går v i herefter længere ned på listen i 
Farni/y Types (Fig. 08.145). Ser vi at der 
efter Rought Heigth og Rough Width er to 
formler: Width + (2 *Joint) og Height + 
(2*Joint) . 

Det betyder at Rought Width altid skal være 
Width + 2 fuger (Joint). Rough Width og 
Rough Height bliver derfor udelukkende en 
information og kan ikke anvendes til at æn­
dre på størrelsen på vinduet. 

Dette leder os hen til Width og Height, som 
er inkluderet i formlerne . Efter Height og 
Width Parameters, som heller ikke er fysisk 
sat på objektet, er der yderligere formler 
(Fig. 08.145). Disse begrænser størrelsen 
på vinduet i højde og bredde. Eksempelvis 
står der efter Height: 

if(Desire Height < 333 mm, 333 mm, if(Desire Height > 1788 mm, 1788 mm, Desire Height)) 
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Dette betyder: 
Hvis Desire Height parameteren er mindre 
end 333mm, skal objektet forblive 333mm 
og hvis Desire Height parameteren er 
større end 1788mm, skal objektet forblive 
1788mm i højde. 

Altså vinduet har begrænset størrelse til 
min. 333 mm og max. 1788 mm i højden. 
Tilsvarende er der begrænsning på Width 
(bredden af vinduet) . 

I formlerne er Desire Height og Desire 
Width nævnt, hvilket leder os tilbage til at 
kunne styrre objektets størrelser med De­
sire Height og Desire Width parametrerne, 
uden at de rent fysisk er sat på objektet. 

KÆDEREAKTION KORT FORTALT 
Rough Height er sat på objektet og er af­
hængig af Height, som er afhængig af De­
sire Height. En form for kædereaktion af Pa­
rameters der er afhængig af hinanden. Det 
kan være lidt forvirrende. 

PLACEMENT IN WALL 
Piacement in wa/1 parameteren (Fig. 08.146 
- Fig. 08.147) er den samme, som beskre­
vet på side XX, hvor vi kaldte den indsæt. 

TYPE PARAMETERS 
Der er oprettet 5 Typer (Fig. 08.148). Som 
styrre hvordan vinduet skal se ud med 
sprosser. 

Hver sprosse er med en Visible Parame­
ter (Fig. 08.148). Markeres en sprosse og 
klikkes der på knappen ud for Visible (Fig. 
08.148), kan vi se at denne sprosse har en 
Parameter på der hedder Mullion Horizontal 
Top. Denne kan tilsvarende findes på listen 
i Family Types (Fig. 08.149). 

INTERIOR 

Fig. 08.146 . 

o 
L!) 

11 

t",ough H e1gnt 
........................................ 
Piacement in wall 

l 
g l 1f 

l 
Rough Width = 1812 

.... ............. ... : .. ~-~-~-~-:~!. 
: 50.0 

.... .. .............................. 

Percent VVindow Hole (defauH 4.7 

Fig . 08 .1 47. 

Fig. 08.148. 
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Fig . 08 .150. 

Parameter Type 

!'~· Family parameter 

(Cannot appear in schedules or tags) 

O Shared parameter 

(Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and 
appear in schedules and tags) 

Parameter Data 

Name: 

Type 5 

Group parameter under: 

l Construction 

r~, Type 

f'C) Instance 

l] Reporbng Parameter 

•,C~n be used to e ·.t aet :'IL:r:· 
frrxn a oeor.1etr;c condrt1on .:n :J 
r e port r t !il ;) for r;· •JI :t er- .j$ .:, 

:.cheuulable p:,rar·reter 

~.---....._o~K-........,) l Cancel J '-l __ H_el_p _ __, 

Fig. 08.151. 

\ l 

~ 
l 

/ / \ l l 

l IV 
' l \ l 

l\, l / \ l i 
' 

\ ./ -
\\ 1: N y l l 

l i 
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\J / \.: \\V~ 
l 

l' 

- l 

Fig. 08 .152. 

. .... . ..... .... ................ ....... .... .. .. ...... ...... ... .... .... ......... ..... ... : ... ... ............. ... .. .... ......... ...... .. : 

Efter sprossens Visible Parameter, er 
der indtastet en formel, som hedder 
or(Tpe3, TypeS) (Fig. 08 .150). 

Dette betyder at den valgte sprosse kun 
skal være synlig, hvis Type 3 eller Type 5 
vindue er valgt. 

På denne måde bliver hver sprosse afhængig 
af Type valg . Type parametrerne er oprettet 
som Yes/No Parameters (Fig . 08.151), og 
er ikke fysisk sat på objekterne, men er af­
hængig af sprossernes Visible Parameters. 

TOPGUIDED- SIDEHUNG 
Vinduet kan vælges som sidestyrret eller 
som tophængt (Fig. 08.151). Disse linier er 
udarbejdet i Exterior View (Fig. 08.152) og 
tegnet med Symbolic Lines, som beskrevet 
på side XX. 

Herefter er hver enkelt linie valgt og der er 
sat en Visible Parameter på der enten hed­
der Topguided eller Sidehung. Desuden er 
denne Parameter valgt som Instance Pa­
rameter, så den kan være ind ividuel på 
hvert enkelt vindue i et projekt. 

Dette kan ses ved at der står (Default) efter 
parameteren i Family Types (Fig. 08 .151). 
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Properfies l 

l 

l 

l 

l, 

11 l 
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Constra.ints E \, "- / 11 
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Dimensions 
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Identity Data ::: 

Associate Family Parameter 

- \ ---- -r----"-,- Family parameter: Visible 
~l 

Subcategory Elevation Sw ... 

Other 

Reference ' Weak Refere ... ....... :. : 

~!?.~~~~-r-~t0.·:· ; S/mbclic Lin ........... , 

\ •.•.. 
r- -

/ 

'j 
j 

// 

Parameter type : Yes/No 

Existing family parameters of campalible type: 

J <none> 

l 
T-1ulli.on Hori.zontal Buttom 
T-1ullion Henzental Center 
Mullien Hanzental Top 

.17' l T-1ulhon Verticai:Z 

/:

\\;;11:1 '11/ ~~~·=~~0'"---'-----------_ -_ -_ -_ -_ --.__.1, 

1~::! Type S 

tsz:======+=~==~ 
/ \ / J Add parameter ... 

Markeres en af linierne i Exterior View, kan 
man ved at klikke på knappen ud for Visible 
i Properties (Fig. 08.153), se at hver linie 
har en Visible Parameter tilknyttet. 

MATERlAL PARAMETETER 

Fig . 08.153 . 

Materials and Fiftisiles 

Interior Frame 

Glas.s: ............................. 
Eks:terior Frame 
~- ;;;;;,;;;.;·;·: · ..... .................... .. 

Fig. 08 .1 54 . 

...___o_K_--'JJ Cancel 

l 

.......... J <By ~-~-~~~ -~. 'Y.~ ............ .. 
: Glass. 

. .. ... J.~ .~Y.~. ~-~~~-~.:.t.:.~ .. 

' 9011 rdP,.....,I~ 

........... ;. 

Hvert enkelt objekt er markeret og til­
knyttet en Material Parameter, så det er 
muligt at skifte materiale i projektet. Vin­
duet her er opbygget, så det er muligt både 
at skifte materiale indvendigt og udvendigt 
på karmen (Fig. 08.154), da det er et træ­
alu vindue. 

~:"~~:O::F"'~ 'Ø'1edt>cæ: . ...: 

IDENTITY DATA 
Under Identity Data kategorien i Family 
Types har vi informationer tilknyttet objek­
tet, som alle er størrelsesbestemt. Disse er 
udelukkende Text Parameters (Fig. 08.155), 
der manuelt er udfyldt og tilknyttet objek­
tets størrelser. Går man derfor manuelt ind 
og ændre på en størrelse i Desire Height 
og Desire Width, passer disse værdier ikke 
længere. 

i ~:f'<•lwS..t~-..."9 
l t øtb,o;ot lop<JuodK' 

'
~~::.:"" 
-~(ommMI.s 

0.....f'J'IOOfl 

~ ;:-~m,';Co'' 

Fig. 08 .155. 
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Fig. 08.156. Wa/1 Closure . 

11 
Q.) 

~ :J: =~f(_-~z~(----X 
(.) Fig . 08.157. 

Properties 

Reference Planes (l ... ] 8EJ Ed1" , re 
Construction .L_ ~ 

w all c' a. .:~.~.~ ........... .-! w= ... .,.cF-----~I.. .. J 

Id entity Data 
Name 

Extents 

5co.P.e Box ............... L~.~:~ .~. 
Other 

Is Reference j Weak Refere ... 

Fig. 08.159 . Vinduet placeret i en væg i et projekt. Der er valgt Fine i 
Detail Level, så man kan se lagene i væggen. 

WALL CLOSURE 
Wa/1 C/osure parameteren styre hvor stor 
kuldebrosafbrydelsen i samlingen mellem 
vindue og væg skal være i projektet (Fig. 
08.159). 

Den er sat på, ved at lave et vandret Ref­
erence Plane inde i væggen (Fig. 08.157). 
Derefter er der sat et mål på dette Refer­
ence Plane, målt fra ydersiden af ydervæg ­
gen. 

Derefter er målkæden tilknyttet en alminde­
lig Length Parameter der hedder Wa/1 C/o­
sure (Fig. 08.156). 

Til sidst er Reference Plane't markeret og 
der er sat flueben i Wa// C/osure i Properties 
(Fig. 08.158). Ellers virker det ikke. 

Loades vinduet ind i et projekt, kan man nu 
afprøve Wa/1 Closure, ved at markere vin­
duet og ændre på værdien i Wa/1 C/osure 
(Fig. 08.159). 
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!±J 3D Vievvs 

a Elevat ions (Eievaticn l) sackt/ 
Front 

left 

. Riaht 

Fig . 09 .03 . Left View. 

l 1197 

Fig . 09.04 . Create - Ex trusion . 

{~-------------------

.____ __ l , ~l 
Fig. 09 .05 . 

Fig. 09.06. Add Parameter t i l en mål kæde. 

P,eference 
Plane 

Fig. 09 .07 . 

Eksempel på huldæk 

Der findes rigtig mange måder at opbygge 
fo rskellige elementer på i Revit. Nogle er 
mere besværlige end andre, men der er 
hverken en rigtig eller en forkert måde at 
gøre tingene på, så længe objekterne ender 
med at virke efter hensigten. I fø lgende af­
sn it, vil der komme et eksempel på, hvor­
dan man kan opbygge et hu l-dæk ti l en 
etageadskillelse som en familie. 

Klik Application Menu - New - Family 
(Fig. 09.01). 

Vælg Metric Structural Framing - Com­
p/ex and Trusses-Open (Fig. 09.02). 

Stå i Left 
09.03) . 

Project Browseren (Fig . 

Vælg Create - Extrusion (Fig. 09.04). 

Tegn først omridset af dækket, vi kan 
altid lave det mere detaljeret sene­
re, start så simpelt som muligt (Fig. 
09.05). 

Vent med at klikke Finish Edit Mode. Vi 
sætter mål og Parameters på inde i Edit 
Extrusion. 

Sæt mål på højde og bredde af ele­
mentet og sæt Parameters på hvert 
mål, med Add Parameter, når et mål er 
markeret (Fig . 09.06) . 

BEMÆRK 
Sørg for at elementet ikke flytter sig fra 
indsættelsespunktet, gør den det, når du 
afprøver dine Parameters i Family Types, 
prøv da at sætte målene fast ti l Reference 
Planes i familien, fremfor elementets linier. 
Det er ofte afgørende for hvordan objektet 
arter sig, hvilken linier du først klikker på, 
når du sætter mål på, objektet vil arte sig 
forskelligt. 

Husk at tage stilling til om det skal 
være en Type Parameter (fælles for 
alle elementer), eller en Instance Pa­
rameter (individuel for hvert element). 

Vælg Create - Reference Plane (Fig. 
09.07). 
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Tegn eksempelvis 6 lodrette Reference 
Planes inde i objektet og en vandret i 
centret af objektet (Fig. 09.08). For at 
kunne lave 6 huller i dækket. 

Sæt et mål på mellem objektets neder­
ste del og center Reference Plane. 

Sæt derefter en Parameter på dette 
mål der hedder Center (Fig. 09.09). 

Gå i Fa mi/y Types og indtast formlen: 
Højde/2 efter Center parameteren (Fig. 
09.09). 

På denne måde vil center Reference Plane 
altid befinde sig i midten af objektet. Denne 
skal vi bruge til at lave huller i objektet, så 
hullerne hele tiden befinder sig i midten af 
objektet. 

•' Farriily Types 

Name: 

Cancel j l Apply 

Fig . 09 .09. 

Sæt mål og Parameters på alle de lod­
rette Reference Planes. Det længst til 
højre har vi navngivet afstand kant. De 
andre Indv. aft. hvilket er forkortelse 
for individuel afstand mellem hvert hul 
i dækket (Fig. 09.10). 

09.113 

Bredde = 1197 

-- [ -;-- ~ - -:-- t- f ~ --!-- t--

Fig. 09.08 . Lav 7 Reference Planes i alt. 

Bredde = 1197 

CO 
o 

/ 

~L 
Q) 

o 

Afstand kant = 178 

~ 

-1- j­

l 

Bredde= 1197 

- 1- -+ -l-

lndv. afst . = 180 lndv. afst. = 180 

f f r-1 
'"'} ,,,, = t 80 l '"'d 80 
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.f----t Fig . 09 .10. 
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~ 1' / D (!)· ~i • 
l· l .... l~: r r-At .,.. 

<# l',_ CD __ • ________________ _. :; 

Mode 

Fig . 09 .11. 

l 

Fig. 09.12 . Sæt mål på cirklernes radius . 

Fig. 09 .13 . Sæt parametrer på al le cirklernes radius. 

Vælg cirklen (Fig. 09.11). 

Tegn en cirkel i hver skæring mellem 
Center Reference Plane og de 6 lod­
rette Reference Planes. 

Sæt mål på, ved at markere en cirkel 
og klikke på det lille ikon der kommer 
under den midlertidige målsætning 
(Fig. 09.12). 

Marker alle cirklernes mål og lav en 
Parameter der hedder Radius, ved at 
klikke Add Parameter, når målene er 
markeret (Fig . 09.13). 

Test nu om alle dine Parameters virker 
efter hensigten i Farni/y Types, INDEN 
du går videre. 

Kl ik Finish Edit Mode og elementet ser 
nu ud som på Fig. 09.14. 

Vælges Farni/y Type og laves elementet 
mindre, eksempelvis 1000 mm (Fig. 09 .15), 
vil der forekomme en fejl, da bredden på 
objektet nu er så lille at alle hullerne ikke 
kan være inde i elementet. 

J 000000 i 

Dette er ulempen ved at opbygge elementet 
på denne måde. 

Man kan istedet lave hullerne med Voids og 
sætte flere Parameters og formler på ele­
menterne, så hullerne bliver afhængig af 
bredden på elementet. 

l 
Fig. 09.14. Profi let af det færdige huldæk. 

!J F•mil;: Types 

Fig. 09.15 . 

Copyright © 2013 

Dette er blot en hurtig og simpel måde at 
opbygge den på, så den er forholdsvis de­
taljeret, det kan gøres på mange forskellige 
måder. 
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Sæt evt. en formel bag parameteren 
der styrer hullets afstand til kant. Hvis 
afstanden altid skal være ens, kunne 
formlen lyder: Bredde/l (Fig . 09.16), 
da vi har 7 lodrette mellemrum mellem 
de lodrette Parameters. 

Gå til Floor Plans : Ret. Level i Project 
Browseren (Fig. 09.17) 

Sæt en Dybde Parameter på elementet 
(Fig. 09.18) . 

U Family Types 

Name: 

.......... i 

09.115 

Family Types 

New ... 

oenar:-~e ... 

Deiete 

Parameters 

Add ... 

Modify ... 

Remove 

Vil du lave elementet mere detaljeret, kan 
det være svært at gøre direkte på objektet, 
så den virker efter hensigten, men det kan 
sagtens lade sig gøre. 

~--O_K __ ~I ~~ ___ ca_nc_~--~~ ~~ ___ ~ __ Y __ ~I I~ ___ H_elp __ ~ 

Der vises også en anden måde at gøre det 
på i 2D, som vil blive vist i eksempelvis snit, 
men ikke i 3D. Dette er en let måde at gøre 
objektet detaljeret. 

MASKING REGION 
Vælg Annotate - Masking Region (Fig. 
09.19) . 

Tegn linierne, så de danner et lukket 
profil omkring objektet, samt omkring 
cirklerne (Fig . 09.20). 

Lås, ved at anvende Align på en af de 
lodrette linier i Masking Region, Align 
med den lodrette linie på elementet 
(længst væk fra indsættelsespunktet 
for familien) (Fig. 09 .20). Lås hæn ­
gelåsen. 

Lås også ciklerne sammen, ved at an­
vende Align og derefter klikke på hæn­
gelåsen (Fig. 09 .21). Det er nok blot at 
låse oversiderne af cirklerne sammen. 

Klik Finish Edit Mode. 

Fig. 09.16 . 

Dæk- Project Brow;;er 

El :o: Viev,•s (all) 

El ~ . l oor Plans / 
... Re f . Level~ 

El Ceiling Plans 

Ref. Lev el 

[±J· 3DViews 

El· El evat ions (Eieva.tion l ) 

Back 

Fig . 09.1 7 . Proj ect Browseren. 

~[9·'·' ;:~~: 
' .. 
". ...... "· 

'y1a~ king 

Region 

Fig . 09 .19 . 

Fig . 09 .20 . Align . 

Fig. 09 .21. Align cirkl ernes overkant sammen. 
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~ . " 
LI"' :~- ry Cut • ltij 

~ l O Join • ~O • +1+ OQ) 
Select • Properti es Cl ipboard Geometry 

Fig. 09.22. Visibility Settings. 

v'iew Spedfic Display 

Display in 3D views and : 

\ ~ Pian/RCP 

\\o Front,/Back 

\ L] Left/Right 

~ When cut in Plan/RCP (i f category permits) 

Detail Levels 

~ Coarse [1! Medium !1] Fine 

~~- ~~O_K __ ~JI ~ __ c_an_æ_l~] j~_De_fu_ul_t~] I~ __ He_IP __ ~ 

Fig . 09.23. 

Fl oor Tru:;.s Bra ce Beam i l5o lated Wall 

Select 

Sy:;tem l 
S.tructure ____ "_i ___ Foundati 

Modify l Place Beam O Rotateafter piacement Level: (00) Funda ... 

. (00) Fundament 

. (0 1) Stue 

. (0 1) Terræn 

· (02) Tag 

Oversigt plan 

Ceil ing Plans 

' . 3D View 1 

·· 3DView4 

3D Vie·w 5 

3DView 6 

Cop}' of 3D Viev.• 5 

{30} 

J (00) Fundament 

i Level : (00) Fund ... i 
· · 'a·:a 

·· ··~~- ~~;·~-~\;VFt'h'' 'N'~ : ·: : U:J ............. ............... .. .. ~ 
R~i~~~~~~'L~;~i ·· 

Materiais and Fln ... 
Stru ctura l Mate ... i 

.................................. ................ 
Structural 

. P.:~?.a.r~.?~"!~T ... : Rebar Cover l... 
Rebar Cover- B ... i R~b~ ~( ~;~~;:i.:. 
-F~~b·~-~---E~~-~-~- -~ ·· :·:: · ·t· ·R·~·b~·~··c ·~·.;;~~·i·::·: · ·····< 

Fig. 09 .24. Structure- Beam er p laceringen af huldækket i projektetk . 

M odify 

c; ~~ o Te ~ ~-ø~/ 
.___... 

COj = OD [- -{):1] OD 

/ 0-+ 0 Edit Vi.oibility 

~l ~l ~ 
. ~~<> Extrusion Settings v.r 

Measure Create Mode 

Marker derefter det oprindelige objekt. 

Klik på Visibility Settings (Fig. 09.22). 

Fjern fluebenet i Front/Back og Left/ 
Right (Fig. 09.23). 

Tegn også en Masking Region Front 
Vie w. 

Nu vil objektet ikke være synlig i disse 
Views, men derimod er det Masking Region 
der vil være syn lig . 

Afprøv om parametrerne virker i familien og 
om Masking Region fø lger med , når stør­
relserne på objektet ændres. 

Afprøv derefter familien i et projekt. 

Husk at gemme familien. 

Når familien loades ind i projektet, vil det 
befinde sig under Structure - Beam (Fig. 
09 .24 ), på grund af at vi anvendte Metric 
Structural Framing - Comp/ex and Trusses 
til Template . 
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Vi gå r nu væk fra Families og over til Proj­
ects. De følgende kapitler vil omhandle lidt 
forskellige emner. 

Der vil bl ive gennemgået hvordan man 
opbygger et Toposurface med forskellige 
metoder. 

Desuden vil forske ll ige emner der re laterer 
sig til at effektivisere sit arbejde med Revit 
bli ve gennemgået. Alle emnerne vil være 
fordelagt igt at opbygge i sin Template, så 
man ikke skal igennem processen igen, 
hver gang man starter et nyt Project. 

Emnerne der gennemgåes er Schedules, 
Legends, View Templates, samt en ny måde 
at organisere Project Browseren. Til slut vil 
være en gennemgang af Work Sharing. 

-
Arldle ~;iqntl~ . :. 

.. -... -.-........ . ........ .. ...... .. _ , .......... . _" ...... . ............. . 
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Toposurface 

Prcj~ct3 - Project Bro-wser @J 

a :o: Views (all) 

a Fl oor Plans 

(00) Fu ndament 

(O l ) Kælde r 

(02) Stue, te rræn 

(03) l sal. 

'\.,. : . . · ... (0 5) 2 sal. 
. ~ (06)Tag 

Site 

!±J . Ce iling Plans 

!±J . 3DViews 

!±J El eva tions (Bu il d ing Elevation) 

~ Legends 

ri:- liEI Schedu les/ Q ua ntities 

Fig. 10.01. Project Browser. 

Primary Range 

Properties 

O Floor Pian 

..,.. j ffi Edit Type 
u- --- - - - -' 

Floor Pla.n: Site 

Graphics 

View Scale .. . 
1
. : .. ... J-1 .• 

1
_1
0
_
0
: 1_0_0 ___ --1 

Se a le Value 
• • •( 

.. ~-i ~~~~y~~~ ~l 
Deta il Level 

i Normal 
.. . .. .. .. ·- ·~ 

: Co arse 

Pa rts Visibility : Show Original .. ·· ·i 
. \;;;;h; ; ;+; ·;r.:~:;~~~ 

Crop Region Vis ... i [J 

A~~~~~~i ?.~ :~~~ll Tt.l .... .. ... . H •••••• • · < 

Y. i ~-~~~9.~ ..... J Edit... -..l 
.!'.~>,oc iat_E:~~C.''..E:I), . (?O) Fundament .,! l' 

Fig. 10.02. Properties - View Range. 

---
Top: [ Assodated Level ((00) Func ... J Offset : 100000 .0 __ , 

----·---·-·l Cut plane: Associated Level {{O~) Func v Offset: 100000 .~' 

Bottom: l Level Below ..... , Offset: 0. 0 

View Depth 

-·-----
Level: l Level Below ... , Offset : 0. 0 

OK li Canæl i l Apply Il Hel p 

Fig. 10.03. Tjek indstil l ingerne i View Range at de har en passende 
højde. 

Toposurface - Terræn 

Det første vi skal tænke på, når vi skal teg ­
ne Toposurface, er det Level vi skal tegne 
i. Hvis vi tegner i eksempelvis stueplan, og 
vi har koter i terrænet der ligger højere end 
dette Level, vil vi ikke kunne se, hvor vi pla­
cerer punkterne for koterne. 

Derfor skal vi starte med at oprette et Lev­
el, vi kan anvende til at tegne terræn i, el ler 
anvende et eksisterende Level. 

Hvis du anvender Templaten, Metric_Dan_ 
Template, vil der i Project Browseren (Fig . 
10.01) være en Floor Plans View der hed­
der Site. Dette er en situationsplan, der kan 
anvendes t il formålet. Vi kan tjekke hvilke 
View Range indstillinger denne har. Hvis der 
anvendes en anden Template, hvor Sitej 
oversigtsplan/situationsplan ikke findes i 
forvejen, skal denne tegnes . 

Dobbeltklik på Site i Project Browseren 
(Fig. 10.01) . 

Tryk Edit ud for View Range i Properties 
(Fig. 10.02) . 

Tjek at indstill ingerne passer med Fig. 
10.03. Eller at de har en tilstrækkelig 
højde i Top og Cut Plane. 

Hvis du ikke allerede har et Level du kan 
anvende, kan du oprette et almindeligt Lev­
el i en Elevation, omdøbe til Site/situation­
splan og derefter indstille View Range som 
på Fig. 10.03. 

a.~.:..J 127 8 ~ • friJ "• . fiP · ~ • ,.!'' !Ø A 1@ • '-;) l;'f J lCx f;2J • 'i'/ .. ,; " Aut(}desk Revit Afchit~ctu re 201~ -
~ An:hitectlJre: Structure lnSf!!t Annotate Anal§i~ j M~ssing & Site '.' Collaborate View ~;;'~ge Mo~ _@ • 

Esbje rg_l - Fie 

/ 

) O ~ o yy ~CdJCJ)~ ~ {J_ 
Modify Show Mass • In-P lan: Place Curtain Roof Wall Floor 1 Tapesurface Site Pa rking Bui lding 1 Split 

by View Settings Mass Mass 1 Syrtem l '-r Component Component P ad i Surfaet 
Subreg ion Property Graded Label 

Contours Line Region 

Select • Conceptual lv1ass Model by Face , '""- Mod el Site • ModifySit10 

Fig. 10.04. Massing & Site - Toposurface . 

Create 

Fig. 10.05. Place Point. 

Modify l Ed itSurface Elevation 0.0 

Creat e 5impl ify 
fron1 Im port · Surfac~ 

To ol ~ 

Terrænets opbygn ingsværktøjer ligger un­
der Massing & Site (Fig. 10.04). 

Klik på Site i Project Browseren (Fig. 
10.01). Hvis du ikke allerede står der. 

Klik Massing & Site (Fig. 10.04) . 

Vælg Toposurface. 

Fig . 10.06. Elevation er højden på de koter der placeres. 

Automatisk er Place Point valgt og som ud­
gangspunkt står Elevation i 0,0, (Fig. 10.06) 
som er højderne på de punkter/koter der 
placeres. 

Copyright © 2013 Revit Architecture 2013 

10.120 



Toposurface 

Placer nu 4 punkter, så de danner en 
firkant (Fig. 10.07). Du kan ikke få 
hjørnerne 100% retvinklet. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.08). 

Gå til 3D i Project Browseren (Fig. 
10.09). 

Terrænet ser nu ud som på Fig. 10.10 helt 
plant/fladt. Der er ikke nogen farver på, da 
vi automatisk står i Hidden Lines i Visual 
Style. 

Vælg Shaded i Visua/ Style (Fig. 10.11). 

Grunden bliver nu brun (Fig. 10.12). Der er 
stadig ikke lagt materiale på. Marker ter­
rænet og i Properties har du nu mulighed 
for at ændre på materialet på grunden (Fig. 
10.13). 

Materiale biblioteket er som vi kender det. 
Den eneste forskel der er, når der arbejdes 
med Toposurface, er at overflade og snit 
skravering (Surface Pattern og Cut Pattern) 
ikke kommer på terrænet. Dette er ikke en 
mulighed. 

I Properties findes der yderligere informa­
tioner om terrænet, når det er markeret 
(Fig. 10.13): Projected Area og Surface 
Area, som er arealet af terrænet uden over­
flader og overfladearealet af terrænet. 

l: 100 
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Fig. 10.07. Placer 4 punkter i en Elevation højde der er 0,0 . 

07 1 
Surface l 

Fig. 10.08. 
Finish Edit 
Mode . 

Project3 - Project Brows,er 

B · :o: Vie>Ns (a ll) 

t;J ·· Floor PLans 

(00) Fundament 

•· (O l ) Kælder 

·· . (02) Stue, terræn 

. ... (03) l sal. 

. (0 5) 2 sal. 

.. (06) Tag 

Sit e 

ffi · Ceiling Plans 

J 30 \:~~~s / 

Fig. 10.09. Gå til 3D View. 

... -------------

---__ .-> 

Fig. 10.10. 3D View. 

~ §raph1c DISplay Options ... 

Properties @) 

Fig. 10.11. Visual Style - Shaded. 

Fig. 10.12 . Visual Style- Shaded. 

Topography (l) • ] ?E; 
Materials and Fin... !/ 

Materia l l <By Category> ~ 

Dimensions 

. _Pr.?j".':t.~~ t.>:r:a ; 207.610 m: 
curfaceAre.a ; 207.610 m' .. ....................... .. , .. _., 

Fig. 10.13. Skift evt. materiale 
på overfladen af Toposurface. 
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O -i 
€ 

Fig. 10.14. Det er lettest at tegne parallelt med tegnenaden, n/!Jr byg­
ningen skal optegnes. 

Project3 - Project Browser 

~ :o: View.s (all) 
B Floor Plans 

(00) Fundament 

- (0 1) Kælder 

Fig . 10.15 . 

(02) Stue_. terræn 

(03) l sa l. 

Gå til Site i Project Browseren. 
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Color Scheme L .. . j Backg round 

Ftg. 10.15. Vælg True North ud 
for Orientation i Properties. 

_/ 

~- [§ • !·· ----
r;:= r ,d· • E 

Positi on 11 Design 
-.- l! Opt ions M ain rvlodel 

L: Il Op 
Relocate Project - -

~ Rotate True ~~orth ~ k-

~ ~v1irmr Project 
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Fig . 10.16 . Klik Manage - Position - Rotate True North . 
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Project North - True North 

Vi skal prøve at optegne et lidt mere de­
taljeret Toposurface, men først er det en 
anden ting v i skal være opmærksomme på. 

Dette er Project North og True North . Når 
vi optegner vores bygning, er det lettest 
at tegne bygn ingen så den ligger parallelt 
med tegnefladen (Fig. 10.14) og Elevations 
pilene i tegnefladen . 

Men det er ikke altid bygningen ligger 100% 
nord - syd . Derfor har vi f unktionen Project 
North og True North . 

Dobbeltklik på Site i Project Browseren 
(Fig. 10.15). 

Skift Orientation til True North i Proper­
ties (Fig . 10.15). 

Klik derefter på Manage - Position -Ro­
tate True North (Fig . 10.16). 

Roter nu i den vinkel grunden og byg ­
ningen i virkeligheden er orienteret i 
forhold til nord, fx. 16 grader imod øst 
(Fig. 10.17). 

Nu kan der skiftes mellem True North og 
Project North i Properties, alt efter om der 
skal arbejdes (Project North), eller om der 
skal laves sol/skygge analyser e ller en 
præsentation af bygn ingen med den korrek­
te orientering og de korrekte skyggeforhold 
(True North). 

Fig . 10 .17 . Roter i den v inkel grunden/ bygningen i v irke­
ligheden er orienteret. 
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Insert Image 
Normalt vil vi på en eller anden måde have 
et kort at optegne terrænet ud fra. Vi start­
er med at gennemgå proceduren, hvis man 
ligger inde med et jpg billede . 

Pdf filer kan Revit ikke arbejde sammen 
med, har du derfor en Pdf, skal du først 
gemme den som en JPG fil, før den kan an­
vendes i Revit. 

Stå i Si te i Project Browsere n. 

Klik Insert Image (Fig . 10.18). 

Find frem til et billede af en grund, eller gå i 
Revit bibliotek til studerende (hvis du er stu­
derende på UCN), og find frem til jpg filen 
der hedder Grunden_! i mappen DWG og 
JPG og skp filer (Fig . 10.19) og tryk Open. 

En anden måde at indsætte billedet på, er 
en simpel drag and drop metode. 

Åben mappen hvor filen er gemt på din 
computer. 

Klik på filen, hold musen inde og træk 
den ind på tegnefladen i Revit (Fig. 
10.19). Slip musen og placer nu bil ­
ledet i tegnefladen (Fig . 10.20). 

Grunden ser nu ud som på Fig. 10.21. Og vi 
er klar til at optegne efter billedet. 
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Structure 

DW'F Decal Point Manag e 
rv1arkup Cloud Lin h 

Imert Image 
from File .. 

Fig. 10 .18. Insert - Image. 

• · ~· · .; -.~ f1t'Y!l~•~liotKtJistudetmdt • OY/GogJPGogU:plil 

Fig. 10.19. Drag and drop. 

Org5n~ttt • : ... : U:~~pd. : Udsh iV Breend Ny mt 

.,.. Sibhcteter 

. , Computer 

:. OS (C:) 

,_ Kn•b: (E·) 

"''"'"'~·~ '"'' '·'""~ / 
1 Bygn1fl9 •, ,JJ(' 

;;;,. GrwdNI_I• 

9 Kurvt:r2 

~R"ndtrsl~l 

Fig . 10.20 . 
Placer på tegn ingen . 

Fig . 10.21. Jpg fi len er nu placeret på tegningen , som vi 
kan tegne op efter .. 
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Massi ng & Site CollabOJate View Man 

el by Face 

Fig. 10.22. Massing & Site - Toposurface. 

IModify l Edit Surface l Elevat ion 0 .0 

Fig . 10.23 Elevation. 

Fig . 10 .24 . Placer punkterne langs linierne i billedet 

Modity l Edit Surface l Elevaltion ~00 .0 

Fig . 10.25 . Ændre Elevation til 500 mm mellem hver linie/ højdekote . 

Fig. 10.26. 
Placer den næste 
række punkter. 

\ 
\ • 

Fig. 10.27. Ændre Visual Style, hvis du ikke kan se billedet bagved . 

Klik Massing & Site - Toposuface (Fig. 
10.22). 

Sørg for at Elevation står på 0,0 (Fig. 
10.23). 

Placer punkter ovenpå linierne/ 
højdekoterne i billedet (Fig. 10.24). 

Jo flere punkter du placerer jo glattere bliver 
rundingerne på buen, men jo flere punkter 
er der også at justere, hvis højderne senere 
skal ændres. Så lad være med at placere alt 
for mange punkter, men placer alligevel nok 
til at rundingerne passer nogenlunde. 

Efter punkterne er placeret langs den 
første bue, ændres højden på den 
næste række punkter i Elevations til 
500(Fig. 10.25) . Inden optegning. 

Placer nu punkter langs med den næste 
linie/højdekote i billedet (Fig. 10.26). 

Forøg med 500 mm ved placering af punkter 
langs hver linie/højdekote. Når du kommer 
op omkring den 6. linie/højdekote, får du 
problemer med at se billedet nedenunder 
(Fig. 10.27). 

Dette kan ændres i Visual Style, ved at 
vælge Wireframe (Fig. 10.28) . 

Herefter kan du arbejde videre og samtidig 
se billedet nedenunder. 

~
\? ~"ph;, Di•el•y Opt;oo;... -

Bl . - .#' ~ 
Bl Hidden Line 

1 
Bl 5haded 

l Bl Consistent Colors 

l §:J Rea listi c 

I• Ray Trace 

1 : 100 o ~-. . ~> ,!Fi '~~ ·..;]J 9 ~ 

Fig . 10.28. Visual Style - Wireframe . 
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Toposurface 

Fortsæt indtil alle punkterne er placeret 
langs linierne/højdekoter (Fig. 10.29). 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.30). 

SITE SETTINGS 
I 30 ser grunden nu ud som på Fig. 10.31. 
Det er ikke alle linier/højdekoter, vi har op­
tegnet efter, der er synlige. Det er kun me­
terkurver vi kan se på grunden, både i 30 
og i Site. Dette kan ændres. 

Skift View til Site igen og vælg Shaded 
i Visual Style (Fig. 10.32). 

Klik på den lille pil (Site Settings) ud for 
Model Site under Massing & Site fane­
bladet (Fig . 10.33) . 

Under Increment skrives eksempelvis 
500 mm (Fig. 10.34). 

Klik OK. 

Grunden ser nu ud som på Fig . 10 .35, med 
halve meter koter. 

Fig . 10.35 . 

10.125 

Fig. 10.29. Alle pun kter er placeret lang billedets lin ier/ høj dekoter. 

~ §raphic Display Options... . 

§J Wirefram e 

Fig . 10.32 . 
..._.....;;~------9 _{ __ ___. Visual S ty/e - Shaded. 

Wall Floor lcposurface Site Park:ing Bui/d ing r Split Subregton Property Graded 
Component Component Pad Su e Line Region Cc 

by Face Med el Srte 0 Mod1fy ~te 

l Sile Se ttings ~ 

l 
Ot~ p lay:> er MOdtfte!" s1te ~ettmgs fo r the: proje(t . 

Press F l for more help 
lan 

Fig. 10.33. Model Site. 

Site Setti ngs 

Contour Line Display 

[t] Atrntervals of; 5000. 0 Passing Through 8evation; 0.0 

Add1tional Contours; 

Start St op l Inc reme:nt l Ra nge Type l Subcategor; l:...l 
l 0.0 lOOOOOi 5001 : Multip iE Val : Secondar; Co nto .......J 

l ~\' ' 
Fig . 10. 34 . Site Settings - I ncrement. 
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Toposurface 

DWF Decal Point tY1anage , Link Link 

Retit\AD Markup Cloud Li nks 

Link 

Fig. 10.36. Link Revit. 

Grunden - Project Brow s.er @ 

Vit:ws.(all) 

[j Floor Plans 

(00) Fundament 

(O l ) Kælder 

... (02} Stue. terræn' 

•· (03) l sal. 

•··· (0 5) 2 sal. 

.... (0 6) Tag 
C'~+o 

Fig. 10.37. Stå i en Floor Plans i Project 
Browseren. 

Massin g & S'it~J epllaborale Vrew ~anage Mc 

~ ~ ~~--{,j_-c:J---....;.._~~-]1 
Flo or To posurface Site Parking Bu ild in g 

Component Component Pad ~ 

M od el Sit e ::,j f'. 
... 

Fig . 10.38. Massmg & Site- Bui/ding Pad. 

Fig. 10.39. Optegn omridset af Bui/ding Pad ·en. 

Fig . 10.40. 

Link Revit 

Det er muligt både at optegne terrænet i 
samme fi l, som du optegner bygningen, 
eller du kan tegne terænnet op i en fil for 
sig . Der er fordele og ulemper ved begge 
metoder. 

Fordelen er, hvis du har et projekt, hvor 
du skal udarbejde Aere ens bygninger på 
samme grund, kan du trække filen med 
bygningen ind i fi len med terrænet. Her kan 
du så tage det anta l kopier af bygningen 
som der er behov for, uden at filen bliver 
væsentlig større. Ulempen er at der nu er 
to filer at ho lde styr på. Skal der foretages 
rettelser på bygningen, skal fi len med ter­
rænet være lukket og du skal åbne filen med 
bygningen, før ændringerne kan foretages. 
Til gengæld opdatteres filen med terrænet, 
så snart denne åbnes igen . 

Hvis du vælger at opbygge filerne hver for 
sig, linkes de ved at klikke på Insert - Link 
Revit (Fig . 10.36). Du skal stå i terrænfilen, 
hvis du vil have muligheden for at kopiere 
Aere bygninger rundt på grunden. Bygning­
en er nu uafhængig af de Leve/s, der er i 
terrænfilen og kan Ayttes op og ned som 
ønsket. 

Building Pad 
Bui/ding Pad er en måde at skære ud i ter­
rænet, så terrænet ikke går ind igennem 
bygningen . Dette gøres i en plantegning, 
da Bui/ding P ad· en er Level bestemt. Det 
er desuden vigtigt at du holder dig inden for 
terrænets afgrænsning, da en Bui/ding Pad 
ikke kan tegnes uden for et terræn . 

Stå i en Floor Plan, eksempelvis (02) 
Stue, terræn (Fig. 10.37). 

Vælg Massing & Site - Bui/ding Pad 
(Fig. 10.38). 

Tegn omridset af Bui/ding Pad, en l 
bygningens fodaftryk på terrænnet 
(Fig. 10.39). 

Tryk Finish Edit Mode, når linierne dan­
ner et lukket profil (Fig. 10.40) . 

Har du allerede en bygning, kan du opteg­
ne Bui/ding Pad linierne efter ydersiden af 
ydervæggene og stå i det laveste Level du 
har i projektet, så den skrære ud under din 
bygning. 
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Toposurface 

I Properties har du nu informationer om 
hvilket Level Bui/ding Pad, en er placeret 
i, Samt omkreds, areal og volumen (Fig. 
10.41). Du kan ændre Level eller sætte en 
Height Offset på, hvis den ikke helt passer 
i højden. 

Du kan også anvende Mave til at Aytte den 
manuelt. Dette er lettest i en opstalt eller 
et snit. 

Grunden ser i 3D ud som på Fig. 10.42. 

Subregion 

Subregion er optegning af et område på 
Toposurface, som i modsætning til Bui/d­
ing Pad ikke skærer ud i terrænnet. !stedet 
laves et områder der følger terræn net, med 
mulighed for at lægge et andet materiale 
på. 

Det er igen vigtigt at der tegnes inden for 
Toposurface området, da man ikke kan lave 
en Subregion uden for terrænnet/Toposur­
face. 

Klik Massing & Site - Subregion (Fig. 
10.43). 

Vælg et tegneredskab, fx. Line (Fig. 
10.44). 

Optegn området der skal have et an­
det materiale (Fig. 10.45) . Dette kunne 
være et asfalteret område på grunden. 

Klik Finsih Edit Mode (Fig. 10.44), når 
du har tegnet et lukket profil. 

Properties [g) 

P ad 
Padl 

Pads (l ) ... J fJ§ Edit Type 

Constra lnts 
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.. :8~;-~~~: ?.~~~<F.:-": · .. j ~~~)Stue, terr... ".---

. .... R.:~.?..~~ --~.?.:~ .~- ~ -i-~_9,_ .. 0. . ........................... . 
Dimensio·ns ~ 

Fig. 10.41. Properties. 

Fig. 10.42. 3D. 

lj Massin g & Site r Callaborat-e Y' r&~ Manage. Mooey_ 0 • 

~~ ~ Q w ~ ~ ~ 
l Floo r Toposurface Site Parking Building Split Merge Subregion 

Component Co mponent Pad Surface Surfac es 

Model Site Me-d 

Fig . 10.43 . Massing & Site- Subregion . 

~ Øf:1 (!;,. ~i 0 
r ... ·?\ r- r- tv Fig. 10.44. 

~ ø :> ... er 1----"------------, 
l 
o 

~---------:-----

Fig . 10.45. Tegn omridstet af din Subregion . 
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Toposurface 

Fig. 10.46. 30. 

Grunden - Project Brow5er 

El :o: Views (all) 

El F loer Plans 

1.§:1 

Materials and Fin ... 
Materia l .--::----:=-----,! 

Dimensions 

Fig . 10.49. Massihg & Site­
label Contours. 

Fig . 10.48. Project Browser- Site. 

Fig . 10.50 . Tegn en linie et vilkårl igt 
sted på terrænet . 

Fig. 10.51. Der kommer nu højder på hver lin ie på 
terræn net. 

I 30 ser området ud som på Fig. 10.46. Er 
området markeret, kan man i Properties 
(Fig. 10.47) ændre materialet, få informa­
tioner om Projected Area og Surface Area. 

Med hensyn til materialet på Subregion, 
gælder det samme som med Toposurface. 
Det er ikke muligt at sætte en overfladesk­
ravering på, kun et materiale i form af en 
farve. 

Label Contours 

Label Contours er højdekoter, som let kan 
sættes på gunden i 2D. 

Stå i Site 
10.48) . 

Project Browseren (Fig . 

Klik Massing & Site - Label Contours 
(Fig. 10.49). 

Tegn en linie der krydser linierne/ 
Højdekoterne i terrænnet (Fig. 10.50). 

Nu vil der være højder på samtlige linier du 
har ført linien henover. Du kan gøre det lige 
så mange gange, som du har behov for. 
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Toposurface 
Property Line 

Property Line kan oversættes med Skel li­
nier. 

Stå i Si te i Project Browsere n. 

Klik Massing & Site- PropertyLine (Fig. 
10.52). 

Vælg Create by Sketching (Fig. 10.53). 

Vælg et tegneredskab og tegn omridset 
af skel linierne som en lukket enhed, 
fx. som på Fig. 10.54. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.55). 

Linierne ser nu ud som på Fig. 10.56. 

Subregion Propert-j Graded 
Line Regi on 

Fig . 10.52 . 
Massing & Site - Propertie Line. 

,. 

Fig . 10.54. 
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Create PropertyUne 

How would you like to create the property lines? 

... Create by entering distances and bearings 

~ Create by sketching / 

Fig. 10.53. Vælg Create by sketching. 

.' 

..... 

... 
: 

~· .. ,.---
Å 

~ 
.... -· 

Fig . 10.55 . 
Tegn omr idset af Propertie Line . ~~ Finish Edit Mode . 

Split Surface 
Man kan anvende Split Surface til at dele 
Toposurface i mindre dele. 

Stå i Si te i Project Browseren. 

• Klik Massing & Site-Split Surface (Fig. 
10.57). 

Klik på det tegnede Toposurface . 

Tegn en linie fra den ene kant af Topo­
surface til den anden, fx. som på Fig. 
10.58. 

Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.59). 

Området er nu delt i to stykker (Fig. 10.60). 
Som er helt individuelle. Fortryder man, kan 
man sætte de to dele sammen igen med 
Merge Surface (Fig . 10.61). 

Split Merge 
Surface Surfa ce:, 

Fig . 10.57. 
Spli t Surface 
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Toposurface 

Fig . 10.62. 
Graded 
Region. 

Edit Graded Region 

Select a toposurface to grade. How would you like to edit the 
toposurface? 

The exi.sting t oposurface i5 demolished. and a matching topo-su rface is created in the 
cu rrent phase. 

Edit the new toposurface to create the de:; i red grade. 

~ Create a new toposurface exactly like the existing one 
8oth interna ! and perimeter point s a re copied. 

-+ Create a new toposurface based on the perimeter points only 
lnternal toposurface area is smoothe:d. 

Click he:re tole:arn more 

Fig . 10.63. Vælg den øveste for at lave et Toposurface der 
er magen til eksisterende. 

Fig. 10.64. Marker de punkter der skal i en anden højde . 

j l Fig. 10.65. 
.__ ____________ __._ Skriv den nye højde i Elevation . 

El evat ion: Ol 

Graded Region 

Graded Region anvendes, hvis man har et 
eksisterende terræn, som skal graves ud, 
eller der skal tilføjes jord, hvorpå man kan 
beregne, hvor meget jord der skal fjernes 
eller tilføjes. 

Vi laver derfor en Graded Region, som 
egentlig er et Toposurface nøjagtig som 
den vi har, hvorefter vi modificere den til 
det fremtid ige terræn. 

Klik Massing & Site - Graded Region 
(Fig. 10.62). 

Vælg Create a new toposurface exactly 
like the Existing one (Fig. 10.63). 

Marker de punkter der nu skal have en 
anden højde. Her er punkterne inden 
for PropertyLine markeret (Fig. 10.64). 

Sæt Elevation til eksempelvis O (Fig. 
10.65). 

Tryk Finish Edit Mode. 

Marker nu grunden og informationer om­
kring hvor mange m3 jord der skal fjernes 
står i Properties (Fig. 10.66). 

Cut =jord der skal fjernes. 
Fil/ = jord der skal påfyldes. 

Fig . 10.66. In fo omkring forske llene grunden findes nu i Properties , når den ene grund er markeret. 
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Toposurface 
Link l Import Cad 

Har man allerede en DWG tegning af grun­
den, kan denne anvendes på to forskellige 
måder. Den første måde er som vi gjorde på 
side XX, med JPG billedet. Ved blot at tegne 
Toposurface op efter billedet. 

En anden måde er at anvende DWG teg­
ningens egenskaber. Dette kræver dog at 
DWG filen er optegnet som 3D fil. 

Har du Revit Bibliotektet fra UCN ligger der i 
mappen: DWG og JPG og skp filer en fil der 
hedder Kurver 2. Dette er er DWG fil der er 
optegnet som 3D. Den vil vi nu opbygge i 
Rev i t. 

Grunden - Project Brows.er 
- -

r . ,, Vi ev"rs (a 11) 

$1 ... Fl oor Plans 

... (00) Funda ment 

-- (O l ) Kælder 
..... (0 2) St ue, terræn 

-- (03) l sal. 

.. (0 5) 2 sal. 

(06) Tag 

.. sit,e~ 

$··. Ceiling Plan s 

Fig . 10.67 . Project Browser - Site. 

fJQJJ 
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Der er flere måder at indsætte en DWG fil 
i Revit. Den simpleste måde, er drag and 
drop, hvor du trækker filen, fra mappen på 
din computer over i Revit. Som billedet på 
side XX. Link 0\.YF De:cal 

CAD rv1arkup "' 

Point M anage 

Cloud Links 
Den anden måde er som følgende: 

(Det er det samme projekt der arbejdes i, 
du kan udarbejde det nye terræn ved siden 
af det du allerede har lavet, eller du kan 
slette det eksisterende og tegne et ny) 

Stå i Site i Project Browseren (Fig. 
10.67). 

Klik Insert - Link Cad eller Import Cad 
(Fig. 10.68) der er ikke nogen forskel 
dette tilfælde. 

~ Link 

Fig . 10.68. Insert - Link Cad eller Import Cad. 

Vælg indstillinger som de er og klik I Autocad opbygges linierne i farver. Her kan du 
Open. På Fig. 10.69 og klik Open. vælge at bevare de oprindelige farver på lini-

R Import CAD Formats 

..------------ erne, få de inverse farver, eller gøre tegn ingen 
sort/hvid . 

Look tn: l . DWG og JPG og skp filer · J E..] )( Q ~tews • 

Navn ~ Ændringsdato Type 
Prevtew 

23-04-2012 14:55 AutoCAD Dra' 

12-12-201012:01 AutoCAD Dra' 

~. Autocad snit v indue 
! T~ Kurv~;l' --

i ~Randers T eg l 

l 

C Current view only 

05-01-2012 09:27 AutoCAD Dra' 

---111 

ftle name: Kurver 2 

Ries of type : i DWG FØes (•.dwg) 

Colors: Preserve 

Layers{Levels: J~.AI~I ==~~-----, 
Import untts: lAuto-Deteet • J !.OOOOOO 

l 

l 

! 

Her kan du vælge pla ­
ceringen af tegningen i 
forhold til Autocad teg­
ningens center og Re­
vits center. Du kan altid 
flytte tegn ingen efter du 

Posttioning: ~~ A~uto~-~cen~ter~tn~C~en~ter~;:;::;~l~--- har importeret filen. 

Place at: l (00) Fundament I J 

[i] OrienttoView .----T~t---- Vælg hvilket Level teg -
l Too[s · l [Z correctlines thatare sltghtly offa ·s l Qpen ! J l Cancel J n ingen skal placeres i, 

'-----------------------+---------"'-1------___. dette kan også ændres J efter import. Fig . 10.69. 
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Autocad er ofte opdelt i lag . Vælg om 
du vil have alle lag med i Revit, kun de 
synlige lag, eller lag du selv vælger. 

Rev it Architecture 2013 

Tryk Open, når du har 
valgt alle indstillingerne, 
som ønsket. 



Toposurface 

ol 

Fig. 10 .71. Massing & 
Site - Toposurface. 

Fig. 10.70. 

w 
.J!. 

) ~~ r61 ~ ~ §f) Q D fl. 

le Create Simplify l Set Show Ref Vi1 
t fromimport ~ Su rfa ce Plane 

l= ~ Selectlmportlnstan~ W~rk.Piane 

l-~ Specify Points File Select Import Jnstanc 

Creates a toposurface l 
DWG, DXF, e r DGN fon 

Fig. 10.72 . Create from Import- Select Im­
port Instance. 

~2 . .......... . .•. •.......... ... . . :·J - CheckAll l 
~A09-G-· 
[lj A09 ·MT­
!ZA21-· 
ri) A2Hi­
l7 Defpoint!; 
[li Kote 

[;?J Kote 'h 

Check None~ 

Invert 

Fig. 10 .73 . Vælg hvilke lag/Layers fra DWG filen du 
vil have med. 

Fig . 10.74. 

Tegningen er nu placeret i midten af tegne­
fladen (Fig. 10.70). Har du valgt at beholde 
det tidligere optegnet Toposurface, kan det 
ske at DWG tegn ingen nu ligger under dit 
Toposurface. 

Klik Massing & Site - Toposurface (Fig. 
10. 71). 

Create from Import - Select Import In­
stance (Fig. 10.72) . 

Vælg hvilke lag/Layers fra DWG filen 
der skal anvendes (Fig. 10.73), er du 
tvivl så vælg alle og klik OK. 

Grunden ser nu ud som på Fig. 10. 74. 
Markere du et af punkterne kan du i Eleva­
tion se højden af punktet (kotehøjden) (Fig. 
10. 75). 

Klik derefter Finish Edit Mode (Fig. 
10. 76) og grunden ser ud som på Fig. 
10.77. i 30 (v i har slettet DWG filen 
som el lers ligger oveni grunden). 

~ 
Fig . 10.76. 
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Toposurface 
Object Style 

Nu vil vi se lidt på, hvordan vores opstalter 
tager sig ud, når vi har opbygget et terræn . 
Tidligere, da vi lagde materiale på terræn­
net, blev det nævnt at man ikke kunne æn­
dre på skraveringen af overfladen eller snit 
skraveringen. 

Der er dog en måde at ændre på snitsk­
raveringen, men ikke på den traditionelle 
måde. 

Stå I Site i Project Browseren. Sørg for 
at Elevation Nord er placeret inden for 
Toposurface (Fig. 10. 78). 

Går du herefter i Elevation Nord i Project 
Browseren vil opstalten se ud som på Fig. 
10. 79. Med en jordskravering under ter­
ræn net. 

Flyttes Elevation Nord udenfor Toposurface 
(Fig. 10.80). Vil opstalten se ud som på Fig. 
10.81. Der vil ikke være nogen skravering, 
og du kan se ind under terræn net. 

Vi kan ændre skraveringen på to forskellige 
måder, når Elevations pilene er inden for 
Toposurface. 

Klik Manage - Object Styles (Fig. 
10.82). 

Find Toposurface på listen og klik på 
den lille knap til højre for materialet 
(Fig. 10.83). 
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Fig . 10.78. Elevation Nord er placeret inde i Toposurface området. 
--------~n 

-- - -- - ------- - -- -;;r..,.-;:Yi~~ 

----------------- """'7:r.il" 

Fig. 10.79 . Elevation Nord opstalten har en skravering under jorden . 

Fig. 10.80 . Elevation Nord er nu placeret uden for Toposurface området. 

(OCi T~;: -------------------

l~----------- -·~,io 

~~·.~<Jr· --= = = = = -= = = = = = = = t;.)Jr~;;~~~ 
Fig . 10.81. Elevation Nord opstalten har nu ingen skravering under jor­
den . 

nnotate 

n~ 
hl_~ 

Proj ect Proj ect 
Inform ation Pa ramet 

Fig . 10.82 . Klik Manage - Object Styles. 

Obj«1Styid 

r1odel Obje<ts 1 Anootatøn Ob)eds l .wa~rtu~ Model Ob,)Kts r inp)rted .Ob,tects 

Slart l ) 
-:- ~UI!II ~! Rsio~ l ---· --~- , ···-·····-····-···· • 9:i!lck Solid 

s.ruo""'s.""""""' r-rr.rl• •Geooo.,27.ooo ·o.,., 
-..: Strudural CobTR 1 • !bck Soltd 

~--~:::~ ~---·---· j----- =~~ -~-------
~ Struc:turzHabnc.Rericxeemen l ,- ------· - ---a;clc ---·-·-- Sdd---- ----

1 4 lilli Back Sofld 
'i- Strudi.Rifr«rwl9 1 4 • Biack $:.lid 

I

;!. St;::rud;; •. -;:~ ·:, -~·-. ~~-~-=- ------ =~-----···· ··- ~------.... .., .. .,.,~~ . --~;k' 
+ S1rud0011Trusses 1 r 

T~D!~"!O!S 1 l 
.... • l - 6 Sohd Srtr.- hrth 

l
; ::ws ~ ~ = ~lMJ·W~ 

~ - l -

Fig . 10.83 . Find Toposurface på listen og klik på materia let til højre. 
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Toposurface 
MatefiaiBrøwser • Sfte • Earth ./ !Z:E@B 
. .-~-,. -""""'-"~..._....... =-- :::::;il"":_X~~~~-AA_::::PPPP.::_.,•"'.::.•nc_•_!:0L._ _____ _ 
~p..::.'"J.::_'"_M•7"t"'-:-ia ls-:-' Al:-;1 ..L~ ) ___ =lfl'---,, T Silading 

RGBOOO 

Alignment (~eAb.Jre Aiigrwnent .. J 

Pattern Ea r1h 

RGBOOO 

« 

Fig. 10.84. Sørg for at Material Editor står på Graphics . 

Name: Pattern: 

Diagonal dow n ~~~~~~~~~ ~ New 

Diagonal down l.Smm - Edit. .. 

Diagonal up ///#//#&~1 Dele te 

Diag onal up 1.5mm - ,.:.J 

Een på to 

Pattern Type 

@ Drafting r<lc•del 

'---O_K_~ Cancel l !L___H_e_lp _ _. 

Fig. 10.85 . Vælg en anden skravering eller No Pattern . 

c e 

Floor l. Topos urface Site Parking 
Component Cornp onent 

l Model Site 

Fig . 10.86. Massing & Site. 

Section Graphics 

Section cut material : 

Site- Earth 

Property Data 

Elevation ofpoche base : ---o. -=3o-. 
~00. 0 

Angle Display: Units: 

,,..... D-eg-re_e_s fr_o_m_N_/5------.,., J j Degrees minutes seconds 

Fig . 10.87. Skift materiale. 

Buil din g 
P ad 

Material Browseren åbnes samt Material 
Editor. Hvis Material Editor ikke åbnes, kan 
du dobbeltklikke på Materialet i Material 
Browseren og dermed åbnes Material Edi­
toren. 

Klik På Graphics, hvis den ikke allerede 
er markeret (Fig. 10.84). 

Tryk på skraveringeren under Cut Pat­
tern (Fig. 10.84). 

Vælg et andet materiale eller No Pat­
tern, hvis ingen skravering ønskes (Fig. 
10.85). Klik derefter OK. 

Det var en måde at gøre det på. En anden 
måde at gøre det på er som følgende: 

Klik Massing & Site - Pil (Site Settings) 
ved Model Site (Fig. 10.86). 

Klik på knappen ud for Site Earth (Fig. 
10.87) og skift materialet på samme 
måde som beskrevet ovenfor. 
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Sæby_My ndigheder_l - Project Bro ... @ 

s<o: Views (Discipline) 

B · Floor Plans ~ 
B A rchitec t u ra l n 

l i (00) Fundament . j 

jEJ m:3 Schedu les/ Quant it ies 

: .... .. . Dørskema 

Rumskem a 

. .. Vinduesskema 

Fig. 11.01. Project Browser. 

Fig. 11.02. Vinduesskema . 

Rumskema 
···· ··············· ···············.· ····· ························· ··.··· ·················· ····················· ···· ··········· 
Ru m n u mmer ~ Anven·delse : Areal Etage 

. . . ~ .... ...... ........ .... .. .... . ·· O:··· ·· ... ... ..... .... .. ... ... ...... ... . ....... ....... ... ..... ....... .; ...... ........ .. . . 

.. ~ .~- .... .. ..... ... .. ..... .. L~:?.Y~~~~r. .L .-!.?..-.~ .. ~ ........... .. lJ~?..:~ .. !.~.~ .. .. ....... .. .. ... .. . 
13 : Walk in : '9.4 rrf : (0-2) Tag 

'174.2 rrf 

Fig . 11.03. Rumskema. 

Render 3D .. Section Callout Plan 
Ga llery View Views 

Elevation Draft ing 
View 

~ 
~ B lo:h b 

Sche~ule5 S~~~e ! Sheet 

Create ~ S.chedule!Quantit ies 

1------------------~MateriaiTakeoff '~ 

r 
Fig. 11.04. Opret et nyt skema . 

Filter list: <show all > 

~ Not e Biock 

:~ ViE".v l i~t 

Category: Name: 
;-:-........,.-: -- ·-:-U-ne-:-Lo-ad_s ____ "" -ViJ-all Sci-.- ed- u-le --

i · ·· · Point Loads 

Structural Rebar 

Structural Stiffeners 

· Structural T russes 
· ··· S·Nrtch System 

Vvall Sweeps 

1/IJindows D 

Fig. 11.05. Vælg Wa/1 på listen . 

•!!i Schedule building components 

O Schedule keys 

~·.E·y r-1r1n·n:·,• r-- __ " ___ _ 

Phase: 

[ New Construction ... [ 

Schedules- skemaer 

Vi springer nu over til noget helt andet i Re­
vit. De følgende kapitler vil handle mere om 
informationerne der findes i Revit, hvordan 
de trækkes ud af projektet, samt hvordan 
man arbejder mere effektivt i programmet. 
Det anbefales at mange af de næste emner 
opbygges i en Template, så man har ind­
stillingerne i sine fremtidige projekter . 

I kapitlet vil der først blive gennemgået 
hvilke muligheder man har med Revit 2013 
og derefter hvilke forbedringer der er sket i 
2014 versionen. 

Revit er opbygget på den måde at alle ob­
jekter og konstruktioner indeholder en 
række informationer som på forskellig vis 
kan trækkes ud af programmet. 

En måde at gøre det på, er at arbejde med 
Schedu/es l skemaer. 

Uanset om du opretter skema i starten eller 
slutningen af projektet, vil skemaerne hele 
tiden opdatteres, når der foretages æn­
dringer i projektet. 

Skemaer kan anvendes som information i 
mens der modelleres, eller som dokumen­
tation af bygningens elementer/ mæng­
deudtag til slut. 

I den Template du arbejder i, er der med 
stor sandsynlighed a llerede oprettet nogle 
skemaer. Disse findes i Project Browseren 
(Fig. 11.01). 

På listen er der et dørskema, med oplys­
ninger omkring dør navn, nummer, højde, 
bredde, Level osv. Tilsvarende findes der et 
vinduesskema (Fig. 11.02). 

Derudover er der et rumskema med infor­
mationer om arealer, navn på rummene og 
rum nr. (Fig. 11.03). 

Man kan let oprette nye skemaer selv. Vi vil 
prøve at oprette et vægskema. 

Klik på View - Schedules - Schedule/ 
Quantities (Fig. 11.04). 

Vælg Wa//s på listen (Fig. 11.05). 
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Schedule Properties 

R el d s 

Available fields: 

Absorptance 
Are a 
Assembly Code 
Assembly Description 
Assembly Name 
Comments 
Cos t 
Count 
De scription 
Family 

Appearance 

Add - > 

<- Remove 

Add Parameter . .. 

Fjern emner fra skemaet 

.------- Tilføj emner til skemaet 

Scheduled fields (in order) : 

11.137 

Emner der er 
tilføjet skemaet 

Emner der kan 
tilføjes skemaet 

Fire Rating 
Function r ;ca:;l:cu;.la::te::::d;-V:;:a:-;:lu:e:-.. -.-=l--1-------------1-L-l-- Tilføj en parameter, til en af 

de parametrer du aller-

Ed L 

Select available fields tro m: 

[walls 

U Indude elements in linked files 

t•1ove Up [ r..,ove Down 

ede har tilføjet skemaet. 
Ved at oprette en formel, 
eksempelvis kunne det 
være et areal, ved at sige 
Length * Width . 

OK l [ Annuller l [ Hjælp 

Fig. 11.06. Schedule Properties . 

Vælg hvilke emner der skal tilføjes ske­
maet eksempelvis som på Fig. 11.06. 

Skemaet ser nu ud som på (Fig. 11.07). 

Rediger i skemaet ved at klikke på et af 
felterne i Properites Fig. 11.08. 

Felterne i Properties er de samme som 
fanebladene øverst i Schedule Properties 
(Fig. 11.08). 

Properties @] 

~ Schedule 

Schedule: Wall SchE • æ Edit Type 

ldentity Data 

m Y. i .e.~. !t:'.':'f ' .~ ·t·e ... i <None> 
View Name ' W all Schedule 
Dependency ......... i~i~d ~p~~d~~t 

.Phasing 

Phase Filter ' ShowAll 
. Ph~;~ . t······- .. ····•"''''"'''''''''''''''''''' 

; New Constru ... 

Other 

Fields Edit •.• 

F iii~; i~=,.,E~d~it;;·-=~ 
;:i~~t;~~~~~i~.9 ::)==.:;~~:;,;,;::~;,;," =~ l 

.Ai>P.e~r~ ~~~ ...... ,,\..l _ _.:;.:Ed~it;;:·-;..__~ l 

Basic 
·Basic 

Basic 
·Basi.c 

Basic 
s·a ·s~·c 

·Basic 

Basic 
· Bas ic 

Basic 
Bas.ic 

Bas ic 
sasic 
Basic 
Basic 

Basic 
Basic 
sasi.c 

Available fields: 

l
t..:.im§,.l •.• 
Area 
Assembly Code 

lAssembly Descripbon 
lAssembly Name 

'

Comments 
Cos t 
Count 

~ ~~~~ption 
J Fire Rating 

l :.~~=~~ - -J:- - '"- -U. ~ - -· ,,,, 

Basic Select available fields from : 
Basic 
Basic 

jwaRs 

Basic 
Basic 

O Indude elements in linked files 

Basic 
: ""8~~-{~· 

· l 

FemityønO Type 

~~~~ _y~a a .Q~I l ~~Q YOE~V~_G __ ~~:~~ 

~-&~IC ~a l P~~~-~~0 '.:_~_R_y~_9-~-~:~~···--
BI!.ICWallnC:vendlpevægge91 nvn 

WaUSchedule 
r···- Lengtti··- i Type 

å8SiC ,, al "il~~e-nd.g;-~-æ!iig;·s 1 rrrr.----· . 
e·a~c \•;:;• 1nd~;t;d.9~- ... -æg9e 91~­
Basic'Wallnd;~~diqevæg~!il fml 

BaSiC ~:_~1 ildv~dige v~ggt 91 rrrn 

. ___ ,.i k_l-~~-~-~-d•g~ ~-~~~e_9~- -·-·----- -.. ------·-

Fig. 11.07. Vægskemaet 

Appearance 

Add-> 

Add Parameter ... 

Calculated Value ... 

Scheduled fields {in ord er) : 

Family and Type 
Length 
Width 
Type 

lnd'o'endJgevægge91 rrm 

0 ild..-eod~gevægge 91 rrm 

ildvend~gev~gge91rrrn 

~ j Annuller J j HJælp 
Basic 

· Basic ..,_w,...·al,-1: -Ind-v-en-d-ig-e v_æ_g_g_e 9- .1-m_m _____ 30""3-=-o---: 9,..,1-----,i"'"ln...,d-ve-nd- ig_e_v_æ-gg_e_,9_1_m_m ___ __. ................. ·· l 

Fig. 11.08. Properties og Schedule Properties . 
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"~ 
.-

.. . .,.,. / 
Sch€dule Propfl1:16' V . 
j F1elds j Filter f Sorting{Grouping \ Formattmg l Appearanæ l / 

r-----------~~~~~~~~~7'-----------~--øor~------~ 
I~...IF_amil~· y:...an_d_T..;.ype'-------.-J• T@ Ascending (. ~·.ding Sort by: 

[)Header [J Footer: v [{] Blank line 

Thenby: 

-!e a der 

Header 

l -. 
N ·· Heade~ 

~[{] Grand totals: 

j (none) ...- 1 t~ AsændJng 

[ Footer: 

(none) .... @- .A.sce:nd•ng 

i Footer: 

~oæ) _ ----··_::_ (~ Ascendng 

r- footer : 

j Title, count, and totals • ] 

~ Itemize every instance 

Fig. 11.09. Schedule Properties. 

Descending 

Blank line: 

Descendang 

.5:ank bne 

F om<~ andType Lengtn \Vodltl , Type 

Bas1CW8D. 12-190 
·aas.~e-~n: u-19o 

~~~~~_V!~_ li: !.~- 1 90 ~-­
BasicWan 12- 1902 

lasioWoU -3:lOB 

la.,cwan.1 2-330B 

j 13033 

7656 
765! 

.. : ~~~--
: lioi 

: ~ ~~ 
11 0€ 

, 136' 

190 
190 

:* : --
: ~: 
: ~~ : 
33• 
33' 

; 1?:.~90? -
112-1 90 2 

' 12.3' 

.12->: 

.:Hi , .. 

i ~;:~~ . ········· ······· 

, 12-33 
: 12-33 

BtiSIC W all: DA.NABO VOERVÆG 220-4~- 7595 365 Oht~BO YDERVÆG 220• 45 
!i8s1c Wall· DA.fJAB0 YOE.Rv..i.E"(:i 2i0-~s 7595. 
BaS:i~-\'J~ u. DANABC voERvÆG··zzo~~ s ··- 48~2 

. los -···· ! 0At·IA.80 YriERVÆG 220·45 

~-~-s.!.c ~~~~At~~g ~-~~~? .. ~~-':~~ ···· ·· . __ ·-~38?5 
1 Ot. I~ABO Y~~-~V!G_ 220-t:.~ ? . 

_--! 365 -··-·-·-·····.J ?fJ .AJ._9-:.~DE?;:ÆG 220·~ 5 

Fig . 11.10. Skemaet ser nu anderledes ud. 

S<:hedule Propertles 'f!" . L :.-"1;,5. ~ 

l Fields l Filter l Sorbng/Group~ng l Formatting l Appearanæ l 
Fields : 

Famny and Type 
Heøding: Lenoth 

:f l Width 
Type 

Heading orientation: 

j 
j Horizonta! 

Alignment: 

l ILeft 

Field formatting: l F1eldFormat. •• 

CJ Hidden field l Cond<bonal Format. .•. 

~ Calculate totals 

\ 

! 

.... 

~ 

1: 

· l l 
~ 

l 
l 

~~~ 

Klik på Sorting/Grouping fanebladet 
(Fig. 11.09). 

Vælg Family and Type under Sarting 
(Fig. 11.09) . 

Lav et mellemrum mellem hver type 
væg, ved at sætte flueben i Blank Line 
(Fig. 11.09). 

Sæt desuden Grand Totals på, så vi 
får summen af værdierne med på ske­
maet. 

Klik OK. Skemaet ser nu ud som på 
(Fig . 11.10). 

Der er stadig ikke nogen samlet sum af 
værdierne . 

Klik på Formating i Properties. 

Marker en af emnerne på listen og sæt 
flueben i Calculate Totals (Fig. 11.11) . 

Gør det samme ved alle de emner du ønsker 
at have en sum af. 

Klik OK og skemaet er færdigt. 

Skemaet ligger nu på listen i Project 
Browseren, som de andre skemaer (Fig. 
11.12) . 

Du kan omdøbe overskrifterne i skemaet, 
ved at marker det og skrive det nye navn 
(Fig. 11.13) . 

Fig. 11.11. Tilføj sammen lagte værdie r. Marker og ændre navnet på kolonnen 

E! æ Sched ules/ Quantities 

. Dørskema 

Rumskema 

Vi n d u esskema 

W all Schedule 

Fig . 11.12. Skemaer i projektet. 
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/ 
WaltSchedul 

· L~~gih · ·· ·· vJkiih 

JSevæg 571 ; 75 

NABO Y DERVÆG 220+45 : 7595 ; 365 
iiA.EiO viiiiliv Æci 22o.4s . . . . . . : 7595 -,.. 365 .. 
r1iAiiD ;;'IiffivÆii nii;:<< · "4s4i · .,. 36.« 

Fig . 11.13. Omd øb. 
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Material Takeoff 

Med Material Takeoff kan der laves materi­
aleudtræk af projektet. Det kræves at der 
er lagt materialer på konstruktionerne i pro­
jektet. 

Vælg View - Schedu/es - Material Take­
off (Fig. 11.14). 

Giv dit skema et navn, og vælg hvilken 
konstruktion der skal laves materi ­
aleudtræk af. Dette kunne eksempelvis 
være Walls (Fig . 11.15). 

Vælg hvilke informationer du vil have 
med i skemaet, ved at anvende Add. 
Dette kunne være Type, Material: 
Name og Material Area (Fig . 11.16). 

Under Sorting/Grouping vælges Mate­
ria/: Name under Sort By (Fig. 11.17). 
så bliver skemaet sorteret efter mate­
rialer. 

Sæt flueben i Blank Line og Footer (Fig. 
11.17). 

Sæt flueben i Grand totals (Fig. 11.17). 
For at give mulighed for at lave en 
beregning af en samlet sum. 

Under Formatting fanebladet vælges 
Calculate totals på Material: Area (Fig. 
11.18). For at bestemme hvilken pa­
rameter der skal foretages en samlet 
beregning af. 
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Efj o:f:;. tJ 
Leg~nds Sche?ules l S~~~' Shed 

- 'lEJ Schedule!Quantitie' l. v 
- ~Materia!Takeoff f 

~~-L------------------~--~--~~~~ 
~ [i] Sheet Li>t New Materia l Takeoff 

[j] Note Block 

:~ Viewlirt 

Fdter list: <show all> 

Category: 

Ro o! s 

Securit'f Devices 

Name: 

Wall r~ateria l Takeoffj 

Stte Phase: 

Fig. 11.14. 
Schedule­
Material Takeoff. 

Specialty Equipment 
Sprinklers 

Stai"' 
Structural Columns 

· Structural Foundatio. 

T eleph,..,eVlCes l;: StructuraiF~ i ] 

Walls L 
Windows 

'IN-ew_C_o-ns-~-cmm----------------. '1 

OK li Cancel 11 Help 

; 
l 

! 

Fig. 11.15 . Vælg hvilken konstruktion der skallaves ma­
terialeudtræk af. 

Materi a~Properties 

1 
Fields ; ~/Grouping l Formatting ! Appearance '----------------------, 

Available fields: . ~. eduled fields [tn order): 
* ,_, --Add-->--~ I!_YPE 

~==<-=~=~==v.==~1 ~~~im~- ~mr~~-~4~~-· ......... 

Fig . 11.16. Vælg hvilke informationer du vil have i skem aet. 

MatenaiTa keoff: roperties . L ·---, ~ 
~ 1 Sorting/Grouprng j F~arance 

1

1 Sort by: \ Material: Name " ~A::::-~ Descending/ 

CJ Header IZ Footer : l n~e , count, and totals · l " Blank line 

1 -·:,~, c.:.l (no_n....:e):__ _______ •_,/ ~- Ascer,orng 

:=oorer : 

l-. 

l 

"" -a Ascend:ng 

Fooær: 

l ' ~eader Descending 

Fooær: B.ankhne 

l ~~~ . count, and totals 

&, Itemize every instance 

Fig . 11.17. Sorting/ Grouping. 

Mater1a1Takeoff Properties / 

1
/ Fields l Filter l Sorting{Grouping j Farmatting LA_ppe'-'---a_ranæ __ '-1 ---------------------, 

Fields: 

!Type 
i Material: Name 
if3$ft'!'t4'i}.,;.;. 

Fig. 11.18. Formatting. 

l ! Heading orientation: 

l /Horizontal 
l . 

l 
Alignment: 

Lefl 

l Field formatting: 

\l = Hidden field 

l \~ Calculatie totals 

F1eld Format ... 

j Condrtional Format ... 
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. ... .. ... . ................ .1/.~~· ' ' ··r~,.a.~~::r.~~. ' .. • .. a. .K~ ~. !! ... HH • • • •••• • • • • ,. 

Ty pe Material: Name ! Material: A rea 

12-330'8 (f7} - G1ps ......... HHH H L 10.6 TTf 

12-3JOB ....... ... ....... ... . . . .. . l.Cf7) -Gips ..... HH H H .l. 10.6 rn' 
1 2~33o8 Cf7) - Gips ! 24 rn> 
12-:BOB .............. ... ... ....... '(fi ). ~Glps . . ... . .. . .. .. .. . t2 3 m> 

· 1·2~33Q:fj ......................................................... + (rif~·G·i·ps· · ··· .. ·· .................... ......... ······-r2. 3 rrr 

' 1 '2~330'6 .. .. ................. ···· ·································+ (tt-i:~:~:(P.:~:::.:: ······ ·· ·::::::::::::::::::::::·:· :::::::::::::!: 2. 5 rrf 

12-33-0B 
• • • • •• HH • C.f!J.~:'". i ~.S. . : 2.3 m> 

12-330B 

12-3306 
: (f7 ) - Gips ... ............ .. .... ... .......... l_2 3 TTf 
! (f7 ) - Gips : 1.6 TTf 

(f7} - Gips: 9 36 .. 8 fTf 

12-3-00SW : Beton - B - (konstruktion} : 12.6 TTf 
····································· ····· ··O· .... ,, ,,,, ,,,,,,,,,,, ,,,, ,,,,,,,,, , • . 

12-300 SVI/ ! Beton - B - (konstruktion) : 12.6 TTf 

Beton- B - (kons truktion): 2 25.3 fTf 

Fig . 11.19. Skemaet ser nu ud som herover. 

B ·l:iEI Schedules/Quantit ies 

. D.ørskema 

Ru mskema 

.. Vinduesskema / 
Waii MatedaiTakeoff ~ Fi g .. 11.20 . Skemaet befi nder sig nu i 

Pro)ect Browseren under Schedules/ 
Viall Schedu le Quantities . 

/ 

Fig . 11.21. Application Menu - Export - Repart - Schedule. 

Export5chedule 

Schedule appearance 

llJ Export column headers 

/.'!/ One row 

t~) Multiple rows, as formatled 

[i] Export group headers, footers, and blank hnes 

Outputoptions 

Reld delimiter: 

Text quahfier: 

{tab) 

l· ~ t 

r=oc~~ 
Fig . 11.22. Klik OK. 

''ÆiiN .. lti 

1--=.:::...::======--=-.:cc. c=-..::..- .::...::.:c--:..c-=-=-=-----r~f;.~~~ag~ 
TextFiles 

Fig. 11.23. 

Klik OK for at lukke dialogboksen Mate­
ria/ Takeoff Properties. 

Skemaet ser nu ud som på Fig. 11.19. Der 
er en blank lin ie mellem hvert materiale og 
en sum af arealerne. Rediger skemaet, hvis 
du ønsker and re eller flere indformationer i 
skemaet. 

Skemaet findes nu på listen 
Browseren (Fig . 11.20) . 

Import til Excel 

Project 

De skemaer der oprettes i Revit, kan eks­
porteres og derefter importeres til Microsoft 
Excel. 

Stå i det skema du gerne vil eksport­
ere. 

Klik Application Menu - Export - Re­
ports - Schedule (Fig. 11.21). 

Find et sted på din computer hvor du 
gerne vil gemme filen. 

Klik OK (Fig . 11.22) . 

Åben Microsoft Excel. 

Klik Open i Microsoft Excel. 

Find frem til det sted hvor du har gemt 
filen og klik All Files (Fig. 11.23), så du 
kan se andre filer end Excel filer. 

Vælg filen og klik Open. 
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Klik Finish (Fig. 11.24) . 

Nu har du skemaet i Excel (Fig. 11.25). 

Du kan nu arbejde videre med filen, som en 
hvilket som helst anden Excel fil, da den er 
uafhængig af Revit nu. 
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Textlmport Wizard - St~p1of3 

The Tex! \'lizard has deterrrnn~d 1hat you: dat;; IS Delirruted. 

l f !his IS correct, choose Next, or choose the da æ type 1hat best desaibes your data. 

Ong1nal data type 

Choose the file type that best describes your da ta: 
'G !Qehmlb;il - Characters such as commas ar tabs separate each field . 

.::; Fixed '!Yidth - Fields are ahgÆd 1n colo..mns ''" th spaces between each field. 

StartinlJXJrtat[ow: l ;+ File ~gin : Windows (ANSO 

PreVTew of file C: '>Jsers'r.nak!poruments~ev1t bog_Hennette Knak_2\BIU •.. \Wal MatenaJ Takeoff. b:t. 

1:b\ Cil . - .. 

1 Wall Mater~e.l Ial::eo:!f .......... 
2 'Type,."MaT.eria.l : Name""Ma'terJ..al : J:...rea" 

4 ''12-330B"" {! ?) - Gl..p9 ' .. '10 . 6" m'" 
S 'l:l-3308""'(f'i) - G1ps .. "10 . 6 m' .. 

Fig . 11.24. 

~--~--- Home 1 ___ In_s_e_rt _____ P_a_g_e_L_ay_o_u_t _____ F_o __ rmu_l_a __ s ____ D_~_t_a _____ R_ev_i_ew _____ v_·_ie_w _____ A_d __ d_-_In_s _____ A_c_ro_b_a_t ____ 
1 

_] 
Pa ste 

1--· 

dt Cut 

~ Copy 

:J Format Painter 

Cli_e!loard ~ r.. 

c~ Jib~= _ .. _J 1 --.. I A.: ~. l ~ ~- ~~~f~· ] l ~wrapText 
(Ø -7!J:II ~::q · ]~-.. A~ l ~ ~ ~ ~~ ~~ ~ rnMerge &Center ... 

_ .lign~n!_ Font --
G22 ... ( .fx j 

Genera 

'l 
----------- ~------------~----------- B ____________ ~I ______ c ____ ~ ___ D ___ ~j __ 1 

l Wa ll Materia l Takeoff 

2 Typ e 

3 

4 12-330B 

.5 12-3308 

6 12-3308 _, 

7 12-330B 
1-

8 12-3308 

9 12-330B 

10 12-3308 

11 12-3308 

12 12-330B .• 
13 {f?}- Gips: 9 

14 

15 12-300 SV\/ 
---l 

15 12-300SW 

17 Bet on- B- {konstruktion }: 2 

18 

19 Brusevæg 

20 Brusevæg 

21 Brusevæg: 2 

Fig. 11.25. Nu er skemaet i Excel. 
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Material: Name 

(f7} - Gips 

{f7} - Gips 

(f7} - Gips 

{f7)- Gips 

{f7} - Gips 

{f7} - Gips 

(f7}- Gips 

{f7} - Gips 

(f7} - Gips 

Fig . 11.07. Vægskemaet 

Bet on - B- (konst ruktion } 

Beton- B- {konst rukti on } 

Brusevæg 

Brusevæg 
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2.4m2 

2.3 m2 

2.3 m2 

2.5m2 

2.3 m2 

2.3 m2 

1.6m2 

36.8 m 2 
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Sheet List Properties 

~ ~ o[f ]· tJ ·-
jnds Schedules Scope l Sheet 

• Box 

~ -- l:±i=l Schedule/ Quantities 1-

1---- ~ Materia l Takeoff 

1.--------------.~L/ 
~ 

[[] Sheet Li st 

Fig . 11.26. Sheet List. 

Fields l Filter l Sorting/Grouping l Formatting l Appe;;;;;re) 

Available fields: Scheduled fields (in order) : 

~~:'=~y~~RL • [--=== Addl== ->==:l l ~:: ~~~~r li 

Current Revision Date l 
~~~r~~tRevision l <-Remove j II §Jrmffl~ii~fØml- ~CJ~•fu:tl:······~· 

~~~~:~! ~~~:~~~ ~s~~~~ bon -, 
Current Revision Issued By 
Current Revision Issued To l 

l 

Designed By Add Parameter ... 

®"iJm ~ j CaiaJlated Value... j 

~---- ~ 

Edi:. Delete "d t r· e 

l Select available fields from: 

0 

• , · • l 
jsheels T l Move Up l . Mo e Dov·n ... 

EJ Indude elements in linked files 

------- - --x:_--J 
~ ~ [ Hjælp=:J 

Fig . 11.27 . Tilføj informationer til skemaet. 

Sheet List 
········································ 

Sheet l·lame t Sheet Number i' Sheet lssue 

Plantegninger design ! 2. ·1 : 0211·1109 
· F;~~ii~; ·· : :· .. :·::· ... ....... • ~ .. ! .. · ··· ·· · · · · ···· · --:·aii11iii9 · · 
. Ci\.~;~igt . . . . . .. .. : 1 . o 1 . . 'L ~!10611 o 
Snrt A , 3 01 : J o?!i~t1 ~ 
Aii~t.i>i~~ : j 2w : 07110110 

§~\8iie6o~s =s.o1 t·o:912Siio · 
ge:ta iJf! C ?9 1? ' 5.02 01li2511 O 
Anker og fund amentplan 2 .11 
P.eiiii>iii;, ·································· , 2.21 

~ig~n\~~!~~~-~a.ii~~~r : A 
Stueplan ! 2 .1A 
1 Sa l ................................. T2. 1B 

Fig . 11.28. Tegningsl isten . 

Legends Schedu les 

rft:9.i .. L:±..J Schedule!Quantlt le> 

~ Materia l Takeoff 

~Sheetli st 

~ NcteBiock 

r :l 
L~ View list 

Fig . 11.29. Note Block. 

09-!2611 o 
• 09.125110 

' 05124111 

03.122113 
' ()3122113 

Sheet List 

Sheet List er en tegningsliste. Der ka n laves 
et skema over de Sheets der er i projektet. 

Klik Schedu/es- Sheet List (Fig. 11.26). 

Tilføj de informationer du ønsker i ske­
maet (Fig. 11.27), med Add knappen. 
Kl ik OK. 

Skemaet ser nu ud som på Fig. 11.28. 

Note Block 

Note 8/ock (Fig. 11.29) er et skema der 
laver udtræk af de Annotations der er an­
vendt i projektet. 

View List 

Der kan desuden laves et skema over de 
Views der er i projektet (Fig. 11.29) . Fordel­
en ved at lave en View List, er at man kan 
sætte skala (Sca/e) på dette skema. Det 
kan man ikke hvis man opretter en Sheet 
List. 
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Revit 2013 vs Revit 2014 

Der er sket en del forbedringer med ske­
maerne, når man sammenligner Revit Ar­
chitecture 2013 og 2014. Vi vil i dette afsnit 
se lidt på de forbedringer der er foretaget i 
programmet og hvilke muligheder det giver. 

Åbner man det samme projekt i to forskel­
lige versioner af Revit Architecture er for­
skellene på skemaerne er med det samme 
tydelige. 

På Fig. 11.30 er et projekt åbnet i version 
2013 og her ses ganske få værktøjer til re­
digering af skemeaet i toppen af skærmen. 

På Fig. 11.31 er det samme projekt åbnet i 
version 2014, og i begge tilfælde har vi åb­
net dørskemaet I toppen af skærmen ses 
nu en del flere værktøjer, som gør det mu­
ligt at redigere i skemaet. 

Autodes;k Revit Architecture 2013- sammelligning2013 - S 

~: Arthitecture Structure l~erf M notate An!!J.Yz.i Massing & Site O;llaborate Yiew Manage M<>.dify f Modify Schedule/Quantities; ~ -----l 

' ,-; ·.1 ~ i ' l 
;L.-_ l ! l l . 
. f2_<:perti~~L -= ~_:,ad:::_ _J__ ~'?_~ J.- ~~~ns___lE!,.e..n;>~r;t_!-_ ~!!!--...... ------~::!!'"'--'"=~""""~.."...~,.,... ..... ..".."""'""""'"... ________ l 

Propertis 

Modify Schedule/Quantities 

F1g. 11.30. Projektet er åbnet 1 vers1on 2013 og dørskemaet er akt1vt. 

1a. "'l 10 s rt:~ · ~ · vil • :;;: • / r:tJ. A e · ~ ~ 5 0 . T 
Autodesk Revil Architectvre 2014 - sammelhgning2014- Schedule: Oør5kema 

r::W:~~Ar!F'c:::.;H::.;~ectur=..,e .. -~Syru:;.:d::;u"'.-...:;.losert=-:-:A:::n;o:no:::t•::.;;te...._.A.:,;;~:z.;~jyzr:;••:.......-M:::;;OSSlo::;'ryll!-g·""~"'·~~e-....,;6>=11•:;::bo;:,:ra:.;:t•-..Vi;.;;·--.. ... M;;;;•-.;na::il•9."!• .....;.:~=:L.IJ Modily Schedule/Quantitie. ..... 8 .. ·:..·-------------l 
Doors ""•• fx~ n~ [[j ~n4 m : D EE _}f ~ r=- ,[ 

l 

s Type: Ma rk Calcu1ated lns:ert Oelete Re5ize Hid e Shading Bcrders Rese:t Fcnt Align A~n 
l Horiz.ontal Vert•cal • 1 

~a-~ertt~ _ Parameters Columns __ ---- Rows Trtles. & Headers Appeara~ Element 

Mod i~; Schedule/Quant~ies 

:oj:~~ ~~::~~~:i:l7n:;igning2014 X rPr_oP_•_rti_"'--===-====---" 
' a Architectural 

E FloorP ians 

' 
(00) Fundament 

'l D 
<Dørskema> 

r------.~--~-----~~~-.~ ----~---,~----~----,1 ------~----~ 

Ocrtypebetegnelse Etage ReYitfamily 

l · 

F1g. 11.31. Det samme projektet er åbnet 1 versJOn 2014 og dørskemaet er aktivt. 
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5 TypeMark ase __ l_~e ..... ·~· . "" 

URL er 
:Id s i C 

ilter 1 
Visua l Light Trans mittance 

; ; 

Fig. 11.33. Skema type og Parameter typer. 

Structure lnsert 

Doors _ ---31!11 J;.~ 
- ··)'-:· .. ~ J X 

S.ill Height ".. 
Pmpertles: -- - Format Calculated 

Unit 

Properties P~rarneters 

Fig. 11.34. 

A / B 

Sill Height .,. Ha:jd.e 

o- 2088 7.86 

u 2088 920 

o 20,8.8 920 

D 2170 1012 
o 2170 '1 012 

Fig . 11.35 . Kolonne ændres t il den nye Parameter. 

<Oørskema> 

~~: 
~,. ...... l 

C10x21H 

010.o21H 
DlG-.21 11 
0 10x21 H 
0 10Xl1H 

0 10>.:1H 

0 11h.21H 
V 10ll2tH 

:H0....21H 

0 10:\:iHi 

Fields 

F 

Rev it Fa mi~· 

IH_ _2 
l2 1H_ _2 
ln<i'J. enke for 

. e1 •• r 

. en ••r 
en for 

_en >o r 
en >•r 

. en for 

Den første nye mulighed der er med ske­
maer i Revit 2014, er muligheden for at æn ­
dre indholdet i et eksisterende skema. 

Klikker man i et af felterne i et skema (Fig. 
11.32). Dette kunne være i den første ko­
lonne, som angiver dørnummeret eller Type 
Mark parameteren, som den oprindelig hed. 
Kan man i drop down menuen (Fig. 11.33) 
vælge at ændre indholdet i kolonnen . 

Ændres den til eksempelvis Sil/ Height (Fig. 
11.34 ), vil nummeret ikke længere være 
i skemaet, men istedet Sil/ Height (bryst­
ningshøjden) (Fig. 11.35) . 

I Revit 2013 skulle man klikke på Edit ud for 
Fields i Properties, for at ændre på indhold­
et i skemaet. Dette kan også stadig gøres 
Revit 2014 (Fig. 11.36). 

cz=]l ~ 11 ~ l ~ :~~: 

Fig. 11. 36 . Indholdet i skemaet . 
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Format Units 

Tidligere var det ikke muligt at have en an­
den enhed i et skema, end der var i projek­
tet, heller ikke visningen af decimaler, hvis 
dette ikke var sat på i resten af projektet, 
men det er det i version 2014. 

<Dørskema> 

A l l c l l 
Dernummer Højde Bredde Dortypet>etegnelse : Eta g 

10x24 .................... . ?.~.!~0 ........ !"'::.. .. 10·12 : l;\10x212 ! (Ol ) Stue 

Stå i en af kolonnerne, hvor der forekom­
mer en højde eller en bredde. Det du æn­
dre nu vil kun ændre sig i den kolonne du 
befinder dig i, skal det ændres i mere end 
en kolonne, skal du gøre det samme efter­
følgende i de resterende kolonner. 

i o;i~ · 2110 • 1012 : 1.110x21 z ······ ·················· --(~~L~~e.:: 

;~ i~~·: .. : · i~E . · ············ ·· ······ ·:··fE ··::···: ::.: ::tii~i:.: ·:::::··:·.··:: : ~,~~m~H ·· 

Klik derefter på Format Units (Fig. 11.38). 
Står du ikke i en kolonne med et tal, vil 
dette værktøj ikke være aktivt. 

På Fig. 11.39 ses de indstillinger der kan 
foretages. 

Tidligere skulle man klikke på Manage 
Project Units for at ændre på enhederne i 
et Project. Man kan stadig i 2014 ændre en­
hederne for hele projektet på samme måde. 

Skal de samme 
indstillinger an­
vendes, som der 
anvendes i res­

Format 

F'o i.sX23 · ············, 2oss ·· ···· ·· ············ ' 186 · · ·· ····· ·· ·· : ;;;3;<21 ·, io2ii .. aii 
F'o isX23 • zoss , 7s.s · ··· ·· ·· ···· · ·· ·· ·· , iXS;(ii (o2iiiiii 
F'o isX26 ' 2oss · · · ·· · · 92o , 1.19 x21 ·· ····· ··· · ···· ···· ····• ioi i si~e · 
m·isX26 ················ '2iiss· · gzo .............. ...... ::.Jii9;<2i ···· ·· · ·· ··· ·· ··········· · (o i ) si~~ 
F"o .i sas ·· ··· ··········· · 2oss· • 92o , ;;i9·;a1 ··-,-coi i siUe ... 
F'o i·s;:zg· · ······ · ····· , 2os9 ·· · · ...... ,-686. · · · ·· ··· ··········· ·: iX iX2i · · · · ····· -,-(oiTsi~·;; 

m· 1 ~;;;33 ················· , ~i~o .................... ·- ~ .~~~··· . : 1.110x21§: : : :::: :: ::=c~~X~!U.:~ : · · 
Fig . 11.37. Enheder kan ændres og der kan tilføjes dicimaler. 

Properties 

1'-------'1 
Prop erties 

1 

Height 

Fig . 11.38. Format Units . 

Unit 

Parameters 

ten af projektet 4-----1- [:l use projectsettings 

eller ikke. 

Angiv hvor mange 2170.00 
decimaler du ønsker. 217o:oo· 

Untts: 

Rounding: 

Enheder der 
kan vælges 

[Millrmeters +-+---•, imellem . Brug 
'--------------' som udgangs-

'217ooo 
217ooo 

Hvis decimalerne er 2170 
O skal de ikke vises i 2176. 

14----r '-jo_d_ea_·m_al_pl_ac_e_s __ ... __ ! 1 

Unit symbol : 

punkt altid mm. 

2170 mm 
2170 mm 

j None ----------+----1~· 21io · n;n;· 

skemaet. L2'.~11f 70~········· ••.••.•.•••.•••. 
1
1 ....... 1------+ E Suppress trailrng o's 

2170 

i iioniiii . 

Anvend cifret 2,'170 
gruppering o z:i?o . 

2:1?o · 
2:1?a 

Copyrig ht © 2013 

Suppres~ O feet +2170 

O Show + for poSitive values ··~21'7() .... 
----------+----1~ +2170 

""'-------+- D Use digit grouping L.:....:2;,;,i.:...;io;_·· ·_· ----' 

_ Suppress spaces 

OK J l Cancel 

Fig . 11.39. 

Rev it Architecture 20 13 

Få enheden vist 
efter værdien, i 
dette tilfælde mm. 

Angiv + foran 
positive værdier. 
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A l B l c 
[}ørnu mmer Højde Bredde 

10x24 j2 170.00 ~ !1 012 
1'oX24 -- - n• - - '2170.00 

F'o--1sX23" -------- T2oss:oo ·:: ::· ::: :·: J!.~ -- --
~0.:~~~~: - : : _::_ X2o&S:iiii : 786 

Fig. 11.40. Sheet List. 

• .,.._ii§§;:fj;.>,, - r-l ------.l [~:~~{l_nO<_d..-_)• __ 0 

~y-De>mption • H=! i 
!=~-. rJ ~ J w~o, ; 

le~:: ~~ ~~, ~------
1 

[Finish 'l ---:-Add:-:-:P,-----aram_ e_ter_ ... ---.1 i 

~ ~i~~~;~----- - .1 CakulaledVaUe ... ~ •-------·----~ 
[.;i • "-tt< 

1 - Indudeelements~-d~os 
------------~ 

Fig . 11.41. 
Indholdet i 
skemaet 

In~ert Delete Resize Hide 

Slet en 
kolonne 
i skemaet . 

Size : ~5. 4000 mm 

Skjul en 
kolonne i skemaet. 

OK J l Cancel 

Fig . 11.43. Lav bredden på en ko lonne 
om. 

r! ' ' ' ·~ . ' ~ r- ~ -- tE 
ln.sert / · Restze: i 1,1erge Insert Clear • ' Shad tng Borders. 

~ ~ Unmerge Image Cell 

:::Jc t_ ___ -:i =T 1 LU '!:::t~ =r··-~ 
1- :::Jt Above Selected ___ '!']!les & Head~~- -----

1-- ::l J= Below Selected 
<Dørskema> 

t-- '"""""'1 1-- t___, Data Row l c l l 
Bredde Dørtypebetegnelse Et 

Ox24 12170.00 ' 1012 ' t.110:x:21 2 '(01) Stue 

ox24 --------------------- 2i?ii iio •·•·····•·• ••••• >~!2. - - r r:;iOiQi 2 Tioi i si~e D15X23 - - •2o88i:io , 1æ - - - n~aXii ·rco2)1ii9 

Fig. 11.44 . Indsæt flere rækker i skemaet. 

1 1 l l l l l l 
<Dørskema> 

Fig. 11.45. 

Columns 

Der er desuden kommet en række værk­
tøjer under Colums. Klikkes i et af felterne 
i en kolonne (Fig. 11.40). Har man mu­
ligheden for at indsætte en ekstra kolonne 
med Insert (Fig. 11.42). 

Klikkes der på Insert, kommer den tradi­
tionelle Se/ect Fie/ds dialog boks frem (Fig. 
11.41), og man kan igen indsætte flere kol­
onner i skemaet . 

Med Delete (Fig. 11.42) kan man slette en 
kolonne. 

Med Resize kan man ændre på størrelsen på 
en kolonne (Fig. 11.42- Fig. 11.43). 

Med Hide kan man skjule en kolonne (Fig. 
11.42) og med Unhide få kolonnen frem i 
skemaet igen. 

Ro w s 

Klik eksempelvis i den øverste række i ske­
maet. Med Insert (Fig. 11.44) kan der nu 
indsættes en ekstra række i skemaet. Du 
kan vælge at indsætte den over eller under 
den række du nu befinder dig i. 

Rækken indsættes automatisk med ind­
delinger (Fig . 11.45). 
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Du kan slette eller ændre størrelsen på 
rækkerne ved at vælgeResize (Fig. 11.46). 

Ønskes der færre felter i den nye række, 
kan felter markeres og klik derefter på 
Merge Unmerge (Fig. 11.47). 

Du kan eksempelvis anvende de nye felter i 
skema et ti l at skrive noget ekstra tekst (Fig. 
11.48). 

Du kan også indsætte billeder i de nye fel­
ter. Dette kunne eksempelvis være et logo, 
eller en forklaring til dørskemaet. Stå i et 
felt i skemaet og klik på Insert Image (Fig. 
11.49). 

Ti l slut g iver Revit 2014 dig mulighed for 
at ændre på det visuelle udtryk af skemaet 
under Apperance (Fig . 11.50). 

Der kan sættes farver i skemaet med Sha­
ding (Fig. 11.50). Ændres på skemaets li­
nier/ramme, med Barders og du kan ændre 
på teksttyperne i skemaet med Font (Fig. 
11.50) . Alle disse værktøjer er nye i forhold 
til Revit 2013. 

Der er derfor mulighed for at lave nogle flot­
tere og lettere overskuelige skemaer med 
Revit Architecture 2014. 

11.147 

Slet en række 

Imert Del ete Resi ze ''l:le Imert Del ete Res. ize . Merg e 
-li Unmerge 

Rows 

Fig. 11.46. 

Ændre på 
størrelsen 
på en række. 

Fig . 11.47. Marker nogle felter i skemaet. 

ekstra teks~ l J 
<Dørskema> 

A j l j j 
Ocrnummer Højde ! Bredde Dørtypebetegnelse 

10x24 

10x24 

F'Di5X23 

. 2"170.00 
·········i 

2170 00 

, 2oss:oo 

........ : 1 .~. :? 
1012 

786 

: (01 ) Stue 

· ioi isiu€ 
. t.110x21 2 

......... ···!···························· 
...... i 1~1 1 ~-~:'2 

• 1.1 sx21 ···· · 1 (o2)1'89 

Etage 

FD 15x23 
F'Di5X23 
F'Di5X23 

' 2088.00 ................. ,-786 .. .. 
; 2088.00 ................... 786" 1.1 8x2i... ••• ••••.• •• • •• •:i @if~~ .. 

; 1.1 8x2 1_ ············ ..... .... ········ .. - (~?>..!a. g ... . 
; 2088.00 ' 786 

.... :'786 
; 1.1 8x21 ; (02} Ta g 
~ M 8x2·1 .................. .... . ········- ~~#.i.:t~:~: .. ··· 

' 2088.00 
Fo 1sx2e · ........... ·-f 2oas:·oo.. ····· ···· · · ·· !·920 ..... · 

: 1.19x21 

Fig. 11.48 . Skriv evt . tekst i de nye felter i skemaet. 

Mt:rge Insert Clear '" Shading 
Unm erge Image Ce:l l 

1~ ____ Ti_tl_es_ & H:!?ers ___ _L __ _ 

tekst 

<Dørskema> 

Fig. 11.49. 

W) 
· / Arl 

Shading B ord Er~. Re~.et Font Align 
Horizontal 

Appea ran ce 

Fig . 11.50. Appearance. 

! (Ol ) Stue 

Ali g n 
\lertical 
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Legend 
Legend - signaturforklaring 

l~iew l Manag• Moarfy 0 • 

[g~ C/ cJ~ ~ ~ =c:~= ~ 1 ffi cri : 

Elevation Draft ing Duplicate. Leg:nds Sche~u l es Se 
View View B 

Render 3D • Secticn Calloui Plan 
Gallery t Vrf!W Views • 

Create ~Legend ..._. 
~ ,...,i' 

~ -

Fig. 12.01. View- Legend. 

Name: · Signaturfoddaring 

Scale: 1: 100 

Scale value 1: ~=-~ 

Keynote Legend 
!G 

~----o_K ____ _J) [L ____ c_a_nc_e_l __ ~ 

Fig . 12.02. Giv Legend et navn, eksempelv is Signaturforklaring. 

B ··~ Legends 

L ...... Signaturforklaring 

~ .. ;3 Se h ed u l es/Qu.a nt it l es 

Detai l Region 
Line • 

~ Legend 
c§!: Legend Component 

Fig. 12.04. Indsæt Legend Component. 

Family: ~rs ; Df:N.,!J;l~nkelt D,ør ; f':j8:.-2 1!:::'::;::::::=~f;..;,;~~~~­

b~r-~~ Doors : DANJ ndv. Skydedør i væg : M 7x21 
Ei ·· P. ' Doors : Dør med skrå afslutning : M9x21 

Ei · Doors : FD10x21H_flugter m vinduer : M9x21 t]=,. 
iDeers : FD10x21H_f lugter m vinduer_l : M10x21 3 '= 
1 Deors : FD10x21H_flugt er m vinduer _l : M10x214 
Doors : FD10x21H_flugter m vinduer_l : M10x21 5 

!Doors : FD10x21H_flugter m vinduer_l : M10x216 
!Deers: FD10x21H_flugt er m vinduer_2 : M10x21 2 
i Doors : FD10x21H_f lugter m vinduer_2FACADEDØR1 : M10x.21 3 
•Doors : FD10x21 H_flugter m vinduer_.2 FACADEDØR : M10x.212 
!Deors : FD10x2 1H_flugter m vinduer_u hs : M10x21 3 
iDoors : FD10x21H_flugter m vinduer_uhs : M10x214 
! Deors : FD10x21 H_f lugter m vinduer_uhs : Ml0x21 S 
'Doors : Sg l Glass (5) 
•De>ors : TypeA.m 25 mm sprosserfa.: M9x21 
Floors : Floor: B -250BK-100-1 50 
i Floors : Flom: 13-250BL-100-150 
' F leers : Finer : 13-300BIG-100-150-50 
' F loers: Fleor : 13-322XBI U-0,15 
Floors: Floer : 13-3641181 U-0,15 

. F leers : Floor: 13-370816-100-220-50 
Flnors: F leer : 13-372XBI U-0,12 

•Fie>e>rs : Finer : 13-37 5BIK-100-1.25-150 
' Floors : Fleor : 13-397XBI U-0.11 
Floors: F leer : 13-4141181 U-0,12 
Flonrs : Flom : 13-422XBI U-0,10 

Med Legend kan vi lave et View med sig­
naturforklaringer af de objekter/konstruk­
tioner som er anvendt i projektet. 

Klik View - Legends - Legend (Fig. 
12.01). 

Giv den et nav n og beslut dig for en 
skala ud for Sca/e (Fig . 12.02). Skalaen 
kan godt laves om senere. 

I Project Browseren er der nu et punkt der 
hedder Legends og derunder er vores Sig­
naturforklaring (Fig . 12.03). 

Vælg nu Annotate - Component - Leg­
end Component (Fig . 12.04). 

Vælg et objekt/en konstruktion på lis­
ten (Fig. 12.05) . Dette kunne eksem­
pelvis være en dør. Alle objekter/kon­
struktioner der er loadet ind/opbygget i 
projektet er på listen, ikke kun dem der 
er anvendt. 

I Modify panelet kan du vælge om ob­
jektet skal vises i plan eller i en opstalt 
(Fig. 12.05). 

Derudover kan du vælge hvor lang 
Host'en skal være, som i dette tilfælde 
er væggen, som døren sidder i, i signa­
turforklaringens View'et (Fig. 12.05). 

Du kan gøre det samme med alle andre 
objekter/konstruktioner i projektet, tilføje 
tekst og til sidst hi ve View'et over på et 
Sheet, som et hvilket som helst andet View. 

~ ~ 
_h ___ 

... 

~ View: Floor Plan ~ Host Length: 1200.0 

Host 
(/~ 

= L III Il l 

12.148 

Fig. 12 .05 . Vælg mellem objekter og konstruktioner i projektet. Fig. 12.05. Vælg mel lem objekter og konstruktioner i projektet. 
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Indadgående facadedør udadgående terr-assedør 
,C.,Jdus Ratio n el P.-! dus Ratio n el 

" 1\ 1\ 
l~ 1'\ 

'\ 
[\ 
~~ 

r 

/ [7 

v 

Notater 

1188 x 1188 
2- fags v1 n due 
Al dus Ratio n el 
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588 x 1188 
Fastkarm 

Al dus Ratio n el 

Fig . 12.06. Eksempel på signaturforklaring med tekst. 
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Project Parameters 

Project Proj ect Sha red Transfer Purge 
ion Pa rameters Units Pa rameters Project Standards Unused 

Settings 

Fig. 13 .01. Manage - Project Parameters. 

1 Project Parametert ~ 

Parameters available to elements in this project: l/ 
;L 

let l Add .. . 1 
l . [! r>1odify.. . j 

Fig . 13.02. Opret en ny med Add. 

Paramd.e.rPropert1es 

Parameter Ty~ Categone::; 

'l),. Pro]ect parameter Fater~st : <sh ow all :. 

Man age 

Additional 
Settings 

(CanappeCiflnschedulesbutnotJn tags) C Hrle Ln-ched:edcategories 

Shart:dparame~ 

(Can be shared by mulOJ*: projects and farnileS, expor~ to OOBC, and 
appearn schedtJesandtags) 

0.SOIJ01<!: 

~-~-~· 1 '! ln::tance 

rj:;-xto_fP_arame_ ... _, ---... ~ Text 

-O Po1nt~ds 

l 6 ::: ~:a~rlcrce~ 

l 

C StructcralStlienern 
--C Struct!JO!Trussee 

, . · ~ ~:~;~"~;,ces 

l 

O. Topog.,phy 

~ ~ ~: ...--
D Wai! Sweeps 

O 1N111dows l G Wires 

~~ CheckNone 
G_rou-'-p'-""'-•m_• te_ru_nd_"' '---. · ~ _....- Fire Projection ~ '--~~~=-' 
(rnProtection :.c-

Fig. 13 .03. I Parameter Properties vælges Walls, Textog Fire Projection. 

ProjectParameters 

Parameters ava7 to elementson this proJed: 

Dato 
--r - Ad-d.-.. ----

Occupant 
1 Modofy ... 

l 

~----=- ~ 'j -H-elp---, 
'-----' 

OK 

Fig. 13.04. Vælg den oprettede 
Project Parameter. 

Corn~ents : i 
Mark I I 
p~~~ • 
Phase Created : New Co nstru .. . 

· ··-·p·h·~ -~~ ··o·~-~-~-~ i-~h ·:: ·:r ·r:j· ~ -~-~-- ·-· · -- ·········· ······i 

--T···-·········--____ .J __ _ 

""- .. F.i~~ .. p~;t·~-~t"ion ........... ~.--

' Brandkrav ... .......... ,~..! _____ ~ ( -
1!:::::::;8==~ 

Fig . 13.04.1. Properties. 

Brandkrav 

Project Parameters kan anvendes på rigtig 
mange forskellige måder. En af måderne er 
at sætte en Project Parameter på væggene 
og derefter et Filter på, for at tydeliggør 
hvilke vægge der eksempelvis har et brand­
krav. 

Åbn et projekt, hvor du allerede har 
en bygning, eller åbn et nyt projekt og 
tegn et par forskellige vægge. 

Stå i Stueplan i Project Browseren. 

Klik Manage - Project Parameter (Fig. 
13.01). 

Klik Add for at tilføje en ny parameter 
(Fig. 13.02). 

I Parameter Properties, vælges Text 
under Type of Parameters (Fig. 13.03). 

I Group Parameter under vælges Fire 
Proteetion. 

Under Categories, vælges Walls (Fig. 
13.03). 

Klik derefter OK. 

Marker nu den oprettede Project Pa ­
rameter og klik OK (Fig. 13.04). 

I Properties kan man nu se, når man i et 
projekt har markeret en væg, at der er et 
ekstra punkt: Brandkrav under kategorien 
Fire Proteetion (Fig. 13.04.1). Men man 
kan endnu ikke skrive noget heri, da vi ikke 
endnu har besluttet, hvad der skal ske med 
væggen. 
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Project Parameters 
FILTERS 
Vi vælger at sætte et Filter på forskellige 
typer af brandkrav, så væggene får en an­
den farve i det View der ønskes. 

Filters er View-bestemt, så du skal allerede 
nu beslutte dig for hvilket View der skal 
laves til et View, hvor man kan se hvilke 
brandkrav de enkelte vægge skal have. 
Dette kunne være en plantegning, eksem­
pelvis Stueplan i Project Browseren. Eller 
tage en kopi af et View og navngiv/amdøb 
Brandkrav. 

Vælg View - Visibility/Graphics (Fig . 
13.05). 

Klik på Filters fanebladet (Fig. 13.06). 

TrykAddfor at tilføje en ny (Fig. 13.06). 

Klik Edit/New for at oprette en ny, da 
der ikke i forvejen er nogle på listen 
(Fig. 13.07). 

Tryk på New ikonet (Fig . 13.08). 

Giv den første et navn, dette kunne 
eksempelvis være REIJO, eller det 
navn du anvender til brandvægge i 
klasse 30. 

Fig. 13 .05 . View- Visibility/Graphics. 

v-tsibirttyr"Graphic Ovurides fOt" Roor Plan: {Dl} St~U: 

~car~AmGtabonca~ J A<'oalytal~~~ [mportedc.ate~Riter 1 

AldiXUTlefltfiterserll!:doe:~Md 
modifiedhef! 

Patti!rns Trampartn-

Fig. 13 .06. Opret et nyt filter, ved at klikke på Add. 

AddRlters 

Select ane or more filters to 1nsert. v I l,---Edi-tfN- ew-•. -, . .-.*j "l 

l 
Fig . 13.07. Klik Edit/ New. 

available for defin1ng filter rules. 

' <show all > 

FilterName 

Name: REI301 

13.151 

Tryk OK en enkelt gang (Fig. 13.08). 

Find Wal/s på listen (Fig. 13.09). 
.----OK--,16( l Cancel 

l Vælg Brandkrav på listen under Filter 
Ru/es og skriv REIJO under equals. Det 
skal være det samme som navnet du 
oprettede i Fig. 13.08. 

Fig. 13.08. Tryk på New, navgiv og klik derefter OK. 

Filters 

Filters 

REI30 

Fig. 13 .09. 

Copyright © 2013 

Categories 

Select one or more categories to be 
indudedin the filter . Parameters 
common to these categories will be 
available for defining filter rules . 

Filter list: 

O Hide un-checked categories 

· D Structural Stifteners 
· ... D Structural T russes 

·D Switch System 
D T elephone D evices 

· · D T opograpt]jl""' 
~ 1Nalls ~· 
D Vl/indows 

D Vifires 
o 

Filter Rules 

Filter by: Brandkrav 

fequals 

REl30 

And : [<none) 

;h:J ~none) 

... ,[J 

-· ------ ----..:~ 

'----O_K _ __.] '-l _c_an_ce_l ---'1 ['---_A_ppl_y_---'lf'---H- e_lp _ _j 
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Project Parameters 

Categories 

Select one or more cateqories to be 
induded in the filter. Parameters 
common to these cateqories 1Nill be 
available for defining filter rules . 

Filter list: <sho•N all> 

O Hide un-checked categories 

l 

· D Structural Stifteners 

L ··· D Structural T russes 

•. ·· D Switch System 

: ..... D T elephone Devices 

: · D T opography 
· ..... ~ 'Walls ~ 
... D 1N indows 

:. ·D 1Nires 

{ !.-"'.===-" 
CheckAll [ Check None l 

Cl 

OK f l 

Filter Rules 

Filter by : i's-ra_n_d_kr_a_v - ----... -tb• .. · 

l equals z' ... ! 

REI6~ # ... , 

And : l {none) 

'·--··-·-·-··----------------··---.... ""l 

~--~------~_:j 

Canæl Apply Hel p 

Fig. 13.10. Opret også en der hedder REI60. 

Select one or more filters to insert. 

RE130 
RE160 

Fig. 13.11. Marker begge oprettede fi lte rs. 

Copyright © 2013 

Edit/New ... 

Du behøver ikke trykke OK, du kan oprette 
den næste der hedder REI60, inden vi går 
ud af Filters, ved at: 

Klik på New ikonet igen (Fig. 13.02). 

Navngiv denne REI60 eksempelvis. 

Find Walls på listen under Categories, 
Brandkrav på listen ud for Filter By og 
skrive REI60 under equals (Fig. 13.10). 

Klik OK. 

Marker nu begge oprettede Filters på 
listen (Fig. 13.11). 

Klik OK. 

Revit Arch itecture 2013 
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Visibility/ Graphic Ov errides for Floor Plan: (Ol ) Stue [1[:1 

lvlodel Categories Annotation Categories Analytical Model Categories 

Projection/ Surface Cut 

l 
Halftone l Name Visibility 

l l T ransparen ... J..,-4 att e rn s Lines Pattern s Lines 

REIJO l ~ l 
l 

l:f:tt:<l '7 - Ov erride ... l Ov erride... l 

Line Graphics 

Lines 

Weight: l <No Override> 

Color: ID RGB 000-255-Q64 

-
Pattern : -

l Clear Overrides l 

L___A_dd_--'JI Remove l LI __ u_p _ __;l ~~'~' . 

All document fi lters are defined and 
modified here Edit/New ... 

Nu skal der sættes nogle farver på de væg­
ge, vi vælger skal have et brandkrav. Der 
er oprettet 2 Filters: REIJO og REI60 ud 
for begge af disse har vi muligheden for at 
Override/overskrive væggens farver. 

Projection/Surface er overfladerne på væg­
gen. Dette bruges hvis vi skal vise brand­
krav i en facadetegning eller i 3D. 

Cut er snit, så både i plantegningen og i snit 
vil denne kunne ses. Der er på Fig. 13.12. 
valgt en blå farve ud for Cut - Lines og en 
Solid Pattern, og ved REI60 er der valgt en 
grøn farve i Cut - Lines også med en Solid 
Pattern (Fig. 13.12). 

Tryk OK for at lukke Filters. 

Marker nu en væg. 

l 

!/ o 
Overri d e ... Overri de ... ~ Overrid e ... l~ 

~ 

~ J 

~ 
--- -,-:~ 

OK l l Canæl l 

OK j [ Annuller J l Anvend J [ Hjælp 

Fig. 13.12. 

P hase Created r-Jew Cons:tru ... 
·-···p·h ·~~~-·o ·~-~~-~--,i ·~: h ·: : ·:r··N·~ -~-~ ································1 

..... ......... ....... .. ... ......... . ......... , 
Fire Proteetion ~ 

Brandkrav ............... ;..1 R_H_3::>_o ____ ~ 

Fig. 13.13. Properties. 

~l l 
~ i 

l 
l 

l 

l 

l 

Gå i Properties og skriv REIJO eller 
REI60 ud for Brandkrav (Fig. 13.13). 
(Husk at skrive det på nøjagtig samme 
måde som da du oprettede dem) 

..::::: lk 
~ 

Væggen du havde markeret vil nu have den 
farve du besluttede dig for under Filters 
(Fig. 13.14) 

Fig. 13.14. 
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Project Parameters 

Value 

Folder< l Edit ... 

Project Browser Organization 

R~""'·· 

En anden måde at anvende Project Parame­
ters på, er at lave en organisering af ens 
Project Browser. 

Der findes nogle foruddefinerede organise­
ringsmuligheder allerede. 

Højreklik på Views (all) 
Browseren (Fig. 13.15). 

Project 

Vælg Type Properties (Fig. 13.15). 

Her er en oversigt over de organ ise­
r ingsmuligheder der er i Tempiaten 
(Fig. 13.16). 

F iit~; · ····· .................. .. ~-'-1 ___ .,..:;E.:.:.dit:.::;···'------' 

L .... ~ Legends 

Fig . 13.15. Project Browseren. 

FamiiiB- Proj-ect Bro1111ser 
El :o: - tlmrnrmM 

EJ ·· Floor Plans 

l±J . An:: hit ed ural 

~ Ceiling Pla:ns 

t;:J 3DViews 

ffi .. Are h it ect u ra.l 

8 ... Elevations (Building El evat ion) 

ffi . A rch it ectural 

, -~ Legends 

B··l:ia Sc hedu les/Quant iti es 

i 
Dørskema 

Fig . 13.17. 

Paramote<P;at,..... ~ __ _.,_..~_"._.; _~ 

ParameterType 

O/ Project pa-arneter 

(CMappear n schedulesbutnctntags) 

1 ShMedparameter 

(Can be shared by mulbpk pro}ects ~d førrw1~es , e~ to ODOC, and 
l)ppe:artn:rl1edulesandtags) 

Bro'l\-serorgarisering Type 

L::lu.nm= on'---------'· 1 '" !ns"""" 
Type:ofParame:rer: 

lrext 

Fig. 13.16 . 

Pro_iect 
P a r arneters 

Fig. 13.18. 

elements in 

Remove 

Fig. 13.19. Ti lføj ny. 

Categone!: 

l 
-O P<>nt loods 

·<J Sl.nJd urai Path. Reinlorcement 
C SlructuraiRebar 

1 -. 

O StN. ctucai Stiffen= 

}

O StNcturai TN"., 
l: Sv.litchSystem 

C]- Telephone Devices 
:J Topography 

~ Vtev.•s 
~ 0 Wall• 

l 
_ O Wall Sweeps 
U Windows 
:J W!reS 

~j O>ed< None l 

Vælg eksempelvis Type/Dicipline og 
tryk OK (Fig. 13.16). 

Project Browseren ser nu anderledes ud 
(Fig. 13.17). Vi vil istedet opbygge vores 
egen opbygning af Project Browseren. 

Klik Manage - Project Parameters (Fig. 
13.18). 

Klik Add for at tilføje en ny Project Pa­
rameter (Fig. 13.19). 

Vælg Text under Type of Parameter 
(Fig. 13.20). 

Vælg Views og tryk OK (Fig. 13.20). 

Inte~r 
r .Jumber 

~~th 
Volume 
Ang~ 
Slope 

~~~ 
1---currency 

MassDenSity 
URL 
fll!atertal 
Y esft-jo 
<FamilyType ... > 

------~ 

Fig. 13.20 . Vælg Views og Text Parameter. 
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Vælg Cancel, hvis Parameter Value dia­
logboksen kommer frem (Fig . 13.21). 

Tryk View - User Interface - Browser 
Organization (Fig . 13.22). 

På listen ses nu de muligheder der er for 
organisering af Project Browseren (Fig. 
13.23). 

Klik New for at oprette en ny (Fig. 
13.23). 

Navngiv den eksempelvis Browser Or­
ganisering igen og klik OK. 

Vælg den oprettede Project Parameter 
på listen under Group By (Fig. 13.24). 

Klik OK. 

Sørg for der er flueben i den nu opret­
tede Browser organisering, som står på 
listen (Fig. 13.25). Klik OK. 

Project Browseren ser nu ud som på 
Fig. 13.26. Alle Views er nu under de 3 
spørgsmålstegn (Fig. 13.26). 

Tryk på + ud for??? i Project Browseren 
(Fig . 13.27). 

Marker nu et eller flere Views af samme 
kategori i Project Browseren, ek­
sempelvis alle facaderne og find den 
oprettede Parameter i Properties (Fig. 
13.27). 

Skriv Facader ud for Browser Organi­
sering og der vil nu blive oprettet et nyt 
punkt i Project Browseren . 

Gør det samme med alle Views, indtil 
??? forsvinder i Project Browseren . 

Paramt!terValue ~ 

WouldyouWcetoaZJgna valuefor thtsparametertothe 
rurrenttyselectedelementsJ 

Pa rameter Val ue 

Fig . 13.21. Vælg Cancel. 

Brm .. \lser Orgam:atJon 

~~ --
Chedcrnark ind1cates OJ!Tent browser organization 

z 
~ 

u 
User .V 

Interface IJ 

Z Project Brow;.er 

Z Properties 

V 1 Status Bar 

~ Status Bar- VJcrbets 

[?! Status Bar - Design Options 

·-, Recent Files 
_/ 

~ Browser Organization ~ 
~·Keyboard Shortcuts 

Fig. 13 .22. 

~·:.•.ts ---~~L: "'(' Browser Organization . 

E':Phase i . 
IC,Type/l)isdpline i 

I

J Browser Orgamzation N'ame ~ ""''• 

Browserorganisering 

l

i ~~ 

l 
~-------------------------_j 

Fig . 13.23. Opret en ny. 

Browser OrganAruJtion Pro perties 

-Fol~~ 

Groupby: 

U".-,g: 

Fig . 13. 24 . Vælg Browser Organisering pg listen. 

ILA7 
~Di~pli~. -·-, -

, 

1 

........ notonsheets 
~Phase 
C Tvpe/Disdpline 

i 
j 

Fig. 13. 25 . Husk flueben . 

3DView: {3D} 

Families- Projett Browser 

B --- rO, IT~t: • 

GJ ??? 

• - ~ Legends 

$ -IS Sched u les/Quantities 

Fig. 13.26. 

Eleva•ion 

Building Elevation 

Bevation: (1) Opstalt non 

Elevation: (.2) Opstalt øst 
Elevation : (3) Opstalt syd 

Elevation: (4) Opstalt vest 

Floor Plan: (00) Fundamen 

Floor Plan: (Ol) Kælder 

Floor Plan: (0 2) Stue, terræ1 

Floor Plan: (03) l sal. 

Common (4) ..- e§ Edit Type 

Floor Plan: (05) 2 5al. 

Floor Plan: (0 6) Tag 

Floor Plan: Site 

Reflected Ceiling Plan: (00) 

Refl ected Ceiling Plan: (O l ) 

Reflected Ceiling Plan: (02) 

.. Reflec ted Ceiling Plan : (03) 

Rtfleeted Ceiling Plan: (05) 

Rtfleeted Ceiling Plan: (06) 

u---------------' 
Graphics 

View Se a le ' l: 100 

.. 5~~i~ \j~ j~~ .. 1: TiOO ... .. ····· ............ ' 
_ g_i~p i_~Y. ~~?~~-~ ' Normal 
Deta il Level 

- P~rt~Vi~ibii i~/ sh~~v Origi~~i 
·H· i ·d·~- ~t·-~-~~ -i~~- -~·:·: :·· ~ ·f ·;··s·oO"a-·· ....... ······ · · · · -~ 

:· :~ :i_ ~~~~: p):~ :0:~ ::::· ... 'Ti~~~h -it~~-t~-~~ -i - · · · ..... ( 
Color Scheme L. .. • ~~~-~9,~?~~d. .... ...... , 

... ~:~t~:~it ·~~ ~~Y.ii:-·- ! None 

Reference Label 
s~~fi~th .. ·· •ti 

j ~----~---~··-·· _ 1':·-

.. .. ~. r.~":::S..~.r -~-~.~~-~-i_:·: . f~.:~-~-~.~ 1 ......... ~ 
Text: 

~ 

Fig. 13 .27. Marker Views og opret nye kategoerier. 
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View Template 

., 3.0 1 _,,,n P. 

/ 

Fig . 14.01. Facadetegninge r. 

Maximize 30 Extents 

H1de:inVie.Y11 

Overnde Graphics in V1ew 

CreateS1milar 

fd1tFa mil; 

SelectPrevious 

SelectAIIInstances 

Delete 

Fmd Refernng Views 

Zoom In Region 

Zoom Out (2x) 

Zoom To Fit 

Previous Pdn/ Zoom 

P.Je P~n/Zoom 

.J Propertles 

Fig. 14.02 . Højreklik på eksemeplvis et Level - Hide in View . Category. 

View Template 

View Template bruges eksempelvis til at 
rydde op i tegninger af samme type menes: 
Facader, som en type plantegninger, som 
en anden type, snit, som en tredje osv. 

3.0 1 / 
s a n,a~ 

' ,, 

· 1100 

Vi har her (Fig. 14.01) et eksempel på et 
projekt, hvor alle 4 facadetegn inger er sat 
på et Sheet. Når tegningerne skal printes, 
vil vi ikke have Levels og snitpile synlige. 
Vi skal derfor lave en mindre oprydning i 
tegningerne . 

Vi nøjes med at gøre det i en enkelt teg­
ning og derefter oprette en Template ud fra 
tegningen, som vi derefter anvender på de 
sidste 3 facader. 

Åben Opstalt/facade nord. 

Højreklik på et Level - Hide in View -
Categary (Fig. 14.02). 
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Structure !nsert Annotate Ana~e Massing & S"rte Collaborate 

IM~iryl i 
'-~~ 1---L~ --
Filters T hin 

Lines 
Vif3iv Visibility/ 

Ternpiates .. Graphics 

Sel ect ,. . 

eller 

Klik View - Visibility/Graphics (Fig. 
14.03). 

Klik på Annotation Categories fane­
bladet (Fig. 14.04). 

Find Levels og Sections på listen og 
fjern fluebenet (Fig. 14.04 ). 

Bliv ved med at rydde op, til du er til­
freds med facaden (Fig. 14.04 - Fig. 
14.05). 

Højreklik derefter på Viewet i Project 
Browseren (Fig. 14.06). 

Vælg Create View Template From View 
(Fig. 14.06). 

Navngiv eksempelvis Facader (Fig. 
14.07). 

Tryk OK. 

Visibility/Graphics er også et meget anven­
deligt værktøj, når man arbejder med store 
projekter. Da man med Visibility/Graphics 
hurtigt kan skjule det man ikke aktuelt ar­
bejder på, og derved gøre arbejdet mere 
overskueligt. 

@ @ 
Shovv Remove 

Hidden Lines Hidden Lines 
Cut 

Profile 

ODD 
[g] 

Render Render 
in Cloud Gallery 

l 
Graphics ::.1 ! 

Fig. 14.03 . Vie w - Visibility/Graphics. 

Vtsibdity/GraphicOvf:rridts for Bewtion=F c nord 

Moddtategores 1 Amcotabon Cet~~ Analyocal Mocle Ce~gones)"ii!;x~ca~~ J F•ters 

'.:!_.Shoy.· annc;tllbontalf'QClfii!SI'Iti'lS\1~ 

Flte"ht: <showal> 

EJ11..tj-lmg0ev~eehg5 

P . l..qttngFo.nnTags 
· tr.el.oBCIT~s 
~ -,.,~fbOc.TaQ-;-----·- ··--

' ~g~~~.-

f~~~~s __ -_-t~~~~-~-
'7Pane!St:heduleGnlthc: 
"" Patkl'lglags 
!!_ Par~Tegs 

.- lnvert--: : bpand ~-J 

lfaatepOry iS~d.itWIInotbe viSible . 

Fig. 14.04. Find Section og Levels på listen og fjern fluebenet . 

Fig. 14.05. Tegningen er nu "rengjort". 

F ae 

Fad 
B Sectior 

S m 

:!) Oraltin 

El· Area Pi 
(O l 

Cl ose 

Find Reierring Views ... 

Make W orkset Ed1table 

Apply Template Properties .. . 

Create View Template From View ... 

Fig. 14.06. Høreklik pg det View du har ryddet op i. 

New View Template 

Name: Facader! 

~---O_K __ ~J ~~ ___ c_an_ce_l __ ~ 

Fig . 14.07 . Navngiv eksempelvis Facader. 
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D View Tempiates 

ViewTemplates 

Disdpiine filter : 

l<all> 

Vie•ll' type filter: 

~ l 

l Bevations, Sections, Detail Views ~ J 

Names: 

Architectural Bevation 
Architectural Presentalion Elevation 

Oprettede Vie w Tem- Architectural Section 
piates i projektet- --+.-- J61Mlrl.il-!··i4iiiiiiiiiiii•••••J 

Site Section 
Structural Framing Bevation 
Structural Section 

Fig. 14.08. View Template opsætning . 

Copy to Clipboard 

S.ave to Ns..v Fil e ... 

Del et e 

.------- op rydningen kan også ske 
ved at gennemgå listen . 

View Propertie 

Parameter 

View Se a le 

5~~~~ \i~i~~ i: 
~ i ~ P.i ~}.r 0 ?~~ 1 .. 
Detail Lev el 

Number of views with this template assigned: O 

l: 100 
' 100 
Normal 

: Medium 

Value Inelude -+!-oL-"~--+-........... -.... 

l L 
l 

i 
l 

Skal alle Views med 
den valgte Template 
være ens, eller skal 
de alligevel være indi­
viduelle . 

•~--~o_K __ ~I Lj ___ c_an_æ_l __ ~ .O.Oo!y ~ro?t:~es_~ '----H_el_P_~ 

- -~· 

Nu åbnes View Temp/ate opsætningen (Fig. 
14.08), så du kan vælge om eksempelvis 
Sca/e/skala skal være den samme for alle 
Views med denne Template, eller om de 
skal være individuelle. 

Derudover kan du også her lave andre ind­
stillinger og oprydninger istedet for at gøre 
det direkte inde på tegningen. 

Fig . 14.09. Sæt de andre facade Views til den oprettede Template. 

Eksempelvis skjulte vi Levels med Visibility/ 
Graphics, denne findes også på listen (Fig. 
14.08). 

\'1ew Templates View Properbes 

Klik OK, hvis du ikke vil foretage flere 
indstill inger. 

I'U'nber of vieJA'S v-.~th th.s template assgned: O 

L~~=•ll:._> ______ 3 Vatue 

Fig. 14 .10. Vælg den oprettede Template . 
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Ine l~ 
.. ~ 

Tildel nu de sidste 3 facader, den oprettede 
Template. 

Højreklik på en eller alle facader i Proj­
ect Browseren (Fig. 14.09). 

Vælg App/y View Template (Fig. 14.09). 

Vælg Facader på listen som vi opret­
tede og klik OK (Fig . 14.10). 

Gå til det Sheet, hvor alle facader var 
samlet (Fig. 14.11, næste side). Der er 
nu ryddet op i alle 4 Views. 

Revit Architecture 2013 



View Template 

Fig. 14.11. 

Lav herefter også en View Template der 
passer til forskellige typer af plantegninger, 
snittegninger osv. 

Der kan desuden laves en Template for 
Brandkrav Views, så Filter med Brandkrav 
kun opsættes en gang i Templaten, fremfor 
på alle de Views der indeholder Brandkrav. 

~· · · J.JW I •~•,.t.a.n~~t~L.an.l.ndl•:l~ 

tora.•-- K.II"QQII,_.",. I I!Q. 2ZIIC 1øn-1~ '••••..Wl::lomfrotll• . b 
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3D Eksplosion 

Fig. 15.01. 3D eksplosion. 

1::, AreaPians (Rentable) 

(O l ) Stue 

(02)Tag 

8 . Coordination 

t+: FloorPians 

b ~Legends 
Signaturforklaring 

E [;3 S::hE>dules/ Quantities 

Dørs. kemi! 

Fig . 15.02. 3D af huset med den vinket du gerne vil have for eksplosionen. 

3D af Project 

Der kan i nog le tilfælde være behov for 
at opdele bygningen i konstruktioner (Fig. 
15.01), for eksempelvis at vise kraftforløb 
i bygningen, eller blot for at se hvilke el­
ementer bygningen består af. Dette kan 
let gøres i 30 i Revit 2013. I Revit 2014 er 
fremgangsmåden en anden og kan ses på 
side XXX. 

Åbn et eksisterende Project. 

Stå i 30 i Project Browseren (Fig. 
15.02). 

Roter huset, så du har en passende 
vinkel (Fig . 15.02). 

Det er vigtigt at tage denne beslutning nu, 
og derefter IKKE rotere på billedet, da vi 
tager udgangspunkt i denne vinkel, hvoref­
ter der laves kopier af View'et. Rotere du 
efterfølgende View'et, vil alle dele ikke ses 
fra samme v inkel. 

Copyright © 2013 Revit Architecture 20 13 

15.160 



3D Eksplosion 

Gå i Project Browseren og højreklik på 
3D View (Fig. 15.03). 

Vælg Duplicate View - Duplicate eller 
Duplicate with Detailing, det betyder 
ikke noget i dette tilfælde (Fig. 15.03). 

Tag det antal kopier du mener du har 
behov for. Der skal være et for hvert 
lag du ønsker i din eksploderede teg­
ning. Dette kunne eksempelvis være S 
stk. 

Højreklik derefter på hver kopi i Pro­
ject Browseren og vælg Renarne (Fig. 
15.04) . 

Giv dem alle et navn, eksempelvis som 
på Fig. 15.05. 

Dobbeltklik nu på det 3D View der hed­
der Tag i Project Browseren. 

Marker alt i tegningen (dette gøres 
lettest ved at klikke uden for billedet i 
nederste højre side, holde musen nede 
og træk den over alle elementer og slip 
musen øverst til venstre for huset.) 

FILTER 

Klik på Filter knappen, når alt er 
markeret i Viewet (Fig. 15.06). 

Fjern nu fluebenet i Roofs, da det er 
denne vi gerne vil have til at være til­
bage og derefter ikke skal skjules (Fig. 
15.07) og klik OK. 

c Elevatio1 

Fa c a 

Fa c a 

Fa c a 

Foca 

3 S&tions 

Snit 

IL Dratting 

.=. Area Pia 

(01)1 

(02) 

ShowCamera 

Apply T emplate Properties ... 

Cre:ate View T emplate From View ... 

Duplicate View 

15.161 

.~ .. ,-
Cocrdinatio 

Ccnvert te mdependent view 

Aoply Dependent Vi€Ws ... 

Duplicate with Deta ilmg 

Dupltcate: as~ Dependent 

Fig. 15.03. Tag det antal kopier, som du vil have af lag i din eksplosion. 

8 3 D Vi~"'s 1 ~! 1 n_ .. _ .... ~.~S .. I .. OI ~~~rr! ~~~. P.~~ ::·.;.~=;t~dll;;; .. ·;"""",~; .. 
B!ll&llDm•l~---~~ IIII gra.r.~~~. ~~~.P.~ .a. t-: ·J Edit... ~ 
Copy (3) of (3Dj Open 

Copy (4) of {3Q Cl ose 

Copy of {3D} 

1

1 

{3D} 

El Elevations (Buildino 

Facade nord 

Facade syd l 
Facade vest 

Facade øst l 
EJ Sections (Building ~ 

SnitA l 
i±J Dratti ng Views (Det 

El Area Plans (Rentabl 

(O l ) Stue 

(02) Tag 

El Coordination 

i±J Floor Plans 

~ Legends 

.. Siqnaturforklarinq 

Show Camera 

f\A ake W orkset Editab le 

Apply T emplate Properties ... 

Create View Template From View ... 

Duplicate View 

Convert to independent v1 ew 

Apply Dependent 'i ew~ ... 

Save to ProJect as Image ... 

Delete 

Copy to Clipb oa r:!,/ 

Rename... ~ 
Se l e et All lnstances 

Fig . 15.04. Omdøb alle lagene. 

El · 3D Views 

Filter 

Category: 

.~ Fioors 

l 
[{J furniture 

[{] Generic t-1odels 

•[{] Gutters 
[{] Plumbing Fixtures 

llJ Railings 

iL-l • 

l
' jl] Spedalty Equipment 

!lJStacr-ed Walls 

irli Stairs 

I
E{] Structural Columns 

[{]Topography 

10 Wall S•Neeps 

![:{] Walls 
I[:{J V•ilndo•NS 

Total Selected Items: 

.. Funda menter 

Tag 

. Vægge l. ~al 

Vægge stueplan 

Ydervægge 

{3D} 

Count: 

s ; 
15 

Fig . 15.05 . 
Project Browser -
oversigt over dine 
lag/ 30 Views . 

Check All 

CheckNone 

~--O_K __ ~J ~~ __ c_an_æ_I~J J~ __ A_~_Y __ ~ 

Fig. 15.06. Marker alt og brug Filter til at fravælge det der ikke skal Fig. 15.07. Fjern fluebenet i Roofs og klik OK. 
skjules . 
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3D Eksplosion 

Cancel 

Repeat [ F i ~er] 

Override Graphics in View 

Create Sim i! ar 

EdttFamily 

Select Pre-.1ious. 

Select All Jnstances 

Delete 

Find Referring Views 

Zoom ln Region 

Zoom0ut (2x) 

Zoom To Fit 

Previous P an/ Zoom 

1-lexi P an/Zoom 

Fig. 15 .08. Højreklik på et markeret område, og vælg Hide in View- Ele­
ments. 

Fig. 15.09. Taget er t ilbage i Viewet. 

EJ :> U V le'iN'S 

' , ., Fundament er 

Tag / 
Vægge l. sal 
Vægge stueplan 

F1g, 15.10 . Sk1ft V1ew t1l Vægge l. sal. 

Fig. 15.11. Marker alt igen og kl ik på Filter. 

HIDE IN VIEW 

Højreklik et sted på bygningen, hvor 
det er blåt (markeret) (Fig. 15.08). 

Vælg Hide in View - Elements (Fig. 
15.08). 

Nu er det eneste der er tilbage Viewet, 
taget (Fig. 15.09). 

Skift View til Vægge 1. sal Project 
Browseren (Fig. 15.10). 

Marker igen alt i tegningen . 

Klik Filter (Fig. 15.11). 

Fjern fluebenet i Walls (Fig. 15.11) og 
klik OK. 

Høreklik igen på et markeret område 
og vælg Hide in View- Elements. 

SELECT ALL INSTANCE 
Da alle vægge går under denne kategori, er 
alle vægge nu stadig synlige i Viewet (Fig. 
15.12). Vi skal derfor skjule nogle element­
er manuelt. Alle ydervægge går under en 
type, fundamenter under en anden og in­
dervægge under en tredje. Så vi kan beg­
ynde med at markere en enkelt ydervæg. 

Højreklik på ydervæggen og vælg Se­
leet All Instance - Visible in Vie w (Fig. 
15.12). 

Fig. 15 .12. 
Højreklik på 
en væg, Select 
All Instance -
Visible in View. 

Hidei nView 

Override Graphic:~ in Vie'W 

CreateSimll ar 

Edtt f .::mt!y 

SelectPrevious 

SelectAII lnstan ces 

F indReferrinQ Vi~5 
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3D Eksplosion 

Nu vil alle ydervægge være markeret. 
Højreklik på et markeret område og 
vælg Hide in View - Elements (Fig. 
15.13). 

Herefter skal vi gøre det samme ved 
fundamenterne, når de er markeret, 
hold da Ctrl nede på tastaturet og klik 
på alle indervægge i stueplan, som 
også skal skjules fra Viewet. 

Højreklik igen på et markeret element 
- H ide in View-Elements (Fig. 15.14 ). 

Viewet skal ende ud med at se ud som på 
(Fig. 15.15). 

Det er altså ikke alle objekter vi kan vælge, 
ved at anvende Filter knappen. Nogle gange 
er vi nød til at markere noget manuelt. Da 
Filter kun arbejder i overordnede kategorier 
og ikke under kategorier. 

Arbejd dig igennem alle Views, til de 
elementer der skal skjules er skjult i 
hvert enkelt 30 View. 

Opret nu et Sheet, på almindeligvis. 
Navngiv den 30 (Fig. 15.16). 

Træk derefter hvert View over på 
Sheetet og placer dem over hinanden i 
rigtig rækkefølge (Fig. 15.17) . 

Du kan altid tage flere kopier af 30 Views, 
hvis der senere viser sig at mangle nogle 
lag. 

Fig . 15 .13. Skjul markede 
vægge med Hide in View -
Elements. 

SelectJoin~dEIEme:nts 

H1deinView 

Override Graphics: in Vtew 

Fig . 15 .14. Marker 
de sidste vægge og 
skjul også dem. 

Se-l e:ct Jerned Elemems 

H1de in View 

Override Graphics in View 

C1 t ate: Srmtlar 

Edn Faml~f 

S.elect Previous: 

Fig. 15.15. De resterende vægge på l. sal. 

- .!§TI! Sheet s (.all) 

f±) 1.01- O:ersigt 

Bl 2. 1 - Pla nteg ninger design 

!±i 2.1A - Stuepla n 

!±i 2.18 - 1. Sal 

f±) . 2.10 - Afløbplan 

r±l 

Fig . 15.16. Opret et Sheet og træk 
alle Views herover. 

Fig . 15.17. 
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3D Eksplosion 
Displaced View Revit 2014 

Sni 

Draftinc: 

Area Pl j 

(Ol l 

(021 

{=J Coordinati1 

Cl ose 

ShowCamera 

Apply T emplate Propertie; ... 

Create View T em plat e From View ... 

Duplicate View 

Convert te mdepe:nde:nt vtew 

Apply DeJ>endent "'"""··· 

Save to Project as Image ... 

Fig. 15.18. Tag en kopi af et eksisterende 30 View. 

Fig . 15 .19. Omdøb 30 View ' et. 

Fig. 15.20. 
Marker en konstruktion . 

- , r o -+o • Edit 
"'"'"i l ~ · ! ~- ~'.IO Footprint 

View J .Measure Create Mod e 

Fig . 15.21. Oisplace Element. 

Dimensions 

x 

~.~i ~p~~ ~er:r':n. ~. JhO_.o _ ____ -4 

Fig. 15.22 . Træk i 
konstruktionen . 

Y Disp iacem ent : 0.0 

. I~i~p~~ ~~.~~~t t·a.o 
Fig. 15.23. Eller indstil placeringen af kon ­
truktionen i Properties . 

Der er i Revit Architecture 2014 kommet 
denne fantastiske nye funkt ion: Desp/aced 
View. Med denne kan man lave et eksplo­
deret View af sin bygningen, uden at skulle 
oprette Aere 3D Views, skjule objekter osv. 

Med denne funktion kan man trække i bygn­
ingens elementer i et specifikt View uden at 
konstruktionerne Aytter sig i andre Views. 

Tag en kopi af et eksisterende 3D View, 
ved at højreklikke - Duplicate View -
Duplicate (Fig. 15.18). 

Højrekl ik på det nye View-Renarne og 
giv den et nyt navn (Fig . 15.19). 

Marker et element/ en konstruktion, 
eksempelvis taget (Fig. 15.20). 

Klik Displace View (Fig. 15.21). 

Træk nu i koordinatsystements pile i 
den retning du gerne vil Aytte taget, 
den blå på er Z aksen (opad) (Fig. 
15.22). 

Du kan også skrive en værdi i Prop­
erties i den retning du gerne vil Aytte 
konstruktionen (Fig. 15.23) . 
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3D Eksplosion 

Taget er nu adskilt fra resten af bygningen 
i den højde du har indtastet, eller flyttet på 
taget (Fig . 15.24). 

Når du efterfølgende markere en konstruk­
tion i dette View, som du allerede har være 
ved at flytte, behøver du ikke igen at klikke 
på Disp/ace View knappen. 

Ønsker du at få vist en sti/ stiplet linien til 
det område konstruktionen er flyttet fra, 
kan du markere objektet igen og klikke på 
Path (Fig. 15.25). 

Klik derefter på det hjørne af den konstruk­
tion du har flyttet, som du ønsker stien skal 
vises. Du kan evt. klikke på alle 4 hjørner af 
taget (Fig. 15.26) . 

Det gode ved at anvende Revit Architecture 
2014, til at lave Views som disse, er at du 
godt kan dreje rundt i 30 Viewet imens du 
arbejder. 

Fortryder du at have flyttet en specifik kon ­
struktion, kan du markere konstruktionen 
og klikke på Reset (Fig . 15.27) . Konstruk­
tionen flyttes nu tilbage t il original placer­
ingen . 

Fortsæt med at markere elementer i byg ­
ningen og anvend Desp/ace Element, til du 
har det eksploderet View du har behov for. 

Ed it Reset P ath 

Dis,p la ce:rn e:nt 5e:t 

Fig. 15.27 . Reset en 
konstruktion. 
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3D Eksplosion 

W O··.rerride by Filter 

Fig . 15 .29 . Override by Element. 

• rface Transparenev 

Transparency: 

., CutUnes 

CG?D 
Ed it 

Fig . 15 .30 . 

Override Element 

Har man en meget kompliceret bygning, 
med mange lag, kan det ofte være en fordel 
at lave nogle af lagene gennemsigtige i et 
View. Det kunne eksempelvis være taget i 
det 30 View vi lige har lavet. 

Marker taget, eller den konstruktion du 
gerne vil red igere (Fig . 15.28) . 

Klik På Override Graphics in View­
Override by Element (Fig. 15.29). 

Tryk på pilen ud for Surfacae Transpar­
ency (Fig. 15.30) og juster Transpar­
ancy til du er t ilfreds. Klik evt. App/y 
undervejs, så du kan se resultatet in­
den du vælger OK. 

Klik OK. 
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Create Parts 

Det kunne også være man har behov for 
at lave en ekstra grundig konstruktions­
beskrivelse af et enkelt konstruktion i byg­
ningen. I dette eksempel anvendes en væg. 

Tegn et vægstykke (Fig. 15.31). 

Marker væggen og klik på Create Parts 
(Fig. 15.32). Nu vil væggen blive op­
delt i de lag den er konstrueret af, så 
man kan markere hvert enkelt lag i 
væggen (Fig. 15.33). 

Marker et lag i væggen. 

Klik på Displace Element (Fig. 15.34). 

Igen forekommer der et koordinatsys­
tem, hvor man kan trække det enkelte 
lag i væggen fra de øvrige. 

Gør det på alle lagene i væggen og 
væggen kommer eksempelvis til at se 
ud som på Fig. 15.35. 

Modify l Walls 

t-:-~ • [Eb] [qjJ 
t)J~~o 

~ea<m~ l . Crea~~(> 
Fig . 15.32. Create Parts. 

Copyright© 2013 Revit Architecture 2013 

15.167 



Work Sharing 

D New 

Esbjerg_l.rvt ~ 

~ Open Optegning_skole_2.rvt t;:! 

Optegning_skole:_l .rvt ~ 

8 Save Sofa_-
_Co uch_living_room_furniture_13504.r t;o.1 
fa 

Q' SaveAs Gjerrild_l.rvt \;Ol 

Fjennelev_Byggep lads_2.rvt (;;.;.1 

G Export 
Optegning_placering pa grund_NYT 

~ 
DESlGN.rvt 

M_Bed-Box_2 .rfa t:.J 

LD ~~tr~lows Christian Thra ne_3 .rvt {;;J 

Al dus Sidebundhaengt dor_te st.rfa t;o.1 

~ 
Al dus Sidebundhaengt dor 2-

~"' _ Publish fl_test.rfa 

Til rendering .rvt !;;J 

~ Print Henne Strand_3 .0042.rvt {;;] 

Henne Strand_2.rvt !;;l 

r;j Licens ing Henne Strand_3.rvt w 

~ Close 

Fig . 16.01. Application Menu- Options. 

Notifications 

Userinterface 

Graph ics 

File Lo cations 

Rendering u~,~~=~~----------------Husk-at- gemrne-
Knak med jævne mellemrum Check Speiling 

SteeringWheels 

ViewCube 

Macros 

Journal File Cleanup 

When number of journals exceeds: 10 • . 

!hen 

Delete journals alder than (days): 10 

Worksharing Update Frequency 

Lessfrequent 

Every S seconds 

r"''ore Frequent 

o 

Default view disdpline: j Arctntectural :J 

Fig . 16 .01. Hvor ofte skal der kontrolleres 
for updateringer me llem centra lfi l og loka lfi l. 

Work Sharing 

Work Sharing er at dele sin fil med andre. 
Når man sidder i en v irksomhed eller i en 
projektgruppe, arbejder ofte mere end en 
person på det samme projekt. Tidligere har 
det været sådan at nogle medarbejder har 
siddet med plantegninger, andre med fa­
cader og igen andre med snit i hver sin fil. 
Eller også har man skiftes til at arbejde på 
filen, som hele projektet blev bygget op i. 

Med Revit har man alt samlet i en fil, hvilket 
gør at man enten skal vente til en medar­
bejder er færdig med filen eller også kan 
man arbejde med Work Sharing, som gør 
det muligt at flere kan arbejde i den samme 
fil på samme tid . 

Der er både fordele og ulemper ved at arbej­
de med Work Sharing. Fordelen er primært 
at alle arbejder i den samme fil, så der ikke 
opstår rettelser som ikke bliver rettet hele 
vejen rundt og dermed undgår man fej l. 

Ulemper kan forekommer når man ikke har 
så meget erfaring med Work Sharing. Man 
kan ikke lave filen om til en almindelig fil 
igen, hvis man først har lavet den til en 
Work Sharing fil. Desuden kan filen godt 
blive langsom, når der arbejdes. Vi kommer 
lidt ind på det undervejs. 

Når man arbejder med Work Sharing, kan 
man opdele filen i Worksets, og give den 
enkelte bruger fuld adgang til alle element­
er i modellen, eller begrænset adgang. 

Når man først opretter et Workset i en mo­
del, kan man som sagt ikke fortryde. Man 
deler sit arbejde ved at oprette en Central 
File, som gemmes et sted, hvor alle har ad­
gang. Dette kunne være på en fælles server 
eller i en dropbox. 

Når Central File er blevet oprettet og gemt, 
henter hver medarbejder/gruppemedlem 
en Local File, som er en kopi af Central File. 
Med jævne mellemrum kan man synkro­
nisere med Central File, så opdatteringerne 
bliver synlig for alle . 

Forsøger man at red igere noget, som en an­
den sidder med, vil Revit komme med en 
advarsel om at en anden brugererigang og 
man kan derefter sende en anmodning om 
at få tilladelse til at redigere det ønskede. 

Gå først ind og navngiv dig som bruger. 

Klik Application Menu - Options (Fig. 
16.01). 
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Work Sharing 

Skriv dit navn ud for Username (Fig. 
16.02, forrig side). 

Brugernavnet gør at dine medstuderende/ 
kollegaer kan se hvem der også sidder i 
filen. 

Det sikre også at den der administrere filen, 
kan finde frem til den person der har lavet 
en specifik ændring i modellen. 

Når man arbejder med Work Sharing fore­
går det under Collaborate fanebladet (Fig. 
16.03). 

Synkroniser fra Central File 
til Local File, så man kan se 
de rettelser de andre har la­
vet, siden man hentede sin 
Local File . 

Projektdelingens 

Her kan du få et overblik 
over afsendte og modtagne 
anmodninger om ejerskab af 
Worksets eller objekter. 

Markerin g af det Workset 
man ønsker at arbejde i. 

historik kan her aflæses . 
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Autode:sk Revit Archite:cture 2014-

Structure lnsert 

l M~~ l 
ctfw Active: \1Vorkset: 

W orksets Show Restere: -
History Backup 

Copy/ 
Monitor · 

C ocrdinatic n 
Revie:w 

Re:concile: 
Hosting 

lnte:rfe:re:nce: 
Check 

Sele:ct ~ Workse s S nc ronize: ~ Cccrdinate 

Her defineres og 
kontrolleres Worksets . 

Sletter de Worksets der 
ikke længere er aktive. Genskaber Local File 

fra en Backup File. 

Her synkroniserer man sin 
Local File med Central File, 
så rettelserne man har 
foretaget, vil blive synlige for 
resten af gruppen . 

Her frigør man ejerskabet af de Worksets og objekter 
man har i sin Local File, så andre kan få tilladelse til 
dem. Det er vigtigt man gør dette, når man er færdig 
med et arbejdsområde, så andre har mulighed for at til ­
gå objekter. Desuden er det MEGET vigtigt man husker 
at gøre dette inden man lukker Rev i t ned . 

CENTRAL FILE 
Vi skal prøve at oprette en Central File, i et 
eksisterende projekt. Du kan også åbne et 
nyt Project. 
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Work Sharing 

Structur;e Annmate 

Activ e VtJ o r k:; et: 

l 

'i W orksets , . Gra· · inacri .- e: 

Select ,. \J\I'orks.ets 
Fig . 16.04. opret projektet som et Shared Project. 

Worksets 

Acbveworkse l: 

Show: 

0 user<:reated 

E} Families 

You are about to enable Workshamg. 

Note: Shanng a pro)ect reqUires æreful planning and management Cbck OK 
to enable Worksharing or Cancel to return to your proJect 'A'ithout enabk'lg 
Workshanng. 

Move Levels and Gnd::; to Workse t: Shared Levels and Grids 

Move rema1ntng elements to VI/ orkset 1 
Worl:set ,/ 

~~ 

Fig. 16 .05 . Klik OK til de to Worksets. 

0 Pro)ect Standarck 

[] lfoews 

Fig . 16 .06. Overb lik over Worksets. 

Fig. 16.07 . Save File aS:Cent;al Model ' 

Thi s is the first t imethat the project has been 
saved since Worksharing was enabled. This 
project will therefore become the central model. 
Do you want to save thi s project as the centra l 
model? 

!f you want to save the file as the central model wit h a different 
name andf or different fi le locat ion, click No and use the Save As 
comman d. 

Fig. 16.08. 

~ ~~r Relinqu ish Show 
L· All Mine History 

L..-__ s;:...yn_c_.h_r_o_ni_z_e _,.. __ ....~ Fig. 16.09 . 

Vælg Collaborate 
16.04). 

Worksets (Fig. 

Revit advarer nu om at der oprettes 
Worksets, der skal oprettes mindst 2 
stk, en med Levels og Grid som den 
skriver øverst på Fig. 16.05 og en til 
objekter, denne kaldes Workset 1, du 
kan navngive den som du ønsker. Klik 
OK (Fig . 16.05). 

Worksets dialogboksen åbnes (Fig. 
16.06), hvor man kan se de to Work­
sets der automatisk er oprettet. Klik OK 
t il dette. 

Vi starter med at se, hvordan det går kun at 
have disse to Worksets i projektet. Senere 
prøver vi at oprette flere Worksets. 

Under Collaborate fanebladet kan vi nu 
i Active Workset se, at vi befinder os i 
Workset 1 (Fig. 16.07). Der kan skiftes 
imellem de to oprettede ved at klikke 
i feltet. 

Vi starter med at gemme filen. Er det et 
nyt projekt du har åbnet, vælges Save 
As - Project (på normal vis), er det et 
eksisterende projekt, trykkes blot på 
Save. 

Definer evt. hvor mange back up filer 
du ønsker under Save As. 

Har man valgt at gemme et eksister­
ende project, vil Revit nu advare om, 
at filen bliver lavet om til en Central 
File. Skal filen deles med andre, er det 
vigtigt den gemmes et sted, hvor alle 
har adgang til den. Tryk Ja (Fig. 16.08). 

Klik derefter på Relinquish All Mine 
(Fig. 16.09), for at frigive ejerskaber, 
så også andre kan få adgang. 
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Revit har nu gemt filen på din computer, 
med to tilhørende mapper, en der hedder 
Revit_temp og en mappe der hedder det 
samme som originalfilen (Fig. 16.10). 

Når centralfilen nu er oprettet, arbejdes der 
ikke længere i denne fil, man tager udgang­
spunkt i filen og opretter en Local File, hver 
gang der skal arbejdes. 

Luk filen ned. 

Centralfil 

Revit_temp 

~ Centralfil 

Fig. 16.10 

_1 

"'.rvt, x.rfa, "'.adsk, "'.rte, "'.r~ 

~ 

Fig . 16.11. 
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Project 
Opens a R 

Family 

Op ens a R 

l 

Åben nu centralfilen igen, hvis du har 
haft den lukket, gør det med Applica­
tion Menu- Open (Fig. 16.11). lom Central 1J Create New Local Qpen J EJ LI _ _ ca_n_ce_l __J 

Sørg for at der er flueben i Create New 
Local File (Fig. 16.12) Tryk Open. 

Klik Save As - Project, for at gemme 
din Local File. 

Find et sted lokalt på din computer. Re­
vit foreslår selv navnet på filen, som 
navnet på centralfilen efterfulgt af dit 
brugernavn. 

Nu kan du lukke filen ned og når du 
skal arbejde videre, skal du huske at 
åbne lokalfilen, ikke centralfilen. 

Når du efterfølgende arbejder i Revit, 
vil dine objekter have et ikon tilknyttet, 
som betyder at du arbejder med Work 
Sharing (Fig. 16.13). 

Lav nogle ændringer og synkroniser med 
Central File. 

Klik Collaborate - Synchronize with 
Central - Synchronize and Modify Set­
tings (Fig. 16.14). 

--
Fig. 16.12. 

/ 

r!ifi ~ 
",. .. ""· .. 

/ 

EQ H/ 
/ ..... · 8 

11 n 

~ --m- -~ 6 ~- 6 
-- -..-- - 10f5 .0 ,.-----1- -~..-

l 
---;1 l 

-
Fig. 16.13. 

Dialog boksen Synchronize with Central 
bliver nu åbnet (Fig. 16.15). 

Fig. 16.14. Synkroniser din Local File med Central File. 

Synchronize wrth Central ~ 

Central Model Locatlon: 

Placeringen af Central File. 

Mulighed for at komprimere ---------+- [c; compact Central Model {slow) 
filen, for at spare plads. 

After synchronizing, relinquish the foliowing worksets and elements: 

Tilføj en kommentar til synkroniseringen.--------+ 

ProJect Standard Worksets 

Fa!Tlll,· 'Nortse:s 

~ Borrowed Bements 

Commen t: 

Vie'>\ \'llorksets 

Gem lokalfilen før og efter synkroniseringen,------+- r;z] save Local File before and after synchronizing •Nith central 
så der ikke sker nogle fejl og man mister 
noget arbejde. OK Jj Cancel 

Fig. 16.15. 
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Synchro nize 
with Cent ral 

Reload Relinqu i ~ h Show P.estore Editing 
Latert All Mine History Ba ckup Requests 

SJ!:nchronize ,.. 

Fig . 16.16. Reload opdatteri nger, med Reload Latest. 

There are no new changes to load. 

Fig. 16.17. Er der ingen opdatteringer foretaget i de and res filer, vil du 
få besked herom . 

Synchronize 
vvith Centra l 

Fig . 16.18. 

Reload Relinqui s:h Show Restore Editi ng 
Latest All ~v1ine Hi!:t ory Bac kup· Requests 

Sync hronize ,.. 

A 

~~~ ~ctive W o rkset: 
' LJtJYfu '\Norksetl 

Select ..-

Fig . 16.19. 

Activeworkset: 

Show; 
[ll user-created 

l..J Famioes 

Fig. 16.20. 

Worksets . .-- ~ -. . 
Cit/ l.:Jray Inactrve 'Norks.ets 

D Pro)ect Stondards 

l]Voei\S 

Vilorksets 

New 

Close J 

Eclta ble J 

Nu er de rettelser du har lavet opdatteret i 
Central File. 

Ændringerne bliver ikke automatisk opdat­
teret i de andre Local Files. Ændr ingerne 
skal hentes ned, før de er opdatteret i de 
andre Local Files . 

Det er vigtigt at man med jævne mellem­
rum synkronisere, så filerne er så opdat­
terede som muligt for alle. 

Det er også vigtigt, at man henter de an ­
dres rettelser ned i sin fil med jævne mel­
lemrum. For når man synkronisere, sender 
man blot sine rettelser ud til de andre, man 
får ikke automatisk deres rettelser ind i sin 
fil. Dette gøres ved at hente opdatteringer 
i Central File . 

Klik Collaborate - Reload Latest (Fig. 
16.16). 

Er der ikke lavet ændringer i Central File, 
vil du få besked herom (Fig. 16.17), er der 
lavet ændringer vil ændringerne nu være 
synlig i din Local File. 

Dette er også en af ulemperne ved at ar­
bejde i Work Sharing. Man skal både syn ­
kronisere sit arbejde med Central File og 
Reload Latest, for hele tiden at sidde i en 
opdatteret fil. Der kan forekomme en del 
ventetid med dette. 

WORKSET 
Når man arbejder, arbejdes der i Workset, 
som kort blev beskrevet i starten . Hvis et 
Workset er aktivt, når man opretter et ob­
jekt, vil objektet ligge i det Workset, uanset 
om man har rettigheder til Worksettet eller 
ikke. Ønsker man at redigere i et Workset, 
man ikke har rettigheder til, skal man an­
mode om lov hos den der har rettighederne. 

For at frigive et Workset, klikkes på 
Collaborate - Relinguish All Mine (Fig. 
16.18) . 

Tjek om Worksets er frigivet i Callabo­
rate - Worksets (Fig. 16.19). 

Der skal gerne ikke stå nogle brugere 
under Borrowers (Fig. 16.20). 
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Står der en Borrowers, som eksempelvis på 
Fig. 16.21. Skal denne person synkronisere 
og derefter Relinguish All Mine, før Work­
settet igen kan frigives. 

Når man blot redigere i et Workset, vil man 
ikke være ejer (Owner) af den, kun være 
låner (Borrowers). Hvis man skal eje et 
Workset, skal man ind i Worksets igen. 

Klik Collaborate 
16.22). 

Worksets (Fig. 

Under Editable, vælges Yes, så vil 
dit brugernavn stå som Owner (Fig. 
16.23). 

Dette betyder at andre ikke kan rette i 
Workset'tet, med mindre du giver tilladelse. 

Prøver man at redigere i et Workset, 
som andre har rettigheder/ejerskab af, 
vil meddelelsen på Fig. 16.24 forekom­
me. 

Vælges Place Request (Fig. 16.24 ), får 
man besked om at Requestjen fore­
spørgsel er afsendt (Fig. 16.25). 

Derefter får personen som har ejerska­
bet en besked om anmodning om ret­
tigheder (Fig. 16.26). 

Nu kan vedkommende der har ejerskabet 
vælge at acceptere (Grant) eller afvise 
(Den y). 

Show viser dig hvilke objekter der er fore­
spørgsel på. 

c-~::- Project Sæby _'I<J1ynd i g hed er_· 

'-v-' Element: \Nor setl : Windov.'s : Ox2: 
11500x1200 3 - ~ •. a rk 82 

Requested by: f-!enriette 

Message: An:Jther user requests your 
per 1ission to· edit t hese elements. 

Show l l Grant 

Fig. 16.26. Forespørgsel om tilladelse. 

W orksets 

Acbveworkset: 

ShoV>O: 
7_. user<:reated 

Worlcs t:ts 

L Pro)ectStandords 
G VteW5 

Fig. 16.22. Worksets. 

Active workset: 

Worksetl • [J Gray Inaclive Workset Graphics 
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Editable 

Name Editable Borrowers l O pen ed Visible in all views l 
Shared Levels and Grids No :Y es r:l] 

i7!C.J 
No 

Fig. 16.23. Bestem ejerskab af et omrpde i modellen . 

Autode:sk Revit Architecture 2013 

Error - eannot b~~ored __ 

Can't edit the element until 'Knak' resaves the element to central and 
relinquishes it and you Reload La test. 

t-1ore Info Expand >> 

.---~/ 
Place Request 1 r- ----oK - , j Cancel 

Fig. 16.24. Send en forespørgsel om lov til at tilgå noget i modellen. 

Editing Request Placed 

Your request has been placed to the user(s) 
Iisted below , This message 'A'ill update 'Nhen a 
responseis received. 

Knak 

To continue working instead of waiting fur the response1 

dose this dialog and cancel your change in the error 

Fig. 16.25. Besked om at forespørgslen er sendt og til hvem . 
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, Edm n.g. Request 6ra ted 

Y; Project: Sæby _Myndig hed er _1 

~ Element Delet ed in your local 'model 

Granted by: Knak 

Message: ''{ou have bee n granted pem1 ission b 
e dit these el e m e t s. 

Fig. 16.27 

Fig . 16 .28. 

Workscts. 

Activeworkset: 

Worksetl {NCit Editable) • L; GraylnactJ\IeWorksetGraphtcs 

Name [ Edrtable[ Owner [ Borrowen; [ Opened [ Vis.•ble maH v1ew.!:-[ (~=~~ 
Shared Levels and G rid s l No ' ' Y es ' 2) 

Worksrtl j-~ -~---- ...... _________ ··-····-·· ~ H-~~ -~~~~~_ 1 ~e~--- .... ~ ......... __ _ 
'N ..... w orkset T ~ 

Enter new worksetname: 

Editable 

~------'1 - :. - : 
Show: 
[~User <reated L] ProJectStandards 

[~ Fages fl v•ews 

Fig . 16.29 . 

Comments 
.. .. ... ... ...... ............ ,;~ ··· · 

Mark V 
__ \Y?.rk_~et. _ .. _..........JRII!~[ _____ "=•-"--'--

Ed_i~.ed by !Shared Levels and G
1

rids 
1---------- ........ . 

Phasing 
P hase Created !Wo rkset2 

1·--

~7,~;~t~'h; j NOO< ········ ·· ·· ···· ··· ·~ 8 

/ ) 

Fig. 16.30 . 

Vælges Grant (accepter), får afsen­
deren af anmodningen nu en accept 
(Fig. 16.27). Og herefter kan ændring­
erne foretages. 

VIGTIGT 
Husk at frigive alle ejerskaber og lånte 
Worksets, synkroniser og opdatter din Local 
File inden der lukkes ned. 

FLERE WORKSETS 
Nu har vi set at det godt kan lade sig gøre 
at arbejde flere i et Workset, men nogle 
gange kan det være en god ide at oprette 
flere Worksets, så der laves en arbejds­
deling eller et ansvarsområde i forhold til 
modellen. 

Er man nybegynder i Revit, eller studer­
ende, hvor alle skal have lige rettigheder til 
projektet, anbefales det dog at man kun an ­
vender de to Worksets og ikke opretter nye. 

Vælg Collaborate -
16.28). 

Vælg New (Fig. 16.29). 

Worksets (Fig. 

Giv det nye Workset et navn, eksem­
pelvis det den skal indeholde, eller 
navnet på den der har ansvaret. Vi har i 
dette ti lfælde blot navngivet det Work­
set2 (Fig. 16.29). 

Klik OK til alle dialogboksene er lukket. 

Marker nu et element i tegningen. I 
Properties har vi et punkt der hedder 
Workset, det markerede element kan 
nu placeres i et Workset (Fig. 16.30). 
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Har man ikke allerede tegnet noget i pro­
jektet, skal man inden påbegyndelsen, stå 
i det Workset, som objekterne man tegner 
skal tilhøre. 

Under Collaborate, vælg Workset2 som 
vi lige oprettede (Fig. 16.31). 

Tegn et objekt, eksempelvis en væg. 

Marker væggen og se i Properties 
(Fig. 16.32). Her er nu information om 
hvilket Workset den er oprettet i, samt 
hvilken bruger der har oprettet den. 

HUSK 
Husk altid at der arbejdes i Work Sharing, 
så undlad altid at slette noget du ikke ved 
hvad er, det kan jo være der er en anden i 
gruppen dererigang med et eller andet!! 

Purge Unused 

Uanset om det er Shared Files man arbejder 
med, eller om det er almindelige projekter 
eller familier, kan det være vigtigt at holde 
filstørrelsen nede, så programmet ikke bliv­
er langsomt. 

Hvis filen skal videregives via mail eksem­
pelvis, er det også vigtigt at den holdes på 
et minimum i størrelse. 

Dette kan gøres ved at anvende Purge Un ­
used, som er en oprydning af elementer 
som ikke anvendes i projektet. 

Klik Manage - Purge Unused (Fig. 
16.33). 

Klik OK (Fig. 16.34). 

Klik igen Purge Unused og OK indtil der 
stå O i dialogboksen på Fig. 16.34. 

Gem herefter filen og se forskellen på 
filsstørrelserne. 

16.175 

B 8 Q']. .... ~ .... ((=) .... +--+ .... t?' fD A = " 
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-
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l W orksets 
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.................................................. l.: ......... .. ................... .................. ;. 
Identity Data 

C o m m en t s 

Mark 

T 

l 

VIlo rkset ~/ 
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Edited by Knak 

Phasing 
Phase Created i Ne\iv Constru ... 

Phase Dernolish ... r\Jone 

Fig . 16 .32 . 

t\,nnotate Analyze M:a:ssing & Si:te Collaborate Vif!W f Manage( 

[i~ [~~ ~~v ~~~ 
[ø tL~ L I!J 

Project Project Shared Transfer Purge Additional 
Parameters Units Parameters Project Standards Unused Settings 

Settings 

Fig . 16 .33. 

Purge unused 

Ei :o: \/iews 
l±: keaPlan 

r±; Section 

Ei ~ Families 
l±: Allker og fundamentplan .dwg 

l±: Allnotation Symbols 
rr- r- T. 

EE Roofs 

rE S~e 
l±J Specialt-1 Equipment 

r±: Stairs 
æ Structural Faundations 

" '~===C=he=ck=AI=I ==~ 

~ l CheckNone 

Note : Only items that are not in use and have no dependendes may be deleted 

Number o f items checked: 

Additional number of Imported Categories to purge: 
543 ~ Skal ende 
140 ud med O 

,.---0-K-ff Cancel 

Fig. 16.34. 
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