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Dette er en Revit Architecture undervisningsbog ud-
viklet i forbindelse med undervisning pa UCN i Aalborg.

Bogen kan laeses og anvendes af alle, der gnsker at
udfeerdige udvidet faerdigheder i Revit Architecture.

Bogen er en videregaende til Revit Architecture 2013
- Grundlzeggende digital skitsering og projektering.
Baggrundsviden for byggeteknik er ikke en ngdven-
dighed.

Bogen behandler forskellige temaer og kan derfor
anvendes som opslagsbog. Der forekommer ikke et
gennemgédende eksempel i bogen, men eksempler der
passer til emnet der beskrives.

Bogen er udviklet i bdde Revit Architecture 2013 og
2014. Anvendes en anden udgave af programmet, kan
bogen stadig fglges, men der kan veere enkelte kom-
andoer med andet navn eller anden placering. I kapitel
11: Schedules og kapitel 15: 3D Eksplosion er der i
slutningen af kapitlet beskrevet hvad der er forskellen
pa pd Revit Architecture 2013 og 2014 versionen, i
forhold til kapitlets indhold.

Revit ArChitecture (RAC) er et parametrisk 3D teg-
neprogram udarbejdet af Autodesk.

Med RAC kan du skabe en Building Information Model
(BIM), som er et vaerktgj og en del af processen til
udarbejdelse af Building Information Modelling. Revit
Architecture er en database baseret model, med mu-
lighed for udtreek og input af en lang raekke informa-
tioner.

Dette lettere ggr arbejdet i bade designprocessen, pro-
jekteringen og udfgrselsfasen af projekter. Program-
met kan derfor med fordel anvendes af bdde arkitek-
ter, ingenigrer, bygningskonstruktgrer og andre der
projekterer og designer i byggebranchen. Det er et
effektivt og tidsbesparende vaerktgj i en byggeproces.

Revit Architecture arbejder sammen med en reekke an-
dre programmer, der ggr at eksempelvis ingenigrens
statiske model kan sammenlignes med arkitektens
model, hvilket giver stgrre sikkerhed og kvalitetssi-
kring.

Revit giver desuden muligheden for at flere brugere
kan arbejde sammen i samme model. Dette sikre at
man ikke sidder og laver det samme i en projektgrup-
pe.

Fglgende materiale giver dig visse faerdigheder og
forstdelse for programmet. Det forudsaettes at du har
grundlaeggende feaerdigheder til at arbejde med en
computer.
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Families

Families generelt

Revit er opbygget med to forskellige filtyper: Projects og Families. Project filerne
er de filer, hvor vi bygger konstruktioner op og anvender Family filerne.

Revit Families (familier) er parametriske komponenter, og hver enkel kan inde-
holde mange variationer, som kaldes Types.

Et hvert objekt der anvendes i Revit, kan i princippet opbygges som en Family. Det
kan veere alle objekter, fra et bord, til et vindue, en 2D optegning af en skrue osv.
Der er ingen greenser for hvad der kan opbygges, som en familie.

Der findes allerede en del preedefineret Families, som er til rédighed i Revit. Disse
kan anvendes pa forskellig vis, alt efter opbygningen af filerne.

Ved installationen af Revit, installeres ogsd et mindre bibliotek af familier, der kan
anvendes.

Mange fabrikanter er desuden ogsé begyndt at opbygge deres produkter til Revit,
som ofte frit kan downloades fra deres hjemmesider og anvendes.

I Revit Architecture 2013 - grundleeggende digital skitsering og projektering,
gennemgik vi proceduren for at downloade og anvende produkter fra Rationels
hjemmeside.

Families avender parametrer for at gge fleksibiliteten og brugen af objektet, men
det er ikke ngdvendigt at have erfaring med programmering, for at opbygge fami-
lier i Revit. Familierne opbygges i foruddefinerede Templates, som installeres au-
tomatisk med programmet.

En familie er et komponent, der med fordel kan benyttes, ndr et element skal
gentages i projektet eller nar der er tale om standard elementer, som bruges i
flere forskellige projekter.

Andre man efterfglgende i en Family, som er anvendt i et projekt, sendres det
hele vejen i projektet og dermed minimeres risikoen for fejl, da opdatteringen sker
automatisk. Har man derimod anvendt den samme familie i et andet projekt, op-
datteres dette projekts familier, forst i det gjeblik du reloader familien i et projekt.
Det betyder at man dermed ikke behgver at have flere versioner af den samme
familie gemt, men man kan andre den individuelt fra projekt til projekt.

Der kan pa hver familie tilknyttes matematiske formler, b&de almindelige regn-
eregler, men ogsa trigonomiske funktioner og betingede szetninger, sa8 der op-
bygges valgmuligheder i en Family.

Families kan ogsa bestd af flere Families, hvilket betyder at en Family har andre
Families tilknyttet. Dette kaldes Nested Families og kan eksempelvis veere en s8l-
baenk i en Window Family eller et hdndtag i en Door Family.

Fordelen ved dette er, at de Nested Families ogsd kan anvendes i andre Fami-
lies, man behgver derfor ikke opbygge en ny sdlbzenk, hver gang man opbygger
et vindues, men kan anvende den samme sdlbaenk i mange forskellige Window
Families.
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Fig. 02.02.
Valg af hvilke
elementer der
skal overfgres
fra et Project
til et andet.

Fig. 02.03.
. Eksempler pd
% Component Families.

Revit er opbygget med to filetyper: Families
og Projects for at minimere filstgrrelserne
pa projekterne, men ogsd for at skabe et
bibliotek med familier, som kan anvendes
igen og igen i fremtidige projekter.

Der er forskellige typer af Families i Revit:
System Families, Component Families og In
Place Families.

SYSTEM FAMILIES

System Families er ikke filer for sig, men
familier der opbygges i projekterne som fx:
Wall, Roof, Ceiling og Floor. Disse familier
kan kopieres mellem projekter, men ikke
gemmes som individuelle filer.

Man kan ogsa overfgre alle opbyggede ele-
menter fra et projekt til et andet, ved at
anvende Transfer Project Standard (Fig.
02.01).

TRANSFER PROJECT STANDARDS
Du skal have to projekter abent for at kunne
ggre dette.

e Aben det Project som indeholder de
elementer du gerne vil genanvende.

e Aben derefter det projekt du gerne vil
have elementerne over i.

e Klik Manage - Transfer Project Stan-
dards (Fig. 02.01).

e  Bestem hvilke System Families der skal
kopieres (Fig. 02.02). Klik OK.

COMPONENT FAMILIES

Component Families er individuelle filer,
som du kan gemme i et bibliotek p3 din
computer og herfra anvende dem gentagne
gange i forskellige og fremtidige projekter.

S8 snart de er indsat i projektet, kan origi-
nal filen éndres, uden at den a&ndre sig i de
projekter du har anvendt dem i, s& de er pa
en gang individuelle familier i hvert enkelt
projekt, men pd samme tid er det en enkelt
fil gemt i dit bibliotek.

Eksempler pd Component Families er:
Mgbler, vinduer, dgre, planter, spaer osv.
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Hver familie har en reekke egenskaber. Den
der opbygger familien bestemmer, hvilke
egenskaber familien skal have. Disse egen-
skaber kaldes i Revit for Parameters og gor
at familien bliver fleksibel.

Parameters der typisk er tilknyttet famili-
erne har mulighed for aendring af: stgrrelse
(hgjde, bredde, leengde), eendring af mate-
rialer, tilfojelse eller visning af objekter pd
elementet (Fig. 02.04- Fig. 02.05), valg af
lysstyrke, hvis det er en lampe, informa-
tioner om arealer, U-veerdier, hvis det eks-
empelvis er vinduer osv.

Man kan godt arbejde videre med en fami-
lie, som en anden har opbygget, men i Re-
vit er der ualmindelig mange made at ggre
tingene p&, sd nogle gange kan det vaere
sveert at gennemskue et objekts opbygning,
hvorfor man ofte kan bruge meget laengere
tid p& at lave en lille eendring der fungerer,
fremfor at opbygge en ny familie selv.

IN PLACE FAMILIES

In Place Families kaldet Model In Place (Fig.
02.07) er familier der opbygges direkte
inde i projekterne, med de samme redsk-
aber som Families filerne opbygges med.
Disse familier kan godt kopieres mellem
projekter, men anvendes oftest hvis man
skal have et element, der er meget specifikt
til det projekt man arbejder i pa det givne
tidspunktet.

NEW FAMILIE

N&r der skal opbygges en ny familie, arbej-
des der i Templates, p& naesten samme
made som ndr man arbejder med et Project.

Der er foruddefinerede Templates for for-
skellige familier, alt efter hvad det er, der
skal opbygges.

e Klik Application Menu, pilen ud foran
New og derefter Family (Fig. 02.08).

Alt efter hvordan du har installeret Revit,
ber der findes en eller to mapper pd com-
puteren, der inderholder Templates til at
opbygge familier ud fra. Mapperne hedder
English og/eller English I (Fig. 02.09).

Herunder er der en lang raekke Templates,
der kan velges imellem. Det er vigtigt at
man veelger en Template der passer til det
man skal opbygge.

Fig. 02.05.
Dor eksempel.
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Fig. 02.04. Type Properties.
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Fig. 02.06. Properties.

Fig. 02.07. In Place Family.
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Fig. 02.08. Application Menu - New - Family.
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Fig. 02.09. Templates.
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»

Navn Zndringsdato Type
Metric Entourage 01-02-2013 15:50 Autodesk F
Q Metric Furniture System 01-02-2013 15:49 Autodesk F
[ Metric Furniture 01-02-2013 15:50 Autodesk F
Metric Generic Model Adaptive 01-02-2013 15:49 Autodesk F
Metric Generic Model ceiling based 01-02-2013 15:50 Autodesk F
%’ Metric Generic Model face based 01-02-2013 15:50 Autodesk F|® 1
% Metric Generic Model floor based 01-02-2013 15:50 Autodesk F
Metric Generic Model line based 01-02-2013 15:50 Autodesk F
Ql‘u‘le’cric Generic Medel Pattern Based 01-02-2013 15:49 Autodesk F
laa; Metric Generic Model roof based A6 05013 1550 Autodesk F
E;Metric Generic Meodel twe level based 01-02-2013 15:50 Autodesk F
Ql’v’letric Generic Model wall based 01-02-2013 15:50 Autodesk F
[l Metric Generic Model 01-02-2013 15:50 Autodesk F
E Metric Lighting Fixture ceiling based 01-02-2013 15:50 Autodesk F
Metric Lighting Fixture wall based 01-02-2013 15:50 Autodesk F -
4>t " 3

Fig. 02.10. Templates til at opbygge familier.
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Fig. 02.11. Templates til at opbygge familier.
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Fig. 02.12. Manage - Project Units.
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Fig. 02.13. Skift enheder i hver kategori.
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Fig. 02.14. Skift mellem enheder.

Templates

HOSTED FAMILIES

Der findes Templates der indeholder en
Host. En Host anvendes i projektet som
familiens veaert.

Et eksempel er vinduer og dgre, som skal
have en vag inde i projektet, inden vin-
duet eller dgren kan indseettes. Grunden
til at disse opbygges med en Host, er den
egenskab at vinduet og dgren automatisk
skeerer hul i vaeggen, nar de indszettes.

Man kan ofte se i navnet pa en Template,
om den har en Host eller ikke. Enten inde-
holder navnet pa templaten -hosted eller
ogsa indeholder navnet fx. roof based eller
wall based, hvilket betyder at taget eller
vaeggen er Host.

Et eksempel kunne veere et tagvindue (sky-
light). Hvis man gerne vil opbygge et sa-
dan, skal man helst have en Template, som
automatisk skeerer hul i taget, ndr vinduet
indseettes i projektet.

Der er ikke nogen Template der hedder
Skylight, men der er en der hedder Met-
ric Generic Model roof based (Fig. 02.10).
Det vil sige at taget er dets Host og nar det
opbyggede vindue indsaettes i projektet vil
vinduet skaere hul i taget og pa samme tid
folge tagets hezeldning, uden at man skal
foretage yderligere indstillinger.

METRIC TEMPLATES

Metric systemet er en international enhed.
Det vil sige at Templatens malsaetning er
opbygget i mm, cm, m osv. Derfor star der
Metric ud for alle Templates pa listen (Fig.
02.10). Star der ikke Metric ud for navnet
p& Templaten, er Templaten i Feed og Inch-
es. Se da efter om der er Metric Templates i
den anden mappe der hedder English I (Fig.
02.11) (den findes ved at trykke pil tilbage).

Hvis du ikke har Metric Templates men
Templates uden Metric, kan du andre en-
hederne, ndr du har 3bnet en ny familie
med en Template, ved:

e Klik Manage - Project Units (Fig. 02.12).

e Klik ud for eksempelvis Lenght (Fig.
02.13).

e  Skift enheder ud for Units (Fig. 02.14).

e Ggr det samme ud for Area, Volume
osv. (Fig. 02.13).
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EKSEMPLER PA TEMPLATES

Det kreever lidt erfaring at vide hvilke Tem-
plates der passer til hvilke objekter. Man
kan altid 8bne en eksisterende familie og
derudfra se hvilken Template, den er op-

bygget i.

o Aben en eksisterende familie fra dit
bibliotek, eksempelvis et vindue (Fig.
02.15).

e Klik Create og Family Category and Pa-
rameters (Fig. 02.15).

e Se hvilken Family Category der er
markeret pa listen (Fig. 02.15).

I dette tilfaelde er familien bygget op med
en Metric Window Template.

Family Category and Parameters
e

= H D 2 A G Sobfns - 13 s Topstyret felter nederst -3 Vi
T IL A AS R~ EE &
i & - \ 71 Py L
; I 00D = NS i G E
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Aldus Topstyret m_3 faste fefter ned... 2! | [Properties &l
= 0 Views (all) | —
- Floor Plans zﬁ({:;;wu R T B [ ey
e Tavel Ll .F;mﬁy&tegmyﬁid Parameters
4 Ceiling Plans . Family Categary
= 3D Views Family: Windows
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Omrnillass Title Windows -

foaturnd] (eucninal)

Fig. 02.15. Family Category and Parameters
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Fig. 02.17. Family Category
and Parameters

' 21 Family Category and Parameters

Family Category

Filter list:  <show all= -

Data Devices =

- Doors
- Duct Accessories —
- Duct Fittings

m

- Blectrical Equipment
Flactriral Endurs

Ty = VeTIToaT

Nogle Templates indeholder muligheden for
at opbygge elementeri 3D, andre Templates
indeholder kun muligheden for at tegne li-
nier, men bliver til 3D objekter i projektet,
mens andre templates kun indeholder mu-
ligheden for 2D detaljer.

Eksempler p% Templates der kan anvendes
til optegning af 3D elementer er: Metric
Window, -Door, -Furniture, -Structural Col-
umn, -Structural Framing, -Generic Model
OSsV.

Eksempel pa Templates der anvendes til op-
tegning af 2D objekter og anvendes som 3D
objekter i projekterne er eksempelvis Metric
Profile. Denne optegnes med linier der dan-
ner en lukket enhed. Derefter seettes den
pd, i projektet eksempelvis p8 Roof Gut-
ter (tagrende), Roof fascia (sternbraedder),
Wall Sweep (gesims eller anden detalje pa
vaeg), Fuge og sokkelpuds som seettes pa
Stacked Wall osv.

Eksempel p& Templates der udelukkende
anvendes til 2D, er Metric Detail Item/ De-
tail Component. Som anvendes eksempel
i detaljer eller snit med Detail Component
eller Repeating Detail Component.

METRIC GENERIC MODEL

Hvis man er i tvivl om, hvilken Template
der kan/skal anvendes, til det man gerne
vil optegne, kan man veelge Metric Generic
Model (Fig. 02.16), som deaekker over flere
muligheder for optegning. Man skal dog
primeert vaelge den, hvis det er 3D objekter
man skal optegne.

BEMAERK

Veer opmaerksom p&, at den kategori man
veelger, er ogsd objektets placering, nar
det loades ind i projektet. Eksempelvis vil
vinduer placeres under knappen Window i
projektet, dgre under Doors, mgber under
Component osv.

Man kan efterfglgende godt skifte kategori,
ndr man har valgt Metric Generic Model.

Dette gores saledes:

[Ed
Cut with Voids When Loi[7]
Can host rebar ]

Part Type

| oK

Cancel

Fig. 02.18. Vaelg en anden kategori.

Klik Family Category and Parameters
(Fig. 02.17) (N&r familien er 8ben).

Veelg en anden kategori og klik OK (Fig.
02.18).
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2D families - 3D i projektet

Vi skal starte med at tegne en Family som T = N R s e e S
2D og anvende den som 3D objekt i et Proj- ! e
ect efterfglgende. &)

J/Geates a Revit file.

METRIC PROFILE [ new v | o Project
Vi anvender Templaten: Metric Profile til - [;J,_] Creates a Revit project file,

formalet, da denne kan anvendes pé flere
forskellige m&der inde i projektet. E&} Open 3 @ Family

Creates a set of custom components to

use in projects.

GESIMS
Vi skal i dette eksempel optegne en gesims. Fig. 03.01. Application Menu - New - Family.
o  Klik Application Menu, pilen ud foran z

New - Family (Fig. 03.01). IR New Family - Select Template File

e Find Metric Profile p& listen og klik OK oo | J. Endlsh

=

(Fig. 03.02). Navn An
| Q Metric Linear Lighting Fixture ceiling based 01-
I midten af skaermen har vi tegnefladen, | [z Metric Linear Lighting Fixture wall based 01-(
lignende den vi har i et Project. Forskellen | [ Metric Linear Lighting Fixture 01
er at der nu er 2 Reference Planes (de to ! [z Metric Mechanical Equipment ceiling based ~ 01-
grgnne stiplede linier) (Fig. 03.03). Skeerin- | [ Metric Mechanical Equipment wall based 01-
gen mellem disse er indsaettelsespunktet. | |4 Metric Mechanical Equipment 01
Der skal derfor tegnes med udgangspunkt [ Metric Parking 01-(
i denne skaering. [=3 Metric Planting 01-
Metric Plumbing Fixture wall based 01-
Tegner du med en afstand til skaerings- [ Metric Plumbing Fixtuge” 01-4
punktet af linierne, vil elementet haive tils- ; A Metric Profile 4> 01-
varende afstand til det objekt det paseettes o : _[miMetric Profile-Hosted 01-
i projektet. Eller til musens placering pa Fig. 03.02. Find Metric Profile pa listen.
skaermen.
& B ¢
B, : 3 ! 2
R /- ABC e 7 T
Iy HILE B STARS A v s BB I
Modif; [ A Line Detail Detail _ Aligned Angular Radial Diameter Arc Text Check Find/  Reference Show Lleadintc ¢
H an Ccmp‘cn‘ent Gr;up' § . ! Length ) Spelling Replace  Plane Prcjec: |
Select v Properties Detail Dimension Text x| Datum | WorkPlane | Family Editor i S
Project Browser - Family3 X Properties X
= 10, Views (all)
= Floor Plans |
Ref. Level |
[EY Sheets (ll) shote |
&) Families Family: Profiles = & !
+ [o] Groups Identity Data T 2 ‘
s Sstilings OmniClassNum.. [ ] ‘
OmniClass Title i
Other 2 !
Rotate with com... I
Profile Usage <Generic> :
|
¥
I
i
|
I
: Indsaettelsespunkt
]
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, e ot e B B e B
I
1
I
I
I
|
I
|
I

Fig. 03.03. Metric Profile Templaten med indsaettelsespunktet i midten af skaermen.
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Create &7 Tnsert  Vie

[ e i S

NN
Q& Line

Properties

K
Detail
Component

TR

Detail

Fig. 03.04. Veelg Create - Line.

. 108 |,
.
| 48 3030
2| /‘

Fig. 03.05. Tegn i f:orhold til indseettelsespunket, tegn eksempelvis

som vist pa firguren her.

E LT

o

-0 A G0 5

=y Export »

]
Z save As V‘Kh:
i

Project

Saves the current Revit project file,

Family /

Saves the current family.

Template

% template.

Library

Saves current project or family. Saves current
project as a template. Save any family, group or
view to your library.

Saves the current Revit project file as a

Saves a copy of all loaded families, the »

Fig. 03.06. Gem familien i dit

Revit bibliotek.

R Sovers

Save m

3190 mem fuge
[ Angled

[ Arkitekt tagrende.0001
(8 Arkitekt tagrende

(o8 Astragal

[P Beton fod.0001

[P Beton fod

[EhBevell Cut

evelied (2)

evelled

s Brick Soldier

[P Bullnnse Brick Soldier

Andringsdato

08-10-2008 23:25
23-10-2008 21:22
26-03-201016:28
18-10-201217:08
04-05-2013 11:02
26-03-2010 16:28
07-09-2010 2046
07-09-2010 22:38
26-03-201016:28
25-04-201017:11
25-04-201017:24
26-03-201016:28
26-03-201016:28
26-03-2010 16:28

EER]

.J @ G K IE vews ~

Type

Autadesk Revit Fe..
Autodesk Revit Fa..
Autodesk: Revit Fa..
Autodesk Revit Fa..
Autodesk Revit Fa..
Autodesk Revit Fa..
Autodesk Revit Fa..

Autodesk Revit F.
Autodesk Revit Fa

Autodesk Revit Fa.
Autodesk Revit Fa...
Autodesk Revit Fe.
Autodesk Revit Fe.
Zutodesk Revit Fe.
Autodesk Revit Fa.

Autodesk Revit Fa

Sterrelse
164 K8 g
164 KB
168 KB
22K8
22k8
168 KB
172K8
172K8B
168 KB
168 KB
168 KB
164 K8
164K8
164 K8
164 K8
164 K8 -

Fée rame: Geses]

Files of type: |Famiy Fies (*.rfa)

[ Toos

[ seve

wom... ]
A ‘

Fig. 03.07. Find frem til en mappe p& din computer og navngiv eks-

empelvis gesims.

Vi skal udelukkende tegne med linier i
denne familie og vi skal ende ud med en
lukket enhed. Ellers virker familien ikke, ndr
den kommer ind i projektet.

e Klik Create - Line (Fig. 03.04).

e Tegn linierne i forhold til indseettel-
sespunktet (skaeringen mellem de to
grgnne stiplede linier) (Fig. 03.05).

Det kan veere sveert at vide, om profilet skal
tegnes pa hgijre eller venstre side af den
lodrette stiplede linie. Nu prgver vi at teg-
ne den pa hgjre side. Har man tegnet ele-
mentet pa den forkerte side, kan man altid
abne familien igen og spejlvende linierne.

Vi har her tegnet profilet af en gesims
bestdende af 3 mursten. Den gverste sten
er 54 mm hgj, de to nederste er 66,667
mm hgje, da det er en mursten inkl. fuge
(murmal). Vil du skrive 66,667, skal du
huske at anvende punktum og ikke komma
fgr decimalerne, da Revit er et parametrisk
program.

HUSK at linierne skal nd sammen, s& de
danner en lukket enhed, og der m& IKKE
veere to linier oveni hinanden. Brug evt.
Trim og Align til at sikre at linierne er kor-
rekt tegnet.

Gem filen:

e Enten blot ved at klikke p3d disketten i
toppen af skaermen (Fig. 03.06).

Eller:

e Klik Application Menu - Save As - Fam-
ily (Fig. 03.06).

e Find et sted pa din computer, evt. i dit
Revit bibliotek i mappen der hedder
Profiles / Profiler. Navngiv eksempelvis
Gesims og tryk Save (Fig. 03.07).

Ved altid at gemme i dit Revit bibliotek vil
du med tiden opbygge et bibliotek, som akn
anvendes fremover. Det betaler sig at holde
orden p3 sine filer.
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Sgrg for at du har et Project &bent bag ved
denne fil (gesims familien).

e Har du ikke et projekt abent, g8 i Appli-
cation Menu og klik New Project, sa du
har et nyt projekt 8bent (Fig. 03.08).

e Skift mellem de dbne filer ved, at klikke
pa Switch Windows (Fig. 03.09).

e Std i Family filen (Gesims).

o Klik Load into Project (Fig. 03.10). Sa
gesimsen kommer ind i projektet.

e Hvis du har &bnet et ny projekt, sd
start med et tegne to vaegstykker og
std derefter i 3D (Fig. 03.11).

e  Klik Architecture - Wall drop down -
Wall Sweep (Fig. 03.12).

e Klik Edit Type (Fig. 03.13).

e Duplicate, navngiv eksempelvis Gesims
igen og Klik OK (Fig. 03.14).

e Find den opbyggede Gesims pa listen
ud for Profile (Fig. 03.15).

P
eHGE: -

Rl WA D

aB

(s

=l

% Open b

Creates a Revit file.

Project /

Creates a Revit project file.

Family
Creates a set of custom component
use in projects,

Fig. 03.08. Application Menu - New - Project.

3 &~
Lead into
F @ [ 2 Gesims - Floor Plan: Ref. Level Project
=" = r
kof Ceiling  Floor  Curtain Curtzin Mullion  Railing Ramp Family Editer
Fig. 03.09. Skift mellem &bne filer. Fig. 03.10.

Load into Project.

Fig. 03.11.

anll ‘% Window Comy

G Wall: Architectural

Project Bigj Q Wall: Structural i P
=0 Vid

B--A @Wall by Face

Gt '3

£ veait: sweep /

Select v

f

Properties =

Wall Swesp
Cornice

hWaII Sweeps v | B3 Edit Type /

Fig. 03.13. Edit Type.

-

Type Properties =
Fandy. |SystemFamiy WalSween ~ , /
- e |

Tipe Parameters

plw |

Fig. 03.12.
Architecture - Wall - Wall Sweep.

| Profiie Defautt

Cuts Wall ¥
Cut by Inserts Fl
Default Setback 0

esims : Gesims
M_Rectangular Handraill : 50 x 50mm

Subcategory of Walls

M_Slab Edge-Thickenedl : 600 x 300mm
Wall Sweep - Cornice

Fig. 03.15. Find profilet pa lisen.
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e Klik OK til
lukkede.

alle dialogboksene er

shak
Hi
THHE

. Klik derefter pé’] toppen af de vaegstyk-
ker, der skal have Gesims (Fig. 03.16).

it
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Fig. 03.17. Det feerdige resultat.
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Det feerdige resultat ser nu ud som pé Fig.
03.17.

Profilet vi har optegnet kan ogsd anvendes
p& mange andre forskellige mader i projek-
tet, det skal ikke ngdvendigvis anvendes
som en Wall Sweep.

Nu er det en gesims vi har tegnet, hvilket
ger objektet meget specefikt til en vaeg. Vi
kan i stedet prgve at optegne en tagrende.

B H@ - Q- S S0 A LGS 2T
raie TAGRENDE
&]E }eatesaRevitﬁle.
D broiect e  Klik Application Menu - New - Family
New & T0] :
| Qﬁ Creates a Revit project file. (Fig. 03'18)'
i / e Veelg Metric Profile pa listen igen.
~=7 Open 2 D Family
!___,:I Creates a set of custom components to
use in projects. e Klik Create - Line (Fig. 03.19).

Fig. 03.18. Application Menu - New - Family.

l = H g,@; SR A, thegn pmridset af tagrenden pé hgijre
A(/ = side af indsaettelsespunktet (Fig. 03.20),
. Create“[lnsert | View | tegn tagrendenen med s& mange detaljer,
] du gnsker der skal vaere, ndr du laver et
I:‘Ej IK‘, snit igennem din bygning. Jo flere detaljer
Indszettelsespunkt - Pt du laver nu, jo mindre skal du lave senere,
! Qeﬂa i snit og detaljer. man kan altid 8bne sin
; 1 familie igen senere og rette til eller tegne
I Select v Properties flere detaljer.

\ Fig. 03.19. Create - Line.

\
Y
\ e Gem filen pa computeren. Eksempelvis
AN med navnet tagrende i mappen Pro-
\\\ files.
X = e Tryk Load into Project (Fig. 03.21
\\\\\\,//f/// Fig. 03.20. Eksempel pa Y J (Fig, 2l
I tegrendens profil. I . . .
e Tegn et tag i dit Project inden vi kan
Q:j anvende tagrenden, eksempelvis som
o &
s pa Fig. 03.22.
Load into
Project
Family Editor
Fig. 03.21. Fig. 03.22.
Loa_d into Optegn et tag,
Project. hvis du ikke

allerede har et i
projektet.
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. Klik Architecture - Roof - Roof: Gutter
(Fig. 03.23).

e Klik Edit Type (Fig. 03.24).

e  Klik Duplicate, navngiv og derefter OK
(Fig. 03.25).

. Find nu tagrenden pa listen ud for Pro-
file (Fig. 03.26).

. Klik nu pf-’) kanten af taget og tagrenden
placeres (Fig. 03.27). Tagrender kan
kun szettes pad vandrette flader.

I bogen Revit Architecture 2013 - Grund-
leeggende digital skitsering og projektering,
udarbejdede vi fuge og sokkelpuds ogsa
med Metric Profile som Template. De blev
anvendt som Sweeps pa en Stacked Wall.
Derudover blev der udarbejdet en musten
til Detail Component og Repeating Detail
Component, med Templaten Metric Detail
Items.

4
{

=

h Roof eiling  Floor

Bui 4
‘rj Reoof by Feotprint
L)

"’/Qf Reoof by Extrusion

@ Reof by Face
Viel

Properties =]
Gutter -
Gutters (1) | P Edit T‘fpe ‘/
Constraints
Vertical Profile ... {0.0
i Horizontal »Profi..“ 0.0

Fig. 03.24. Edit Type.

Type Properties. 3
= « y Famdy [Svstem Famiy: Gotter  ~ g |~
Q/ Roef: Fascia Tyhe Erre— =) [ o X
- Renane ..
Type Paramets
R Roof: Gutter 4 T
=
Fig. 03.23.
Roof - Roof Gutter.
Type Properties (23]
Family: [System Family: Gutter VJ oad
Type: !Tagrende vJ { Duplicate... }
Rename...
Type Parameters
Parameter

Is}of}] 3

kick o)

Matenal

M_Gutter - Bevel 125x125mm
:M_Gutter - Bevel : 150 x150mm
|_Gutter - Bevell : 125 x125mm

Keyncte .

M_Pectangular Handra:ll 50 x50mm

Model

Fig. 03.26. Find tagrenden p3 listen.

Fig. 03.27. Klik pa tagets kant for at placere tagrenden.
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S=

nn | Roof |Ceiling Floor

Buil 4
I;)ﬁ Reoof by Footprint

‘ /é—‘_” Roof by Extrusion

Reof by Face th L4
Vie AT
=S \é Rocf: Soffit
1

i b/ Roof: Fascia

Fig. 03.28. Roof: Fascia.

Fig. 03.29. Klik p& overkanten af et tag.

Properties B

fascia “
/ o
Fascins (1) v £ Edie Typ o

| Type:

System Famiy: Fasca -

Constraints

Horizontal Profi.. 0.0 | Type Pavameters

Verscalprofie . [00_ ]| [ Fename.

Dimensions
Vength | [ Parameter |

Identity Data
Comments ‘ |

Mark M _Fascia-Fiat : 19 x 235mm

|

| Manutacturer
| Tope Comments
! URL

‘ | Descri

| Assembly Code
Type Mark
Cont

5l

%300mm

Phasing 2| “%_Fascia-Fiat :19 » 286mm
T | M _Fascia-Flat : 19 x89mm
Phese Created  New Constru RS L
: L S Fascia-rield 1185 - =
BrzeDemolis {Noive Keyriote 11_Rectangular Handraill : 50 x S0mm |~
Profile A i M_Slab Edge-Thickened] : 600
Angle 000"

= Cancel | Apply.

Fig. 03.30. Egenskaber for valgte Fascia.
Project? - Project Browser Rt
10, Views (all) -
= - Floor Plans

(01) Kaelder

(02) Stue, terrasn

(06) Tag

Cversigtplan
Ceiling Plans
3D Views

7

o

Elevations (Building Elevatio;
Legends |
Schedules/Quantities
Sheets (all)

Families
Annotation Symbols

(S E e

Profiles
& M_Circular Handrail
M_Circular Handraill
;- M_Fascia-Flat
19 x 89mm
19 x 140mm
19x 184mm
19 235mm /
19 x 286mm
@ M_Fascia-Flatl

Fig. 03.31. Project Browser.

Fascia - Sternbraadder

Et andet eksempel pd en 2D familie der
bliver til 3D i projektet er en Fascia/stern-
braedde.

Der findes allerede en sternbraedde i Tem-
platen, lad os starte med at se lidt pa den.

e ARben et eksisterende projekt, eller 8bn
et nyt projekt og tegn et tag, hvor vi
kan szette en sternbraedde pa.

° Klik Architecture - Roof - Roof: Fascia
(Fig. 03.28).

e  Klik pa overkanten af tagfoden og Fas-
cia vil blive placeret (Fig. 03.29).

e  Marker Fascia og klik Edit Type i Prop-
erties (Fig. 03.30).

I dropdown menuen ud for Profile, findes
der forskellige stgrrelser at veelge imellem
(Fig. 03.30). Dette er en enkel Fascia der
er opbygget som en Profile, og derpa er der
sat parameters, sa der er forskellige valg-
muligheder for stgrrelser pa profilet.

Parameters gennemgas i kapitel XX, side
XX, s8 vi vil ikke g8 i dybden med dette her.

Som det kan ses p& Fig. 03.29, er den valg-
te sternbreedde ikke stort nok, taget er
400 mm tykt, og pa listen over Fascia er
maksstgrrelsen 286 mm (Fig. 03.30).

Der skal derfor laves en ny med det samme
profil.

e G3 i Project Browseren, tryk pa + ud
for Families (Fig. 03.31).

e Find M_Fascia Flat og klik pd + ud for
denne (Fig. 03.31).

Her ligger de forskellige stgrrelser. Vi skal
oprette en ny.

e Dobbeltklik pd en af de eksisterende
stgrrelser, eksempelvis 19 x 286 mm.
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. Klik Duplicate, navngiv 19 x 400mm
(Fig. 03.32) og tryk OK.

e  /Endre hgjden til 400 mm (Fig. 03.33).

e Klik OK.

° Marker nu den Fascia der allerede er
pdsat taget, eller klik Architecture -
Roof - Roof: Fascia.

e Klik Edit Type i Properties (Fig. 03.34).

° Ud for Profile, veelges den stgrrelse vi
oprettede: 19 x 400mm (Fig. 03.35).

e Nu skulle Fascia’en gerne passe til stgr-
relsen pa taget (Fig. 03.36).

Vi vil prgve at oprette en ny Fascia helt fra
bunden dog uden Parameters.

Type Properties Z_&l
Family: [M_Fasaaﬂat S J Load.
L
Type: [ 12 x 286mm - [ Duplicate... f/
Rename..
Type Parameters
Parameter l Value

KEynot
Model
Manuf
Type C
URL

Name: 19 x 400mm |

[ OK ﬂ Cancel

Description

Fig. 03.32. Opret en ny type.

Type Parameters

Parameter

g

Thickness

—

Height

e o o i

Fig. 03.33. Ret hgjden til 400 mm.

Properties 6]
Fascia >
/
Fascias (1) + | B8 Edit 'rype‘g
Constraints 2
Vertical Profile ...
“Horizontal Profi...- 0.0
Dimensions 2
Length 95450 .
Identity Data A
Comments
Mark
Phasing Z
Phase Created - Ne|' Type Properties
Phase Demolis... - No e,
Profile Family: [5ysxan Family: Fasda | s
Angle 001
) N i Tivges [Fasoa
Type Parameters
?dglt 3’?’[)364 l Parameter
| Profile
s
N{;teri;l" M_Fascia-Flat : 19 x 140mm [3
oo -.‘M_Fascia-Flat: 19 x 184mm |
}%Q’E T M :19x 235mm
| Keynote
j Model
IMénﬁfa"m‘x}er R

Fig. 03.35. Veelg det nye profil fra listen.

Fig. 03.36.
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Creates a Revit file.

use in projects.

@ Project
Creates a Revit project file,

ﬁv Open 3 0 Family/
5 . Creates a set of custom components to

Modify l [ | Line
| : EB |

Select = Properties
Fig. 03.38. Create - Line.

Fig. 03.39. Tegn profilet som to lukkede enheder.

Iry

Load into
Project Fig. 03.40. Load into Project.

e Klik Application Menu - New - Family
(Fig. 03.37).

e Veelg Metric Profile pd listen og klik
Open.

e Veelg Create - Line (Fig. 03.38).

e Tegn to lukkede profiler, eksempelvis
som vist pa Fig. 03.39.

Der SKAL vaere mellemrum mellem de to
profiler, ellers virker familien ikke, nar den
kommer ind i projektet. Profilerne er tegnet
20 mm tykker og i alt er de 400 mm hgje.

e Gem familien med Save eller Save As
Family.

e Gem den i dit Revit bibliotek, eksem-
pelvis under Profiles og navngiv den
Stern.

e Klik Load into Project (Fig. 03.40).

e Marker en eksisterende Fascia i pro-
jectet, eller klik Architecture - Roof -
Roof: Fascia.

e Klik Edit Type (Fig. 03.41).

e Find det oprettede profil ud for Profile
(Fig. 03.41).

I 3D ser sternbreeddet nu ud som pé Fig.
03.42. Grunden til at vi laver den s3 de-
taljeret, er at jo mindre skal vi lave nar vi
skal til at lave snit og detailjer pa huset.

Fig. 03.41.

Fig. 03.42. 3D.
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Annotation Families

VIEW TITLE

En anden type familier er Annotation Sym-
bols eller Families.

Et eksempel pd dette er View Title, som er
den tekst/linie, der kan tilfgjes under en
tegning pa Sheet et (Fig. 03.43).

Andre eksempler er Tags: Door Tags, Win-
dow Tags, Room Tags 0sV.

Disse anvendes ofte til indentifikation af el-
ementer, ndr man senere laver maengdeud-
tag eller bestillingsordre.

Vi skal se lidt p& View Title. Den der allerede
findes i Templaten kan redigeres en smule,
men eksempelvis stgrrelsen kan ikke redi-
geres.

Derfor vil vi prgve at udarbejde en ny. View
Title anvendes under tegninger pa et Sheet,
til eksempelvis at vise navn, og skala, hvis
der er flere tegninger pa samme Sheet.

e Klik Application Menu - New - Family
(Fig. 03.44).

e  Find frem til mappen Annotations (Fig.
03.45).

e Abn Templaten der hedder Metric View
Title (Fig. 03.46).

o Der er nu en note og en lille sort van-
dret streg (Fig. 03.47). Disse to ele-
menter slettes.

=00 5.5 .= -0A

@—» Open »

|| Creates a Revit file.

Project
Creates a Revit project file,

Family /

Creates a set of custom components to

use in projects,

Fig. 03.44. New Family.

R New Family - Select Template File

ook [0

Annotations
Conceptual Mass
Titleblocks

T2 Metric Baluster

[ Metric Baluster-Panel

a—

Andringsdato Type
30-04-201219:4
30-04-201219:44
30-04-201219:44
21-01-20120342
21.01-201203:42

Filmappe
Filmappe
Filmappe
Autodesk F
Autodesk F

Fig. 03.45. Find frem til Annotations mappen.

tric Window Tag

1 Metric Section Head
 Spot Elevation wy/

Fhe name:  Metnc View Tite

U - rlesof type: [Famiy Template Fies ("aft)

Zutodesk Rev
Autodesk Revi
Autodesk Rev
Autodesk Revi
Autodesk Rev

21-01-2012 0342

21-01-2012 0342

Fig. 03.47.
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.
AA ¥

ac
Aﬁm

Label Text Check Spelling Find/
Replace

Text §

Fig. 03.48. Veelg Text label.

Jecit Lobel

Select paameters 1o add to the label. Parameters # be combned into a snge label.
Enter sample vahies to represent this label in the famiy enviconment

Category Parameters

QR

©irap between parameters only

Detal Number
Referenang Detal
Referenang Sheel
Sheet Number
View Name.

Enter sample values o represent thie iabei m the famiy envronment

ok [ cane Apply
Fig. 03.49. Veelg View Name og klik Add - OK.
Edit Label R )
Select parameters 1o add to the label. Paramaters vl be combned mito a single label.

Wrap betueen parameters only

aioes)

Fig. 03.50. Veelg View Scale og klik Add - OK.

Vi skal have noget tekst pa vores View Title.
Anvendes almindelig tekst, vil den ikke au-
tomatisk aendre sig inde i projektet, vi skal
derfor anvende Text Labels (Fig. 03.48).

Text Labels er tekst, der er baseret pa Pa-
rameters, hvilket ggr at de automatisk til-
rettes i projektet, sa vi ikke skal teenke pd
at udfylde teksten, men at det foregdr auto-
matisk.

e Klik Create - Label (Fig. 03.48).

e Klik omkring indseettelsespunktet i
tegnefladen (skaeringen mellem de to
Reference Planes, som er de to grgnne
stiplede linier)

e Vezlg View Name pé listen til venstre
(Fig. 03.49).

e Klik Add (Fig. 03.49) og derefter OK.

e Vezelg igen Create - Label. Klik under
den Label du lige har oprettet.

e Velg View Scale, klik Add og derefter
OK (Fig. 03.50).

Marker nu begge Label i tegnefladen.
Properties (Fig. 03.51), ses stgrrelsen p
teksten. Der skal oprettes en ny.

i
°
a

Klik Edit Type (Fig. 03.51).

Label 2
3mm
v
Other (2) v | &3 Edit Type
Graphics A
Sample Text

Wrap between...{[ | B
Vertical Align | Middle
Horizontal Align: Center
Keep Readable ([7]

Visible )

Fig. 03.51. Marker teksten og opret en ny teksttype.
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° Klik Duplicate, giv den et navn, eksem- Type Properties =]
pelvis 2mm og tryk OK (Fig. 03.52). e e i .
e /Endre hgjden til 2 mm (Fig. 03.53) og Type: [3mm -] [ owlete... ﬁ/
klik OK.
Type Parameters
i Parameter Value l:i
Teksten er nu andret. Tilpas de to tekst- = — — —
bokse over hinanden, og flyt dem teet pd e - - -
indsaettelsespunktet, sd de star paent (Fig. Treisoh .
03.54). Bockgrils . §
‘Show g Name =
o
Leadfr, Name: 2mm /
Text
e Gem familien med Save As - Family. Text Fo [ o & concel |
Text Si
e Gem den et sted i dit Revit Bibliotek Tab Size T170000 mm
og navngiv den eksempelvis navn p8 st — -
Sheet. Fig. 03.52. Tag en kopi af den eksisterende med Duplicate.
e Klik Load into Project (Fig. 03.55) »
(dette kreever at du har et projekt _ 20000 mm |
Tab Size 12,0000 mm

abent i baggrunden).

e Marker en eksisterende View Title (Fig.

03.56).

e Tryk Edit Type i Properties.

e Veelg Duplicate og navngiv eksempelvis ‘
igen Navn p§ Sheet (Fig. 03.57).

e Ud for Profile findes den oprettede View THeEipsies

Famiy SystemFamiy: Viewport - ”

Title (Fig. 03.58).

e Kilik OK.

Nu skulle den gerne vaere opdateret p& dit

Fig. 03.53. Lav storrelsen p8 teksten om.

Fig. 03.54. Tilpas teksten.

| View Name &E

: Lead inte

‘ 1/8" = 10" Preject
o m e e Fig. 03.55.

1 =
1L
@ (01) Stue K

1.75

Fig. 03.56. Marker View Title.

Sheet.

Text Labels anvendes ogsd til alle andre Fig. 03.57. Duplicate.

Tags. Det er samme princip til opbygningen e

af disse familier. TESISEERS
Family: [System Family: Viewport
Type: {r Navn pa sheet

Type Parameters

Parameter

Title
Show Title <none>
Show Extension Line M_View Titlel : M_View Title

§ 2 Name
Line Weight 3

et Name1.5 iy 4
Color N T >
Line Pattern %Viw e

Fig. 03.58. Find den oprettes View Title pd listen
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Gennemgang af modelleringsvaerktgjer

r 'Eaﬁﬁ'f.‘ﬁ;'liiv

~

<

o

e

11
£

tS1=]

[ v

' 5

E Save

L

Q—:‘7 Open »

reates a Revit file.

Project

Creates a Revit project file.

]

Family

Creates a set of custom components to

use in projects.

J

Conceptual Mass

Opens a template for creating a
conceptual massing model.

Fig. 04.01. Application Menu - New - Family.

Lookin

1B N Family CSelect Template File

Engish

5

Metric Electrical Firture ceiling based
Metric Electrical Fisture wall based
Metric Electrical Firture

Metric Entourage

Metric Furniture System

Metric Furniture
[ Metric Generic Model Adap¥?

[y Metric Generic Model ceiling bas®
[i Metric Generic Model face based
[ezi Metric Genenic Model floor based

[ Metric Generic Model line based

[ Metric Generic Model Patter Based
[@ Metric Generic Model roof based

[ Metric Generic Model two level based
[izi Metric Generic Model wall based

DLDHDE

Fiename: Mebic Furniare

Fies of type: [Famiy Tempiate Fies (nrf)

Zndringsdato

01-02-201315:50
01-02-201315:50
01-02-201315:50
01-02-2013 1550
01-02-2013 1549
01-02-201315:50
01-02-20131549
01-02-201315:50
01-02-201215:50

Tyve

Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F

Autodesk F =

Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
)

o)

v 6 B X E vews v

Freven

Cancel

X

anvendes i dette eksem,:%&.

¥

Der findes forskellige muligheder for at
modellere i 3D i Revit. Der vil her fgrst veere
en kort gennemgang af hvert modellerings-
veerktgjer, hvorefter der vil komme mere
konkrete eksempler pa familier der er op-
bygget med 3D modelleringsvaerktgijer.

Vi starter i en Metric Furniture Template, da
denne har alle 3D modelleringsvaerktgjer.

o Klik pd Application Menu - New - Family
(Fig. 04.01).
e Veelg Metric Furniture pa listen (Fig.

04.02) og tryk Open.

De forskellige modelleringsvaerktgjer vi skal
anvende ligger under Create Fanebladet
(Fig. 04.03). I tegnefladen har vi igen de to
Reference Planes (de to grgnne stiplede li-
nier) som indikerer indseettelsespunktet for
det objekt vi tegner.

I Project Browseren (Fig. 04.03). Har vi for-
skellige Views vi kan arbejde i: Floor Plans
- Ref. Level, hvilket er familien/objektet set
fra oven, og Ref. Level er svarende til det
Level vi szetter objektet ind i, i projektet.

Autodesk Revit Architecture 2014 -  Familys - Flaor Plan: Ref, Level b Ty

JClick to select, TAB for altemates, CTRL adds, SHIFT unselects

AT L S Sl e =
- i e T I
3 @& 4 L g W
Modity [Tl [ Extrusion Blend Revolve Sweep Swept Void _ Model Camponent Madel Model __ Control R e Reference | Sat  Show Viewer Load into
B = Blend Forms™  Line Ted Group. Line  Plane Project
Select v Properties Forme Mode! Contral  Connectars Datom Work Plane Family Editor By
Froject Browser - Famibe X properties x
= 70 Views @) [
- Ficor Pians
Ref. Level !
> Ceiling Plans |
Ref. Level [Femily: Fumitwre  ~
D [ Constaits .
View 1 Jo
= Elevations (Elevation 1) s 3
OmniClass Num
Front Fa T Sl E =
= Other B
Bt Vork Plane-Based
D Sheets (al) | Aiways vetical  |iv
+ ] Families | Cut with Voide v
+ [ Groups e 1
e Jedk inks Room Calculatio
N
Indseaettelsespunktet
I;
|Bioperties heip 12 OB R E

Fig. 04.03.
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Det vil sige, hvis vi stér i stueplan, ndr fami-
lien indsaettes. Vil objektet sidde fast i dette
Level efterfglgende, men med mulighed for
at vaelge et andet Leve/ efterfglgende.

Derudover har vi muligheden for at tegne i
3D eller i Elevations: Back, Front, Left eller
Right, svarende til nord, syd, gst og vest i
et projekt (Det er muligt at roterer familien
i projektet efterfglgende.)

Extrusion

Det fgrste modelleringsveerktgj vi skal af-
prgve er Extrusion. Extrusion er oversat en
ekstrudering af det profil man optegner.

e Std i Floor Plans - Ref. Level i Project
Browseren (Fig. 04.04).

° Klik Create - Extrusion (Fig. 04.05).

e Velg et tegneredskab, eksempelvis
Line, hvilket Revit automatisk har valgt
(Fig. 04.06).

e Tegn et simpelt rektangel/kvadrat som
pa Fig. 04.07.

Husk at linierne skal danne en lukket enhed,
og der m3 ikke vaere to linier ovenpd hinan-
den. Du behgver ikke at seette malkeeder

pa.

I Properties under Constraints findes mu-
ligheden for at sendre p& objektets hgjde
(Fig. 04.08).

Extrusion End er hgjden pd objektet, nar
Extrusion Start star pa 0.0. Extrusion Start
er afstanden fra Ref. Level, som er det Level
vi indsaetter objektet i. Som indstillingerne
er nu, vil objektet vaere 250 mm hgijt.

Hvis Extrusion Start str i 100 mm og Ex-
trusion End stdri 200 mm, vil objektet vaere
100 mm hgjt og veaere placeret 100 mm over
gulvet, hvis objektet indsaettes i stueplan i
projektet. Extrusion Start er alts8 afstanden
til det Level objektet indseaettes i og Extru-
sion Start minus Extrusion End er objektets
hgjde.

e  Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.09).
Desuden har du allerede nu mulighed for at

seette et materiale pd objektet i Properties
(Fig. 04.08).

Familyl - Project Browser

(53]

=0, Views (all)
=} Floor Plans
. Ref. Level
=i Ceiling Plans
‘... Ref, Level
= 3D Views
View 1

Fig. 04.04. St8 i Floor Plans - Ref.

Level.

[J1 | Extrusion Blend Revolve Sweep Swept Void
ks
—

Select =

=
Properties \

Blend Forms

Forms

Fig. 04.05. Veelg Create - Extrusion.

>/D‘

ﬂ ﬂ’l
v o>

Mode

Draw

ORCECIN
(A,

Fig. 04.06. Veelg et tegneredska

600
2

b.

o
o
—
Fig. 04.07. Optegn et simpelt kvadrat i
forhold til indsaettelsespunktet.
Extrusion ) be Edi }v\,{
Constraints 13 ;
Extrusion End {2500 T L~
- A
Extrusicn Start 0.0 y Q//{;/
Work Plane Level : Ref. Level
Graphncs A Mode
Visible Hi7 Fig. 04.09.
o ,.;B ) EE Finish Edit
Visibility/Grap... | Edit... I i Mode.
Materials and Finishes £
Material | <By Category> [}

Fig. 04.08. Properties.
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P

Fig. 04.11. Objektet i 3D.

Fig. 04.10. Tryk Esc pa tasta-
turet og derefter ZA hvis du
ikke kan se dit objekt.

Fig. 04.12.
Properties =] e
12 ¥
- Edit
Extrusicn
Fig. 04.14.

Other (1) x| HF Edit Type
Constraints
Extrusion End  [4088 &
Extrusion Start 0.0
Level : Ref, Level

Edit Extrusion.

>

Work Plane

Graphics
Fig. 04.13. Properties.

3

Fig. 04.15. 3D.

i
X /Huco
£ Y

Familyl - Project Browser @l
=0, Views (all)
=) Floor Plans

- Ref. Level /

o,

1

o >k
Mode\i\  Draw

[=)- Ceiling Plans

i Ref, Level
& 3D Views Fig. 04.17. Veelg et tegnered-
- View 1 skab, eksempelvis Rectangle.

=) Elevations (Elevation 1)

Fig. 04.16. Skift View til Floor Plans
- Ref. Level.

Fig. 04.19. 3D.

Fig. 04.18. Tegn et kvadrat in-
den i den anden.

e Dobbeltklik pd 3D i Project Browseren.

Hvis du ikke kan se dit objekt, eller hvis det
ser ud som pa Fig. 04.10, kan du trykke Esc
pa tastaturet og derefter ZA pd tastaturet.
S8 zoomes der ind p8 objektet (Fig. 04.11).

Markeres objektet i 3D, har hver flade af
objektet nu en lille bl pil (Fig. 04.12).

Ved at traekke i disse pile, kan stgrrelsen
pé objektet justeres. Traekker man i den
overste pil, 2endres hgjden, og derefter kan
den nye hgjde nu afleeses i Properties (Fig.
04.13).

Treekker man i siderne pd objektet, vil man
ikke kunne se stgrrelsen pa objektet i Prop-
erties, men man skal i stedet pdszette en
mélkaede for at f& denne information.

@nsker man at redigere p8 objektets oprin-
delige profil, kan dette let ggres.

e  Marker objektet.

o Klik Edit Extrusion (Fig. 04.14).

Objektet far nu de lysergde streger frem
igen, som vi optegnede med oprindeligt.
Det kan veere sveert at redigere og tegne
i 3D, skift derfor View til Floor Plans - Ref.
Level (Fig. 04.16).

e Velg et tegneredskab, eksempelvis et
Rectangle (Fig. 04.17).

e Tegn et kvadrat indeni det opfindelige
(Fig. 04.18).

Husk at linier, i det nye kvadrat, skal danne
en lukket enhed INDEN det andet kvadrat,
linierne ma IKKE krydse hinanden.

«  Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.17).

I 3D ser objektet nu ud som p8 (Fig. 04.19).
Ved at man tegner to lukkede enheder in-
den i hinanden, nér de lysergde linier er ak-
tive, f&r man alts& et objekt med hul i.

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



3D Families

04.33

Objektet vi har tegnet, er tegnet set oppe-
fra. Det var derfor let at lave hul igennem
objektet, da vi blot skulle redigere det aller-
ede optegnet objekt. @nsker vi i stedet at
have et hul gennem objektet p& den anden
led (Fig. 04.20), kan vi ikke blot redigere
objektets profil.

Proceduren er:

e Std i Back i Project Browseren (Fig.
04.21).

e  Marker objektet (Fig. 04.22).
e Klik Edit Extrusion (Fig. 04.23).

e Revit 8bner nu en Go To View dialog-
boks, fordi du star i et View, hvor man
ikke kan redigere objektet. Revit beder
dig derfor veelge et andet View at tegne
i (Fig. 04.24).

e Veelger du Floor Plans: Ref. Level og
trykker Open View (Fig. 04.24). Ender
du med det samme udgangspunkt som
sidst (Fig. 04.25).

. Klik derfor Finish Edit Mode eller Cancel
for at komme tilbage igen (Fig. 04.26).

e Familyl - Project Browser =)
T =10 Views (all)
= - Floor Plans
y Ref. Level
’\'—iil‘jj\'?\\ P, : = Ceiling Plans
T Ref. Level
T~ = 3D Views
View 1
>4 = Elevations { ion 1)
/ Back
\"""\—-x\ | Fig. 04.21. Project Browseren.
Fig. 04.20. 3D.
1
\
Fig. 04.22. Objektet set fra Back.[
F Go To View
f In order to edit the sketch, please open one of the following
Edit views where the sketch will be parallel to the sareen:
Extrusicn Floor Plan: Ref, Level - |
]Reﬂected Ceiling Plan: Ref. Level |
Fig. 04.23. 1 |
= '
[ Open View ] [ Cancel J

Fig. 04.24. Veelg et andet View, end det du befinder dig
inu.

%t
vy

Maode
Fig. 04.26.

Fig. 04.25. Du befinder dig nu igen i
Floor Plans - Ref. Level.
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Void Extrusion

A 5 = 7, e Std igen i Back i Project Browseren
= :D: Views (all) T — (Flg 0427)
= Floor Plans Ik E
Ref. Level
& Ceiling Plans ept|  Vaid ‘Mﬁdel Comp En anden made at lave hul/treekke noget
Ref. Level nd| Forms | Line fra et objekt, er at anvende de modeller-
=) 3D Views - »Z ingsveerktgjer der hedder Void Forms under
View 1 = Yoid Bxtrusion & Create fanebladet (Fig. 04.28).
=) Elevations (Elewgtion 1)
Back
Front @ Yoid Blend
Eeit . e Klik Void Forms - Void Extrusion (Fig.

E
Fig. 04.27. Sta i Back i Project i~ Void Revolve 04.28).
Blrgowseren. | o TTerea G::]j
2 e Tegn eksempelvis et kvadrat inden for
B % Void Sweep det eksisterende objektets afgreens-
- T ninger (Fig. 04.29).
I \ s .
I‘L@ b i e Klik Finish Edit Mode, nar du har tegnet
et lukket profil (Fig. 04.30).
Fig. 04.28. Veelg Void Forms -
id jon. o .. 2 . .
vord Extrusion e Ga til 3D i Project Browseren og traek i
det nye objekts ender (pilene) indtil det
L nye objekt gdr helt igennem det forste
e ws | R objekt (Fig. 04.31).
P —— - |~ e Klik nu et sted hvor musen ikke ram-
7 4 -
S mer noget i tegnefladen, eller tryk Esc
= | | 30 pa tastaturet. Nu vil du se at der er hul
e Fig: 0530, i dit forste objekt og det andet objekt
| ZZS: o vil veere skjult (Fig. 04.32).
Fig. 04.29. Tegn en form indenfor det eksister- Du vil altid kunne fg fat i Void Formen
ende objektets [ —

igen,ved at holde musen henover stedet,
hvor det skaere hul i det fgrste objekt og
klikke, ndr det bliver synligt. Nu bliver det
muligt at redigere objektet som laver hullet.

afgreensninger.

Fig. 04.31. Treek i formen til den
gar helt igennem objektet.

N

Fig. 04.32. Tryk Esc pd tasta-
__-turet, eller klik et sted i
" tegnefladen, hvor musen
P ikke rammer noget.
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Fra Extrusion til Void Extrusion

Har man tegnet to Extrusions, og senere
beslutter sig for at den ene skulle have
veeret en Void, er dette ogsé muligt.

Vi prgver at lave et hul mere i objektet set
fra Right i Project Browseren.

e Std i Elevations: Right i Project
Browseren (Fig. 04.33).

e Klik p8 Create - Extrusion (Fig. 04.34).

e Tegn et omr&de inden for objektets af-
graensninger (Fig. 04.35).

. Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.36).

e Treek i objektets ende, ndr den er
markeret, til den er storre end det
forste objekt (Fig. 04.37).

e Marker objektet og skift fra Solid til
Void i Project Browseren (Fig. 04.38).

e Veelg Modify - Cut (Fig. 04.39).

e Klik forst pd det store objekt og deref-
ter pd Void Formen (Fig. 04.40).

Der er nu hul i kassen (Fig. 04.41).

Familyl - Project Browser =]
=10, Views (all)
= - Floor Plans
Ref. Level
= Ceiling Plans
Ref. Level
3D Views
View 1
+ - Elevations (Elevation 1)
Back Select v
Front
Left
Right

[

1}

=B
Properties \

Fig. 04.34. Klik Create - Extrusion.

\ //

e
Fig. 04.41. Objektet i 3D.

Sheets (all)
Fig. 04.33. St i Right i Project

Browseren.
140.0 190.9 }"é
[ e [ >

. "
o |En s
| . |
Fig. 04.36.
(Resrext) Finish Edit
Mode.

Fig. 04.35. Tegn et omréde inden for
boksens afgraensninger.

P
Fig. 0/4«3{Traek i

pilerie i enden af det

~fiye objekt.

Other (1) - Geometry
C;::’:;’;"En . U Fig. 04.39. Vaelg Modify - Cut.
Ed sionStart 1-2108 [} 1. klik
Jark Plane i Reference Plan... | |
Graphlcs 2. klik / ~—
Visible e

Visibility/Grap... Edit... ; i

Meaterials and Finishes
Material <By Category> D
Identity Data £
Subcategory  None

Solld Jold m _!/
m,/ ‘
Void | - ]

m,,
/\ﬁ\ﬁv\

Fig. 04.38. Marker objektet og
g8 i Properties og sendre S
formen til en Void. T
Fig. 04.40. Klik forst pd det 1. objekt og
derefter pa den nye Void.
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Blend

Vi lader nu boksen med hul i vaere og af-
prgver nogle af de andre veerktgjer. Lad
vaere med at slette objektet, vi vender til-
bage til det senere.

Farnilyl - Project Browser

=0, Views (all)
. [ Floor Plans

. Ref. Level 13 [
= Ceilin; Plans. | LA ':Q'_] @ @

' Create 7

Vi skal afprgve modelleringsveerktgjet

i... Ref. L | | 5l
- e | (O { Extrasion Bl Blend, som er optegning af to forskellige
=) iews =] | =8 . :
- View1 " profiler, som derefter bliver forbundet.
: e o - HE T . Properties
Fig. 04.42. Ref. Level. Fig. 04.43. Veelg Create - Blend.
=) o e Std i Floor Plans - Ref. Level (Fig.
g - 04.42).
OO - : )
>M J «  Velg Create - Blend (Fig. 04.43).
e e Veelg et tegneredskab, dette kunne
Fig. 04.44. Veelg et tegne- | | eksempelvis veere et Polygon (Fig.
redskab, eksempelvis | | 04 44)
Polygon. . | . .
Properties = e Tegn bunden af objektet med Poly-

gonet, husk at hvis du bruger et andet
'E%'nozrﬁii(ket enhed redskab, skal du ende ud med et lukket
) profil (Fig. 04.45).

]

Blend | U EditType % @‘/ e I Properties kan du bestemme hgjden
Constraints | af objektet i Second End (Fig. 04.46),
SecondEnd {2500 A& | Edit Edit som virker pd samme made som Extru-
First End 00 | Top it sion End, da vi arbejder med Extrusion
Wark Plane Level : Ref, Level % ) (se side XX).

Serabs 2 Mode | Mode

Fig. 04.46. Hgjden af objektet
ses i Properties under Second
End.

e Klik Edit Top (Fig. 04.47).

e Tegn toppen af objektet, eksempelvis
som pé Fig. 04.48.

o  Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.49).

I 3D ser objektet nu ud som p& Fig. 04.50.
Markeres objektet, kan hgjden af objektet
justeres ved at treekke i de sm3 bla pile
(Fig. 04.51).

Fig. 04.48. Tegn toppen af
objektet.

Fig. 04.50. 3D.

Fig. 04.51. Ggr objektet storre
eller mindre.
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Objektet kan yderligere redigeres. ‘/ =

Edit Top @‘/
Edit

Yertices

e  Marker objektet. )
Edit Baze

DD

e Klik Edit Top eller Edit Base (Vi har klik-
ket Edit Top) (Fig. 04.52). Fig. 04.52. Rediger top- Fig. 04.53.

pen eller bunden.

De lysergde streger bliver synlige igen, og
du kan redigere formen pd toppen af ob-
jektet. Du kan redigere i formen med Vertic
punkter.

e Klik Edit Vertices (Fig. 04.53).

Hver samling af objektet far nu linier hver
med en cirkel i enden. Disse kan klikkes pa
og aendre, hvordan objektet ser ud. Det kan
vaere en smule sveert at forudsige, hvordan
objektet andre sig. Derfor kan man med
fordel ggre dette pa en anden méade.

Fig. 04.54. Redi objektets punkter.

2 H (3 - Q- - &L
e Klik eksempelvis Twist Left (Fig. 04.55). K

. . ) oY TED » [n
Objektets gverste profil rotere nu imod ven- T - @-} \i& @

stre, men er stadig samlet med de samme
hjgrner i bunden.

Twist Twist Reset |Controls|{ Controls |

Right Left on Base | on Top
Du ma selv afprgve de forskellige redige- Venen T
ringsvaerktgjer der ligger her (Fig. 04.55). ot st i e S
Vi afprgver udelukkende Twist Left i dette Fig. 04.55.
eksempel. . ’ - a .
Modify | Edit Blend Top Boundary TmEdeierﬁ‘c‘es‘
O [Ae pyl ga ap T 4
e Tryk pa Modify fanebladet der er gront ‘l:l (& D[" D!f BSH] & ‘f R
i toppen af skaermen (Fig. 04.56). Klik ‘_3* o == 0o o —+0 |
herefter Finish Edit Mode (Fig. 04.56). hdlG) C) TS e | &
e e e LIAE | Crtate PPNEEE

I 3D ser objektet nu ud som pa (Fig. 04.57). Fig. 04.56. Finish Edit Mode.

[
—

N\

Fig. 04.57. 3D.
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Familyl - Project Browser =
=0, Views (all)
Floor Plans
Ref. Level
Ceiling Plans
Ref. Level
3D Views
View 1
= Elevations (El
Back
Frent
Left

Right

m

[

{7

tion 1)

Fig. 04.58. Std i Back i Project Browseren.

K 1

r:rI @ \5 .
Modify Dﬂ Extrusion Blend Revclve 9
ES

Select v | Properties Form

Qf | £ Axis Line

Mode |

\.. Boundary Line

e

Fig. 04.59. Create - Revolve.
forst.

i
Fig. 04.61. Tegn en lodret ‘

akse. Fig. 04.62. Tegn et
lukket profil.
e
/—"\ N

i /’( ),

Fig. 04.63. /
Finish Edit /

Mode.

\ /

N

o e

T—————— " Fig. 04.64. 3D.

Fig. 04.60. Tegn Axis Line

Revolve

Vi skal herefter se, hvilke muligheder der er
med Revolve. Blend objektet skal vi ikke se-
nere anvende, s8 derfor kan du godt slette
det igen.

Revolve udarbejdes ved at tegne en akse og
derefter et profil pd den ene side af aksen,
hvorefter profilet bliver roteret omkring ak-
sen. Vi vil denne gang tegne objektet i Back
i Project Browseren.

e Dobbeltklik p& Back i Project Browseren
(Fig. 04.58).

e Klik Create - Revolve (Fig. 04.59).

e  Start med at tegne aksen ved at klikke
pa Axis Line (Fig. 04.60).

e Tegn en lodret linie fra den grgnne stip-
lede linie i bunden og opad. Det bety-
der ikke noget, hvor lang denne linie
er, da den kun er retningsgivende(Fig.
04.61).

e Veelg derefter Boundary Line (Fig.
04.60).

e Tegn et profil pa den ene side af aksen.
Det er igen vigtigt at linierne danner et
lukket profil. Tegnes linierne helt opad
aksen, vil objektet veere lukket i enden,
dette er gjort i bunden af objektet pa
Fig. 04.62. Tegnes der derimod med
en afstand til aksen, som der er gjort
i toppen af objektet pd Fig. 04.62. Vil
objektet f8 en 3bning her.

«  Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.63).

I 3D ser figuren ud som pa Fig. 04.64. ob-
jektet er lukket i bunden og det er &ben i
toppen.
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Objektet bliver automatisk roteret 360 Properties &
grader omkring den akse vi tegnede. Hvis vi
eksempelvis kun har behov for halvdelen af o
formen, markeres objektet og g& derefter til _
Properties (Fig. 04.65). [over@ o o) B E e ||
Constraints S y’
Hvis der zendres pd End Angle, eksempel- ;;‘Zf;; —:31
vis til 180 grader, som er halvdelen af 360 WorkPlane | Reference Plan... |
grader. F&r vi nu en halv form (Fig. 04.66). Sisplic: i D
ity Gap..
Materials and Finishes A
Material <By Category> [}
Identity Data 2

Subcategory None
 Solid/Void  Solid _

Fig. 04.65. Marker objektet.

Properties =]
Other (1) x| £ Edit Type
Constraints 3
End Angle 180.000° X
Start Angle 0.000° B
Work Plane Reference Plan... e
Graphics A
Visible Edl B; ‘
Visibility/Grap... { Edit... \
Materials and Finishes A 3
Material | <By Category> [}
Identity Data H
Subcategory None
Solid/Veid  Solid

Fig. 04.66. /£ndre p& End Angle.
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]

Familyl - Project Browser
= :D: Views [all)
= Flecr Plans

Ref. Level/

= Ceiling Plans
Fig. 04.67. Sta i Ref. Level.

'@Hligv\}:]

Modify|

Select Prdperties Forms

~-f‘a*”A@|
T

[:]r] Extrusicn Blend F’evolve Sweep Sw:pt
Blend

Fig. 04.68. Veelg Create - Sweep.
{_/j’ ) Sketch Path ‘/
@ S Pick Path

Fig. 04.69. Sketch Path.

Profilets
indseettelsespunkt

S
'\_s

%A

Fig. 04.71.

Fig. 04.70. tegn en sti.

a8

Profile:
<By Sketch>

22 Sketch Path %

Select -
Profile 12

2 Edit Prefile Ei Load Prefile

Fig. 04.72. Klik Edit Profile.

Go To View

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be parallel to the screen:

Elevation: Back »

Elevation: Front

=

[ Open View T[ Cancel

J

Fig. 04.73. Veelg hvilket View du vil tegne profilet i.

Sweep - Sketch Path

Sweep er nar man tegner en sti og derefter
et profil. Nar der afsluttes vil profilet folge
den optegnede sti. Stien kan veere af alle
udformninger og sammensat af flere linier.

Det er vigtigt ndr man arbejder med Sweep,
at man ikke tegner et profil, der er for stor i
forhold til stien. Det er ogsa vigtigt at stiens
linier ikke ligger for teet eller er for snoet/
sngrklede, til at profilet ikke kan vende
om hjgrner, eller fglge begge linier uden at
krydse hinanden.

e Std i Ref. Level i Project Browseren
(Fig. 04.67).

e Klik Create - Sweep (Fig. 04.68).
e Klik Sketch Path (Fig. 04.69).

¢ Tegn en sammenhangende sti, eksem-
pelvis som p& Fig. 04.70.

Den behgver ikke danne en lukket enhed,
men ma gerne. Segrg for (her i begyndelsen)
at den fgrste linie du tegner er enten lodret
eller vandret, da det efterfglgende bliver
lettere at tegne profilet.

e Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.71).

e Tryk herefter Edit Profile (Fig. 04.72).

Hvis Edit Profile knappen er grd, skal du
klikke pa profilets indsaettelsespunkt inden
knappen igen bliver aktiv (Fig. 04.70).

e Vaelg om du vil std i Back eller Front og
tryk Open View (Fig. 04.73).
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e Tegn nu i forhold til profilets indseet- ‘ /
telsespunkt (Fig. 04.74). Du behgver FUUSDRR N SEp—
ikke ramme punktet. Tegner du med
en afstand hertil, vil profilet blot blive |
forskudt fra stien, nar det faerdiggores. ,

e Profilet kunne se ud som pa8 (Fig.
04.75). Der er her tegnet to lukkede
enheder inden i hinanden, for p& denne |
made at gore objektet hult. Tegnes blot

en lukket enhed, vil objektet blive mas- y ”’/4 , !
sivt. Det er dog vigtigt at profilet/pro- . O 7
filerne danner en lukket enhed. { F -

e Klik Finish Edit Mode to gange (Fig.

04.76). L
) N ot
|

Objektet ser nu ud som pa Fig. 04.77. _ o
Fig. 04.75. Tegner du en lukket enhed, vil objek-

tet veere solid, tegnet dy to lukkede enheder in-
den i hinanden, vil objektet blive hult.

REDIGERING AF SWEEP >
@nsker man at redigere Sweep’en efterfol- <x('
gende kan dette let ggres. L
4 Fig. 04.76.
Qf Tryk Finish
»  Marker objektet. el
e Klik Edit Sweep (Fig. 04.78). s
. Hvis du gnsker at redigere stien, skal -
du klikke Sketch Path (Fig. 04.79). N
. Er det i stedet profilet du gnsker at re- N\
digere, skal du forst klikke p& profilet N
(Fig. 04.80).
Fig. 04.77. 3D.
o Klik derefter Edit Profile (Fig. 04.81). /’?—1//”]
e N&r du er feerdig med redigeringen klik :
finish Edit Mode, to gange, til Sweep’en Edit Py Sketch Path
igen er afsluttet. Sweep ' -

Fig. 04.78. Fig. 04.79. Rediger stien.

»
|

5 -—-ﬁfv\

\

Fig. 04.80. Rediger profilet

% Profile:
<By Sketch> >

Select .. ) " :
Profile e Edit Profile Fa Load Profile

Fig. 04.81. Edit Profile.
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Sweep - Load Profile

Familyl - Project Browser =] R
Cargep Man kan ogsa opbygge en Sweep, ved brug
=0, Views (all) A .
L Bk af et eksisterende profil, som man allerede
CE EEaT l/ har i sit bibliotek, eller som man tegner op i
RELEVE Metric Profile Templaten. Vi vil anvende det
&~ Ceiling Plans profil vi optegnede pa side XX, gesimsen.
Ref, Level
= 3D Views
Fig. 04.82. Project Browser.
TeH G S o Dobbeltklik pd Ref. Level i Project
= e ST IO Browseren (Fig. 04.82)
} C’reate? Insert o .
O 8 e Klik Create - Sweep (Fig. 04.83).
£ 5 W
Modify [l  Extrusion Blend Revolve Sweep o Klik Sketch Path (Fig. 04.84).
=| | EH
Select »  Properties Forms e Tegn en sti, eksempelvis som pd Fig.
Fig. 04.83. Create - Sweep. 04.85. (Pas pa med ikke at lave den for
/ lille/kort, lav den omkring 1500 x 2000
) Sketch Path 4 mm).

4 pickpatn Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.86).

Fig. 04.84. Sketch Path. e Klik nu Load Profile (Fig. 04.87) og
ikke Edit Profile, som vi gjorde p& for-
rig side.

3¢
il : : Find et profil i dit bibliotek, eksempelvis
& / Fig. 04.85. Tegn ien sti. den Gesims vi opbyggede tidligere (Fig.
y
) 04.88).
Fig. 04.86. % st - . o
Finish Edit =By Sketch= M) e Find den nu frem pa listen over Load
Mode. Select oy . . Profile (Fig. 04. :
P:ofile 4 Edit Profile Iﬁ Lcad Prefile & anie (Flg. D489
Fig. 04.87. Load Profile. » KIiIf Finish Edit Mode (Fiag. ‘04.90) og
—— S - objektet ser nu ud som pa Fig. 04.91.
R Load Family’ 5 B < . 5778 |
Look: | | profler " o4 B X B vews v
| T Andingdte Type
[ Fuge (20001 25-04-2010 17:05 Autodesk F |
Fuge (2) 17-08-2011 13:03 Autodesk F
Fuge 150 mm 07-10-201215:22 Autodesk F .
[RFuge 190 mm 22-03-201313:01 Autodesk F [t
| [AFugessn 29-02-201211:10 Autodesk F Ll
RFuge 13-10-201012:30 Autodesk F
Generic Banding _/ 2010 16:28 Autodesk F
s M s 1834 AutodeskF
Glazing Bead 26-03-201016:28 Autodesk
{aem) Gutter - Bevel 26-03-2010 16:28 Autodesk
;j Gutter - Cove 26-03-2010 16:28 Autodesk F
[ Gutter - Rectangular 26-03-201016:28  Autodesk F
[ Gutter Half Round 26-03-201016:28  Autodesk F
aHan Battered 26-02-201016:28 Autodesk F
R Handle - Garage n 26-03-2010 16:27 Autod:’,k" -
- riﬁofr:m,; ::;mm“(-m.-,m) — :
o [ e po

Fig. 04.88. Find et profil i dit bibliotek, eksempelvis Gesimsen, som vi
anvendte for. S
% Profile: / — S
! y / NN
Gesims ) - S
Select =
profile | <BY Sketch» = - o
Gesims S
Fig. 04.89. Find profilet pa listen. \% "
Sy
o - _//_
)4 A | =

o

Fig. 04.91. 3D

L . | Fig. 04.90.
q¢//*> Finish Edit
Mode.
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Sweep - Pick Path

En tredje made at anvende Sweep p3, er at
anvende et eksisterende objekt til at tegne
en sti. P& denne méde kan stien ogsd ud-
fogres i 3D.

Vi anvender den Extrusion vi tidligere lav-
ede.

e Stdi3Di Project Browseren (Fig. 04.92
- Fig. 04.93).

e Klik Create - Sweep (Fig. 04.94).
e  Klik Pick Path (Fig. 04.95).

e Klik pd de kanter af boksen stien skal
fglge. Linierne skal vaere sammen-
haengende, eksempelvis som pa Fig.
04.96.

«  Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.97).
«  Klik Edit Profile (Fig. 04.98).

e Tegn et profil, eksempelvis som pa Fig.
04.99.

e Klik Finish Edit Mode.

I 3D ser objektet nu ud som pa Fig. 04.100.
M an kan efterfglgende godt slette det ob-
jekt man har anvendt til at skabe stien for
Sweep’en. Vi skal senere anvende boksen,
s8 slet blot Sweep’en igen.

Man behgver ikke selv at tegne profilet, ndr
man anvender Pick Path, men kan godt an-
vende et Loaded Profile, p& samme made
som pa forrig side.

Famibyl - Project Browser =]

=0, Views (all)
= Floor Plans
Ref, Level

= Ceiling Plans
Ref, Level

= 3D Views /
View 1

Fig. 04.92. Project Browser.

= - Elevaticns (Elevation 1) N |

Modify

Fig. 04.94. Create - Sweep.

2 %) Sketch Path gt
@ﬂpickpath -
&

|
I
Fig. 04.95. Pick Path. |
|

v
X\..J /
Fig. 04.97.

o | Kiik Finish

Edit Mode.

Fig. 04.96. Klik p&
de kanter du gnsker

% Prefile:
<By Sketch» /

Select — _ 4 .
Profile ‘iz Edit Profile ﬁ Lead Prefile

stien skal folge. De
skal veere sammen-
haengende.

Fig. 04.98. Edit Profile.

Fig. 04.100.
3D af det feerdige re

sultat.
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Familyl - Project Browser =]
B0, Views (all)
= Floor Plans
Ref, Level
= Ceiling Plans
i Ref, Level
= 3D Views
View 1
= Elevations (Eleyation 1)
Back
Front

Fig. 04.101. Project Browser.

JeHG &2 2 70 A © O]
f A0
4

Modify| | [} |:||—| Extrusion Blend Revolve Sweep Swept Vg
e Blend Fo

Select v | Properties Forms
Fig. 04.102. Create - Sweep Blend.

72 Sketch Path‘/

Fig. 04.104.
Veelg redskab.

Q‘ﬁ. PickPath [ kg 04.103.

Sketch Path.

& | Kiik Finish

Edit Mode.

T Fig. 04.105. Tegn en sti.

T, V 4
@3 Select Profile1 Profile: o
g A Sketch>» b

&5 Select Profile 2 I Edit Profile Y Load Profile

Fig. 04.107. Veelg mellem Profile 1 og 2, henholdsvis i starten og slut-
ningen af stien.

[Ervear ==

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch wil € seen at an angle to the

10 View: view 1
Elevation: Left
Elevation: Right

Floor Plan: Ref. Level

Reflected Ceiling Plan: Ref. Level

[ openview 7| cancel |

Fig. 04.108. Veelg hvilket View
du vil tegne i.

Fig. 04.106.

Swept Blend

Det sidste modelleringsveaerktgj er Swept
Blend.

e Std i Back i Project Browseren (Fig.
04.101).

e Klik Create - Swept Blend (Fig. 04.101).
e  Veelg Sketch Path (Fig. 04.103).

e Velg et redskab at tegne med, det
kunne veere buen (Fig. 04.104).

e Tegn stien, eksempelvis som Fig.
04.105. Tegn nedefra og op.

e Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.106) for
at feerdigggre stien.

e  Veelg derefter hvilket profil du vil starte
med, tegnede du nedefra og op, vil pro-
fil 1 veere nederst. Veaelg Select Profile
1 (Fig. 04.107). Det kan veere sveert at
se hvilket profil der er markeret.

° Veelg et View du vil tegne i, eksempel-
vis 3D (Fig. 04.108) og klik Open View.
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e Tegn et profil, som eksempel vist pa
Fig. 04.1009.

. Klik Finish Edit Mode.

e Veelg Select Profile 2 (Fig. 04.107, for- |
rig side).

e Tegn et profil i den anden ende af stien.
Eksempelvis som pa (Fig. 04.110).

I 3D ser objektet nu ud som p8 Fig. 04.111.
Der er mulighed for efterfglgende at redige-
re objektet pd samme made som med Blend
objektet (se side XX).

Fig. 04.109. Tegn profilet i den nederste del af stien.

e  Marker objektet.
. Klik Edit Swept Blend (Fig. 04.112).

o Klik Edit Vertices (Fig. 04.113).

P& Fig. 04.114 ses de forskellige redige-
ringsmuligheder, som vi ogsa sa pa side XX,
med Blend. Fgrsgg dig lidt frem.

Fig. 04.110. Tegn profilet i den gverste del af stien.

v// / Edit Edit
|

Swept Blend | | Vertices
\ Fig. 04.112. Fig. 04.113.
ey
Fig. 04.111. 3D View af
Swept Blend objektet,

RGN YIS %

Modify  Twist Twist Reset |Controls| Controls
| Right Left on Base | on Top

Select | Yertex Connect

Fig. 04.114. Redigeringsvaerktgjer.
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w2l E, e
= 2

S el

Architecture | Stru

S it e

stA@ 470
~ Insert

S

ur

Medify| Wall Doer Window

Compenent ‘Alumn Roef (]

Select v |

r e d
@ Place a Component

Project Browser - Esbjerg 1

=0, Views (Discipline)

y'

CI' Muodel In-Place

= Architectural

[ &

200 o

Fig. 04.115. Model In Place.

Family Category

Filter list:

ﬁ Famity Cétegory and Parameters:

<show all> v

Ceilings
Columns
Communication Devices
Conduit Fittings
Data Devices
Doors
Duct Accessories
Duct Fittings

- Blectrical Equipment
Blectrical Fodures
Entourage
Fire Alarm Devices

-

Family Parameters

m

Parameter

Value

0K Cancel

Fig. 04.116. Veelg en kategori for objektet.

MName

Name: navn|

Model In Place

Model In Place er en made at udarbejde ob-
jekter, der udarbejdes p& samme made som
en familie, men som oprettes direkte i et
projekt. Der kan veere forskellige 8rsager til
at oprette Model In Place objekter i et pro-
jekt, fremfor at oprette en Family.

En grund kunne veere at objektet skal veere
meget specifikt til det specifikke projekt
man arbej-der med, og ikke skal anvendes
til senere projekter. Det kan ogsa vaere man
blot skal have skaret noget ud, eksempelvis
i en vindueskarm, eller at man hurtig skal
lave en sgjle, en skorsten, en vindskede
eller andet der er hurtigt lige at modellere
op.

Proceduren for oprettelse af en Model In
Place:

e  Klik Architecture - Component - Model
In Place (Fig. 04.115).

e Vealg en kategori for objektet (Fig.
04.116).

Kategorien er vigtigt i det gjeblik du teg-
ner noget, som skal have en speciel egen-
skab. Et eksempel kunne veere et vindue,
som skal have den egenskab automatisk at
kunne lave hul i den vaeg den indseettes i. Er
du i tvivl kan du altid veelge Generic Model.

e Navngiv dit objekt (Fig. 04.117). Klik
OK.

Veerktgjspanelet i toppen af skraeemen (Fig.
04.118) ser nu ud som i en Family Tem-
plate. Der er de samme modelleringsvaerk-
tgjer, med de samme muligheder som i en
familie.

Autodesk Rewit Architecture 2013 Families - Floor Plan: (02) Stue, tel

Forms

"mo IL @

Extrusion Blend F‘E\clvc Sweep Swept
Blend Forms

Void _ Model Component

Line Group

Maodel

EICIE

Opening  Model _

Control

D @ B v

Set  Show Viewer  Finish (|

Model K

Reference Referen(:
Line Plane

Connectors Datum Work Plane In-Place

Fig. 04.118. Modelleringsvaerktgjer
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Eksempel

Eksempel pd udskaring af vindues-
karm med Model In Place.

Tegn en veeg og isaet et vindue (Fig.
04.119).

St& i Stueplan i Project Browseren.

Veelg Architecture - Component - Model
In Place (Fig. 04.120).

Veelg en kategori, eksempelvis Generic
Model (Fig. 04.121).

Giv objektet et navn (Fig. 04.122) og
klik OK.

Veelg Create - Extrusion (Fig. 04.123).

Tegn omridset af hvad der skal skeeres
vaek fra vaeggen og gerne lidt stgrre
end afgreensningne af vaeggen(Fig.
04.124).

Klik Finish Edit Mode (Fig. 04.125).

G& i Properties og skift til Void ud for
Solid/Void (Fig. 04.126).

Veelg Modify - Cut (Fig. 04.127).

Klik forst pa veeggen og derefter pd din
Void.

Skift View til 3D og marker Void’en (ved
at holde musen hen til kanten, der hvor
du kan se der er et hul, sikkert i bunden
af veeggen). Nar Void’en er markeret,
vil den blive bl3.

Rediger stgrrelsen/placeringen af Void’
-en, ved at traekke i de sm& bld pile
der kommer i top og bund af figuren.
Den skal ende med at se ud som pa Fig.
04.128. Figuren skulle gerne snappe til
vinduets karm, s& man kan justere ob-
jektets hgjde ngjagtigt.

Klik Finish Edit Mode en sidste gang.

Nu skulle vinduet/veeggen i 2Dgerne se
ud som pa Fig. 04.129.

Tager man en kopi af en Model in Place, vil
den reagere som en helt ny Model in Place.
Det vil sige, at hvis du redigere i origina-
len, vil kopierne ikke fglge med. Voids kan
desuden ikke kopieres, s8 skal kopierne
foretages inden objektet laves til en Void.

Project Browser - Esbiera 1

| 1
indow Cummnmt‘%nw Roof

&)

| n Id
Place s Lcmpone']!/

L

Q_) Medel In-Place

-0, Views (Discipling)
= Architectural

£ 1oy

Fig. 04.119.

Fig. 04.120. Model In Place.

Floors
Fumiture

Furn'rtu Systems

- Lighting Devices
Linktina Erdiiree

m

Fig. 04.121. Veelg kategori.

Name

Fig. 04.122. Navngiv.

Extrusion

Fig. 04.123.

|

Fig. 04.125.

Fig. 04.124. Tegn omrids. Ram vaeggen der hvor udskaer-
ringen skal forekomme og tegn den stgrre en vaeggen.

TOTTToLy o

™

Subcategory MNone {

Solid/Void 45olid] =
= ;
Void

Fig. 04.126. Lav Extrusion om fra Solid til Void.

C’;lCut‘(- Eij
(_,’_J.loin - lo@D'

Fig. 04.127. Cut.

—

Fig. 04.129.

-2
L

Fig. 04.128. Rediger stgrrelsen.
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Work Plane & Reference

Fig. 05.01

. 3D View af objektet fra s. XX

Familyl - Project Browser

g0, Views (all)
= Floer Plans
Ref. Level
[=-- Ceiling Plans
Ref. Level
= 3D Views
View 1

= Elevations (El
Back
Front

tio '

Py i 600.0

Fig. 05.02. Project Browser.

e

Fig. 05.03. Marker boksen.
O A p ’
B D bl

4+ O
4'1" Qy
Fig. 05.04. Veelg Copy.

1060.0

I

==

(==

I

Fig. 05.06.

Work Plane

Work Plane er en vigtig ting i forbindelse
med at arbejde i Revit.

Et Work Plane, kan defineres som et View.
Eksemplevis er Ref. Level er Work Plane,
ndr man star i dette View. Det samme er
Front, Back, Left og Right.

Hvert af disse Views defineres af de Lev-
els de seettes ind i, i projektet. Er objek-
tet tegnet fra Ref. Level og op, vil objektet
vaere knyttet til det Level det indsaettes i.
Eksempelvis, hvis det indsaettes i stueplan,
vil objektet std pa gulvet i projektet.

N&r der tegnes fra Work Plane: Ref. Level,
vil objektet du tegner, starte i Ref. Level og
gd op i den hgjde der defineres.

Det er muligt at lave nye Work Planes med
Reference Planes, eller anvende et objekts
flade som Work Plane.

Work Planes er altsd flader, som man ar-
bejder i. Et objekt kan ikke eksistere uden
et Work Plane. Markeres et hvilket som
helst objekt, vil man i Properties kunne se,
hvilket Work Plane det er tilknyttet.

Vi starter med at anvende et objekts flade
som Work plane, men allerfgrst vises, hvor-
for det er smart at anvende Work planes.
Ved at anvende eksisterende Work Planes
og egne definerede Work Planes.

Vi anvender objektet fra tidligere (Fig.
05.01).

e Std i Back i Project Browseren (Fig.
05.02).

e Marker objektet fra side XX, eller op-
tegn en simpel Extrusion, du behgver
ikke markere de to Void Forms (Fig.
05.03).

e  Klik Copy (Fig. 05.04).

e Klik i gverste venstre hjgrne af objek-
tet, fgr herefter musen mod hgjre og
klik ndr de to objekter har den gnskede
afstand (Fig. 05.05 - Fig. 05.06).
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Vi skal derfor nu manuelt traekke i
I&gets pile, s& det kommer op pa top-
pen af boksen (Fig. 05.11- Fig. 05.12).

Eller vi skal indstille hgjden og placerin-
gen ud fra hgjden pé |8get i Properties
(Fig. 05.13). Dette forudseetter dog, at
vi kender boksens hgjde.

Familyl - Project Browser 8
WORK PLANE: REF. LEVEL =10, Views (all
Vi optegner farst fra Work Plane: Ref. Level. & Floor Plans o
Ref. Level
= Ceiling Plans
5 Ref. level
Dobbelklik pa Ref. Level i Project Fig. 05.07. Project Browser.
Browseren (Fig. 05.07).
Tegn et I18g til boksen med Extrusion
(Fig. 05.08). i
Indstil hgjden i Properties (Fig. 05.09). d?/ ‘
Klik Finish Edit Mode (Fig. 05.10). ﬂ”
N e
'Y 8
\ w
Se nu objektet i 3D. Her kan vi se, at laget oF
nu ligger p& bunden af boksen. Fordi vi op-
tegnede |aget i Work Plane: Ref. Level (Fig.
05.11). ﬂ
-
L ¢

i

Fig. 05.08. Tegn et I8g der passer til boksens storrelse.

QP
Constraints / A p 4
Extrusion End 50| :D )
= g Fig. 05.10.
L EdusionStat 00 [} & Finish Edit
Fig. 05.09. Indstil tykkelsen af boksen. Mode.

\

Fig. 05.11. L8get ligger nu i
bunden af boksen, da vi tegnede
i Work Plane: Ref. Level.

Extrusion Start 5000 4

Constraints A
Extrusion End 550.0 / 0
U

Fig. 05.13. Eller indstil i Properties, i
forhold til hgjden af boksen.

Fig. 05.12. Traek i boksens
pile til den ligger pd toppen af
boksen.
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WORK PLANE: FLADE PA OBJEKTET

Familyl - Project Browser B3l hitecture 2013 - =
570 Views (@) S e Lad boksen blive og vi vil nu prgve at tegne
= - Floor Plans et lag til den anden boks. Denne gang skal
. Ref. Level der anvendes en flade til Work Set, som be-
\ G Ceiling Plans stemmer, hvor 18get skal starte.
: o ReF: Tl rence Reference
| Ep-3DViews ine Plane
L eeViewl el ] e Std 1 FElevations - Back i Project
- E'E";"C’:W“D" n Fig. 05.15. Create - Set. Browseren (Fig. 05.14).
ac)
Fig. 05.14. Project Browser. e  Klik pd Create - Set (Fig. 05.15).
VST Plane s A e e Veelg Pick a Plane og derefter OK (Fig.
Current Work Plane 05.1 6) '
Mame:
RefereceFlane: Cenler (Frot/bady) e  Klik pa den gverste flade/kant pa bok-
[ sow ESspets sen (Fig. 05.17).
Spedfy a new Work Plane i 5 s S o
e e = e Revit spgrger nu, hvilket View vi vil sta
\' e S e ) i. Her veelges Ref. Level (Fig. 05.18),
© Pick a plane men det betyder ikke at vi tegner der-
(7 Pick a line and use the work plane it was sketched in fra, det betyder blot at det er der vi ser
fra.
RS P - e Tryk Open.

Fig. 05.16. Veelg selv Work Plane med Pick a Plane.

e Veelg Create - Extrusion (Fig. 05.19).

Fig. 05.17. Klik p& overfladen p& boksen.

pra GoTovovi e Tegn l&get som for (Fig. 05.20).
i’i’:w’gf:ht;:‘gfeﬂ"i:g: e Indtast hgjden i Extrusion End i Proper-
ties (Fig. 05.21).
Floor Plan: Ref, Level
iReﬂected Ceiling Plan: § e  Klik Finish Edit Mode (Fig. 05.22).
Fig. 05.18. Veelg hvor du - ”
gerne vil se planet fra. I 3D kan vi nu se at laget befinder sig pa

600.0

toppen af boksen, da det var her vi valgte
vores Work Set (Fig. 05.23).

Modify|

Select v |

Properties

Fig. 05.21. Skriv en hgjde pa laget.

Fig. 05.19. Veelg Create - Extrusion.
Properties =] s /d, ~ e
Fig. 05.20. Tegn omridset af Iaget.
Extrusion x| oE ; N Fig. 05.23.
Constraints ‘A‘ 1/ 3D af resultatet.
Bitrusion Start 0.0 U Finish Edit Mode.

Copyri
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Work Plane: Reference Plane

Vi lader begge bokse veere til senere brug.
Forst skal vi prgve at lave et Reference
Plane og anvende dette som Work Plane.

Et Reference Plane definerer et plan, som
man kan anvende pé forskellige mader. Ref-
erence Plane har ikke endepunkter, men er
uendelige. Derfor har det ikke betydning
hvor lang Reference Planes tegnes.

Reference Planes er en System Families og
kan have forskellige funktioner bade i en
Family, men ogs& et Project.

e Std i Back i Project Browseren (Fig.
05.24).

e Klik Create - Reference Plane (Fig.
05.25).

e Tegn en vandret linie, eksempelvis som
pa Fig. 05.26.

e Tryk Create - Set (Fig. 05.27).
e Veelg Pick a Plane og OK (Fig. 05.28).
Veaelges Name, kan du finde frem til dit Ref.

Plane, hvis du forinden har navngivet det i
Properties.

e Klik p8 det optegnede Reference Plane
(Fig. 05.29).

e Veelg hvilket View du vil se fra, ek-
sempelvis Floor Plan: Ref. Level og klik
Open (Fig. 05.30).

Familyl - Project Browser

=0, Views (all)
= Floer Plans
Ref. Level
=i~ Ceiling Plans
Ref. Level
= 3D Views
View 1
= Elevations (
Back
Front

Left

= 79 ,.*—/;r
I & af—/ y
& o
Reference Reference
Line Plane

Fig. 05.25. Reference
Plane.

ation 1)

Fig. 05.24. Project Browser.

Fig. 05.26. Tegn en vandret linie. '

I

-
EE

Set  Show Viewer

Work Plane @

Current Work Plane
Name:
Reference Plane : Center (Front/Back)

IS

{ssmhesShowspuas|

Work Plane Spedfy a new Work Plane
Fig. 05.27. Name gefterence Plone : Center (Front/Back)
Klik Create - Set. @ Pick a plane

Pick a line and use the work plane it was sketched in

-

Fig. 05.28. Klik Pick a Plane og OK.

Fig. 05.29. klik p& det optegnede Reference Plane.

Go To View

|Reflected

L ievel U
Ceiling Plan: Ref. Level

==

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be parallel to the screen:

Fig. 05.30.

Veelg Floor Plan: Ref. Level.
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Select v | Properties

Fig. 05.31. Veelg Create - Extrusion.

Fig. 05.32. Tegn et omrids til hgjre for boksen (hvis du har tegnet dit
Reference Planes til venstre for boksen, da vi stod i Back)

Properties &

Extrusion VJ E - A/

Constraints S
ExtrusionEnd {500 & i Fig. 05.34.
Extrusion Start 0.0 B Finish Edit Mode.
Work Plane Reference Plane | ¢

Fig. 05.33 Indtast en hgjde i Properties.

/ / , / ‘4

//

/%/
¥

H L

Fig. 05.36. Tilbage i Back View‘er, ser vi at objektet nu sidder pd
det optegnde Reference Plane.

e Tryk Create - Extrusion (Fig. 05.31).

e Tegn et objekt eksempelvis som objek-
tet til hgjre pa Fig. 05.32.

e Indstil hgjden i Properties (Fig. 05.33),
eksempelvis til 50 mm.

o  Klik Finish Edit Mode (Fig. 05.34).

I 3D (Fig. 05.35) ser vi nu at det nye ob-
jekt ligger hgjere oppe end vores Ref.
Level, og skiftes der til Back View i Project
Browseren, kan vi se at objektet er tegnet
i forhold til det optegnede Reference Plane
(Fig. 05.36).

Markeres Reference Plane i Back og an-
vendes piletasterne pa tastaturet til at flytte
det op og ned, vil man kunne se at objektet
folger med Reference Plane, ndr det flyttes.

Markeres objektet, og ser man i Properties
under Extrusion End og Extrusion Start (Fig.
05.33), har vi Work Plane med en gré skrift
og herudfor stdr der Reference Plane, da
dette er vores Work Plane, for dette objekt.

Skifter man View, kan Reference Planes ses
i alle tilsvarende Views: Front, Left og Right,
selvom det er tegnet i Back.

Markerer man igen Reference Plane, kan
man i Properties give den et navn. Dette
kan veere en fordel, hvis man arbejder med
mere end et Reference Planes.
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° Marker Reference Plane.

e Skriv et nyt navn i Properties (Fig.
05.37).

e Hvis man nu markere objektet som har
dette Reference plane som Work Plane,
vil det nu veere synligt i Properties, hvis
man holder musen stille ud over Refer-
ence Planes (Fig. 05.38).

Markeres Reference Plane, vises navnet p§
Reference Plane i den ene ende, men kun
nar det er markeret (Fig. 05.39)

Et Reference Plane er kun synligt i familien
og vises ikke i projektet.

Properties Properties =]
Other (1) v -
3 Constraints 2
Reference Planes (1 «| 77 © Btrusionfnd 80—
Construction 2 Extrusion Start 0.0 11
Wall Closure £ Work Plane Reference Plan..,
e = L Graphics = 1
Identity Data / A Visible 7 Refaeresice Planeytast
MName frect] i i Visibility/Grap... |___Edit.. J } |
= S e all

Fig. 05.37. Navngiv Reference Plane.

test

Fig. 05.38. Marker objektet.

Reference Plane funktioner

Reference Planes kan have forskellige funk-
tioner, ndr de kommer ind i projektet.

De mest anvendte er Not a Reference,
Weak Reference og Strong Reference (Fig.
05.40). (Ses i Properties, nar et Reference
Plane er markeret).

NOT A REFERENCE

Denne kan anvendes som en Reference
Plane i familien, til det man nu har behov
for, men ndr den kommer ind i projektet,
vil den ikke kunne anvendes som snappunkt
eller malepunkt.

WEAK REFERENCE

Anvender man et Reference Plane som
Weak Reference, kan man anvende dette
Reference Plane til snap inde i projektet,
hvis man fx. skal Align, Move, eller Copy
objektet, men det er en Weak Reference.
det vil sige at musen rammer fgrst objektet,
hvorefter Tab pa tastaturet kan anvendes til
at finde frem til Reference Plane'et.

STRONG REFERENCE

Strong Reference kan anvendes pa samme
méde som Weak Reference. Forskellen er
blot, at ndr man holder musen over objek-
tet, vil den snappe til dit Reference Plane,
inden den snapper til objeket. Den har altsa
den hgjeste prioritet i relation til malsaet-
ning og snap.

Fig. 05.39. Reference Planes.

Properties =] |
Reference Planes (1 v | | @
Construction H

Wall Closure ‘

Identity Data 2

Name ‘test
Extents 2
Scope Box i None
Other £3
Is Reference Weak Referenc v|
Defines Origin  :Not a Reference -
S G g Reference 4 (A
Left
Center (Left/Right)
Right 3
Crmms
1

Fig. 05.40. Reference Planes.
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&

Familyl - Project Browser |
-0, Views (all)

£ Floor Plans
{ - Ref. Level /
= Ceiling Plans

{ Ref. Level
= 3D Views

Line

ve &
Z,.y;

L

Reference Reference

Plane

Fig. 05.41. Project Browser - Ref. Level.

Reference
# Lines har 4 planer.

Fig. 05.43. Tegn en skra Ref.
Line langs den lodrettet
Reference Plane der der i
familien.

Aligned Angular Radial Diameter Arc
Length

Fig. 05.45. Veelg Annotate - Angular.

Fig. 05.42. Reference Line.

(T

L

} 2 6 3 OO o |

T\ \7’ T \f\%
7

|

|

1

|

|

[
i
1/
|

¢

Fig. 05.46. Seet et vinkelmal
pﬁ mellem Reference Line og
Reference Plane.

Fig. 05.47. Marker linien

T
i

|

| |
10.00°

Fig. 05.48. Skriv et ny mal
og tryk Enter pa tastaturet.

Reference Line

Reference Line har nogle af de samme
egenskaber som Reference Planes. (og
Model Line) Forskellen pa de to er, at Refer-
ence Line har flere planer at arbejde med,
da den ogsd har planer i hver ende (Fig.
05.44).

Reference Lines kan veere gode at anvende,
hvis man eksempelvis udarbejder en dgr,
som skal 8bnes, ved hjzelp af Parameters.

Reference Lines kan i modseetning til Ref.
erence Planes ikke navngives.

Den korte forklaring er, at ved de objekter
der skal kunne rotere omkring et fast punkt,
anvender man Reference Lines. Ved objek-
ter der blot skal kunne flyttes sig, er det
bedre at anvende Reference Planes.

e Std i Ref. Level i Project Browser (Fig.
05.41).

e Velg Create - Reference Line (Fig.
05.42).

e Tegn en Reference Line skrd, men langs
den lodrette Reference Plane der alle-
rede er i familien (Fig. 05.43).

e Klik Annotate - Angular, for at veelge
vinkelmaleren (Fig. 05.45).

e Szt et vinkelm&l pd mellem Reference
line og Reference Plane (Fig. 05.46).

Nu kunne man forstille sig, at vi har tegnet
et objekt og 18st den til denne Reference
Line.

. Marker nu Reference Line og erstat
nu vinklen til den gnskede vinkel (Fig.
05.33).

e Tryk Enter pa tastaturet, eller klik et
sted p& skaermen, hvor musen ikke
rammer noget.

Reference Lines anvendes ogsa ofte nar der
arbejdes med speer, da man kan I3se objek-
ter til Reference Lines endepunkter.
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- // \\\
I \\
\\;\\ _—
e R e
e ~_ /
e o
“\\\\\ /’/
s gt
- B
! \\\ ////
|
§ -
—
Fig. 06.01. 3D.

Fig. 06.02. Back View i Project Browseren.

Wl G- G2 SN2 @A

CAARKQ 7

Meodify| Aligned Linear Angular Radial Diameter  Arc
Length

Select = | Dimensicn ~

Fig. 06.03. Annotate - Aligned.

Fig. 06.04. Szt malkaede pa fra Reference Plane
til toppen af boksen ikke toppen af 1&get.

e View  Manage  Modify | Dimensiens | =

e 1 Y Y cip do 4———-&
! CA Cut ~ &) ’:I e DL\; Di‘f i . isinasa
& e O
Join - B+ <y O3 O =4, =80T i
Modify [ ¢ . e T2 2 x| \‘/'\
panelet.

\ Prefer: Wall centerlines v = Label:

&)

1= Properties

Geometry Modify | Measure |

! Instance Par

Fig. 06.05. Marker malkaeden og vaelg Add Parameter.

Parameters - Parametre

Parameters kan forklares med funktioner
der szettes pa objekter, s& objekterne bliver
fleksible i projektet. Dette kan veere funk-
tionenen til at / muligheden for at aendre
pd storrelsen pad objektet, materialet, syn-
lighed pd enkelte elementer osv.

Desuden har man muligheden for at ind-
saette formler i familien efter hver Parame-
ter, s& parametrerne eksempelvis bliver af-
haengige af noget andet.

Eksempler vil forekomme i fglgende kapitel.
Vi begynder med de mere simple parame-
trer og vi anvender de objekter, som vi
tidligere i bogen har opbygget. Har du ikke
fulgt bogen, kan du opbygge nogle bokse
med Extrusion og stadig fglge gennemgan-
gen i kapitlet.

Vi har fra tidligere disse to bokse (Fig.
06.01), med 1&g og som er hule. De to
Voids, som blev lavet i kapitel XX p& side XX
er slettet, sa vi nu bare har boksene med
13g pa tilbage.

Laget pd den ene boks er opbygget ud fra
en Work Plane, der ligger pd topfladen af
boksen (Den til hgjre, Fig. 06.02). Den an-
dens 18g er opbygget med Work Plane - Ref.
Level (Den til venstre, Fig. 06.02), hvor-
efter vi blot 2endrede placeringen af boksen,
ved at treekke i dens pile, eller indstillede
boksens hgijde i Properties, s& de passede
til toppen af boksen.

Vi vil nu prgve at saette en hgjde Parameter
pa begge bokse.

Dimensions Parameter

PARAMETERS PA EN BOKS MED WORK-
PLANE: REF: LEVEL.

e Std i Back i Project Browseren.
e  Klik Annotate - Aligned (Fig. 06.03).

e Szt et mal pd det venstre objekt (det
objekt med Work Plane: Ref. Level pd
I&get), fra Reference Plane i bunden til
toppen af boksen (ikke toppen af 13get)
(Fig. 06.04).

e Tryk Esc til du er ude af malkaede vaerk-
tgjet.

e Marker malkaeden og gé til Modify pa-
nelet, hvor du ud for Label kan veelge
Add Parameter (Fig. 06.05).
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e  Skriv et navn i feltet ved Name (Fig.
06.06), dette kunne eksempelvis vaere

Hajde.
I bunden skal vi tage stilling til, hvor
Parametren skal placeres, i forhold til

hvilken kategori den har (Group parameter
under). Dette har ikke anden betydning,
end ndr du far familien ind i projektet og
skal anvende parametrerne, er det godt at
have dem grupperet under deres funktion.
Vi lader den std pa Dimensions (Fig. 06.06).

Derudover skal vi tage stilling til om param-
eteren skal veere en Type eller en Instance
Parameter (Fig. 06.06). Detter er vigtigt at
tage stilling til, hver gang man opretter en
ny Parameter.

TYPE PARAMETER

Type Parameter betyder at hvis vi har flere
ens objekter i projektet, og vi eksempel-
vis @ndre pa hgjden af den ene, skal alle
de andre ogsa andres i hgjden. Det vil de
ggre, hvis vi veelger Type.

INSTANCE PARAMETER

Hvis vi veelger Instance Parameter, vil ob-
jekterne veere individuelle pa de parame-
trer, der er sat til Instance. S& hvis vi aendre
hgjden pa et objekt vil de andre objekter af
denne familie ikke fglge med.

Man kan godt veksle imellem at have In-
stance og Type Parameters pS et objekt.
Det vil sige, at vi godt kan have en hgjde
parameteren til at veere Instance (indivi-
duel) og en materiale parameter til at vaere
Type (feelles).

e Vi velger Type og klikker OK (Fig.
06.06),

e  Klik p& Family Types, for at se om pa-
rameteren vi har pdsat virker (Fig.
06.07).

. For dialog boksen ud ved siden af ob-
jektet pd skaermen og skriv eksempel-
vis 600 mm ud for hgjde (Fig. 06.08).

e Tryk Apply og se om objektet aendre sig
i hgjden (Fig. 06.08).

Vi kan se, at det kun er I8get der bevaeger sig
i dette tilfeelde (Fig. 06.08). Det kan veere,
at vi er kommet til at ssette mélkaeden pa
bunden af I&get istedet for toppen af bok-
sen. Forsgg med et lidt stgrre tal og se hvad
der sker, eksempelvis 800 mm (Fig. 06.09).
Vi kan se, at det kun er bunden af Ié’]get,
som malkaeden har fat i, vi flytter dermed
kun undersiden af I&get. Toppen bliver, hvor
den er. S8 den virker ikke efter hensigten.

Parameter Properties

Parameter Type
@ Family parameter
{Cannot appear in schedules or tags)

' Shared parameter

appear in schedules and tags)

Parameter Data

Name: Lo
Hojde]| &

Disapline:

Common

Type of Parameter:
Length

Group parameter under:

l Dimensions

{Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and

Y o
' Instance /

Reporting Parameter

Select v Properties

-

Traek boksen ud til siden,
ved at klikke her og flyt

Fig. 06.07. Family Types.

=600

Hojde

herefter boksens placering
pa skaermen.

\i
| I8
T

800

Hajde

Fig. 06.09. Afprgv parameteren i family Types.
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e Lrory e

=500

Hgjde

Fig. 06.10. Skriv 500 mm og tryk OK.

A
(@)
o &
T N
I < \\“ -
()]
o
[
T
. |
s 600.0 <

Fig. 06.11. Marker boksen og tryk HH pptastaturet.

PN = -~
AR m"\x“

9 A L

g PRI L

Select -

Tnset| Annotate” [

ARS 7

. Aligned Linear Angular Radial Diameter  Arc

Dimension ~

Length

Fig. 06.12. Veelg Annotate - Aligned.

1
|
|
1
1
|
|

Hojde = 500

o s 5 | ¢
Fig. 06.13. Szet en malkaede pa I&gets top og bund og 18s haengeldsen.

=800

Hojde

e (o= -

sy Types

Fig. 06.14. Afprgv igen parameteren i Family Types.

APPLY VS. OK

N&r du trykker Apply inden du trykker OK,
betyder det blot, at du kan se resultatet in-
den du trykker OK. Du behgver derfor ikke
trykke Apply, hvis du bare vil 2endre hgjden
uden at se det fgrst.

Samtidig er det en god idé, at anvende Ap-
ply, hvis du er igang med at teste objektets
forskellige parametrer, s& behgver du ikke
&bne dialogboksen hver gang en parameter
skal testes.

Det samme gzelder ogsa for alle andre Ap-
ply knapper, der forekommer hele vejen
igennem Revit.

e Skriv 500 mm igen og tryk OK (Fig.
06.10).

e  Marker boksen (Fig. 06.11) og tryk HH
pa tastaturet for at skjule boksen, s8 vi
lettere kan fa fat i I3get.

e  Klik Annotate - Aligned (Fig. 06.12).

e Szt et mal pd l&gets top og bund og
tryk pa haengeldsen, der fremkommer
ved malkaeden, s8 tykkelsen pa bok-
sens |&g bliver I8st (Fig. 06.13).

e Tryk HR pd tastaturet for at fa boksen
frem igen.

e G& nu i Family Type igen og aendre
hgjden til fx. 800 mm og tryk Apply
(Fig. 06.14).

Nu er det hele 18get der flyttes, men bok-
sen fglger stadig ikke med. Det vil vi gerne
have.

Klik OK for at lukke dialogboksen.
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o  Klik Modify - Align (Fig. 06.15).

e Klik p8 underkanten af I18get og toppen ]
af boksen (til sammen 2 gange, da lini- \F,;ge]gofw';j;fy - Align.
erne ligger lige oven i hinanden) og I8s = |
herefter haengeldsen (Fig. 06.16). /

eteren nu virker efter hensigten (Fig.

° Klik Family Types og se om param- S _mj\i
06.17). \

Klik her 2 gange

TIP

Det er altid en god idé, nar der arbejdes
med Parameters, at se efter hver andring,
om parameteren virker efter hensigten. Det .
!(an v;ere svart at gennemskue, hvad der Fig. 06.16. Align bunden af I8get og toppen alf boksen og
|k°ke virker, hvis man har mange parametre 18s haengeldsen. |

pa objektet og fgrst afprgver sent i proces-
sen.

Hgijde = 500

e Indtast evt. 800 ud for Hgjde (Fig.
06.18).

Fig. 06.17.

e Tryk Apply (Fig. 06.18). Veelg Family Types.

800

Nu skulle bade boksen og I&get gerne folge
med, ndr hgjdeparameteren aendres.

Hajde
L
|
\
|
|
|
—

«  Tryk OK (Fig. 06.18). , LA ‘}( Ref.

Fig. 06.18. Afprogv om parameteren nu virker efter hensigten i Family
Types.

Der er en lettere m&de at gore alt dette pa.
Vi har objektet, vi har tegnet med boksens
top, som Work Plane. Vi vil nu se, hvilken
forskel dette geor, nar vi skal have en hgjde- i o
parameter p& boksen. < _— o

Marker l&get

PARAMETERS PA BOKS MED WORK
PLANE: OVERFLADE BOKS

e Marker boksens 18g (Fig. 06.19).

e Tryk HH pd tastaturet for at skjule Fig. 06.19. Marker boksens 13g.
13get.

e Velg Annotate - Aligned (Fig. 06.20).

Modi Aligned Linear Angular Radial Diameter  Arc
g 9
Length

Select v Dimension =

Fig. 06.20. Annotate - Aligned.
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500

Fig. 06.21. Saet en malkaede pa fra Reference Plane i bunden til toppen
af boksen.

Todiy T

Fig. 06.22. Szt den oprettede
Hojde Parameter pa den markerede
malkaede.

Hojde = 800

S| | —
.

Fig. 06.23. Boksen med Idget skulle nu meget gerne andre sig til den hgjde
der er indstillet i Family Type. G& evt. til Famly Type og test med nogle flere
mal.

— ﬁfoi

H =L

800

Hejde =
Hejde = 800

‘ Slet denne tioks
|
|

L

Fig. 06.24. Slet den ene boks, s8 vi kun har en tilbage.

e Szt et mal pd boksen, fra det Refer-
ence Plane der er i bunden, til toppen
af boksen (Fig. 06.21).

e Tryk HR pd tastaturet for at fa Idget
frem pd sksermen igen.

e Marker malkaeden og gd til Modify pa-
nelet og veelg pd listen den Hgjde Pa-
rameter, som vi allerede har oprettet
(Fig. 06.22).

Der kan ogsd oprettes en ny Parameter,
hvis dette gnskes. S& veelges Add Param-
eter (Fig. 06.22). Vi kommer til at oprette
flere Parameters.

Boksen skulle nu meget gerne aendre sig
til at have den hgjde du indstillede i Family
Types (Fig. 06.23). G&8 evt. i Family Types
igen og a&ndre hgjden for at se om det virk-
er.

Load into Project

Vi skal nu afprgve familien i et projekt.
Marker fgrst boksen til venstre, ndr du star
i Back i Project Browseren (Fig. 06.24) og
tryk Delete p8 tastaturet. (Den med Work
Plane: Ref. Level, sa vi kun har en boks til-
bage i familien.)

Du kan nu vealge at gemme familien ved
Save eller Save as Family. Gem den et sted
pa din computer, hvor du ved hvor den er.

Hvis du ikke gemmer familien, vil den blot
hedde Family 1, nér vi far den ind i projek-
tet. S3 snart den er loaded ind i et projekt,
har man altid filen, s4 man kan &bne og
gemme den senere. Men det er altid bedst
at gemme sine filer. Ellers kan man risik-
ere, senere at have flere familier der hedder
Family 1.
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Laeg meerke til hvor dit indseaettelsespunkt
er i forhold til objektet. I Back View (Fig.
06.25) kan vi se indseettelsespunktet til
venstre for objektet i dette tilfzelde.

e Abn det projekt som du har i baggrund-
o . . 2
en, sa vi har et projekt vi kan loade
familien ind i.

e Std i Stueplan i projektet og gé tilbage
til familien. Man skifter imellem &bne
filer, ved at klikke p& Switch Windows
(Fig. 06.32), i toppen af skaermen.

e Klik Load into Project (Fig. 06.26).

e Placer nu objektet i stueplan, laeg
meerke til hvor din mus er i forhold til
objektet. Musens placering er indszet-
telsespunktet i familien (Fig. 06.27).

Da vi har objektet et stykke fra indseettel-
sespunktet i familien, vil din mus nu ogsa
befinde sig et stykke fra objektet, ndr det
skal placeres.

Hvis du har trykket Esc eller har skiftet View
i projektet, har du ikke leengere fat i ob-
jektet. Du finder objektet igen under Archi-
tecture - Component (Fig. 06.28) (fordi vi
anvendte Templaten: Metric Furnitures til
opbyggelsen).

e Placer mere end et objekt i stueplan,
da vi skal afprgve hgjdeparameteren
pé objektet (Fig. 06.29).

e Marker et af objekterne og tryk Edit
Type i Properties.

e Lav hgjden om i Type Properties (Fig.
06.30), til eksempelvis 1200 mm.

Vi kan se at alle objekter nu aendre hgjde
til 1200 mm. Laver man om p& et objekt,
folger alle altsd objekter med. Fordi param-
eteren blev oprettet som Type Parameter.
Dette vil vi prove at lave om pa.

e Marker et objekt og klik Edit Family
(Fig. 06.31).

eller
e  Tryk Switch Windows i toppen af skeer-

men og skift imellem 3bne filer (Fig.
06.32).

800

Hojde

|
|
|
|
|
|
|
Indsaettelsespunkt |
|

Fig. 06.25. Indseaettelsespunktet er i skaeringen mellem
de to Reference Planes.

3]

Load intc
Project

Indseettelsespunkt

Fig. 06.26.
Load into
Project

Fig. 06.27. Placer
objektet i stueplan.

j Archnecture %a,

o0

Modify|  Wall Deoor Window Component

Fig. 06.28. Find objektet under
Architecture - Component.

s

Fig. 06.29. Indsaet mere end et objekt.

Treterne " |

ip
i

[ [ LJJ ':,c}/g 1 Familyl - Elevation

'f"U Edit Pi
DO Family | New

DLV v 2 Families - Floor Pl4
€ Create ; Mode | Ho

b=
Fig. 06.32. Skift imellem 8bne filer.

Fig. 06.31. Rediger famlien igen.
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=

Modify .
-
—

Select «

Fig. 06.33.
Family Types.

EEE

Properties

5 Family Types : =

A

Family Types

Formula [ Lock]
N

New...

=

| oK Cancel || Apply J [ Help

Fig. 06.34. Marker Hojde parameteren og klik

Modify.
Parameter Data
Mame:
Hojde “ Type
Disdipline:
Common © Instance
Type of Parameter: [ Reporting Parameter
Length {Can be used to extract value
— from & geometric condition and

Fig. 06.35. Lav p

arameteren om til Instance.

= Fomily Types

Mame:

=

Parameter

Family Types

I Value l Formula I |

At G Lt et v elete

Fig. 06.36. Du kan se om det er en Type- eller Instance Parameter, ved

at der nu stdr (Default) efter Hojde. Det betyder at det er en Instance.

Iry

Load into
Project

Fig. 06.37.
Load into
Project.

Family Already Exists

==

You are trying to load the family Familyl, which already
exists in this project. What do you want to do?
< Overwrite the existing version

= Overwrite the existing version and its parameter /
values

Fig. 06.38. Overwrite objektet vi allerede én gang har
loaded ind i projektet.

Fig. 06.39. Lav hgjden om p& en af boksene i Properties.

e Klik Family Type (Fig. 06.33), for at
andre pa parameteren.

e Marker Hgjde parameteren ved blot at
klikke i feltet. Klik derefter Modify (Fig.
06.34).

e Szt meerke i Instance (Fig. 06.35) og
tryk OK.

Du kan se at parameteren nu har aendret
sig fra Type til Instance, ved at der star
(Default) efter navnet (Fig. 06.36).

e Tryk OK til
lukkede.

alle dialogboksene er

e  Klik Load into Project (Fig. 06.37).

Vi har allerede objektet i projektet, s& nu
skal vi Overwrite/overskrive de objekter,
vi allerede har. Det er vigtig, at du veelger
den nederste mulighed, for at f8 de Param-
eters egenskaber med, som vi har aendret
(Fig. 06.38). Ggr det blot til en vane altid at
veelge den nederste.

Nu er objekterne og deres egenskaber op-
dateret. Vi kan afprgve hvordan param-
eteren nu virker.

e Marker et af objekterne og aendre
hgjden direkte i Properties (Fig. 06.39).

Fgr skulle vi klikke Edit Type i Properties,
for at andre pa hgjden, nu kan vi ggre det
direkte i Properties. Det er ogsd en stor
forskel mellem Type- og Instance parame-
teren. Vikan ogsa se i billedet (Fig. 06.39),
at det kun er det ene objekt der aendre sig
i hgjden, selvom det er den samme familie.

Copyright ©
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Opgave Dimensions Parameters

Aben familien.

Flyt objektet hen til indsaettelsespunk-
tet (Fig. 06.40).

Saet Dybde og Bredde Parameter p& ob-
jektet, som Instance Parameter. nget
skal fglge med, ndr objektet justeres i
bredde, dybde og hgjde.

Seet 0gsd Parameters pa, s& boksens
veegtykkelser kan aendres samtidig
(Fig. 06.41). Det er lettest at f8 dette
til at virke, hvis man markere objek-
tet forst. Klik Edit Extrusion, s& de ly-
sergde streger kommer frem. Herpd
seettes parametrerne og derefter klik-
kes Finish Edit Mode.

Tjek om parametrerne virker i Family
Types (Fig. 06.42).

Bredde = 600 |

=600

Dybde

Fig. 06.40.

o
w
1]
Q
KN
foRs
e
=
2
o
- w
I
3
eT
XX
2
(@]
1 :
>
vaegtykkelse = 50:gtykkelse = 50
H H
Fig. 06.41.
E Family Types
Name:
Family Types
Parameter ]

Formuth

il
Hejde (default) 800.0 [ =
Dybde (default)  600.0 [ it
Bredde (default) 600.0 I
e
]ﬂenﬁlyl)ih U Parameters
Add...
Modify...
< ,"’
f
oK { Cancel ] [ Apply ] I Help J

Fig. 06.42. Family Types.
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Familyl - Project Browser
-0, Views (all)
= Floor Plans
Ref. Level

= Ceiling Plans
Ref. Level
=-- 3D Views
- View 1
=1 Elevations (Elevation 1

Fig. 06.43. Project Browser.

VISIDIE i u
Visibility/Grap... : Edit... ] |
Materials and Finishes A
Material i <By Category> g
Identity Data A
Subcategory | None .
Solid/Void i Solid

Fig. 06.45. Klik p8 knappen ud for
Material.

Fig. 06.44. Marker boksen.

Material

Family parameter:

Parameter type: Material

Existing family parameters of compatible type:

1

[ Add parameter... /

——
Fig. 06.46. Tilfgj en Material Parameter.
ey ==

Parameter Type
‘@ Family parameter
{Cannot appear in schedules or tags)

 Shared parameter

appear in schedues and tags)

Parameter Data
Name:

Boks|
Disapline:

Commont

Type of Parameter:
Material

Group parameter under:

{Can be shared by multiple prejects and famikies, exported to ODBC, and

© Type

Instance

Fig. 06.47. Navngiv materialeparameteren.

Existing family parameters of compatible type:

<none >

|

Fig. 06.48. Nu stdr parameteren pa listen.

Material Parameter

Det er ikke kun dimensioner (som laeng-
der og bredder), der kan saettes parametre
pad. @nsker man muligheden for at sendre
pd materialet af objektet, ndr man far det i
projektet, skal man ogsd ssette en Param-
eter pa hvert enkelt objekt, der er optegnet
i familien.

e Stdi 3D View i Project Browseren (Fig.

06.43).
e  Marker boksen (Fig. 06.44).

e Tryk pé den lille knap ud for Material i
Properties (Fig. 06.45).

Skifter man blot materiale i Properties, vil
man have et materiale pd objektet i fami-
lien, men man vil ikke have muligheden
for at skifte materialet i projektet. Der skal
saettes en Parameter pa, fgr dette er muligt.

e Klik Add Parameter (Fig. 06.46).

e Navngiv materialet (Fig. 06.47). Vi har
her blot givet det navnet Boks. Tag der-
udover stilling til om det skal veaere en
Type eller en Instance Parameter og
klik derefter OK.

e Nu ligger Boks materialet pd listen over
Material Parameters (Fig. 06.48). Klik
OK, for at lukke dialogboksen.
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Vi skal ogsa have sat en Material Parameter

pa boksens I&g.

Marker 18get (Fig. 06.49).

Klik p& knappen ud for Material i Prop-
erties (Fig. 06.50).

Veelg den Material Parameter vi til-
fajede fgr (Fig. 06.51), eller opret en
ny, pa samme made som pa forrige
side. Klik OK.

Klik Family Types (Fig. 06.52) og fa et
overblik over hvilke Parameters du nu
har i familien (Fig. 06.53).

Afprgv evt. et materialeskift i projek-
tet, ved igen at loade objektet ind i
projektet og overskriv det eksisterende
objekt.

Visibility Parameter

Fig. 06.49. Marker I8get p& boksen.

Fig. 06.50. Tilfgj en materiale parameter.

AT SReint MM S ——_— Associate Family Parameter
Materials and Finishes 2
¥ H Famil ter: Material
Material - <By Category> aRdsts a
IdttyD o et ol -, Porsetes ey Mt
entity Data 2

en ny.

=
i

Fig. 06.51. Veelg en eksiste-
rende Parameter, eller opret

e = amily Types =
e
B E — ~
Select v Properties :

Fig. 06.52. Family Types.

vagtykkelse

| Hoyde idefault)
| Dybde idefault) 6000 i
Bredde (default)
sy o e
Remove
" '
| [ oK Cancel Aoy | Hep

Famiy Types
New.,

En anden mulighed med Parameters, er
Visibility Parameter, som giver os valg-

& .
--Tedde = gy~ pypde

muligheden for i familien eksempelvis, at

vaelge om vi vil have 18g p8 boksen eller

ikke.

e  Marker I3get (Fig. 06.54).

. Klik pd knappen ud for Visible i Proper-

ties (Fig. 06.55).

e Opret en ny Parameter med Add Pa-

rameter (Fig. 06.56).

e Navngiv eksempelvis L8g, veelg In-
stance Parameter (Fig. 06.57). Og tryk

OK.

Fig. 06.54.
Marker boksens 18g.

_ 600 Family Types.

Fig. 06.53. Se alle parameterne under

Graph[cs AT N

Visible @ *
Visibility/Grap... | Edit...
Materials and Finishes !

Katerial PPy Catenones I

Fig. 06.55. Tryk p8 knappen ud for Visible.

Associate Family Parameter
Famiy parameter: Visible
Parameter type: YesNo

Existing family parameters of compatible type:

. 2

=

[paremeter Properties

r
1 | schedutes or tags)

Cancel

Fig. 06.56. Opret en ny
Visible Parameter.

{Can be shared by multile projects and famées, exported to ODBC, and
appear in schedues and tags)

Parameter Data
Name:

L3g
Disapine:

Common

Type of Farameter:

Group parameter under:

oo —
*%7~ ] Cancel

s

Fig. 06.57. Parameter Properties.
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Mame:

{ Parameter | l Formula + oz A

Hejde (default) 8000 = %
Dybde (default)  : 600.0 - i SR
Bredde (default) 1 &

bt Modify...
b

Fig. 06.58. Family Types.

Family Already Bxists
4T |

You are trying to load the family Familyl, which already

Vi har nu et overblik over parametrerne i
Family Types (Fig. 06.58). Visible parame-
ter er under Other, fjernes fluebenet i fami-
lien, vil 13get ikke forsvinde her, blot blive
grd, derfor vil vi se efter hvordan den virker
i et projekt, da det ikke er let af se forskel
i familien.

e Klik Load into Project (Fig. 06.59).

e Veelg Overwrite med den nederste mu-
lighed (Fig. 06.60).

e Marker et objekt og fjern fluebenet i
L8g i Properties.

Det markerede objekt vil nu vaere uden 13g
og resten af objekterne vil stadig have 13g,
hvis du har husket at lave Visibility Param-
eter til en Instance Parameter.

Lead into exists in this project. What do you want to do?
Project
Fig. 06.59.
Load Into  Overwrite the existing version
Project.
= Overwrite the existing version and its parameter V'
values
Fig. 06.60. Overwrite.
Properties =
Familyl hd
Furniture (1) v E Edit Type
Constraints A
Level 1 (02) Stue, terr... E T
Host i Level : (02) Stue, ... {““\<%/-’:)
Offset 100
Moves With Ne..
Dimensions 2
Eigie b ——
Dybde 600.0 P
Bredde 1600.0
Identity Data A
Comments
Mark
Phasing B
Phase Created | New Constru...
Phase Demolis... | None
Other / a x/_,,
Lag s IR S
Fig. 06.61. Properties. Fig. 06.62. 3D.
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Parameters uden et objekt

Det er ikke ngdvendigt at have et objekt,
eller et mal, for at oprette Parameters. Man
kan godt oprette de gnskede Parameters
fgrst og derefter seette forskellige objekter
til Parameters efterfglgende.

. For at oprette en Parameter, skal man i
Family Types (Fig. 06.63).

e Opret en ny ved at klikke pd Add (Fig.
06.64).

Nu er det meget vigtigt at tage stilling til,
hvilken Type of Parameter det er du skal
oprette (Fig. 06.65). Opretter du en for-
kert type, kan du ikke efterfglgende lave
den om. Du skal derfor slette den med Re-
move (Fig. 06.64). Og derefter oprette en
ny efterfglgende, for at rette.

Typerne der er at veelge imellem, ligger un-
der Type of Parameter (Fig. 06.65).

Et par eksempler:

Text Parameter

Anvendes hvis du eksempelvis gnsker en
tekst tilknyttet dine objekter, dette kunne
eksempelvis veere, hvis du opretter vindu-
er/dgre og gnsker at oplyse U-veerdier pa
vinduer, glas, karm osv. som individuelle
informationer. Der er flere forskellige mu-
ligheder med denne parametertype.

Integer Parameter

Hvis man opbygger et objekt, som skal
have nogle valgmuligheder (se ogsa kap.
XX, Formula, side XX).

Length Paramter

Seetter man hgjde, bredde, lzengde osv.
malkaeder pd, som vi har gjort pa de forrige
sider, s8 er det Length Parameters der her
skal anvendes/oprettes.

Material Parameter
Materiale Parameter, er som vi oprettede pa
side XX.

Yes/No Parameter

kan eksempelvis anvendes til at give valg-
muligheden for at have et objekt synligt
eller usynligt, som vi gjorde med Idget pa
side XX (Visible parameter). Yes/No param-
eteren er en meget anvendelig parameter til
mange forskellige ting.

-
=i
EEL

Properties

Select =

Fig. 06.63. Family Types.

# | Family Types

Name:

Parameter

. Formula ~ [—

vagtykkelse -
Hejde (default)
Dybde (default)
Bredde (default)

Family Types
lew. |

C s )

New...

Parameters e
Add

=

appear in schedules and tags)

Parameter Data
Mame:

@ Type
Discipline:

[ Common

= ] ") Instance

"
og

Type of Parameter:

(tength

Text

Integer

Mumber
ENng

Area

[ modfy.. |
[ Remove X
- e ) Hep |
Fig. 06.64. Family Types. Tilfgj eller fjern en Parameter.
Parameter Properties [ui&u
Parameter Type
© Family parameter
{Cannot appear in schedules or tags)
" Shared parameter
{Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and

m

Reporiing Parameter

Volume |

Help

Angle

[~ slope

Currency

Mass Density
URL

Material

Yes/MNo

<Family Type...>

Fig. 06.65. Type af Parameter.
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Type of Parameter:

Length

Group parameter under;

Dt oHYe

Electrical

Electrical - Circuiting
| Electrical - Lighting
Electrical - Loads
Electrical Engineering
Energy Analysis

Fire Protection
General

Graphics

Identity Data
IFC Parameters
Layers

~Materials and Finishes
Mechanical
Mechanical - Flow
Mechanical - Loads
Model Properties
Other
Overall Legend
Phasing
Photometrics
Plumbing
Rebar Set
Segments and Fittings
Slab Shape Edit
Structural
Structural Analysis
Text

Green Building Properties

m

Fig. 06.66. Kategori / Placering af

Parameter.

Instance Parameters og

deres kategoerier (Group Parameter under)

Desuden er Group Parameter Under ogsa
vigtigt, men ikke i samme grad som Type of
Parameter. Denne kan nemlig godt senere
laves om, og definerer desuden kun placer-
ingen af parameteren i projektet.

Der findes en del kategorier at veelge
imellem pd listen under Group Parameter
Under (Fig. 06.66). Opretter du en Param-
eter pa den tidligere gennemgdet made,
uanset om det er Material Parameter, length
eller Visibility Parameter, vil Revit komme
med forslag til grupperingen/kategoerien af
parameteren. N&r man opretter parametrer
pa denne méde, skal man selv valge.

N&r man far familien ind i et Project, kan vi
her se betydningen af valg af Group Param-
eter under (Fig. 06.67).

Findes Parameteren i Properties, s& har man
oprettet en Instance Parameter, og kate-
gorien, vil veere synligt i et grat felt over
parameteren (Fig. 06.67, i venstre side).

Har man i stedet valgt en Type Parameter,
skal man i Properties klikke Edit Type, for
at kunne se de oprettede Parameteres. Her
vil gruppen/kategorien veere over para-
meteren i et bldt felt (Fig. 06.67).

Propertier

Const
Level
Host
Offset

imensi
Hejde
Dybde
Bredde
Identity Data
Comments
Mark
Phasing
Phase Created
Phase Demolis...
Other
Lag

Meves With Ne...

‘ Familyl -

New Constru...
None

n
N

Type Properties

L/ Fanmily: (Famiy1

e o

Type Parameters

| Manufacturer

| Type Comments
URL )
Description

| Essembly Description

[ Assembly Code

| Type Mark

I Cost

Parameter

Type Parameter
og deres
kategorier.
(Group Para-
meter under)

Fig. 06.67. Katego-
rien / Placeringen af
Parameter i et Proj-
ect. Samt placering
alt efter om det er en

Instance- eller en

Type Parameter.
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Visibility Settings

Visibility Settings giver os muligheden for
at skjule nogle linier/objekter eller andet i
enkelte, eller alle Views.

e Marker et objekt, eksempelvis boksen.

I Floor Plans: Ref. Level.

o Klik Visibility Settings (Fig. 06.63).

Nu kan vi beslutte os for, om det markerede—

objekt kun skal vises i Fine i Detail Levels
eksempelvis (i projektet (Fig. 06.65)). Eller
om objektet skal vises bade i Coarse, Me-
dium og Fine (Fig. 06.64).

Derudover kan vi veelge om det markerede
objekt skal vises i Plan/RCP: som er Floor
Plan Views i projektet, Front/Back: er Op-
stalter/Facader i projektet. Left/Right: er
snit i projektet. Hvis alle 3 fraveelges vil ob-
jektet kun vaere synlig i 3D. Dette View kan
ikke fraveelges.

Et eksempel pa hvorndr dette kan anv-
endes, er et vindue. Et detaljeret vindue,
som pa Fig. 06.66 er opbygget af mange
forskellige objekter: Extrusion: sprosser og
glas, Sweep: karm, rammer osv.

Ser man vinduet i plan (Fig. 06.67), kan
man se alle linierne for hver Extrusion og
hver Sweep der er optegnet. Anvender man
ikke Visibility Settings pa et vindue som
dette, vil den blive meget rodet at se pa i
plantegningen i projektet. Derfor er der an-
vendt Visibility Settings p& hvert objekt, sa
man far det gnskede udseende i projektet.

Masking Region

Med Visibility Settings kan man udeluk-
kende beslutte, om de optegnede linier/ob-
jekter skal veere vist/skjult. Man kan ikke
tilfgje linier eller udfylde omréder.

Hvis vi eksempelvis laver et gulv med en
skravering under boksene i projektet (Fig.
06.68), kan vi se at objektet uden 1&g, har
gulvets skravering igennem objektet.

Hvis man vil skjule denne skravering kan
man tilfgje objektet en Masking Region i
familien.

Bredde = 600

e

_[[Family Element Visibility Settings ) =

{ |

0 e

Edit  Visibility
Extrusion Settings

Fig. 06.63. Visibility Settings.

View Speafic Display
Display i 3D views and:
¥ PlanRCP
¥ Front/Back
¥ LeftRight
frien cutn Hen RCP (F category permits

/ Detail Levels

¥ Medum /I Fine

Synlighed i Views

Detail Levels

¥ Coarse

(o< [ conel |[ Defait | [ reo

Fig. 06.64. Marker et objekt - Visibility Settings.

1: 100

[ coarse
Medium
Fine

= T}:'TT—"TI: ———

] ;;_v;*,iT
|| I %

Fig. 06.67. Et objekt med mange linier, som ikke alle gnskes vist i

projektet.

Fig. 06.68.
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vg.,)v w/r"

A - Ql___l o J':_Ell" Z
Annotate?*\h%m ’%‘%‘ Modify = &~ s

Q7 A @

e e

Radial Diameter Arc = Symbolic Detail Detail | Symbel Masking
Length . Line Component Group Regicn
hension ~ i Detail
Fig. 06.69. Annotate - Masking Region/
X /B860-
~\ SO,
4 c:s> Z) A
Mcde e Draw i
Fig. 06.70. Veelg et redskab.
! 4
- A o S
A <&
b
< a3
©
r'y
- = P
...
b= |
Fig. 06.71. Tegn et omrids af Masking Region.
» You are trying to load the family Familyl, which already
Load intc i R ;
Project exists in this project. What do you want to do?
Fig. 06.72.
- Qverwrite the existing version
 Overwrite the existing version and its parameter ‘/
values
Fig. 06.73. Overwrite.
1
T
Fig. 06.74.

e Std i familien i Floor Plan - Ref. level.

e Klik Annotate - Masking Region (Fig.
06.69).

e Vezlg et redskab, eksempelvis Rectan-
gle (Fig. 06.70).

e Tegn linier

06.71).

omkring boksen (Fig.

e Tryk Finish Edit Mode (Fig. 06.70).
e Klik Load into Project (Fig. 06.72).

e Veelg den nederste Overwrite mulighed
(Fig. 06.73).

Nu vil gulvskraveringen ikke laengere vaere
synlig i projektet.

Med Masking Region kan Visibility ogsa an-
vendes. Dog kun om det skal vises i Coarse,
Medium og Fine (Visual Style), da Masking
Region er et 2D objekt, som alligevel kun
kan ses i det optegnede View.

Symbolic Line

Symbolic Lines (Fig. 06.69) kan anvendes
pa samme made som Masking Region. For-
skellen er, at det er linier som navnet ogsa
siger og ikke et omrade der udfyldes.

Med Symbolic Lines kan man ogsd anvende
Visibility Settings, pa samme méade som
med Masking Region.
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07.73

Formula

N&r man arbejder med Parameters er der
ogsé mulighed for at arbejde med formler.
Med formler kan man seette begraensninger
for brugeren af objekterne, man kan fgrge
for at de opferer sig pa en bestemt made,
giver informationer om arealer osv. Der er
ingen graenser for, hvad man kan med form-
ler.

e Std i familien og klik Family Type (Fig.
07.01).

e Ud for hver Parameter i Family Type,
kan man indtaste en Formula/formel
(Fig. 07.02).

ET PAR EKSEMPLER

Hvis man eksempelvis Skriver 2*Dybde ud
for Bredde parameteren, vil Bredden altid
vaere 2 gange stgrre en dybden pd boksen,
nar denne aendres (Fig. 07.03).

Det er vigtigt ndr man anvender formler, at
man bruger ngjagtig de samme stavemader
og blok- eller alm. bogstaver som parame-
teren har. Det vil sige, hvis man skriver
2*dybde, vil formlen ikke virke. Man skal
huske ogsd at anvende stort D som i pa-
rameteren.

Man kan stadig bdde aendre i Bredde og
Dybde parameteren. Andre man Bredde,
vil Dybden blot blive Bredden/2.

Et andet eksempel kan veaere at hgjden altid
skal vaere Bredden + Dybden. Her kan man
sa efterfolgende ikke aendre i Hojde, men
kun Bredde og Dybde, fordi Hgjde nu er af-
heengig af to andre parametre.

P& de nzeste sider findes en reekke andre
eksempler.

Select ¥ Properties

Fig. 07.01. Family Type.

i Family Types @
Name:
Family Types
Parameter Formula /r——
——————— New...
% e
vasgtykkelse 50.0 =
Hejde (default) 800.0 =
Dybde (default) 600.0 = P
Bredde (default) =
RS — Add.
Lag (default) Modify. |
Remove _\
« - i} o 2 »
f 2 J [ concd | [ Aoy Help

Fig. 07.02. Formlerne skrives ud for hver Parameter under Formula.

% | Family Types ==
Name:
Family Types
Parameter Value Formula Lock =t
= =55 r——— = | New.. |
<By Category> !
vaegtykkelse 500 i~
Hejde (default) 800.0 C
Dybde (defautt) 600.0 / T AL
Bredde (default) 12000 27 Dybde C ; N P
| Modify...
= B ——
- — Remove
o ) [oocene ] [omeoly. ] [0
Fig. 07.03. Et eksempel pd en formel.
# | Family Types =l
Mame:
Family Types
Parameter [ ek | s
— - | New.
y e
L e Vit L
vegtykkelse 500 /
Hipjde (default 21008 = Dybde + Bredde
Dybde (default) 7000 C r s
Bredde (default) 1400.0 = r
[[EZ Modfy... |
= g
Remove
(o J[ conl [ moy - ]

Fig. 07.04. Et andet eksempel p& en formel.
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Formlerne er udarbejdet til et vindue, men kan anvendes pa alle andre objekter ogsa. Dette er blot
eksempler.

PARAMETERS MED IF FORMLER
if(Desire Height < 380 mm, 380 mm, if(Desire Height > 1600 mm, 1600 mm, Desire Height))

Der er sat en parameter pd med navnet Desire Height, der styrre hgjden pa vinduet. Se side XX for eks.
Betydning: Hvis Desire Height er under 380 mm skal Desire Height altid vaere 380 mm og hvis Desire
Height er over 1600 mm skal Desire Height altid vaere 1600 mm.

Forklaring: Det vil sige at vinduet i dette tilfeelde kun kan vaere imellem stgrrelserne 380 mm - 1600
mm. Der er sat en Height Parameter p8 malkaederne og oprettet en Desire Height Parameter, der ikke
er tilknyttet en mélkaede, men er koblet pa Height via formlen. Formlen star altsd efter Height, s& man
kan indtaste mélet efter Desire Height (Fig. 07.05). Dette er en made at szette stgrrelsesbegraensninger
pa et objekt.

If(Desire Height < 500 mm, 500 mm)
Betydning: Hvis Desire Height er under 500 mm skal Desire Height veere 500 mm.

Forklaring: En mere simpel formel, hvis en dgr/vindue eksempelvis ikke har nogen max stgrrelse, men
kun en minimum, kan man skrive formlen som ovenfor. Eller omvendt kan man lave den om, s& den har
en max hgjde istedet

if(Width < Height, (((Placement in wall + 12 mm) / Width) * 100 mm), ((Placement in wall +
12 mm) / Height) * 100 mm)

Betydning: hvis Width er mindre end Height, skal vindueshullet beregnes ud fra Placement in Wall + 12
mm (fuge)/Width, hvis den ikke er mindre end Height (altsd Height er mindst) skal vindueshullet bereg-
nes ud fra Placement in wall + 12 mm / Height.

Denne formel kan anvendes til beregning af vindueshullet (skal anvendes, ndr man udarbejder energi-
beregninger af en bygning) Vindueshullet i procent er falsens dybde i forhold til vinduets bredde eller
hgjde, alt afhaengig af hvad der er mindst. Falsens dybde males til ydersiden af rudens plan. Da det
altid er den der er mindst der tages udgangspunkt i, er der tilfgjet if(Width<Height) Hvis det ikke var
afhaengigt at Width eller Height, kunne man ngjes med at anvende formlen her nedenfor. Udarbejdes
som Length Parameter.

— ~ Famiy Types
T vawe ] T Lock ———
i S, 3 i
1783.00 = [ Rename.
1188.00 B
— -r:’ - Delete.
i
g Paramete
By host - it
: [ Modfy...
PR ST 7 220k = 3 i il VAR & BE —
RATIONEL Cre = lamuRepove.
Glas: =
L = Vadth * Height
15000 = r
S = (2" Height) + @ - Width) (2
1£24% = Width « 2 " Joint) ~
x = Height + 2~ Joint) 4
50.00 = 2
5 = f(Width < Height, ((Placement in wall + 12 mm) / Width) * 100 mm), ({Placement in wall - 12 mm) / Height) * 100 mm) 4
200 =12 14
eight < 380 mm 380 mm. f(Desire Height > 1600 mm, 1600 mm, Desire Height)) 2
ught - (2 mm * 94.5)) * (Width - (2 mm * 84.5))) - ((Height - (2* 9455 157 mm)) / (Height * Width) * 1 mm i
cire Width < 500 mm, 500 mm, if(Decire Width > 1660 mrm, 1600 mm, Desire Width}) i
"
VA =
o G [ mpy | [ wen]

Fig. 07.05.
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YES/NO PARAMETERS
Visibility Parameter
Forklaring: Anvender man Visible Parameters, kan disse anvendes pa bdde objekter og Sybolic Lines. Man kan eks-

empelvis lave valgmuligheder pa 8bningstyper af et vindue, udelukkende med Symbolic Lines, hvorpd der p8 den
enkelte linie er sat en Visible Parameter pa. Visible Parameter blev gennemgaet pa side XX.

- | Topguided (defauly &l
—(Associate Family Parameter Sidehung (default) &
Family parameter: Visible Sideguided (default) ]
Parameter type:  Yes/o Wall Closure By host
Exasting family parameters of compatible Constru c‘tion Typ&
< o i .
|Sdegured \ | Joint = 12.00
;To'pgu!d;d ; ; 8
i : | J ~
o . L L 1—:\_ —
8 I
3 \ I
— | o] -
i o | m
2‘ [ Add parameter... _!
z L e ) o . |
% i oK | ( Cancel |
=
)
£
o ) . 8
3 S o
[ 3 e
= - T T @ = = [l F— —
! | | | E v
= | | o ig. 07.06.
S
= | | |

Not(Bund spros)

Betydning: Denne skal ikke veere slukket, hvis Bund spros er taendt.

Forklaring: Hvis man har to sprosser i en dgr, og det kun kan/skal veere den ene der er taendt ad gangen, kan man
saette en Yes/No Parameter pa hver sprosse. Vi kalder sprosserne for “Top spros” og "Bund spros”. Formlen der
skal st3 efter den ene Yes/No Parameter skal vaere: Not (Bund Spros)(eksempelvis efter Top spros).

Bund spros

Betydning: N&r bund spros er taendt skal denne Parameter med denne formel ogsa vaere taendt.

Forklaring: Hvis man eksempelvis har nogle Symbolic lines, der skal vaere taendt, ndr et objekt er taendt, kan man
oprette en Yes/No Parameter der eksempevis hedder Symbolic line og derudfor skrive “Bund spros”. S& vil Sym-
bolic Lines altid vaere synlige ndr Bund Spros er pdsat vinduet.

not(and(Bund spros, Top spros))

Betydning: Denne skal ikke vaere slukket, hvis Bund spros OG Top spros er taendt.

Forklaring: Hvis man har behov for at noget skal vaere slukket, ndr b&de Bund spros og Top spros er taendt, skal
man huske at seette and fgr, det er ikke nok bare at seette kommaer imellem de to udtryk. Dette virker ikke.
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Height + (2*fuge)

Betydning: Til hgjden tilleegges 2 x fugehgjde.

Forklaring: Hvis man har tegnet en dgr og skal have en Rough Height med fugemal (hulmélet), kan man indszette

en formel efter Rough Height Parameteren. Hvis man skriver fuge, i formlen, kraever det at man har sat en Para-
meter pa sine fuger, hvis man ikke har dette, kan man skrive 2*12 mm istedet, hvor 12= 12 mm Fuge.

- S
Desire Height :11188.00 =
i S - - - L - = B
Tq.:::i"dzﬁd"(';.e fauit SRR ° Sl ;] AN S e sk
Sidehung (default) 1] =
Sideguided {default) i
Wall Closure | By host =
Construction Type : =
Exterior Frame {RATIONEL Cre =
Glass | Glass =
c"."indc w area <,d5%’a'J\;(,\/ - 1901 ) f:”\&’idfh *Height
Wall closure i=
Therma ge length (default) i= (2* Height) + (2 * Width)
Rough Width = Width + (2 * Joint)
Fough Height i= Height + (2 * Joint)
/ FORMLER Placement in wall = Fig. 07.07.

Hgjde /3

Betydning: Placeringen af sprossen er altid 1/3 af hgjden pd dgren, alt efter om mélkseden er sat fra bund og op,
eller fra top og ned til sprossen eller tilhgrende Reference Plane.

Forklaring: Hvis man eksempelvis har en sprosse der altid sidder 1/3 fra toppen af dgren, kan man szette en Pa-
rameter p& sin mélkaede/Reference Plane der hedder sprosplacering, og derefter skrive formlen.

T ] oot TaTon Torge 7 =
Eh \ | | Function Exterior =
6 | | 6 Wall Closure Byhost =
' \ Construction Type =
o Joinf=[2 | Jojnf=12 | | rmse
— | glas/glas 7 -
I | | | fyldning/gias =
-“—:'F - ! : = T |fyldning/fyidning ] =
-5 — + = =+ = =" — Interior Material M) S =
=3 - (M1) Skj
| | /| : : 2
[ ‘ Vs | = Rough Height /3
| = Width « (2 * Joint)
I _/_‘ — _,‘ | = Height+ 27 Joint)
/1 s]| -
Z | I 20500 = iiDesire Heinht < 488 mm
T T TN T T I T e
| | \
N
I R T
\\
| }\ \
| ‘ N \
o
< _ 10 0 1 ___ |
| I ! . ! [ B
- -
c ' n
Fig. 07.08.
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OPTIONS PARAMETERS
Option 1, 2, 3, 4 osv.

Forklaring: Hvis man eksempelvis har en dgr, hvor der er en masse forskellige muligheder, for at seette sprosser i,
kan man lave disse Options/valg, eller hvad man nu gnsker at kalde dem.

Man opretter fgrst en Parameter som en Integer. Det vil sige en Parameter der giver mulighed for at vaelge mellem
nr. 1,2,3,4 osv. I dette tilfaelde har vi kaldt den for Option.

Derefter oprettes forskellige valg/Options (navngiv dem som du vil), som Yes/No Parameters. Vi har her oprettet
Option 1,2,3. Nu gar man ud af Family Types og seetter de sprosser, eller hvad det nu er man gnsker, op til kun af
vises i et Options. Dette ggres i Visible i Properties (her findes de oprettede Parameters).

Name: 9%x21M = ]
Parameter Value Formula | L
Desire Width 886.0 = v
12

Desire Height 2089.0 =

Option 3 7 = Option = 3

Yes/I\‘I,o Parameter

sat pa som Visible Option 2 = Option=2
Parameter i Properties. Opticm i O] = Option )
Integer Parameter —b Option 3 = r
Herizontal Mullicn small {7 = not(Horizontal Mullion large)
Horizontal Mullion large =
Function Exterior =
Wall Closure By host =

Construction Type =

| ¥

Interior Material M1 Se =
Exterior Material (M1) Skie =

Sill Height Mullion center 7043 = Rough Height /3

v
Set Wall Closure 100.0 = r
Rough Width 810.0 = Width + (2 * Joint) I3
Rough Height 21130 = Height + (2 * Joint) v
Placement in Wall 0.0 = |
loint 12.0 = 2
Height 2089.0 = if(Desire Height < 488 mm, 488 mm, if(Desire v
Width 8E86.0 = if(Desire Width < 488 mm, 488 mm, if(Desire [V

v

Thickness =

Operation

S}'mbolc line Hrizontal ] i not(HoriontaI Mulion small)
Symbclic line Horizental M = not{Horizontal Mullion large)
= Horizontal Mullion small

Symbeclic line Herizontal ;]

Symbolic line Horizontal i

i

AGEm

= Horizontal Mullion large

Fig. 07.09.
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* PARAMETERS

((Height - (2 * 51 mm)) * (Width - (2 * 51 mm))) / (Height * Width) * 1 mm

Betydning: hgjden af vinduet - 2 x karmtykkelse x bredde - 2 x karmtykkelse. Divideret med hgjde x bredde.

Forklaring: Denne formel beregner glasandelen af vinduet i forhold til de informationer der er ngdvend
udarbejdes energiberegning af en bygning (Ff). Parameteren udarbejdes som Length Parameter.

ige, ndr der

¥ Family Types

hame: |998x1188

Parameter Value Formula

r— — - P— =

Rt
Desire Width
Desire Height
==

D dmies
Wall Closure

Construction Type ‘ =
e — — = —
| it 2smsi = 4 e A AN IR CRE R
Frame RATIONEL Hvid =
Glass =

= |2 * Width) + (2 * Height)
= Width + (2" Joint)
= Height + (2 Joint)

Placement in wall s
= if(Width < Height, (({Placement in wall + 12 mm) / Width) * 100 mm), ((Placement in wall + 12 mm) / Height) * 100 mm)
= 12mm

= if(Desire Height < 350 mm), 350 mm, if(Desire Height > 2400 mm, 2400 mm, Desire Height))

= ((Height - (2~ 51 mm)) * (Width - (2 * 51 mm)) / (Height * Width) * 1 mm

= if{Desire Width < 350 mm, 250 mm, if(Desire Width > 2400 mm, 2400 mm, Desire Width))

Percent window.

Joint

Fig. 07.10.

Der findes masser af hjemmesider, der beskriver hvilke formler der kan anvendes i Revit. Sgg blot pd Revit For-

mula og flere forskellige sider fremkommer, som eksempelvis som p8 Fig. 07.11.

Force yes/no parameters to be checked or unchecked
Force checked = 1 < 2
Force unchecked = 1 > 2

Conditional statements
Conditional statement uses this structure:

IF (<condition>, <result-if-true>, <result-if-false>)
| Supported Conditional Operators

< Less than

> Greater than

= Equal

/ Divide

AND Both statements are true
OR One of the statements is true
NOT Statement is false

Conditional statements can contain numeric values, numeric parameter names, and Yes/No parameters.
Currently, <= and >= are not implemented. To express such a comparison, you can use a logical NOT. For example, a<=b can be entered as
NOT(a>b)

|Simple IF Statement
1F {Length < 900, <true>, <false>)

Formuia That Returns Strings
1F (Length < 900, "Opening too narrow”, “Cpening OK")

Using logical AND
IF { AND (x = 1, y = 2), <true>, <false>)
Returns <true> if both x=1 and y=2, else <false>

Using logical OR
IF{OR(x=1,y=2), <true>, <false>)
Returns <true> if either x=1 or y=2, else <false>

Nested IF statements
1F { Length < 500 , 100 , IF ( Length < 750 , 200 , IF ( Length < 1000 , 300,400 ) )} )
Returns 100 if Length<500, 200 if Length<750, 300 if Length<1000 and 400 if Length>1000

IF with Yes/No condition
Length > 40
Returns checked box (<true>) if Lenght > 40

NOT with Yes/No condition

not(Viz)

Returns checked box (<true>) if Yes/No parameter "Viz" is unchecked, and returns unchecked box {<false>) if Yes/No parameter "Viz" is
checked.

TIF AND OR Returning the greatest of three values
Say you have these 3 length parameters, and want a fourth parameter to return the greates value/lenght of the 3:

Fig. 07.11.
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08.80

Window Family

Vi vil nu gennemgd opbygningen af et sim-

BHG-G-®- 2-720A G-

pelt vindue, med nogle af de gennemg8ede

reates a Revit file.

Project

I:ljmew 3 m

Creates a Revit project file,

veerktgjer.

Klik Application Menu - New - Family

&

Family
Creates a set of custom components to
use in projects.

(Fig. 08.01).

e Find Metric Window pd listen (Fig.

| sae

P

08.02).

Fig. 08.01. Application Menu - New - Family.

I8 New Family - Select Template File e .
ook [ 5 e B X B vew ~ Templaten ser lidt anderledes ud, end Met-

ey A Andingstate Ty ey ric Funiture Templaten som vi anvendte i
b Metric Site -02-201315: Autodesk p
Exe:mi:erhhyEqmpmenlwa\lbet&‘d g:2§ ?u?sii;g A:n:«ti kapltel 03.
[y Metric Specialty Equipment 01-02-201215:50 Autodesk F .
[ Metric Spot Lighting Foture ceiling based 01-02-201315:50 Autodesk F . .
Qmamchmgm.ngnxmewanmsen 01-02-201315:50 Autodesk F I tegneﬂaden (Flg 0803) har vi en Vag
i Metric Spot Lighting Future 01-02-2013 15:50 Autodesk F d . =
i snuainl o U Ay med et hul og hertil en Exterior og en Interi-

Metric Structural Foundation -4 13 wtodes| .
[V Sticns Py B bacis. CLGAEID5]  AUTIGA or side. Vaeggen er Host (vaert) og hullet er
Metric Structural Framing - Complex and Tr...  01-02-201315:49 Autodesk F . . 5
[ Mietic Sructurl Truses 022001548 AutoderkF plgcerlngen af vinduet, som vi skal optegne.
%::‘::;ﬁ:;:::;ﬁ:“‘";/ WA e Nar vi har en Host i familien, vil vinduet au-
(e o LA 1 e et | tomatisk skeere et hul i en hvilken som helst
g —— 3 vaeg, nar familien kommer ind i projektet og
File name:  Metric Window - & ”
s [ = kan kun placeres, hvis vi har en vaeg.
o~ T om | [ o

Fig. 08.02. Find Metric Window pa listen.

Modelleringsvaerktojer

Host som repraesenterer
vaeggen, ndr vinduet
kommer ind i projektet.

ntodeck Reat Architecture 214 - Famyiys - Floar Plan: Rel, Level » 5 S £x O Sguin X - -
O A S LR IS RYEC L e S G A e 23
Seiect ~ Preperte: ol Connedor Ze ST P = SR A
Poject Exawaecfamyt | X Propeter = . - @ K|
G, Vo o
oot Pans
et Level
EXTERIOR EQ EQ
Fenindens
Consrrn: % udenfor
ey Bt : |
Omniciass Num.
5
v
I VNN A N, R VLV,
NG / | /
|
indenfor .
Width =
Prosctea hel e O8 Lo R
ko select, TAB o shermtes, CTRL s, SHFT mseects EEN-T2)
Fig. 08.03.

Hullet hvori vinduet skal opbygges.
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Markerer man Host'en/vaeggen, har den de
samme egenskaber som i et Project.

S& hvis du evt. gnsker at arbejde med en
lidt tykkere vaeg, kan du aendre tykkelsen
pd normal vis i Properties (Fig. 08.04).
Dette har ingen konsekvenser for familien.

Templaten indeholder desuden allerede en
del Reference Planes og Parameters (De
grgnne stiplede linier).

Reference Planes ses blandt andet i Floor
Plan - Ref. Level (Fig. 08.05). Markeres en
af Reference Plane’rne har de alle et navn
(Fig. 08.05).

Veelges Family Types (Fig. 08.06). Kan man
se at der allerede blandt andet er Height,
Width og Default Sill Height Parameter i
familien.

fEndre man pa en af disse Parameters i
Family Types, vil man se at hullet i vaeggen,
folger de ny indtastede stgrrelser.

Der er to Parameters der ikke star et mal
ud for (Fig. 08.07). Dette er Rough Width
0og Rough Height, som kan oversattes
som murhullets hgjde og bredde. Men da
vi ikke har noget vindue endnu med fuger
osv., har vi ikke noget at bruge disse til pa
nuveerende tidspunkt, sd dissee vender vi
tilbage til.

Det er vigtigt at vi tegner vinduet efter hul-
let i vaeggen, s& ogsa vinduet kommer til at
folge parametrerne.

Inden vi begynder at opbygge vinduet, start
da med at gemme projektet.

o  Klik Application Menu - Save As - Fam-
ily.

e  Find dit Revit bibliotek pd computeren
og gem den under Windows/vinduer.

propertie: B

il

Walls (1)
Constraints.

Location Line  [Wall Centeri.

Base Constraint Ref. Level

-] 95 Edit Type 4

Top Constreint  Unconnected
Unconnected ... 30000

Room

Structural
Structural

Dimensions

Identity Date
Comments
Mark

EXTERIOR

Fig. 08.04. Hosten/vaeggen har egenskaber som en almindelig veeg.

EXTERIOR

Navnet pa
markerede Ref. Plane.

= = A R »f~——~o—k{

A B e My

INTERIOR

R.=H -]
S Creste | Insert
i =1
Modify EJEB

Select v | Properties

|
|

| width = 1000
| L

Fig. 08.05. Eksisterende Reference Planes i familien.

] Family Types. |23
Name:
Family Types
Parameter | Value | Formula ——————
— — = = = | New... J
 Con 2 =
osure
Construction Type
Width 1000.0 = T
Rough Width = ST T
[—rT—
4F
« - " L3
p— ] Cancel Ay  |[ hep |

Fig. 08.07. Family Types, eksisterende Parameters i familien.
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chitecture 2013

Modify| [TED

nce Reference

—+ E Plane
Select v | Properties Datum
Fig. 08.08. Reference Plane
| I |
RSTSSTA — — 1= = T ERIRARRX
ya g
\ I | /
|

Create 4_‘ m Annotate £

e

| Aligned Angular Radial Diam:

\ Dimensicn v

Wall centerline. *

~ Wall centerlines
= Wall faces s

Center of core
Faces of core U
: jK:WJ :

Fig. 08.10. Vaelg Aligned.

Fig. 08.11. Veelg Wall faces.

SACSOSEN] — — — = — — B¢
<~ e »;// "~ | ,
i

b 1 | |

Fig. 08.12. Szt en malkeede pd mellem Reference Plane og ydersiden

af ydervaeggen.

Default Sill Hﬂg ht 800 i
sion Sty! Height = 1500 i
Rough Height 1

Rough Width |

i

= Width = 1000 f 'I
Edit Type T "L=7\

Fig. 08.13. Tilfgj en Param-
eter til malkaeden.

Pacamneter Properties e

{Cannot appear m schedies or tags)
< shared parameter
(Can be shared by muitple projects and famées, exported to O0BC, and
ar n schedues and tag:)

Fig. 08.14. Navngiv parameren, eks-
empelvis Indseet.

—
VAT RVAY N T | A7 S
T a6 =i

8 | | |

T A - _ _
Fig. 08.15.

e Std i Floor Plans - Ref. Level.

N&r man arbejder med vinduer, som bestar
af flere forskellige elementer og en Host, er
det vigtigt at arbejde uden for Host’'en og
oprette en Parameter, der ggr at man kan
saette vinduet ind i Host'en.

Fordelen ved dette er, at man i projektet
pa denne made ogsd kan bestemme, hvor
langt inde i vaeggen vinduet skal sidde.

Fgr vi kan oprette en Parameter, skal vi
have et element vi kan saette parameteren
pd, dette kunne veere en Reference Plane.

REFERENCE PLANE TIL INDSAT I VAG

e Valg Create - Reference Planes (Fig.
08.08).

e Tegn en vandret linie pd Interior side af
vaeggen (Fig. 08.09).

e Szt et m8l pd med Annotate - Aligned
(Fig. 08.10).

e Veelg Wall faces i Modify panelet (Fig.
08.11).

e Szt malet pd mellem Reference Plane
og vydersiden af ydervaeggen (Fig.
08.12).

e Marker mdlet.

e Veelg Add Parameter under Label i Mod-
ify panelet (Fig. 08.13).

e Navngiv eksempelvis Indsezet (Fig.
08.14) og tryk OK.

Nu er parameteren synlig i Floor Plan - Ref.
Level (Fig. 08.15).

e Afprgv evt. om den virker i Family
Types.
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REFERENCE PLANES TIL FUGER

. Skift View til Exterior i Project
Browseren (Fig. 08.16).

e Klik igen Create - Reference Planes
(Fig. 08.17).

e Tegn 4 Reference Planes pa indersiden
af hullet (Fig. 08.18), sa vi har mu-
lighed for at give vinduet en fuge om-
kring vinduet.

o Velg Annotate - Aligned, for at saette
mal pd de nye Reference Planes (Fig.
08.19).

e Szt mal pd mellem Reference Plane pa
alle fire sider (Fig. 08.20).

e Marker alle 4 malkaeder uanset stgr-
relsen pd dem, Veelg Add Parameter i
Modify panelet (Fig. 08.21).

e Navngiv parameteren Fuge og klik OK.

e Klik nu pa Family Types (Fig. 08.22).

. Skriv 12 mm i Fuge parameteren og
tryk OK (Fig. 08.23).

[53]

Familyl - Project Browser
=0, Views (all)
= Floor Plans
Ref. Level

Ceiling Plans 1 -
Mod
Ref‘ Leve' : lf)’ ' Q&

3D Views

Elevations [Elepti;ﬂ 1)
Exterior

Interior

{1

nce Reference
Plane

Select v Properties Datum

[ &)

Fig. 08.17. Reference Plane.

Fig. 08.16. Project Browser - Exterior.

—_— — ,T—_-_—l_ — - -
= = | o == = = 7| - Modify| Aligned Angular Radial Diam
| |
| | | | Select Dimension
| |
| : | Fig. 08.19. Annotate - Aligned.
[ i | 77 86
| | —t =1
| |
! | | I s T
| | e =
_ *‘L = e = L‘ = i
|
— - L VPR —— =
5 |
| 1 |
[ I ‘
Fig. 08.18. Tegn 4 Reference Planes pa |
indersiden af hullet. ;
|
V4
Label: <None> A Instance 1
EheeauT— Tt i QT -
~ <None> | ‘-T

<Add parameter...>
Default Sill Height = 800
bn Styl Height = 1500
Indsast = 451
Rough Height
- _ Rough Width
Edit Ty width = 1000

2 |1
Fig. 08.21. Marker alle maélkaederne og seet
én samlet Parameter pa.

Fig. 08.22.
Properties Family Types.

fimmsons f,5] B e Fuge = 12 Fuge = 12
oo
Leader i o~
u‘" —
n
e e
i \ g
| =)
i (g
I
|
\
\
|
|
\
\
o~
\ -
| ]
il sy o>
j=
=)
o

Fig. 08.23. Szt Fuge parameteren til 12 mm.
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[015 - Familyl -

£

IS

hce Set  Show

Work Pl

Fig. 08.24. Create'- Set.

| Work Plane
Current Work Plane
Name:
Level : Ref. Level
[
Speafy a new Work Plane
Lo (oeimetina
'@ Pick a plane
7 Pick @ line and use the work plane it was sketched n
ST | R p——

Indseet = 451

Fig. 08.26. Klik pa det Reference Plane vi tegnede til at starte med.

| Go To View
In order to edit the sketch, please open one of the

i H
Eevabon Intenor

views where the sketch will be pgsallel to the sareen:

following

Vi er nu klar til at begynde optegningen.
Der er forskellige m&der at ggre dette pa.
Vinduet kan ggres meget simpelt eller mere
detaljeret.

Vi prgver at opbygge et simpelt vindue.
Nu er det vigtigt at vi anvender det Refer-

ence Plane vi tegnede i Ref. Level pd inder-
siden af vaeggen som Work Plane.

BEMAERK

Anvend Reference Plane som Work Plane
HVER GANG man tegner et nyt objekt til
vinduet.

e Klik Create - Set (Fig. 08.24).
e Veelg Pick a Plane (Fig. 08.25) og OK.

e  Klik pd den Reference Plane vi startede
med at tegne (Fig. 08.26).

e Veelg hvilket View du vil tegne i, eks-
empelvis Exterior View og tryk Open
View (Fig. 08.27).

e Tryk Create - Sweep (Fig. 08.28).

o Klik Sketch Path (Fig. 08.29). For at
tegne karmen til vinduet.

[ Open View ﬂ Cancel ]

Fig. 08.27. Veelg Exterior og klik Open View.

% E“/Q'/"_"/'P‘AI
[ Create S a.«m R R

by H 8 0 &
Modify| DI—I Extrusion Blend Reveclve Sweep

Select » Propeme< Forms

Fig. 08.28. Veelg Create - Sweep.

1/
é ) Sketch Path

(X2 pick patn
e

Fig. 08.29. Sketch Path.
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e Tegn omridset af / stien til karmen
langs de Reference Planes der definerer
fugebredden (Fig. 08.30) med Rectan-
gle veerktgijet.

e Kilik i gveste venstre hjgrne og derefter
i nederste hgjre hjgrne.

BEMAERK

Anvendes rektanglet til at tegne med, start
da i gveste venstre hjgrne, for s& vil pro-
filets indsaettelsespunkt vaere pd den gver-
ste vandrette linie af vinduet.

Anvender du Line til at tegne stien med,
start da ogsd i gverste venstre hjgrne og
tegn med uret rundt, for at f profilets ind-
saettelsespunkt samme sted.

Anvender du Chain (sammenhangende li-
nier) er du ngd til at anvende Align efterfgl-
gende til at f§ haengel@sende frem og I&se
Reference Planes og stiens linier sammen.

e L&s linierne med haengeldsene til de 4
Reference Planes (Fig. 08.30).

e  Klik Finish Edit Mode (Fig. 08.31).

e Veelg Edit Profile (Fig. 08.32). Er denne
ikke aktiv, klik da pa indsaettelsespunk-
tet for profilet forst.

o Klik P3 Elevation: Left (Fig. 08.33) Tryk
Open.

e Tegn profilet pd hgjre side af indszet-
telsespunktet og under den vandrette
linie, som pa Fig. 08.34.

e Szt evt. parametrer pd s& karmstgr-
relsen kan redigeres, inden der klikkes
Finish Edit Mode.

e Klik Finish Edit Mode 2 gange. For at
faerdiggere Sweep “en helt.

I 3D ser vinduet nu ud som pa Fig. 08.35,
set fra indvendig side af veeggen.

e  Klik Family Types (Fig. 08.36).

e  Prgv at skriv 50 mm i indseet, traek dia-
log boksen ud til siden og klik pa& Apply
(Fig. 08.37).

Vinduet rykker sig nu ind pd plads, 50 mm
fra ydersiden af ydervaeggen.

e Skriv 300 mm inden du trykker OK i
Family Types, sa vi er klar til at arbejde
videre med vinduet.

Proﬁle_§§J ifiﬁdsattelsespunkt

12
‘
|
{
{
|
‘
.
|

1476.C
X

i

Fig. 08.30. Tegn stien for Sweep’en.

x % Prefile: Go o View
7R -

<Byv |~ In order to edit the sketch, please open one g
‘/ Select B) Sketch> / views where the sketch will be parallel to the

o | | profile ip Edit Profile

Fig. Fig. 08.32. Edit Profile.
08.31.

Elevation: Right

Fig. 08.33. Veelg Left og klik Open.

Fig. 08.34.

]
Modify Q—, A/

Fig. 08.36.
Family Types.

Fig. 08.35. 3D.

Select ¥ Properties

& | Family Types L = =

=
Name: /
Faniy Types
L ew... |

Rough Width
|
| Rough Height

e e b s
I ", )
=

(o] (ol ) (ot ] [ b

Fig. 08.37.
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l| I [\
I| | ,E
4 v i Star vi i Floor Plan - Ref. Level, har vi Width,
N ] [ ‘// som egentlig er malsat til murhullet. Den
SN e e | e, definerer altsd murhullet. P& side XX var
+ g s vi inde og se p& de Parameters der aller-
‘ ‘ ede var i familien og her havde vi Rough
= == t ’ S Width og Rought Height, som jo egentlig er
| % ‘ murhullets hgjde og bredde.
E! Width = 1000 / ‘\ Vi vil derfor lave Width om, s& den passer
,I'/‘ ] ﬂl/ p& bredden af vinduet istedet for murhullet.
|
\[ | il
‘ y e Marker mélkeeden i Floor Plan - Ref.
. Fig. 08.37. Width _ ) Level (Fig. 08.37).
! , L " . 5 .
“ ; F|ytfré yderst e Tag fat i malets inderste bla cirkel i
I ‘ Ref. Plane til inderst  hgjre side, hold musen nede og fgr den
‘/ * ‘ hen til den inderste Reference Plane
! 976 (Fig. 08.38).
l e  Ggr det samme i venstre side. Parame-
teren forsvinder fra mélkseden, sa snart
Flig. 08.38. o \ man begynder at sendre pd malkaeden
og man har blot mdlet tilbage.
abe| ‘widthzwa(; ;Ansta};ce e Marker mélkseden igen og vaelg Width
e e parameteren i Modify panelet (Fig.
<Mone> 08.39)
<Add parameter...> 1 . :
Default Sill Height = 800 ) )
b Styi Fuge = 12 Vinduet andre nu stgrrelse til 1000 mm.
Height = 1500 i —] Eller det mal der stdr ud for Width i Family
Indsast = 300 Types.
T Rough Height
I f o 2 .
0,«}., e Klik pa Family Types og skriv en
et — formel bag Rought Width, der lyder:
B Width+2*Fuge (Fig. 08.41), hvilket
Fig. 08.39. Szt Parameter p8 milkaden. giver murhullets stgrrelse og er dermed
| ‘ ) en information, vi har pé’l vinduet frem-
1‘ ‘ T“ over.
\ Width = 1000 i e Gor det samme p8 Height parameteren,
‘ | som findes i Eksterior View.
| A e Formlen ved Rough Height skal lyde:
Fig. 08.40. ' Height+2*Fuge (Fig. 08.42).
o T A Ty Wed| [ =
Parameter Value Formaia Lock o i Datameter Value Formula Lock i
— —— r Mew. | = =5 — _ New.
Byhost = " Wall Closur Cehox = -
Construction Type = Construction Type i E
Tsjgﬁno i g ;;,); E Width + Fuge 2
120 = ) /1; ane': Height 15000 ; ; ) F
000. = L =) Fuge 124 = v
e e i i —
Operation
B ™ | BT o J[ e J[pemr [ ot ]

Fig. 08.41. Family Types - Indszet en formel ved Rough Width.

Fig. 08.42. Family Types - Indseet en formel ved Rough Height.
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SUBCATEGORY

Elementerne der optegnes, kan tildeles en

kategori.

e  Marker den optegnede karm og ga i
Properties (Fig. 08.43).

e Under Subcategory (Fig. 08.43), vaelg-
es Frame/Mullion, som betyder ramme/

sprosse.

MATERIAL PARAMETER

e T T
T o
"
Y
&
E
frd
| Frame/Mullion (1)~
Conm s Al
Reference Plane
Gmpn.u 2 |1
Visible v g1
Visibility/Grap... | Edit.. 1
Materials and Finishes 4
Material <By Category> } ;
Identity Data Al
Subcategory  Frame/Mullior |
Solid/Void None |
Other Elevation Swin |
- mzﬁ
ra‘ector, Seg Glass i
%9 Hidden Lines |
Opening | ~
e Gicimrs | W
' - o
&
g
I Il

Fig. 08.43. Marker vinduets ramme og giv den en kategori. Saet de-

Desuden skal vi have et materiale pd ram-
o . .
men, sa man ogsa kan aendre den inde i

refter en Material Parameter pa rammen.

projektet.

Parameter Data

Marker igen rammen.

G& i Properties og klik pd den lille knap
up for Material (Fig. 08.43).

Navngiv den Ramme og klik OK (Fig.
08.44).

Tag stilling til om du vil have parameteresn
til at veere Type (feelles) eller Instance (in-
dividuel).

TEGN GLAS TIL KARMEN
Vi er nu klar til at tegne glasset til vinduet.

Sta i Ref. Level i Project Browseren
(Fig. 08.45).

Klik Create - Set, for at veelge Work
Plane (Fig. 08.46). HUSK DETTE!

Veelg Pick a Plane (Fig. 08.47).

Klik p& Reference Plane pa indersiden
af vaeggen (Fig. 08.48).

Veelg Elevation: Exterior og tryk Open.

Name: /
-~

Ramme|

Type of Parameter: Reporting Parameter
Material

Group parameter under:

| Materials and Finishes A

OK J | Cancel ( Help

Fig. 08.44. Navngiv parameteren Ramme og tryk OK.

= - Floor Plans / E t EJ}
Ref. Level Set Shcw Viewer

= Ceiling Plans
Ref. Level
= 3D Views

vindues til bog - Project Browser B

=0, Views (all)

Fig. 08.46. Veelg
Create - Set.

Fig. 08.45. Dobbelklik pd
Ref. Level i Project Browseren.

Work Plane 2 2 (==

Current Work Plane
Name:
Level : Ref. Level

=l
| Show

Spedify a new Work Plane
Name Level: Ref. Level )
© Pick a plane

Pick 2 lne and use the work plane it was sketched in

ST | = | .

Fig. 08.47. Veelg Pick a Plane.

Fig. 08.48. Klik pd Reference Plane pd indersiden af vaeggen.
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Modify| | [B| | (][] = Extrusion Blend
B

Select v | Properties Mode 1 Draw

Fig. 08.49. Create - Extrusion. Fig. 08.50.
31n .
&
L8s alle 4 haengeldse
i 4
&

1400.C
L

Fig. 08.51. Tegn omridset af glasset og 18s den fast til karmen.

Fig. 08.52. Skift View til|Floor Plan - Ref. Level.

B | 450.0

Fig. 08.53. Rediger tykkelse pd glasset. I

J
=i
Fig. 08.54.

Q&g/l-‘ami/y Types.
I L l

Veelg Create - Extrusion (Fig. 08.49).
Veelg Rectangle veerktgjet (Fig. 08.50).

Tegn pa indersiden af karmen fra gver-
ste venstre hjgrne til nederste hgijre.

L8s alle haengeldsene, s& glasset fglger
karmen, nar stgrrelsen pd vinduet aen-
dres (Fig. 08.51).

Skift View til Floor Plan - Ref. Level i
Project Browseren.

Glasset skal nu tilpasses i tykkelse,
treek i de to bld pile, til stgrrelsen pa
glasset passer (Fig. 08.52 - Fig. 08.53).

Klik p& Family Types (Fig. 08.54) og
test om parametrerne virker (Fig.
08.55, naeste side).
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[ Parameter Value | Formula Lock |-

<By Categ

F:avane:m : }
Uindsaet Modfy.. | N
G T - R R R | i e | L — il
| Salol o L Remove T i
|
[ "
\ J
TR | Ao R | S —| | I
|
{ | |
I I .
Fig. 08.55.
e  Sgrg for at Indsaet stér pa 300 mm, in- Pt =
den du klikker OK til Family Types dia-
logboksen. N
ErTTr—
Crnsntrd [B5—)
Edrusion Start  -59.4 |8}
MATERIAL PARAMETER e
Visible i ]
Marker nu glasset, evt. i 3D og szt en Ma- iy Grop. Bl ). \d
terial Parameter pa glasset. Materiel <ty Caegory>
Identity Data 2
Subcategory  None
Sohd/Void Solid
e Klik p& knappen ud for Material i Prop-
erties (Fig. 08.56).
e Veelg Add Parameter (Fig. 08.57). TR S
Parameter type: Material
e Navngiv Glas (Fig. 08.58) og tryk OK til e e )
alle dialogboksene er lukkede. i
{mme
SUBCATEGORY :
|
e Marker nu igen glasset og seet en kat- [ —xr
egori p8 glasset (Fig. 08.59), veelg \ S
Glass. /
Nu er der opbygget et meget simpelt vin- -
due. Det kan naturligvis opbygges meget Fig- 081572 Add Rarameter:
mere detaljeret og med flere elementer, alt Identity Data 2
efter hvordan man gnsker vinduet. Ferameter Data 5 Subcategory HEE 4]
: N PEE
N;:: y 3 @ Type N .El::";ion Swing |
TR Frame/Mullion | 5
Common - . Instance Hidden Lines
Type of Parameter: Reporting Parame! Opening
Material Fig. 08.59. Giv glasset
Group parameter under: kategorien Glass.
{Materials and Finishes -
o AT oo [ 1

Fig. 08.58. Navngiv parameteren og klik OK.
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ew

o

—a
/ [‘
o
Arc

Length

:

Symbclic
Line

r Radial Diameter

P} Subcategony:
Windows [projection] -l

<Invisible lines>

| Elevation Swing [cut]
l Elevation Swing [projectiun]li /
I| Frame/Mullion [cut]

Frame/Mullion [projection]

Fall | )

Fig. 08.61. Veelg Symbolic Line type.

\\\lf‘l /

A |
i

I I

Fig. 08.63. Tegn to linier, der indikere at vinduet er topstyret.

Symbolic Element Visibility

parallel to their creation view.

[ show only if Instance is cut

Symbolic Elements are view direction spedfic: they show only in views

o
[k
i
Visibility
- | Fig. 08.64.
Settings| | ipility Settings.
Family slement visibility setnge. g TR

Detail Levels
[V Coarse [¥] Medium VFine
[ ox 1 cancel Defat | [ Hep

Fig. 08.65. Veelg hvilke detaljeringsniveauer linierne skal vises i.

Symbolic Lines

Symbolic Lines kan anvendes p& forskel-
lige mader i Families. P& side XX, i kapitel
XX, Parameters, blev Symbolic Lines kort
naevnt.

1 Window Family er der flere muligheder
med Symbolic Lines.

° Skift View til Elevations - Exterior.

e Klik Annotate - Symbolic Line (Fig.
08.60).

e Under Subcategory veelges Elevation
Swing [Projection] (Fig. 08.61).

Der findes mange forskellige typer af Sym-
bolic Lines pa listen. I dette tilfeelde skal vi
optegne, hvordan vinduets 8bningstype er.
Derfor skal vi veelge Elevation Swing [Pro-
jection].

Hvis det var en dgr vi var ved at udarbe-
jde og skulle tegne darsvinget i Plan View'et
(Fig. 08.62). Ville det istedet veere Plan
Swing [Cut] der skulle tegnes med.

e Tegn linierne som vist pa (Fig. 08.63).

e Test om linierne fglger vinduet, nar
stgrrelsen pad vinduet sendres i stgr-
relse i Family Types.

Hvis linierne ikke fglger vinduet, slet dem da
og tegn dem igen, sa de helt ngjagtigt ram-
mer i hjgrnerne af karmen og skaering mel-
lem karm og Ref. Plane i bunden. Hvis dette
heller ikke virker, kan du anvende Align og
derefter 18se linierne med haengeldsene.

e  Marker linierne og klik pa Visibility Set-
tings (Fig. 08.64).

e  Beslut dig for om linierne bade skal ses
p& Coarse, Medium og Fine, eller blot
nogle af detaljeringsniveauerne og tryk
derefter OK.
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Window

Control

Control punkter findes i forskellige udform- I | I
ninger. I Window Family findes der allerede /

en type Control (Fig. 08.66), som giver mu- I( I ] |‘
ligheden for at vende vinduet i vaeggen. ;l [ Ii

Arbejder man med en dgr familie, findes der | | ‘
altid som standard 2 Controls (Fig. 08.67). ‘ |

Den ene bestemmer som vinduets Control, | f

hvordan det vender i vaeggen, i dette til- | |

feelde, om dgren skal veere indad- eller '

udadgdende. [| I |I
Fig. 08.66. Control ved et vindue.

Den anden Control giver dig muligheden I '
for at bestemme, om dgren skal veere hgjre EQ EQ

eller venstre haengslet (Fig. 08.67). |
- - P

Control findes under Create - Control (Fig. | e I e

08.68). I /{,ﬂ*—”‘_ |

veelge imellem. De to Controls som kan Vs

rotere, anvendes normalt ikke til vinduer og |l 7 'I

dgre, men vil veere gode at saette pd mgbler
og andre familier, der ikke er Host baseret. "

Det vil ikke give ekstra til vinduet at seette
flere Controls pd, sa vi lader det vaere som "
det er nu.

Der er her 4 forskellige Controltyper at | / I
|
l
|

S

el [} A i i

= =

Fig. 08.67. Control ved en dor.

i

Coentrol

Fig. 08.68.

t e, P

Single | Double  Single Double
Vertical | Vertical Horizontal Herizontal

Fig. 08.69. Control typer.
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e HG - S 820L A e
63 B Crpates a Revit file.
A
j New 3 uﬁ Project
Creates a Revit prvyﬂle,
L Open 3 ] Family
I Creates a set of custom components to
use in projects.
|
,Cﬂ Conceptual Mass

Fig. 08.70. Application Menu - New - Family.

R New Family - Select Template File

s

Look Engish
Navn

[l Metric Electrical Fixture

[mMetric Entourage

[l Metric Fumiture System

[ Metric Fumiture

[miMetric Generic Model Adaptive

[ Metric Generic Model ceiling based
 Generic Model face based

[mMetric Generic Model floar based

[ Metric Generic Model line based

[miMetric Generic Model Pattern Based

[ Metric Generic Model roof besed

(g Metric Generic Model wall bazed

Endringsdato Type

[z Metric Generic Model two level based

T B X B e -
Prevew
01-02-0131550  Autadesk F
01-02-20131550  AutodeskF ==
01-02-0131549  Autodesk F
01-02-20121550  Autodesk .
Autodesk 7
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk F
Autodesk f
Autodesk
Autodesk F
Autodesk F

[miMetric Generic Model
[ Metric Lighting Fisture ceiling based
‘ "

Nested Family

Vi skal prgve at udarbejde en Nested Fam-
ily, som er en anden type Family, der loades
ind i vinduet, for pd den made at have et
element der kan anvendes til flere vindues-
familier. Vi optegner en salbaenk.

SALBAENK
Vi skal fgrst have en Template at arbejde i.

e Velg Aplication Menu - New - Family
(Fig. 08.70).

e  Find Metric Generic Model Wall Based
pa listen (Fig. 08.71).

e Tryk Open.

01-02-201315:50
01-02-2012 15:50

Autodesk F
Autodesk F ~

Gem familien med det samme: Save As

Fre rame:  Metnc Genenic Mode vial based -

Fles of type: (Famby Tenplete Fies ("rft) -

Fig. 08.71. Find Metric Generic Model - Wall Based.

A

P,

Reference
Plane

Fig. 08.72.

Fig. 08.63. Tegn to lodrette Reference Planes, en pa
hver side af centerlinien.

& -0 =24 /

Aligned Ang

: =] g~
(Create Insg Annctate TV

SARD

ular Radial Diameter|

Dimensicn ~

Fig. 08.74. Vaelg Aligned malkaeden.

|

b |
EQ I E Fig. 08.75. Seet en sammenhangende
} L) L) ! malkaede pa mellem de 3 lodrette
5 T 5 Reference Planes. Klik derefter pa EQ.
i |
|
| | |
| | |
S (e S
Fig. 08.76.

\
|

S (U VS [
|

- Family. Find et sted p8 din computer,
dette kunne evt. veere i dit Revit bib-
liotek under Windows/vinduer.

e Velg Create - Reference Plane (Fig.
08.72).

e Tegn 2 lodrette Reference Planes, en pa
hver side af det allerede eksisterende
referanceplan i centret af vaeggen (Fig.
08.73).

e Klik derefter Annotate - Aligned (Fig.
08.74).

e Szt en sammenhangende mélkaede
pa mellem de 3 Reference Planes (Fig.
08.75).

e Klik pd EQ ikonet over malkaeden (nar
mélkaeden er markeret), s& afstanden
mellem de 3 Reference Planes bliver
den samme (Fig. 08.75).

Nu vil der vaere EQ tegn pa malkaeden (Fig.
08.76), s& objekterne vi tegner efter, er ori-
enteret efter centerlinien.
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e Szt et m&l mere pd mellem de to yder-
ste Reference Planes (Fig. 08.77).

e Marker malkaeden og veelg Add Param-
eter ud for Label i Modify panelet (Fig.
08.78).

e Navngiv parameteren Bredde og veelg
Instance Parameter (Fig. 08.79) Klik
OK.

e Veelg Family Types (Fig. 08.80).

o Afprgv om parameteren virker (Fig.

08.81). Klik OK, hvis den virker som
den skal.

Virker den ikke prgv da forfra.

11?0 s
|
EQ \ EQ

1
|

1 | |

i | [

PN A U [

\ [ |

Fig. 08.77. Szet en malkaede mere pa de to nye
Reference Planes.
Label: <None> f/ Instan

" <None> i
<Add parameter...>

Fig. 08.78. Marker malkaden og saet en
Parameter pa.

Parameter Data

Name: .
Bredde| =  Type

Disapline: /
Comman @ Instance

Type of Parameter: ["IrReporting Parameter
Length ((ia: Ee used 59 etwad- \ﬁalfﬂe'4

Fig. 08.79. Navngiv Bredde
og kald den Instance.

,,
Modify g@

Select v Properties

Fig. 08.80.
Family Types.

ditType []

I

| #_| Family Types

gl Name:

Bredde = 1200

< AT : »

[Type 1 - |
Parameter I Value I Formula JLOcI Family Types
— - e ~ New... EQ | EQ
) [ Rename... ] /‘
Delete |
Parameters |
Add... | | |

Remaove
i

Cancel

|

Help

I

Fig. 08.81. Afprov parameteren.
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[albaznk - Project Browser

&

{
{

=0, Views (all)
: [ Floor Plans
- Ref. Level
= Ceiling Plans
: - Ref, Level
= 3D Views
- Miew 1
=l Elevations (Elevation 1)
Back
Left

Dl £ Ol

7

Reference

Fig. 08.82. Skift View til Left i
Project Browseren.

Placement side

|
Ref. Level \
T 0\

Plane

Fig. 08.83.

Skift View til Left i Project Browseren
(Fig. 08.82).

Veaelg Create - Reference Plane (Fig.
08.83).

Tegn et vandret Reference Plane der

gar gennem vaeggen (Fig. 08.84). S8
vi kan definere hgjden pd s8lbaenken.

Dette Reference Plane skal anvendes som

Work Plane.

iz

Set

Fig. 08.84. Tegn en vandret Reference Plane.

Klik p& Create - Set (Fig. 08.84).

Tryk Pick a Plane (Fig. 08.85) og der-
efter OK.

Klik pd det Reference Plane vi netop
har optegnet.

Veaelg Floor Plan: Ref. Level (Fig. 08.86)
og klik Open.

Vi skal starte med at tegne en Void (ud-
skaerig), sa& der skaeres hul i veeggen bag

s8lbaenken, ndr familien indsaettes i projek-

Fig. 08.84.

tet

@ Pick a plane

) Name A/udar;ce Plane : Center (LeftRicht) )

Pick a line and use the work plane it was sketched in

Fig. 08.85. Pick a Plane.

GoToView

[Fioor Plar: Reftevel
:Reﬂected Ceiling Plan: Ref, Level

In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be parajel to the screen:

’

Fig. 08.86. Veelg Floor Plan: Ref. Level.

B[
Swept| Void
Blend

#Xilodel Component
Forms | Line

Void Extrusion
@ Void Blend

E::I) Void Revelve
@ Void Sweep /

Fig. 08.87. Veelg Void Sweep.

& 2 Sketch Path

@»ﬁ Pick Path
o

Fig. 08.88. Sketch Path.

Klik Create - Void Forms - Void Sweep
(Fig. 08.87).

Klik Sketch Path (Fig. 08.88).
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Ref. Level Ref. Level

e

e Tegn en sti indenfor de to Reference
Planes (Fig. 08.89).

Fig. 08.89. Tegn en sti indenfor de to Reference Planes.

e  Klik p8 Align (Fig. 08.90). / Klik 1. gang
. Klik ferst p8 Reference Plane og de- Dl:] . _Klik2.gang Eh/
refter pd endepunktet pd stien (Fig. / - . \L
08.91). Fig. 08.90. A ——
e L3s de to sammen, ved at klikke pa - !
heengeldsen (Fig. 08.92). Ggr det % N
samme i den anden side af stien. / Fig. 08.91. Fig. 08.92. L&s
Q//"/ 1 haengeldsen.
° Klik Finish Edit Mode (Fig. 08.93).
) . ) ) ) Fig. 08.93. % Prefile:
e Klik derefter pa Edit Profile (Fig. 08.94). <By Sketch> -
Select ..
. L7 Edit Profile 3 Load Profil
e Vaelg Elevation: Left (Fig. 08.95). Pohts ' S Peotie | Lowd Prafie
Fig. 08.94. Edit Profile.
e Tegn omridset af udskaerringen i vaeg- oy
gen, eksempelvis som p& Fig. 08.96. y
Tean dan puetsts vandrette linia et s TS e s
stykke over den vandrette Reference
Plane, s& vi er sikker pa at hele vaeg-
stykket bliver fjerne, mellem vindue og
sdlbaenk, nar familien loades ind i pro- |
jektet. Fig. 08.95. Veelg Elevation: Left.
e Klik Finish Edit Mode 2 gange, for at Denne linie
afslutte Sweep. et
Ref. Plane
e Afprgv om parameteren virker (Fig. e e e
08.97) under Family Types.
E/ |
% | Family Types
Mame: IType 1 v]
Family Types
Parameter l Value Formula | Locl - - S e ]
— New... Fig. 08.96. Tegn omridset af hullet, og las linien til

i

ydersiden af veeggem.

Rename... J

Bredde (default) {10000

-

Parameters

Add...

oK J l Cancel J [ Apply ] I Help [

e T b

Fig. 08.97. Afprgv om parameteren virker.
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Salbasnk - Project Browser =
= 0, Views (all) @

Back
Left
Placement Side

{= - Floor Plans
- Ref, Level e
= - Ceiling Plans Sﬁt Fig. 99
] Ref. Level Create - Set.
= - 3D Views i _
sew 2 Go To View
= - Elevaticns (Elevation 1)

Fig. 08.98. Project Browser.

In order to edit the sketch, please o
views where the sketch will be paral

Floor Plan: Ref. Level

lF{eﬂer:te Ceiling Plan: Ref. Level

Fig. 08.100. Veelg Ref. Level som Work Plane.

= W

, -
K- = Al

Creste”] Insert  Annotate  View  Manag

B |[J[] Extrusion Blend Revolve Sweep|
o N i PO

Properties Forms

Fig. 08.101.

Veelg Create - Sweep.

//3 ) Sketch Path 1
im,. Pick Path

Fig. 08.102.

Fig. 08.103. Tegn stien samme sted som Void Sweep stien.
5'/ % Profile:
il PP <By Sketch>
4 4 Select | ) Z .
Profile i Edit Profile 462 Load Profile
Fig. 08.104. Fig. 08.105. Edit Profile.
‘GoToView R
In order to edit the sketch, please open one of the following
views where the sketch will be parallel to the screen:
| i o A ‘\
|Elzvation: Right |
L I
Fig. 08.106. Vaelg Elevation: Left.
=
Fig. 08.107. o S -

Klik to gange her med

Skift View til Left i Project Browseren
(Fig. 08.98).

Veelg Creat - Set (Fig. 08.99), for at
bestemme hvilket Work Plane der skal
tegnes i igen.

Klik Pick a Plane og klik igen pd det
vandrette Reference Plane der gar gen-
nem vasggen.

Veelg Floor Plane: Ref. Level (Fig.
08.100).

Veelg Create - Sweep (Fig. 08.101).
Klik p& Sketch Path (Fig. 08.102).

Tegn stien samme sted som vi tegnede
stien til Void Sweep (Fig. 08.103).

L8s ogsa endepunkterne til Reference
Plane, hvis du vil veere sikker pa at det
folger med, nar bredden pd vinduet
andres.

Klik Finish Edit Mode (Fig. 08.104).

Klik Edit Profile (Fig. 08.105), for at
tegne profilet. Marker profilets indsaet-
telsespunkt, hvis Edit Profile ikke er
aktiv.

Veelg Work Plane - Elevation: Left (Fig.
08.106).

Brug Align til at 18se undersiden af Void
profilet til undersiden af Sweep profilet
(Fig. 08.108).

Klik Finish Edit Mode 2 gange, for at
faerdigggre Sweep “en (Fig. 08.104).

Gar til Family Types og se om profilet
virker som det skal.

Align for at far hangeldsen frem.

18s de to undersider sammen.

Fig. 08.108. Tegn omridset af sdlbaenken.
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Nu skal vi have Voiden til at skaere ud i
vaeggen, ndr den kommer ind i projektet.

Veelg Modify - Cut (Fig. 08.109).

Klik forst pa vaeggen og derefter pa sal-
baenken, s& der kommer hul i vaeggen.

Inden vi loader s8lbaenken ind i vinduet,
skal vi have lavet sdlbsenkens parametrer
om til Shared Parameters, s& de kan arbej-

de sammen med vinduets parametrer.

Klik p& Family Category and Parame-

ters (Fig. 08.111).

Seet flueben i Shared (Fig. 08.112).

Klik OK.

Gem familien, tryk blot Save.

Klik derefter pa Load into Project (Fig.
08.113), veelg vindues familien.

Placer den blot et tilfeldigt sted pa

ydersiden af ydervaeggen i familien.

Skift View til Left i Project Browseren.

Saet Indseet til 35 i Family Types (Fig.

08.114).

Klik OK (Fig. 08.114).

6] Cut‘v/@
G!Jcin - L,@g =

Fig. 08.109. Cut.

=]

Properties

Fig. 08.111. Family
Category and
Parameters.

]

Lecad inte
Project

Fig. 08.113.

: |
FHey

— T

Fig. 08.110. Klik fgrst
pd Void Sweep'en.

""-\-\_\_\_\_‘_\_\-‘-

—

“\\_\

Tm——
pé vaeggen og derefter

Family Category

Filter list:  <show all>

' Family Category and Parameters

(eS|

v

Data Devices
Doors

Duct Accessories
Duct Fittings
Blectrical Equipment
Blectrical Fdures
Entourage

Fire Alam Devices
Fumiture

Fumiture Systems
Genenc Models
Lighting Devices

Family Parameters

m

Parameter

Value &

Always vertical

Can host rebar
Part Type
Shared

¥ 5
Cut with Voids When Lo [~

Fig. 08.112.

7 | Family Types

Mame:
Family Types
Parameter ] Value Formula l L+ f
New...
Wall Closure  {By host _w}= w Rename
Construction Typ = =i —
Ramme <By Cate i=
‘G !as iB‘y Cate # = Parameters
= it e add.. |
lough 10120 = Width + Fuge i[v J
Rough Height 15120 _~= Height + Fuge:[v cdif
Indsast 350 & = r
Height 1500.0 = ~ Remove
Fuge 120 = ~
301 gy b e . 4
L OK { Cancel J L Apply ‘ [ Help ]

Fig. 08.114. Family Types.
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e Marker sélbaenken og flyt den op til un-
dersiden af vinduet (Fig. 08.115) med
Move.

e  Skift View til 3D i Project Browseren.

eter i Properties (Fig. 08.116).

e Sat Bredde parameteren til at fglge

f

|

| e Klik p& knappen ud for Bredde Param-
\

\

| vinduets Rough Width Parameter (Fig.
|

l
\
\
l
!
E

08.117).
Fig. 08.115. Flyt sdlbaenken op til undersiden af vinduet. ° Skift View til Exterior i Project
EEEE 2 - Browseren (Fig. 08.119).
g [ ——— «  Valg Modify - Align (Fig. 08.118).
(Genenc Models (1) - P EatType
Cﬂ':“ s o r e Align kanten af sdlbaenken med kanten
L af vinduet (Fig. 08.119), s& slbaenken
vy B | flugter med kanten af vinduet, L&s dem
Dimensions Y / f o o
1000 & sammen, ved at klikke pa haengelasen.
T ’
Comments 0
S 3
= s Afprgv om alle parametrerne virker i Fami-
ly Types. Prgv evt. af loade vinduet ind i et
Project.
e

16800

—

Fig. 08.116. Marker sdlbaenken og lav parameteren om til at fglge vin-
duets parametrer.

e el
Family parameter: Bredde
Parameter type: Length

Bxsting family parameters of compatible type:

<none>
Default Sill Height
Fuge
Height
Indszet
Rough Height
width

]
s

Fig. 08.118.

Lok J[ cond |

Fig. 08.117. Vaelg Rough Width.

|
e

\
|
|

"

I ! \
Il l Il

Fig. 08.119. L8s kanten af sdlbaenken med kanten af vinduet.
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Family Types

Der findes forskellige mader at oprette vin-
duesstgrrelser i vinduesfamilien.

En made er ikke at tage stilling og lade bru-
geren bestemme, hvilke stgrrelser der er
behov for.

En anden mé&de er at lave Family Types
inden vinduet loades ind i projektet og en
treje m&de er at lave et Type Catalog.

Vi starter med at lave Family Types.

e Klik Family Types (Fig. 08.120).

e Klik New under Family Types (Fig.
08.121).

e Navngiv eksempelvis 588 x 588 og klik
OK (Fig. 08.121).

e Ret nu Height til 588 og Width til 588
(Fig. 08.122).

e Tryk New igen (Fig. 08.123).

° Navngiv 588 x 948 og klik OK (Fig.
08.123).

e  Ret Height til 948. Fortsaet efter samme
fremgangsmetode indtil du har det gn-
skede antal vindue typer under Family
Types (Fig. 08.124).

e Tryk Load into Project (husk at have et
projekt 8bent i baggrunden, ellers skal
du 3bne et, for du kan veelge Load into
Project.)

Select v | Properties

Fig. 08.120. Family Types.

7] Family Types e
Name:
Family Types
Parameter | Vaue | Formula Lock Al I E /
T —————— T —— = e New...
Construction Type
Parameters
[ add..
| [ tep
= Width-2'Fuge [ Add:eis
= Height+ 2" Fuge [ f
= |
= 4
| Fuge 120 = 2 )
L\fiam 1588.0 c 2
Fig. 08.122. Ret Height og Weight Parameters.
1 Family Types =]
Name: [s88x 588 ]
-
Family Types
[ raremeter | Vaie | Formula Lock Jf—/
- e————— | New... |
Rename... ‘
Delete |
Parameters
Add...
| Height 5880 = i3
Fig. 08.123. Fortsaet med at oprette Family Types.
"':f?ami"y"TYPﬁ : i s / ;--
Name: 588 %948 5 i e ‘T
538 x 588 ,
e T Family Types
i Parama Ry pes -~
[w 5
| Construction Type .
€ Parameters
A
Add... |
Fig. 08.124.
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vindues til bog
588 x 588

t} DAN_Fast Karm

888 x 1188 mm
1188 » 1188 mm

n vindues til bog
[ ssexses
i
588 x 948
Most Recently Used Types 4

vindues til bog : 588 x 58
B L S 1250 it ~

Fig. 08.125.

. Tilbeher
% Forbindelse til Fjernskrivebord
3 Introduktion
“F Klippevasrktgj

B Kommandoprompt Knak
= Ker 4
u Lommeregner okumenter

lt, Lydoptager

. AT Billeder
| Notesblok 4

221 Opret forbindelse til en netvasrkspro Musik
B2 Opret forbindelse til en projektor
¢l Paint Computer
& Panel til matematisk input
Sticky Notes Kontrolpanel
@ Synkroniseringscenter
4 Windows Stifinder | Enheder og printere
= WordPad
Systemwasrktajer Standardprogrammer
. TabletPC
Windows PowerShell Hjeelp og support
1 Tilbage

Fig. 08.126.

[ indues il bog - Notesblok
Filer Rediger Formater Vis Hjelp

,width##1ength##millimeters,Height##1length##millimeters
588x588mm, 588,588

588x948mm, 588,948

588x1188mm, 588,1188

948x948mm, 948,948

948x1188mm,948,1188

1188x1188mm,1188,1188

< '

-l

Fig. 08.127.

e Szt vinduet i en veeg og marker vin-
duet (Fig. 08.125).

o I Properties kan man nu veelge imellem
de oprettede stgrrelser (Fig. 08.125).

Type Catalog

En anden made at oprette vinduesstgrrelser
pa, er at oprette et Type Catalog.

Type Catalog er en txt fil, der gemmes
sammen med vinduet og denne anvender
derefter vindues Parameters, som loades
sammen med vinduet.

e  Klik pd startknappen pd din Computer
og find frem tiil Notesblok, hvor man
opretter txt filer (Fig. 08.126).

e Gem filen med det samme: Filer - Gem
som. Gem den i samme mappe som
vinduet og gem filen med N@JAGTIG
det samme navn som vinduesfilen,
ellers virker den ikke, ndr den kommer
ind i projektet.

. Nu skal formlen der far vinduesstgr-

relserne til at virke skrives. Denne skal
lyde ngjagtig sadan (Fig. 08.127):

,Width# #length# #millimeters,Height# #length# #millimeters

Det er vigtigt at du er omhyggelig, nar tek-
sten skrives, der ma ikke vaere tastefejl.

Fortsaet derefter med at oprette stor-
relserne, se Fig. 08.127.

e Gem txt filen og luk den ned.
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e ARben nu et projekt, hvor du ikke i for-
vejen har loaded vinduet ind i.

Architecture | Struc

Rt

[a] 65

Locad Model

e Klik Architecture - Window (Fig. Family n-pl
08.128). Wall  Doer Window amily Jn-piace
M Mode
e Velg Load Family (Fig. 08.129). Fig. 08.128. Fig. 08.129.
Architecture - Window. Load Family.
e  Find frem til vinduet pa din computer
og tryk Open.
Specify Types
Family: Types:
vindues til bog.rfa » | Type Width l Height l
f @y v (all) -]
}' 588x588mm | 588.0 588.0
| [588:948mm |588.0 948.0
| 1588:1188mm | 588.0 1188.0
| 1948:x948mm |948.0 948.0
| [948:1188mm |948.0 118830
— r 1188x1188m |1188.0 1188.0
: T
Select one or more types on the right for each family listed on the left [ oK ] [ Gancdl ] [ Help ]
roperties =
e Nu dbnes Specify Types dialogboksen
(Fig. 08.130). : )
vindues til bog vA/
e Marker de stgrrelser du vil have med 588x588mm

ind i projektet og klik OK (Fig. 08.130).

e Der er nu ikke lzengere forskel pd vin-
duet og dets stgrrelses muligheder, end
der var p& den anden ma&de vi opret-
tede stgrrelser.

e Stgrrelserne findes i dropdown menuen
i Properties (Fig. 08.131).

TIP

Man kan genanvende txt filen til andre vin-
duer ogsa, ved at 8bne den og vaelge Gem
som og give den det samme navn som pa
det nye vindue, den skal virke pd. Det er
blot vigtigt at du har anvendt de samme
navne pad parametrerne, som pa denne
(Height og Width)

L] DAMN_Fast Karm

888 x 1188 mm
1168 x 1188 mm

D vindues til bog

'\ 588x588mm
588x848mm
S588x1188mm
948x348mm
948x1188mm

1188x1188mm
Most Recently Used Types

vindues til bog : 588x588mm
DAN_Fast Karm : 888 x 1188 mm

Fig. 08.131.
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Gennemgang af eksisterende vindue

Fig. 08.132. RATIONEL vindue.

1

////ﬁ
—

Fig. 08.133. 3D af vinduet set udefra.

L 1 1 1 1 1 T ©T ©° 1T 1T T T T T
T T I T I I
| A T i [ o O ] [ O [
I I I I I I I |
| T 1
I 0 A—
|| | I |
T I T
T 1 |
1 I T
| | N |
III I|1[1
| ,1’4 I |
1 ﬁ T 1
T I I
1 N
| I |
| T 1
T T
| ] i |
T I T
||| %1“
C T 1 T T T T T T T 71 I =
T T T T
I N I A
| | | | | |
L __} | (RN N NN NN RSN (NN [N NN Y O o (PO (AN |

Fig. 08.134. Opstalt af vinduet, med haengslingstype markeret.

Vi kan prgve at 8bne et eksisterende vindue
og se hvordan det er opbygget.

Vi anvender Aldus 2-fags Topstyret side-
haengt, som kan findes p3 RATIONELs
hjemmeside, med dette direkte link til pla-
ceringen af vinduerne:

rationel.dk/professionelle/vaerktoejskasse/
tegninger/revit-tegninger/

Abnes familien, ser vinduet ud som pa Fig.
08.132. Den er opbygget udelukkende af
Sweeps og Extrusion. Derefter er detaljer-
ingen af vinduet udarbejdet med Symbolic
Lines.

Hvordan vinduet er blevet udformet er i
princippet p& samme mé&de som pé& side XX-
XX, blot er de mere detaljeret. Vi vil ikke
gennemga elementerne som vinduet er op-
bygget af, men istedet se p& hvordan det
virker med dets Parameters.

Vi prgver fgrst at loade det ind i et projekt
for at se hvordan det virker. Derefter ser vi
lidt naermere pa, hvilke formler der er an-
vendt og hvad de kan.

N&r det er loaded ind i et projekt, ser det ud
som pa (Fig. 08.133). Her er der hverken
sprosser, vandret eller lodret.

i opstalt ser den ud som pa Fig. 08.134.
P& de naeste tre sider gennemgdes de valg

og informationer man har pd vinduet i Prop-
erties og i Type Properties.
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Window

Aldus 2-fags Topstyret
sidehaengt &4
1188 x 1318

% Aldus 2-fags Topstyret sidehaeng|
1188 x 1188
| 1188x 1318

Properties ] 1308 x 1188
. 1308 x 1318

& S 1488 x 1188
Aldus 2-fags Topstyret 1488 2 1318
sidehaengt - 1768 x 1188
1‘_'8 w 1318 1788 x 1318

Der kan veelges imellem et side-
haengt vindue eller et tophaengt
vindue. Her er der valgt et side-

Der kan veelges imellen

haengt.
o s I e s e e ¥ ¥ =232 . forskellige foruddefinerede
4|IL| |i 1 : 1 : T T :I T : T T : I 111 Windows ll) bt Ll Edit T}’pE vinduessterrelser.
T |
= e Constraints A
| / T T 1T
::: / ;: :]'ﬂl Level (02) Stue, terr...
- : : ) -
?IFI : 1 :1 Sill HElght 7377 argtsat:'CIQSQShgjden pa vinduet kan
T - T rd \ . T l‘ ; o
:1: N\ 'fT‘. Construction A ) ) e o e e e
T N | : I I I I T I -
LT T T 1 To 1 | T f
I:l IV I][[II [I||[| :Ilf[ .ngJdEd D /ﬂ\
et Sidehung ¥ ’ =
Dimensions A | AN /
o \ i e F / /
Arealet af vinduet f8s Window area 1.566 m* \ ,'/ Vo %
som information, samt - = \ \ -
kuldebroslangden Thermal Bridge ...; 5012.0 \ / /
omkring vinduet. e _, \ /
Procent vindueshul og til Percent Windo... 5.2 \ \ /
sidst glasandelen. Disse i g | i i
informationer skal Ff (without mul... é Uo | e et o o
anvendes, hvis der R S SRR g R [T T T T T T T T T T T T71
udarbejdes energibereg- Ide”t'ty Data @ . : : i
ning pa den samlede Eref 319 Der kan veelges imellem et side-
bygning. — Ere -l haengt vindue eller et tophaengt
vindue. Her er der valgt et
Comments tophseng,
Mark 29
Phasing b
Phase Created Mew Constru...
Phase Demolish...: None
Other A
Head Height : 20557 —— Hojden pd overkant vindue kan
-------- ; ; indtastes, andres pa denne fol-

ger brystningshgjden med (Sill

Fig. 08.135. Vinduets egenskaber i Properties. i
Height)
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Typer af vinduer,
se illustration pa
naeste side.

Sprossemuligheder,
men kan ikke vaelges,
de er afhaengige

af hvilken Type af
vindue der veelges.

Storrelsen pa
kuldebrosafbryd-
elsen mellem
vindue og vaeg
styrres med en
Parameter.

U-veerdi som informa-
tion. Denne haenger
sammen med stor-
relsesvalg af vinduet.

Information om vin-
duet er godkendt som
brandredning. Denne
er ogsd afhaengig af
storrelsesvalg.

Type Properties

Family:

[Aldus 2-fags Topstyret sidehaengt

‘] Load...

Type: [1183x 1318

v] [ Duplicate. .. ‘

Type Parameters

[ Rename...

Parameter

f)esi_r:‘;’&' |dth )

Desire Height

Ty;e 5

Typed

Type3

| Hgjde og bredde pa vinduet
kan justeres med disse

to indstillinger. Der star

dog lzengere nede pa listen,
at hvis stgrrelsen manuelt
andres, skal RATIONEL
kontaktes for korret U-veerdi.

Type 2

Comment Eref )

Typel

Comment If chang

€ of windowsizes, contact Rationel for correct U-value

Mullion Horizontal Top

—» | tMullion Vertical Center

m

Mullion Herizontal Buttom

Wall Closure

Mullion Herizontal Center

Construction Type

Interior Frame

<WBy Categi::rp

Glass

Glass 4_._

Eksterior Frame

<By Category>

http://www.rationel.com

| Materialer kan skiftes
pé bade udvendig ramme,
indvendig ramme og pa

i ol glasset af vinduet.
Mullion parameter 306.9 i
o | Wall closure 150.0 =
Rough Width 12120 <€—1— Information om murhullets
Rough Height 13420 <—— hgjde og bredde.
Placement in wall 50.0 <€———1— Placering i vaeg er malt fra
Joint 120 ydersiden af ydervaeggen,
i til ydersiden af karmen pa
13180 o
vinduet.
11880

Producentens hjemmeside.

Model ALDUS Sidehung: B23.10, Topguided: B2 <——— Produktnavn.
Manufacturer RATIONEL ~¢——— Producent.
Gw 0,35 <——— g-veerdien pa vinduet til
Fire Escape Sidehung no energiberegningen.
> Fire Escape Topguided no
Keynote il
<< Preview oK j [ Cancel } Apply

Fig. 08.136. Type Properties.
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1]

§ ér‘l

)

LT

—— !
T |1

L

:
:
'
:

Fig. 08.140. Type 4.

Hver af disse typer kan vaelges i alle stgr-
relser, og om de skal vaere sidehaengt eller
topstyrret. Der findes altsd8 8 forskellige
stgrrelsesvalg i denne ene familie, som alle
kan veere sidehaengt eller topstyrret og alle
kan veere af type 1-5. Det vil sige at der
findes mere en 80 forskellige vinduer i blot
denne ene fil.
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F iy Types

I7Ex 1818 SRR -
Parame 156 x 116

Name:

ire W
| Desire Heigt 1788 x 1188
’

Typed ] =

Parametars

Fig. 08.142. Stgrrelserne pa vinduet er oprettet som Types, vid at klikke

pa New, som beskrevet pa side XX. grunden til at de ikke
er opbygget som Type Catalog, er fordi hvert stgrrelse
har en raekke informationer tilknyttet, sdsom U-veerdi,

g-veerdi, som udelukkende er oprettet som text parameters.

Vi kan herefter ga ind og se hvordan vin-
duet er opbygget inde i familien. Abn derfor
vinduet, ved at klikke Edit Family, hvis du er
i projektet. Under Family Types kan vi fa et
overblik over parametrerne.

DESIRE HEIGHT OG DESIRE WIDTH

Ser vi pa hgjde og bredde parametrerne, er
de gverste to Parameters navngivet Desire
Width og Desire Height (Fig. 08.143). Disse
to Parameters er ikke fysisk sat p8 objektet,
men er derimod Length Parameters der er
tilknyttet objektet via formler.

%) Family Types

MName: {1788 x 1318

Parameter

Formula

{17880

1318.0

7
o
| |
)
‘v
|
Placement in wall = 50
|

Fig. 08.143.

1
|
|
|

e

|
1
|
|
1
I
|
I
= S
[l
|
|
|
|
I
I
I

|
|
I
I
i
N
1
I
[
]
I
I
!
I
|

INTERIOR

N - === = A

‘;
I i
‘ Rough Width = 181

Fig. 08.144.

Ser vi pd objektet, eksempelvis i Floor
Plans: Ref Level (Fig. 08.144). Har vi her
Rought Width, og tilsvarende har vi Rough
Height i Exterior View. Disse Parameters er
fysisk sat pa objektet.

Gar vi herefter lsengere ned pa listen i
Family Types (Fig. 08.145). Ser vi at der
efter Rought Heigth og Rough Width er to
formler: Width + (2*Joint) og Height +
(2*Joint).

Det betyder at Rought Width altid skal veere
Width + 2 fuger (Joint). Rough Width og
Rough Height bliver derfor udelukkende en
information og kan ikke anvendes til at sen-
dre pd stgrrelsen pa vinduet.

= ((Width-3845mm) /&) + 106 mm
- Width * Height

= (27 Width) + (2 * Height)
‘= Width + (2 * Joint)
= Height + (2 * Joint)

12 mm

i

£

if(Width < Height, (((Placement in wall + 12 mm) / Width) * 100 mm), ((Placement in wall + 12 mm) / Height) * 100 mm)

if(Desire Height < 333 mm, 333 mm, if(Desire Height > 1788 mm, 1788 mm, Desire He[gh(}?
t J = ((Height - (212 mm)) * (Width - (‘38‘4.5 mm))) / (Height * \‘-[Id(h) *1mm
Vidth 1789 = if(Desire Width < 668 mm, 668 mm, if{Desire Width > 3173 mm, 3173 mm, Desire Width))

Fig. 08.145.

Dette leder os hen til Width og Height, som
er inkluderet i formlerne. Efter Height og
Width Parameters, som heller ikke er fysisk
sat pd objektet, er der yderligere formler
(Fig. 08.145). Disse begraenser stgrrelsen
pa vinduet i hgjde og bredde. Eksempelvis
star der efter Height:

if(Desire Height < 333 mm, 333 mm, if(Desire Height > 1788 mm, 1788 mm, Desire Height))

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



Window

08.107

Dette betyder:

Hvis Desire Height parameteren er mindre
end 333mm, skal objektet forblive 333mm
og hvis Desire Height parameteren er
stgrre end 1788mm, skal objektet forblive

1788mm i hgjde.

Altsd vinduet har begrzenset stgrrelse til
min. 333 mm og max. 1788 mm i hgjden.

Tilsvarende er der begraensning pa Width H

(bredden af vinduet).

I formlerne er Desire Height og Desire
Width nzevnt, hvilket leder os tilbage til at
kunne styrre objektets stgrrelser med De- }
sire Height og Desire Width parametrerne,
uden at de rent fysisk er sat pd objektet.

|

I
Q I 1 i
Ll? ] i s, 00 ) i
= i | l ' I
g I I i ! I
- I | | ! I

it - 1 T . y el
T e
£ [ ] 1 ? [
3 ! I | ! I
< i | | ! I
o | | ! I
I | ! I
I | I ! 0
[ | I ! ]
| ¥
INTERIOR ! } ' | !
i 1 | |
Rough Width = 1812
Fig. 08.146.

KADEREAKTION KORT FORTALT

Rough Height er sat pa objektet og er af-
haengig af Height, som er afhaengig af De-
sire Height. En form for keedereaktion af Pa-
rameters der er afhaengig af hinanden. Det

kan veere lidt forvirrende.

PLACEMENT IN WALL

Placement in wall parameteren (Fig. 08.146
- Fig. 08.147) er den samme, som beskre-
vet pé’ side XX, hvor vi kaldte den indseet.

TYPE PARAMETERS

Der er oprettet 5 Typer (Fig.
styrre hvordan vinduet skal se ud med

sprosser.

Hver sprosse er med en Visible Parame-
ter (Fig. 08.148). Markeres en sprosse og
klikkes der pd knappen ud for Visible (Fig.
08.148), kan vi se at denne sprosse har en
Parameter pd der hedder Mullion Horizontal
Top. Denne kan tilsvarende findes pa listen

i Family Types (Fig. 08.149).

08.148). Som

rough Height 13420
Placement in wall 50.0
Percent Window Hole (defauli 4.7
Fig. 08.147.
Propecties

Fig. 08.148.

Type5

- »)

Typed

a

Type3

Type 2

Typel

Mullicn Herizental Top x

HO0r

= or(Type 3, Type5)

Fullion Vertical Center

= or{Typed, Type5)

Tepguided (default)

Sidehung (default)

SENENES

Mullion Horizontal Buttom

= or(Type 3, Type3)

Wall Closure

B}‘ host =

Mullion Herizontal Center

Construction Type

= or{Type 2, Typed)

Fig. 08.149.
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Window

[ & T

“TyEES bt D 4 =

Typed ) =

Type3 =

Type 2 7 =

Typel e

Mullicn Horizental Tep ] = or(Type 3, Type5) »

Mullicn Vertical Center = or{Typed, Type5)

Topguided (default) ] =

Sidehung (default) ] =

Mullicn Horizental Buttom (7] = or(Type 3, Type5)

Wall Closure By host = B

Pullion Herizontal Center = or{Type 2, Typed)

Construction Type =

Fig. 08.150.
TP ararmetar Properies TR Efter ~ sprossens Visible Parameter, er
der indtastet en formel, som hedder

(o e or(Tpe3,Type5) (Fig. 08.150).

‘@ Family parameter
{Cannot appear in schedules or tags)

%) Shared parameter Dette betyder _at den valgte sprosse kun
{Can be shared by multiple projects and families, exported to ODBC, and skal veaere synlig, hvis Type 3 eller Type 5
appear in schedules and tags) vindue er valgt.

T Pa denne made bliver hver sprosse afhaengig

Mo af Type valg. Type parametrerne er oprettet

Type s & Type som Yes/No Pararriete(s (Fig. 08.151), og

er ikke fysisk sat pa objekterne, men er af-

Diacifines ; haengig af sprossernes Visible Parameters.

Common Instance

Type of psramé : | Reporting Parameter

Group parameter under: TOPGUIDED - SIDEHUNG

Construction -] Vinduet kan veaelges som sidestyrret eller

som tophaengt (Fig. 08.151). Disse linier er
oo | ey | P e— udarbejdet i Exterior View (Fig. 08.152) og
teognet med Symbolic Lines, som beskrevet
Fig. 08.151. pa side XX.
Topguided (default) [
Sidehung {default) Herefter er hver enkelt linie valgt og der er
= 1si - sat en Visible Parameter pd der enten hed-
1 SEs der Topguided eller Sidehung. Desuden er
B denne Parameter valgt som Instance Pa-
I Tl rameter, s& den kan veere individuel pd
/ } hvert enkelt vindue i et projekt.
|
I
= Dette kan ses ved at der stdr (Default) efter
1 B parameteren i Family Types (Fig. 08.151).
L
|
|
~ ||
|
B X 1B
T \! _

Fig. 08.152.
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Properties . 5: : | : \I‘
N | I | |
| — i [ [ |
! | I | |
i ” I] I | | II
Lines (Elevation Swi v | == - + -
: = 7
Constraints A C . H
Drawinforegr. 7 Hil= -1k - ik , o nlle
Work Plane Reference Plan... | ! O Y | i | i
Graphics A f'7j ! | / |
Visible g \ | / _ | ¢
Visibility/Grap... {uses Edite.ca] ' 4 V1 | 0§ N I AL
Dimensions A | Associate Fa milyﬂtparameler i [E
Length 13886 i \“ |
Identity Data ‘a’ o e e = Family parameter: Visible Ll —
Subcategory Elevation Sw... | (,' Parameter type: Yes/No
othe & : § 1 g i per et cpmibieit:
Reference  Weak Refere... o UL el xSiing Tamly parameters of compativle type: .
Medel or Sym... : Symbolic Lin... | /' <none>
Wi i e | Mullion Horizontal Buttom |
! ,i Mullion Horizontal Center |
| g | Mullion Horizontal Top |
e e = = Mullion Vertical Cents | fl-
: ;’ ' Sidehung l‘ |
B / (Type 1 5
£ {Type 2 |
| f” | Type 3 |
| Type 4 |
N / 1w Type 5
— Ll . i
I I "\‘L’ Add parameter... |
L s L
— T | .
C |: | F—— :!
[®) II ' ' ' !
. . . . Fig. 08.153.
Markeres en af linierne i Exterior View, kan
. o . . - = =
man ved at klikke pa knappen ud for Visible 'Materials and Finishes ;
i Propenje; (Fig. 08.153){ se at hver linie Interior Frame <By Category>
har en Visible Parameter tilknyttet.
Glass Glass
Eksterior Frame <By Category=

MATERIAL PARAMETETER

Hvert enkelt objekt er markeret og til-
knyttet en Material Parameter, s det er
muligt at skifte materiale i projektet. Vin-
duet her er opbygget, s& det er muligt bade
at skifte materiale indvendigt og udvendigt
pa karmen (Fig. 08.154), da det er et tree-
alu vindue.

IDENTITY DATA

Under Identity Data kategorien i Family
Types har vi informationer tilknyttet objek-
tet, som alle er stgrrelsesbestemt. Disse er
udelukkende Text Parameters (Fig. 08.155),
der manuelt er udfyldt og tilknyttet objek-
tets stgrrelser. G&r man derfor manuelt ind
og aendre pd en stgrrelse i Desire Height
og Desire Width, passer disse vardier ikke
laengere.

Fig. 08.154.

ung: 82310 Topguides 821

Fig. 08.155.
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Eksterior Frame ~<By Category> = WALL CLOSURE

e G PR b <4 ol Wall Closure parameteren styre hvor stor
on parameter | HASEQ S = ((Width - kuldebrosafbrydelsen i samlingen mellem

Windouw ares (defzit) 3355 CWidth Y vindue og veeg skal veere i projektet (Fig.

Wall closure 4 150.0 = 08.159).

Thermal Bridge Lenght (defa : 6212.0 = (2 * WidtH

Rough Width 18120 = Width + | ®

Rough Height 13420 CFieight + Den er sat pa, ved at lave et vandret Ref-

Pincernantin o 56 = erence Plane inde i vaeggen (Fig. 08.157).

Derefter er der sat et mal pd dette Refer-
ence Plane, malt fra ydersiden af ydervaeg-
gen.

Fig. 08.156. Wall Closure.

Derefter er malkaeden tilknyttet en alminde-
lig Length Parameter der hedder Wall Clo-
sure (Fig. 08.156).

| N A S A Til sidst er Reference Plane't markeret og
_____ I~ _[/: A der er sat flueben i Wall Closure i Properties
TN i (Fig. 08.158). Ellers virker det ikke.

Fig. 08.157.

Loades vinduet ind i et projekt, kan man nu
afprgve Wall Closure, ved at markere vin-
duet og aendre pd veerdien i Wall Closure
(Fig. 08.159).

Wall closure = 150

[ea]

Properties

Reference Planes (1 v] e

Construction A
Wall Closure [¥]

Identity Data A
MName

Extents
Scope Box ‘ None

Other
Is Reference Weak Refere...

g

gy s

ol

Fig. 08.159. Vinduet placeret i en veeg i et projekt. Der er valgt Fine i
Detail Level, s§ man kan se lagene i vaeggen.
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Creates a Revit file.

2l

% Project
Q Creates a Revit project file.
/
Family

Creates a set of custom components to
use in projects.

E Save

=

Conceptual Mass

Fig. 09.01. New - Family.

1B R Farniy - Select Tempiate File
Engish

Navn

[ Metric Site

[t Metric Specialty Equipment wall based
[ Metric Specialty Equipment

[z Metric Spet Lighting Fixture wall based
| [miMetric Spot Lighting Fixtare

| [mMetric Structural Column

i Metric Structural Foundation

[ Metric Structural Framing - Beams and

[ Metric Spet Lighting Fisture ceiling based

o |

Ve X B vews

3 Freven
Endringsdato Type 2

01-02-201315:50
01-02-2013 15:50
01-02-201315:50
01-02-2013 15:50
01-02-201315:50
01-02-201315:50
01-02-201315:50
01-02-201315:50
Braces 01-02-201315:50

Autodesk F
AutodeskF |
Autadesk F s
Autodesk F

Autodesk F ‘
Autodesk F

Autodesk F

Autodesk F

Autodesk F

Uzl Metnc Structural F G
[ Metric Structura! Truss
el Metic Window - Curtai
[ Metric Windouw with Trim

[ Metric Window

"

N

Fde name: Metnic Struchral Framing - Complex and Trusses -

" AutodekF
Autodesk F
Autodesk k.
Autodesk F £

Autodesk F

01-02-2013 15:50
01-02-2013 15:50

Files of type: [Famiy Template Fies {*.rft)

Familyl - Project Browser =l

=0, Views (all)
= - Floor Plans
Ref, Level
) - Ceiling Plans
Ref. Level
@ 3D Views
=i Elevations (Elevation 1)

Back
Front/
Left

Right

n

A

Fig. 09.03. Left View.

J{ 1197

~
w
&
P
i
Fig. 09.05.
/
Label: <None> i " Ing F
74
Reference
Plane
Fig. 09.06. Add Parameter til en malkaede. Fig. 09.07.

Create
| Dﬂ Extrusic
s
Properties |
Fig. 09.04. Create - Extrusion.

Eksempel pa huldaek

Der findes rigtig mange mader at opbygge
forskellige elementer p% i Revit. Nogle er
mere besveerlige end andre, men der er
hverken en rigtig eller en forkert made at
gore tingene pa, sa laenge objekterne ender
med at virke efter hensigten. I fglgende af-
snit, vil der komme et eksempel p&, hvor-
dan man kan opbygge et hul-daek til en
etageadskillelse som en familie.

e Klik Application Menu - New - Family
(Fig. 09.01).

e Veelg Metric Structural Framing - Com-
plex and Trusses - Open (Fig. 09.02).

e Std i Left i Project Browseren (Fig.
09.03).

e Velg Create - Extrusion (Fig. 09.04).

e Tegn fgrst omridset af daekket, vi kan
altid lave det mere detaljeret sene-
re, start s& simpelt som muligt (Fig.
09.05).

e Vent med at klikke Finish Edit Mode. Vi
saetter mal og Parameters pa inde i Edit
Extrusion.

e Set mal pd hgjde og bredde af ele-
mentet og saet Parameters p% hvert
mal, med Add Parameter, ndr et mal er
markeret (Fig. 09.06).

BEMARK

Sgrg for at elementet ikke flytter sig fra
indseettelsespunktet, gor den det, nar du
afprgver dine Parameters i Family Types,
prov da at saette malene fast til Reference
Planes i familien, fremfor elementets linier.
Det er ofte afggrende for hvordan objektet
arter sig, hvilken linier du ferst klikker p3,
ndr du szetter mal pd, objektet vil arte sig
forskelligt.

e Husk at tage stilling til om det skal
vaere en Type Parameter (feelles for
alle elementer), eller en Instance Pa-
rameter (individuel for hvert element).

e Vealg Create - Reference Plane (Fig.
09.07).
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Tegn eksempelvis 6 lodrette Reference
Planes inde i objektet og en vandret i
centret af objektet (Fig. 09.08). For at
kunne lave 6 huller i daekket.

Seet et mal pd mellem objektets neder-
ste del og center Reference Plane.

Seet derefter en Parameter pa dette
mal der hedder Center (Fig. 09.09).

G& i Family Types og indtast formlen:
Hojde/2 efter Center parameteren (Fig.
09.09).

P& denne méade vil center Reference Plane
altid befinde sig i midten af objektet. Denne
skal vi bruge til at lave huller i objektet, s&
hullerne hele tiden befinder sig i midten af

objektet.
(57 Family Types : ik ==
Name:
Family Ty
[[Porameter | Value | Formula Jlock] oo
,f; . = — New... |
| oo
Center 1075 = Hode/2 2
| Bredde 1197.0 = I L
1de ST ———
m w— Add... |
Modfy... |
ok [ cancel [ ey ][ e

I H

Fig. 09.09.

Seet mal og Parameters pa alle de lod-
rette Reference Planes. Det laengst til
hgjre har vi navngivet afstand kant. De
andre Indv. aft. hvilket er forkortelse
for individuel afstand mellem hvert hul
i deekket (Fig. 09.10).

Bredde = 1197

Fig. 09.08. Lav 7 Reference Planes i alt.

Bredde = 1197

—

Center = 108
|
|
|
|
|
T
|
o
|
|
|
|
i
\
S

Afstand kant = 178

Bredde = 1197

| I | |

| I | | |

| | | | I
| \ \ { 1 2

- === == e == g g 1

| | | | \ 2

| | | | I |

I | | \ I I

I | | | | [

Indv. afst. = 180 Indv. afst. = 180
| | |
Indv. afst. = 180 Indv. afst. = 180
—
Fig. 09.10. Indv. afst. = 180
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% SOOGEL
bz

Lo
=
a

< o > i -
Mod? ; _Draw i
Fig. 09.11.

Fig. 09.12. Seet mal pa cirklernes radius.

Fig. 09.13. Szet parametrer p§ alle cirklernes radius.

=215

Hajdel

OOO0O0O0

Fig. 09.14. Profilet af det feerdige huldeek.

gl

.1 Family Types

Name:

Family Types
Parameter Value | Formula |lock|

New...

“ 700
Indv. ofst. 1710

Hejde 250 =
Center 1075 pjde / 2
Bredde 1660.0 -

e

-
-
-
=
-

Afstand kent 11783 ——
—— “we | Autodesk Revit Architectur

Error - cannot be ignored -
Can't make Extrusion.

2Erors, 0 Wamings

1otz [>>] [ show |

Resolve First Error:

| DeketeEenentts |

Fig. 09.15.

e Veelg cirklen (Fig. 09.11).

e Tegn en cirkel i hver skaering mellem
Center Reference Plane og de 6 lod-
rette Reference Planes.

e Seet mal pd, ved at markere en cirkel
og klikke pa det lille ikon der kommer
under den midlertidige malsaetning
(Fig. 09.12).

e Marker alle cirklernes mal og lav en
Parameter der hedder Radius, ved at
klikke Add Parameter, ndr malene er
markeret (Fig. 09.13).

e Test nu om alle dine Parameters virker
efter hensigten i Family Types, INDEN
du gér videre.

e Klik Finish Edit Mode og elementet ser
nu ud som p& Fig. 09.14.

Veelges Family Type og laves elementet
mindre, eksempelvis 1000 mm (Fig. 09.15),
vil der forekomme en fejl, da bredden pa
objektet nu er sd lille at alle hullerne ikke
kan veere inde i elementet.

Dette er ulempen ved at opbygge elementet
pd denne made.

Man kan istedet lave hullerne med Voids og
seette flere Parameters og formler p8 ele-
menterne, s& hullerne bliver afhaengig af
bredden pa elementet.

Dette er blot en hurtig og simpel made at
opbygge den p&, s& den er forholdsvis de-
taljeret, det kan ggres pd mange forskellige
mader.
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e Seet evt. en formel bag parameteren %] Family Types =
der styrer hullets afstand til kant. Hvis
afstanden altid skal veere ens, kunne Name:
formlen lyder: Bredde/7 (Fig. 09.16), Family Types
da vi har 7 lodrette mellemrum mellem Lfa'ammfj Yoo | Foeda. !L"‘kl New:s
de lodrette Parameters. el
structual § ge
e G3 til Floor Plans: Ref. Level i Project Dimensions v s "
Browseren (Fig. 09.17) Radius 1700 = =
Indv. afst. 1710 = 1
° Hejd 2150 :
e Szt en Dybde Parameter p& elementet e e L Parameters
(Fig. 09.18). Center 1075 = Hojde/2 -
Bredde 11970 = i PRI
Afstand kan: 171.0 =[Bredde/7 ) [I
TEentityData ) i o e B R e [ Remove |
Vil du lave elementet mere detaljeret, kan
det vaere sveert at gore direkte pa objektet,

sa den virker efter hensigten, men det kan ( pov | [_concel_] ey [ reb ]
sagtens lade sig gore. <

Fig. 09.16.
Der vises ogsd en anden made at ggre det Dack - Project Browser B /
pd i 2D, som vil blive vist i eksempelvis snit, o0 Views (all) e B
men ikke i 3D. Dette er en let made at gore ... Floor Plans |
objektet detaljeret. Ref level I
= Ceiling Plans
Ref. Level
& 3D Views
MASKING REGION ) i : = Elevations (Elevation 1)
e Veelg Annotate - Masking Region (Fig. Back
09.19).

Fig. 09.17. Project Browseren.

e Tegn linierne, s@ de danner et lukket
profil omkring objektet, samt omkring
cirklerne (Fig. 09.20).

Wasking

e L3s, ved at anvende Align pa en af de .
Regicn

lodrette linier i Masking Region, Align
med den lodrette linie pa elementet Fig. 09.19.
(leengst veek fra indseettelsespunktet

for familien) (Fig. 09.20). L3s haen-

geldsen.

e L3s ogsd ciklerne sammen, ved at an-
vende Align og derefter klikke p& haen-
geldsen (Fig. 09.21). Det er nok blot at
I3se oversiderne af cirklerne sammen.

Fig. 09.20. Align.

. Klik Finish Edit Mode.

Fig. 09.21. Align cirklernes overkant sammen.
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I8

Gt - § |EI]:1 & ms mf’

: | ) | - oo Rl O-0 | = e
[T | Join + 85 - 4. O :7% L T~ Edit  Visibility
5| | CEH - By & . *i* (@) ||T 2 #H x 3 lE < | Bxtrusion Settings | W,
Properties Clipboard | Geometry Meodify | Measure | Create Mode
Fig. 09.22. Visibility Settings.

View Spedfic Display
Display in 3D views and:

[¥|Plan/RCP
\E Front/Back
[ Left/Right
[¥]When cutin Plan/RCP (if category permits)
Detail Levels
[¥| Coarse [V] Medium [¥IFine
[ OK : ; [ Cancel I { Default ] [ Help ]

Structure” |

‘. G
) & B B
Modify |Beam| Wall Column Fleer Truss Brace Beam | Isclated Wall
e ‘ System
Select Structure M Foundati
Modify | Place Beam [ | Rotate after placement  Level: (00) Funda v
Christiaﬁ Thrane 1 - Pfojed Browser |®! iproperties =
=0, Views (Discipling) - -
=} Architectural ! .
= Floor Planz 0 Brek
{00) Fundament
(01) Stue New Structural Fran v Edit Type
- (01 Temraen Constraints A
~102) Tag =1 Level ;(00) Fundament
Oversigtplan Host i Lewel : (00} Fund...
@ Ceiling Plans Offset ‘00
B30 Views Moves With Ne..
; 3D V!ew 1 | Reference Level
' _S‘D Vlew 4 ' ||| Materials and Fin... A
3DV!EW 5 W Structural Mate... :
A0 Viewr X Structural A
Copy of 3D View 5 Rebar Cover - T.., : Rebar Coverl...
; (3D} Rebar Cover - B... i Rebar Coverl...
& Elevations (Building Elev Rebar Cover-.. |Rebar Coverl.. |
Facade nord R : SRS
Facade syd 1 Yolume 0165 m’
Eacade vect c £

Fig. 09.24.

Structure - Beam er placeringen af huldaekket i projektetk.

e  Marker derefter det oprindelige objekt.
e Klik pd Visibility Settings (Fig. 09.22).

e Fjern fluebenet i Front/Back og Left/
Right (Fig. 09.23).

e Tegn ogsd en Masking Region i Front
View.

Nu vil objektet ikke veere synlig i disse
Views, men derimod er det Masking Region
der vil veere synlig.

Afprgv om parametrerne virker i familien og
om Masking Region fglger med, nar stgr-
relserne p& objektet zndres.

Afprgv derefter familien i et projekt.
Husk at gemme familien.

N&r familien loades ind i projektet, vil det
befinde sig under Structure - Beam (Fig.
09.24), pa grund af at vi anvendte Metric
Structural Framing - Complex and Trusses
til Template.
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Vi gér nu vaek fra Families og over til Proj-
ects. De fglgende kapitler vil omhandle lidt
forskellige emner.

Der vil blive gennemgdet hvordan man
opbygger et Toposurface med forskellige
metoder.

Desuden vil forskellige emner der relaterer
sig til at effektivisere sit arbejde med Revit
blive gennemgdet. Alle emnerne vil vaere
fordelagtigt at opbygge i sin Template, sa
man ikke skal igennem processen igen,
hver gang man starter et nyt Project.

Emnerne der gennemgdes er Schedules,
Legends, View Templates, samt en ny made
at organisere Project Browseren. Til slut vil
vaere en gennemgang af Work Sharing.

Schedule Properties =
Fieds  Fiter | sorting/Grouping | Formating | Appearance |
Available fields: Scheduled fields (in order):
[osoptance 4| [ Ao O S
Area © Llength i
ssembly Cod S S it
':s::nmxb'r Ees;mum E aRemove Type |
Assembly Name
Comments vvall Material Takeotr
Cos Y :
Count Type i IMaterial: Name i Material: Area
Description -
Famiy Amete:
Fire Rating e — g N
Funcbon [ Coladated Valoe... 12-330B (f7} - Gips 10.6 m*
a—— - —112-330B (7} - Gips 10.6 n
12-330B (f7; - Gips 24
lect available fields from:  { : H =
il o 12-3308 C(T7) - Gips {3
[wals - i : : ¥
. S 12-230B i (f7; - Gips i23m
Indude elements in inked files 1503508 (F1 - Gipe SETE
o | 12-330B (f7) - Gips 23m
——112-330B (f7} - Gips 23nF
12-320B (f7} - Gips i16m =
(7)- Gips: 9 3B 8m "
12-300 SW { Beton - B - (konstruktion) 126m
12-200 SW : Beton - B - (konstruktion} {126 mF
Beton - B - (konstruktion): 2 253 m*
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Toposurface

Project3 - Project Browser = Properties ;g;
=) :D: Views (all)
i = Fleor Plans
(00) Fundament FoorPlan -
(01) Kazlder
(02) Stue, terraen
] tgi: ; zj Floor Plan: Site V} E‘% Edit Type
\ (06) Tag Graphics 2
Site View Scale i 1:100 i
g Celing Hlans Scale Value 1: 1100 i
- 3D Views i
{#- - Elevations (Building Elevation) Display Model i Normal
Legends Detail Level i Coarse
& [ Schedules/Quantities Parts Visibility | Show Original
Fig. 10.01. Project Browser. SR A E e B ...
Crop Region Vis,
Annotation Crop
View Range il Edit..
Associated Level :{00) Fundament N

Fig. 10.02. Properties - View Range.

Nenneage

Primary Range

Top: =pﬂussnczat;ed Level {{00) Func v] Offset:  100000.0

Cut plane: Associsted Level {{00) Fune Offset:  100000.0 .

Bottom: 1Level Below v] Offset: 0.0 ' \
View Depth

Level: [Level Below -] Offset: 0.0

oK ] [ cancel  |[ Ay [  hep

Fig. 10.03. Tjek indstillingerne i View Range at de har en passende

hgjde.

Toposurface - Terraen

Det fgrste vi skal taenke pa, nar vi skal teg-
ne Toposurface, er det Level vi skal tegne
i. Hvis vi tegner i eksempelvis stueplan, og
vi har koter i terraenet der ligger hgjere end
dette Level, vil vi ikke kunne se, hvor vi pla-
cerer punkterne for koterne.

Derfor skal vi starte med at oprette et Lev-
el, vi kan anvende til at tegne terreen i, eller
anvende et eksisterende Level.

Hvis du anvender Templaten, Metric_Dan_
Template, vil der i Project Browseren (Fig.
10.01) veere en Floor Plans View der hed-
der Site. Dette er en situationsplan, der kan
anvendes til formalet. Vi kan tjekke hvilke
View Range indstillinger denne har. Hvis der
anvendes en anden Template, hvor Site/
oversigtsplan/situationsplan ikke findes i
forvejen, skal denne tegnes.

o Dobbeltklik pd Site i Project Browseren
(Fig. 10.01).

e Tryk Edit ud for View Range i Properties
(Fig. 10.02).

e Tjek at indstillingerne passer med Fig.
10.03. Eller at de har en tilstraekkelig
hgjde i Top og Cut Plane.

Hvis du ikke allerede har et Level du kan
anvende, kan du oprette et almindeligt Lev-
el i en Elevation, omdgbe til Site/situation-
splan og derefter indstille View Range som
pa Fig. 10.03.

Autodesk Revit Architecture 2014 - Eshjerg 1 - Fig

Architecture _ Structure Insert Annotate

Medify Show Mass In-Place Place Curtain Roof Wall Floer
by View Settings Mass  Mass | System
Select v Conceptual Mass Model by Face

| = H0 R @ St ?L."‘_:JMMD/
Aﬁ% Massing & Site Coléaorlte

] U 999008 RN 4 0 O B

Teposurface Site

Compenent Compeonent
\ todel Site

Vlew Mapag_e

Modify | (- S T s BT
0 ,50/

Parking  Building | Split Subregion Property Graded Label
Pad Surface Line Region = Contours
§ Modify Site

Fig. 10.04. Massing & Site - Toposurface.

sy » 020200
X @ v &
v, || Place Create  Simplify

% ; Q/ | Point| from Import Surface

4 Create ESU;fa;E s Sk Tools PR

Fig. 10.05. Place Point.

Modify | Edit Surface  Elevation 0.0 w Absolute H

Fig. 10.06. Elevation er hgjden p§ de koter der placeres.

Terraeenets opbygningsvaerktgjer ligger un-
der Massing & Site (Fig. 10.04).

e Klik pa Site i Project Browseren (Fig.
10.01). Hvis du ikke allerede star der.

e Klik Massing & Site (Fig. 10.04).

e Veelg Toposurface.

Automatisk er Place Point valgt og som ud-
gangspunkt star Elevation i 0,0, (Fig. 10.06)

som er hgjderne pa de punkter/koter der
placeres.
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Toposurface

e Placer nu 4 punkter, s8 de danner en

firkant (Fig. 10.07). Du kan ikke f3 <~ ¥

hjgrnerne 100% retvinklet. \ \
« Kk Finish Edit Mode (Fig. 10.08). |

e G3 til 3D i Project Browseren (Fig. {
10.09). ; ’

Terrzenet ser nu ud som pa Fig. 10.10 helt i/ )J/

plant/fladt. Der er ikke nogen farver p&, da
vi automatisk star i Hidden Lines i Visual

Fig. 10.07. Placer 4 punkter i en Elevation hgjde der er 0,0.

Style.
2 Project3 - Project Browser =
. =0, Views (all)
e Veelg Shaded i Visual Style (Fig. 10.11). Qf ‘/ & Floor Plans
; i (00) Fundament
Surface . [01) Keslder
Grunden bliver nu brun (Fig. 10.12). Der er Fig. 10.08. R e
stadig ikke lagt materiale pd. Marker ter- e (03) 1 sal.
reenet og i Properties har du nu mulighed ' (05) 2 sal.
for at sendre pa materialet p8 grunden (Fig. : (06) Tag
10.13). Site
- Ceiling Plans
Materiale biblioteket er som vi kender det. - 3D Views
Den eneste forskel der er, ndr der arbejdes 3D}
med Toposurface, er at overflade og snit e n
skravering (Surface Pattern og Cut Pattern) Fig. 10.09. G3 til 3D View.
ikke kommer pa terreenet. Dette er ikke en
mulighed.
I Properties findes der yderligere informa- -
tioner om terraenet, ndr det er markeret T
(Fig. 10.13): Projected Area og Surface T
Area, som er arealet af terraenet uden over- S
flader og overfladearealet af terraenet. N Fig. 10.10. 3D View.

@ Graphic Display Opticns...
& Wireframe

i
(3 Hidden Line : E
|

9 Consistent Colors
& Realistic

9 Ray Trace Properties B

1:100 O % Ok Co AR 9 G o 6 <
Fig. 10.11. Visual Style - Shaded.

| Topography (1)~

Materials and Fin... 2
Material <By Category>

Dimensions
Projected 4

»

Fig. 10.12. Visual Style - Shaded. Fig. 10.13. Skift evt. materiale
p5 overfladen af Toposurface.
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Project North - True North

Vi skal prgve at optegne et lidt mere de-
taljeret Toposurface, men fgrst er det en
anden ting vi skal veere opmaerksomme pa3.

Dette er Project North og True North. N&r
vi optegner vores bygning, er det lettest
at tegne bygningen sa den ligger parallelt
med tegnefladen (Fig. 10.14) og Elevations

)i G pilene i tegnefladen.
Men det er ikke altid bygningen ligger 100%
nord - syd. Derfor har vi funktionen Project

v North og True North.

A

e Dobbeltklik pa Site i Project Browseren
(Fig. 10.15).

Fig. 10.14. Det er lettest at tegne parallelt med tegnefladen, ndr byg- X 3 ) i i
ningen skal optegnes. e  Skift Orientation til True North i Proper-

ties (Fig. 10.15).

Project3 - Project Browser || [Properties ¥ @1
510, Views (all) e Klik derefter pd Manage - Position - Ro-
= - Floor Plans HoorPlar -l tate True North (Fig. 10.16).
(00) Fundament
(01) Kasider e e Roter nu i den vinkel grunden og byg-
(02) Stue, terresn (EloorBlare:Site sy b Foit Type ningen i virkeligheden er orienteret i
(03) 1 sal. Srsphics : & forhold til nord, fx. 16 grader imod gst
(05) 2 sal. _ View Scale 1—:_100 (Flg 10 17)
(06) Tag Scale Value 1: 1060 § " i
Site Display Model Normal
k- Detail Level Coarse
? g;‘lng Hlakis Paan|slb1I|1y : Show Original
o 1035, % S T S Nu kan der skiftes mellem True North og
G4 til Site i Project Browseren. Graphic Dispiay.. [ Edtee ] Project North i Properties, alt efter om der
: skal arbejdes (Project North), eller om der
skal laves sol/skygge analyser eller en
preesentation af bygningen med den korrek-
te orientering og de korrekte skyggeforhold
(True North).
Fig. 10.15. Velg True North ud
for Orientation i Properties.
[T Manage % Mod ry ek % U

& @

Additional | Lecation Ceordinates Pos'rtion Design : J
Settings N Options Main Model .

|
Project Locatio h Opty /
* Relocate Project i
I 4 ]
O . / . G
Rotate True Morth 4]

m Mirrer Project
v‘ .
s Rotate Project North

Fig. 10.16. Klik Manage - Position - Rotate True North. Fig. 10.17. Roter i den vinkel grunden/bygningen i virke-
ligheden er orienteret.
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Insert Image

Normalt vil vi pd en eller anden made have
et kort at optegne terraenet ud fra. Vi start-
er med at gennemga proceduren, hvis man
ligger inde med et jpg billede.

JJ @ fp 2 D rad
Pdf filer kan Revit ikke arbejde sammen Sl ] "D . It

med, har du derfor en Pdf, skal du fgrst DWF  Decal Pomt Manage Import  Insert Image
gemme den som en JPG fil, fgr den kan an- Markup M Cleud  Links CAD  frem File
vendes i Revit.

Fig. 10.18. Insert - Image.

e Std i Site i Project Browseren. . e

« Revg Bibliotek til studerende » DWG og JPG og skp fil

e Klik Insert Image (Fig. 10.18). 5\/'

Udskriv  Brand Ny ma)

Find frem til et billede af en grund, eller g i

Revit bibliotek til studerende (hvis du er stu- o)

derende p& UCN), og find frem til jpg filen

der hedder Grunden_1 i mappen DWG og  Compute
JPG og skp filer (Fig. 10.19) og tryk Open. Lo
En anden made at indsaette billedet pa, er ot

en simpel drag and drop metode.

Fig. 10.19. Drag and drop.

Fig. 10.20.
e Aben mappen hvor filen er gemt pé din Placer pa tegningen
computer. <
e Klik pd filen, hold musen inde og traek
den ind pd tegnefladen i Revit (Fig. y: s
10.19). Slip musen og placer nu bil-
ledet i tegnefladen (Fig. 10.20). @f . £
) e \
B s X Ay \ ¥‘\ 3 ‘{
Grunden ser nu ud som pa Fig. 10.21. Og vi ) Ja s \.\ .
er klar til at optegne efter billedet. . ) \ \ e
; 2 v’
o / ‘3} |
o _ A /. e
__.-"zf - / ; e 3
£ A s ] L
4op it ,_;,- g N
| //” 4" / B \\
__._-_e—-"‘d o i :l
B e 5 G
= =

Fig. 10.21. Jpg filen er nu placeret pd tegningen, som vi
kan tegne op efter..
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= — f . . .

Massmg &Slte E;_ .mm M % ’ }f(j;kzgl)assmg & Site - Toposuface (Fig.

ﬂ @ & [0 - o
. e Sgrg for at Elevation star pa 0,0 (Fig.

Wall  Floor | Toposurface Site Parking 10.23).

| Compenent Component

el by Face Model Site = e Placer punkter ovenpa linierne/

Fig. 10.22. Massing & Site - Toposurface.

-

Medify | Edit Surface Elevation 0.0

Fig. 10.23 Elevation.

&

Fig. 10.24. Placer punkterne langs linierne i billedet

=

&

M0d|fy | Edit Surface Elevation lsao.o

Flg 10.25. A£ndre Elevation til 500 mm mellem hver Ilnte/hajdekote

hgjdekoterne i billedet (Fig. 10.24).

Jo flere punkter du placerer jo glattere bliver
rundingerne pa buen, men jo flere punkter
er der ogsé at justere, hvis hgjderne senere
skal aendres. S& lad vaere med at placere alt
for mange punkter, men placer alligevel nok
til at rundingerne passer nogenlunde.

e Efter punkterne er placeret langs den
forste bue, zendres hgjden pa den
naeste reekke punkter i Elevations til
500(Fig. 10.25). Inden optegning.

e  Placer nu punkter langs med den naeste
linie/hgjdekote i billedet (Fig. 10.26).

Forgg med 500 mm ved placering af punkter
langs hver linie/hgjdekote. Nar du kommer
op omkring den 6. linie/hgjdekote, far du
problemer med at se billedet nedenunder
(Fig. 10.27).

Dette kan aendres i Visual Style, ved at
veelge Wireframe (Fig. 10.28).

Herefter kan du arbejde videre og samtidig
se billedet nedenunder.

Fig. 10.26.
Placer den naeste
raekke punkter.

Fig. 10.27. AEndre Visual Style, hvis du ikke kan se billedet bagved.

| i Graphic Display Options..,

| 7 Hidden Line

| 7 Shaded

| (7 Consistent Colors
| &9 Realistic

E,:‘ Ray Trace

1:i00 COF) e 9 ¢

Fig. 10.28. Visual Style - Wireframe.
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e  Fortseet indtil alle punkterne er placeret
langs linierne/hgjdekoter (Fig. 10.29).

e Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.30).

SITE SETTINGS

I 3D ser grunden nu ud som pa Fig. 10.31.
Det er ikke alle linier/hgjdekoter, vi har op-
tegnet efter, der er synlige. Det er kun me-
terkurver vi kan se pd grunden, b&de i 3D
og i Site. Dette kan sendres.

e  Skift View til Site igen og veaelg Shaded
i Visual Style (Fig. 10.32).

e  Klik pad den lille pil (Site Settings) ud for
Model Site under Massing & Site fane-
bladet (Fig. 10.33).

e Under Increment skrives eksempelvis
500 mm (Fig. 10.34).

e Klik OK.

Grunden ser nu ud som pa Fig. 10.35, med
halve meter koter.

Fig. 10.35.

Fig. 10.29. Alle punkter er placeret lang billedets linier/hgjdekoter.

4

Surface

Fig. 10.30.

Fig. 10.31. 3D

& Graphic Display Options...

(&) Wireframe
(7 Hidden Line

(5 Consistent Colors !

7 Realistic

b

Fig. 10.32.
Visual Style - Shaded.

e Massing & Site

08 R“4

W B s ®

Wall Fleor Teposuface  Site Parking  Building  Split Subregion Property Graded
Compenent Component  Pad W Line  Region Cd
by Face Model Site o Modify Site
| Site Settings

&)

| Displays or modifies site zettings for the project

—

l Press F1 for more help

lan hd

Fig. 10.33. Model Site.

S
Contour Line Display

¥ AtIntervals of:  5000.0
Additional Contours:

Passing Through Elevation: 0.0

Start | Stop | Increment| Range Type
00 100000 500] N Multiple Val

Subcategory -

-

Secondary Cento

Fig. 10.34. Site Settings - Increment.
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Link Revit

EBHGE-Q 7 2720 A Det er muligt b&de at optegne terraenet i
— yl/ e samme fil, som du optegner bygningen,
cture | Insert 4 Annofate eller du kan tegne tereennet op i en fil for

. (-7'” e 5 @ sig. Der er fordele og ulemper ved begge
: GEX) ° toder.
Sl & @ o9, Der

Link Link DWF Decal Peint Manage Fordelen er, hvis du har et projekt, hvor

| Revity, CAD Markup  ~  Cloud Links du skal udarbejde flere ens bygninger pa
\ - Link : samme grund, kan du trekke filen med

S S U bygningen ind i filen med terraenet. Her kan
Fig. 10.36. Link Revit. du s3d tage det antal kopier af bygningen
som der er behov for, uden at filen bliver

Grunden - Project Browser B veesentlig stgrre. Ulempen er at der nu er
— - to filer at rlolde styr pa. Skal der foretages
B8, Views{all rettelser pa bygningen, skal filen med ter-

(=) Floor Plans reenet veaere lukket og du skal 8bne filen med
(00) Fundament bygningen, fgr andringerne kan foretages.
- [01) Keslder Til gengeeld opdatteres filen med terreenet,
02 Stue,terraen\ s& snart denne 8bnes igen.
(03) 1 sal.
(05) 2 sal. Hvis du veelger at opbygge filerne hver for

sig, linkes de ved at klikke pa Insert - Link

‘: - (06) T . 6 .
,'mj = Revit (Fig. 10.36). Du skal sta i terraenfilen,
Fig. 10.37. St3 i en Floor Plans i Project hvis du vil have muligl’leden for at kopiere
Browseren. flere bygninger rundt pa grunden. Bygning-
. — - — en er nu uafhaengig af de Levels, der er i
Massing & Site | Collaborate ~ View = Manage = Md terraenfilen og kan flyttes op og ned som

- = gnsket.
S B -

Fleer  Toposurface Site Parking  Building
Compenent Component  Pad

: Meodel Site . Building Pad

Fig. 10.38. Massing & Site - Building Pad.

Building Pad er en made at skaere ud i ter-
reenet, sd terreenet ikke gdr ind igennem
bygningen. Dette ggres i en plantegning,
da Building Pad’ en er Level bestemt. Det
er desuden vigtigt at du holder dig inden for
terreenets afgraensning, da en Building Pad
ikke kan tegnes uden for et terreen.

e Std i en Floor Plan, eksempelvis (02)
Stue, terreen (Fig. 10.37).

‘ e Vezlg Massing & Site - Building Pad
(Fig. 10.38).

e Tegn omridset af Building Pad’en /
bygningens fodaftryk pa terrsennet

(Fig. 10.39).

e Tryk Finish Edit Mode, nér linierne dan-

f?/ ner et lukket profil (Fig. 10.40).

o
Fig. 10.39. Optegn omridset af Building Pad “en. Har du allerede en bygning, kan du opteg-
Qf‘ ne Building Pad linierne efter ydersiden af
\\ ydervaeggene og std i det laveste Level du
Mode har i projektet, s& den skreere ud under din
Fig. 10.40. bygning.
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Toposurface

Properties 53

I Properties har du nu informationer om
hvilket Level Building Pad en er placeret
i, Samt omkreds, areal og volumen (Fig. Pad -
10.41). Du kan aendre Level eller satte en Pad 1

Height Offset pa, hvis den ikke helt passer
i hgjden.

Pads (1) v} Edit Type

Constraints A
Level {02) Stue, terr...
Height Offset F... : 0.0

Room Bounding [

Du kan ogsa anvende Move til at flytte den
manuelt. Dette er lettest i en opstalt eller
et snit.

Grunden ser i 3D ud som p8 Fig. 10.42. Dimensions 25
Slope
Perimeter 29040.0
Area 51,460 m*
Volume 15,585 m*
‘Pha‘sing s R
inl} ok Jd . N g

Fig. 10.41. Properties.

Fig. 10.42. 3D.

Subregion

) ) o R i PR e T T v ST
Subregion er optegning af et omrdde pa | Mossing &:5te | éfidbarate. . Vi, Manaoe, | Wb
Toposurface, som i modseetning til Build- j@ Q m FZ Eﬁ ,
ing Pad ikke skaerer ud i terraennet. Istedet | Floer | Teposurface Site Parking  Building ~ Split  Merge Subregion

Surface Surfaces

laves et omrader der folger terreennet, med
mulighed for at laegge et andet materiale

pa.

Det er igen vigtigt at der tegnes inden for
Toposurface omradet, da man ikke kan lave
en Subregion uden for terreennet/Toposur-
face.

e Klik Massing & Site - Subregion (Fig.
10.43).

e Vzlg et tegneredskab, fx. Line (Fig.
10.44).

e Optegn omradet der skal have et an-
det materiale (Fig. 10.45). Dette kunne
veere et asfalteret omrdde pa grunden.

e Klik Finsih Edit Mode (Fig. 10.44), nar
du har tegnet et lukket profil.

€ Model Site

Cemponent Component  Pad

N

Mod

Fig. 10.43. Massing & Site - Subregion.

) ,f’ () \3 '\Ev @
X T T Ar | Fig. 10.44.

| o >

Fig. 10.45. Tegn omridstet af din Subregion.
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Fig. 10.46. 3D. Topography (1) v [
Materials and Fin... A
Material i <By Category> ‘E
Dimensions A
Projected Area  §52.200 m* .
Surface Area :54.482 m’ \
Fig. 10.47. Properties. \
Grunden - Project Browser = ArMassing & Site

= 0. Views (all)
= Floor Plans
(00) Fundament
(01) Keelder
(02) Stue, terreen
(03) 1 sal.
)
6)

18

Floor  Toposurface

Fig. 10.49. Massing & Site -
label Contours.

(05) 2 sal.
(06) Tag
Site
3 Ceiling Plans
TN

Fig. 10.48. Project Browser - Site.

Fig. 10.50. Tegn en linie et vilkarligt
sted pa terrsenet.

Fig. 10.51. Der kommer nu hgjder pd hver linie pa
terreennet.

I 3D ser omrédet ud som p& Fig. 10.46. Er
omrddet markeret, kan man i Properties
(Fig. 10.47) aendre materialet, f8 informa-
tioner om Projected Area og Surface Area.

Med hensyn til materialet pd Subregion,
geelder det samme som med Toposurface.
Det er ikke muligt at saette en overfladesk-
ravering pa, kun et materiale i form af en
farve.

Label Contours

Label Contours er hgjdekoter, som let kan
saettes pd gunden i 2D.

e Std i Site i Project Browseren (Fig.
10.48).

e Klik Massing & Site - Label Contours
(Fig. 10.49).

e Tegn en linie der krydser linierne/
Hgjdekoterne i terraennet (Fig. 10.50).

Nu vil der vaere hgjder pa samtlige linier du
har fgrt linien henover. Du kan ggre det lige
s8 mange gange, som du har behov for.
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Toposurface

-~ Create Property Line

:]\
i i A{\ How would you like to create the property lines?

Property Line

2 : roper‘q.' Graded = Create by entering distances and bearings
Property Line kan overseettes med Skel li- Line Region
nier. “ Create by sketching
Fig. 10.52.
Massing & Site - Propertie Line. [ Annuiter |

Fig. 10.53. Veelg Create by sketching.

e Std i Site i Project Browseren.

e Klik Massing & Site - Property Line (Fig.
10.52).

e \Veelg Create by Sketching (Fig. 10.53).
e Veelg et tegneredskab og tegn omridset
af skel linierne som en lukket enhed, ¥ 4
fx. som pé Fig. 10.54.

«  Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.55).

Linierne ser nu ud som p& Fig. 10.56.

L X

Fig. 10.54. Fig. 10.55.
Tegn omridset af Propertie Line. Finish Edit Mode.

Split Surface

Man kan anvende Split Surface til at dele
Toposurface i mindre dele.

e Std i Site i Project Browseren.

_Fig. 10.56.
e Klik Massing & Site - Split Surface (Fig. — S@.—,
10.57). A b
o Split M
e Klik pa det tegnede Toposurface. Suffalce Sunf;%;
e Tegn en linie fra den ene kant af Topo- Fig. 10.57.
surface til den anden, fx. som pa Fig. Split Surface
10.58.
° Klik Finish Edit Mode (Fig. 10.59).
vy
Fig. 10.59.
]

Omrédet er nu delt i to stykker (Fig. 10.60). =
Som er helt individuelle. Fortryder man, kan
man saette de to dele sammen igen med
Merge Surface (Fig. 10.61).

<

Fig. 10.58.
Tegn en linie fra kant til kant.

B By
Split  Merge
Surface Surfaces

Fig. 10.61.
Fig. 10.60.
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AN

Graded
Regicn

Fig. 10.62.
Graded
Region.

Edit Graded Region 2 T @

Select a toposurface to grade. How would you like to edit the
toposurface?

The existing toposurface is demolished, and a matching toposurface is created in the
current phase.

Edit the new toposurface to create the desired grade.

- Create a new toposurface exactly like the existing one
Both internal and perimeter points are copied.

- Create a new toposurface based on the perimeter points only
Internal toposurface area is smoothed.

[ Annuller_|
{euAnouliery)

Click here to leam more

Fig. 10.63. Veelg den gveste for at lave et Toposurface der
er magen til eksisterende.

Fig. 10.64. Marker de punkter der skal i en anden hgjde.

Elevation:

0| Fig. 10.65.

Skriv den nye hgjde i Elevation.

Graded Region

Graded Region anvendes, hvis man har et
eksisterende terreen, som skal graves ud,
eller der skal tilfgjes jord, hvorpa man kan
beregne, hvor meget jord der skal fjernes
eller tilfgjes.

Vi laver derfor en Graded Region, som
egentlig er et Toposurface ngjagtig som
den vi har, hvorefter vi modificere den til
det fremtidige terreaen.

o Klik Massing & Site - Graded Region
(Fig. 10.62).

e Veelg Create a new toposurface exactly
like the Existing one (Fig. 10.63).

e Marker de punkter der nu skal have en
anden hgjde. Her er punkterne inden
for Property Line markeret (Fig. 10.64).

e Szt Elevation til eksempelvis 0 (Fig.
10.65).

e Tryk Finish Edit Mode.

Marker nu grunden og informationer om-
kring hvor mange m? jord der skal fjernes
star i Properties (Fig. 10.66).

Cut = jord der skal fjernes.
Fill = jord der skal pafyldes.

Materials and Fin...

Material
Dimensions
ted Area

Surface Ares
Identity Data
Comments

Name
Mark
‘ﬁhasmg
Phase Created
Phase Demolis...
Other
et cut

Topogrephy (1)~

Fig. 10.66. Info omkring forskellene pa grunden findes nu i Properties, ndr den ene grund er markeret.
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Link / Import Cad

Har man allerede en DWG tegning af grun-
den, kan denne anvendes pa to forskellige
mader. Den fgrste made er som vi gjorde pd
side XX, med JPG billedet. Ved blot at tegne
Toposurface op efter billedet.

En anden made er at anvende DWG teg-
ningens egenskaber. Dette kreever dog at
DWG filen er optegnet som 3D fil.

Har du Revit Bibliotektet fra UCN ligger der i
mappen: DWG og JPG og skp filer en fil der
hedder Kurver 2. Dette er er DWG fil der er
optegnet som 3D. Den vil vi nu opbygge i
Revit.

Der er flere mader at indsztte en DWG fil
i Revit. Den simpleste made, er drag and
drop, hvor du treekker filen, fra mappen pa
din computer over i Revit. Som billedet pa
side XX.

Den anden méde er som fglgende:

(Det er det samme projekt der arbejdes i,
du kan udarbejde det nye terraen ved siden
af det du allerede har lavet, eller du kan
slette det eksisterende og tegne et ny)

e Std i Site i Project Browseren (Fig.
10.67).

e Klik Insert - Link Cad eller Import Cad
(Fig. 10.68) der er ikke nogen forskel i
dette tilfaelde.

e Velg indstillinger som de er og klik
Open. P8 Fig. 10.69 og klik Open.

(]

Grunden - Project Browser

=0, Views (all)
= Floor Plans
- (00) Fundament
- (01) Kaslder
- [02) Stue, terrasn
-{03) 1 =al.
-(05) 2 sal.
(06) Tag
Si’te\

[#- Ceiling Plans

Fig. 10.67. Project Browser - Site.

CAD

Link Link
Revit CAD

Decal
M Cloud

DWF
Markup
Link

Links CAD

Fig. 10.68. Insert - Link Cad eller Import Cad.

I Autocad opbygges linierne i farver. Her kan du
veelge at bevare de oprindelige farver pd lini-
erne, f8 de inverse farver, eller gore tegningen

sort/hvid.
® Import CAD Formats ]: B
Look n: [ . DIWG og JPG og skp fier e B X E] vews ~
ol | - Preview
Navn Andringsdate Type
L'E Autocad snit vindue 23-04-201214:55 AutoCAD Drar
S Kurver 2 121220101201 AutoCAD Dra
¥ Randers Tegl 05-01-2012 09:27 AutoCAD Drar
Her kan du veelge pla-
' i J ceringen af tegningen i
e ey | Kiver 2 - fo_rhold til Autocad teg-
} ningens center og Re-
" | Fies of type: |DWG Files (*.dwg) -] vits center. Du kan altid
v flytte tegningen efter du
[ current view only Colors:  Preserve 4 Positioning: | Auto - Center to Center ~ har importeret filen.
Layers/Levels: E—j*—— Place at: | {00) Fundament x;
Import units: A 1.000000 [¥] Orient to Vie: y
o5k, mport unts: (auto Detect  ~ | 2 o S Veelg hvilket Level teg-
| Tools - [¥| correct lines that are slightly off axis | Open | Cancel ningen skal pLaceres i
dette kan ogsa aendres
Fig. 10.69. efter import.

Autocad er ofte opdelt i lag. Vaelg om
du vil have alle lag med i Revit, kun de

Tryk Open, ndr du har
valgt alle indstillingerne,
som gnsket.

synlige lag, eller lag du selv veelger.
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Toposurface

Tegningen er nu placeret i midten af tegne-
fladen (Fig. 10.70). Har du valgt at beholde
det tidligere optegnet Toposurface, kan det
ske at DWG tegningen nu ligger under dit
Toposurface.

e Klik Massing & Site - Toposurface (Fig.
10-71).

e Create from Import - Select Import In-
stance (Fig. 10.72).

| Floor Topo;un‘ace

e Velg hvilke lag/Layers fra DWG filen
der skal anvendes (Fig. 10.73), er du i
tvivl s veelg alle og klik OK.

Fig. 10.71. Massing &

Site - Toposurface. 3 Set

Simplify |

t| fromImport | Surface | Plane
Work Plane
= @ Select Import Instance |- —

Show Pef qu

[~ . Pointe File | S€lect Import Instanc "
f Specify Points Eile Grunden ser nu ud som pa Fig. 10.74.

Markere du et af punkterne kan du i Eleva-
tion se hgjden af punktet (kotehgjden) (Fig.

Creates a toposurface
DWG, DXF, or DGN fon

Fig. 10.72. Create from Import - Select Im- 110 75)
port Instance. : :
e i T
2 o 1 [ cedm | ) . . )
{Eans G- e e Klik derefter Finish Edit Mode o(Flg.
V:iii”‘f s Crmitins o0 10.76) og grunden ser ud som pé& Fig.
P’ = N _ .
’222;'; (e vert s 10.77. i 3D (vi har slettet DWG filen
i som ellers ligger oveni grunden).
JK.ote'/
|
| .
{1 % 13
oK i} Cancel [ohe, ]

Fig. 10.73. Veelg hvilke lag/Layers fra DWG filen du
vil have med.

Fig. 10.74.

Fig. 10.75.

Fig. 10.77. 3D
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Object Style

Nu vil vi se lidt p&, hvordan vores opstalter
tager sig ud, ndr vi har opbygget et terraen.
Tidligere, da vi lagde materiale pd terreen-
net, blev det naevnt at man ikke kunne aen-
dre p& skraveringen af overfladen eller snit
skraveringen.

Der er dog en made at zndre pd snitsk-
raveringen, men ikke pS den traditionelle
made.

e Sta I Site i Project Browseren. Sgrg for
at Elevation Nord er placeret inden for
Toposurface (Fig. 10.78).

G&r du herefter i Elevation Nord i Project
Browseren vil opstalten se ud som pa Fig.
10.79. Med en jordskravering under ter-
raennet.

Flyttes Elevation Nord udenfor Toposurface
(Fig. 10.80). Vil opstalten se ud som pa Fig.
10.81. Der vil ikke vaere nogen skravering,
og du kan se ind under terraennet.

Vi kan aendre skraveringen pa to forskellige
mader, nar Elevations pilene er inden for
Toposurface.

e Klik Manage - Object Styles (Fig.
10.82).

e Find Toposurface pd listen og klik pa
den lille knap til hgjre for materialet
(Fig. 10.83).

Fig. 10.78. Elevation Nord er placeret inde i Toposurface omradet.

Fig. 10.81. Elevation Nord opstalten har nu ingen skravering under jor-
den.

Object Snaps  Project
Styles Information Parametq

Fig. 10.82. Klik Manage - Object Styles.

ects | Anaiyical Mode Obpects | inported Ob

Flterlst: cshowal> ~

Uine Weight | [

Category Line Color i Line Pattern Material

| Projection | cut

BT 1 3 CETS Sod
% Structural Ame Rerdorcement | 1 5] - ack Sold

Stnuctural Beam Syntems 1 T 4 ™ RGE 000127000 | Dash
% Swuctural Cokemns 1 1 - Soid

Stnuctural Cormectons 1 K - ek Soid
3 Sucturel Fabnc freas v 1 - Soid
4 Smctural Fabac Rervorcement | | 1 e S
* Stuctual Foundatons ) - ek Soid
3 Structural Framng . Black Sold

1
1 4

2 Stnucturdl Path Rerforcemernt 1 1 - ek Soid
1
1

Fig. 10.83. Find Toposurface pa listen og klik p& materialet til hgjre.
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Site - Grass i Alignment [Texture Abgnment...|

Site - Hardcore

. | YCutPatte

Materisl Browser - Site - Earth 2=
site B g C A % Identity | Graphics | Appearance [+
Project Materials: All v > 3 » vshading
Search results for “site
Name
n e Tanstarmorl T
| ¥ Surface Pattem
Patter <none> \
S (@S G5 000

Pattern Earth _K
Site - Sand e
Color e
Site - Snow
b-@- B «

ok || Cancel

Fig. 10.84. Sgrg for at Material Editor star pa Graph/cs

Diagonal up

Diagonal up 1.5mm

___
2,7/

Diagonal up 45/0.5

Een pdto

eneiion-Dlactar

FxH‘Pattems
Name: Pattern:
Diagonal down \ \\\\\ \\\ % }
Diagonal down 1.5mm ///////////////
0

L‘Delete

Pattern Type
@ Drafting IModel
No Pattern & Cancel Help ]
Fig. 10.85. Veelg en anden skravering eller No Pattern.
? ; f
4 Massmg & Site Callabo@e View Manage Mal
i TTTTT =
ﬂ @ il LU D*
Il Floor  Toposurface Site Parking  Building
‘ Compenent Compenent  Pad
ice Medel Site 4
Fig. 10.86. Massing & Site.
[ mmeet T Telete T
Section Graphics
Section cut material: Elevation of poche base:
Site - Earth [3{00.0
Property Data
Angle Display: Units:
[Degrees from NfS v J {Degrees minutes seconds VJ

L 8 = B 6

Fig. 10.87. Skift materiale.

Material Browseren &bnes samt Material
Editor. Hvis Material Editor ikke &bnes, kan
du dobbeltklikke p8 Materialet i Material
Browseren og dermed dbnes Material Edi-
toren.

e Klik P8 Graphics, hvis den ikke allerede
er markeret (Fig. 10.84).

e Tryk pd skraveringeren under Cut Pat-
tern (Fig. 10.84).

e Vezxlg et andet materiale eller No Pat-
tern, hvis ingen skravering gnskes (Fig.
10.85). Klik derefter OK.

Det var en made at ggre det pa. En anden
mé&de at gore det pé er som fglgende:

e Klik Massing & Site - Pil (Site Settings)
ved Model Site (Fig. 10.86).

e Klik p& knappen ud for Site Earth (Fig.
10.87) og skift materialet p& samme
made som beskrevet ovenfor.
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Sacby_Myndigheder_1 - Project Bro... (&

)

B0,

Views (Discipling)
(= Architectural
= Floor Plans
(00) Fundament

»

7

=

Schedules/Quantities
Derskema
Rumskema
Vinduesskema

Fig.

11.01. Project Browser.

Vingduesnummer Hege Bredde

Vinduesskema

Brystningshojde| Vinduestype beteanelse”

Etage Revi Family

gx16.

9x16

10x 22
10x 23
10x 23
10x 23
10% 24

1800
1800
1200
1200
1200
1200
1200

280
880

1150
1150
1150
1150
00

570
70
922
522
922
y22

S22

F900 x 1660 mm
F900 x 1600 mm

FoR €80 % 1200 mm 2

GETS
(©1) Stue

(02) Tag

(o1, Stue

0x18
“oxig
[
02
02
02z
0x18 2 u midt

Fig. 11.02. Vinduesskema.

Rumskema
Rumnummer i &Anvendslse ; Areal Etage
1 {Bryggers 117 mE i (01} Stue
12 Sovevasr 128 m* (02} Tag
13 Walk in Sam (02} Tag
1742 m@
Fig. 11.03. Rumskema.
\ View & Madage LMooy P N B R NI 5 0 e IR
oog \ < N i T— | O 2
S H 2 % e L
Render 3D _ Section Callout Plan  Elevation Drafting Duplicate | Legends | Schedules |Scope  Sheet
Gallery  View ™ Views 4 View View - G !ch
5 Create £
1 D Schedule/Quantities

=
EE, WMaterial Takeoff

Structural Rebar
Structural Stiffeners
Structural Trusses
Switch System
Telephone Devices

\\ Topography
- Wall Sweeps
Windows

Iy T R

Note Block
| P |
T LCE View List
Fig. 11.04. Opret et nyt skema.
New Schedule
Filter ist:  <show all> >
Category: Mame:
Line Loads »  Wall Schedule
Point Loads

@ Schedule building components

_ Schedule keys

Phase:

Mew Construction

Fig. 11.05. Veelg Wall p8 listen.

Schedules - skemaer

Vi springer nu over til noget helt andet i Re-
vit. De fglgende kapitler vil handle mere om
informationerne der findes i Revit, hvordan
de treekkes ud af projektet, samt hvordan
man arbejder mere effektivt i programmet.
Det anbefales at mange af de naeste emner
opbygges i en Template, s& man har ind-
stillingerne i sine fremtidige projekter.

I kapitlet vil der fgrst blive gennemgdet
hvilke muligheder man har med Revit 2013
og derefter hvilke forbedringer der er sket i
2014 versionen.

Revit er opbygget pa den made at alle ob-
jekter og konstruktioner indeholder en
reekke informationer som pa forskellig vis
kan traekkes ud af programmet.

En m&de at ggre det pd, er at arbejde med
Schedules / skemaer.

Uanset om du opretter skema i starten eller
slutningen af projektet, vil skemaerne hele
tiden opdatteres, ndr der foretages aen-
dringer i projektet.

Skemaer kan anvendes som information i
mens der modelleres, eller som dokumen-
tation af bygningens elementer/ maeng-
deudtag til slut.

I den Template du arbejder i, er der med
stor sandsynlighed allerede oprettet nogle
skemaer. Disse findes i Project Browseren
(Fig. 11.01).

P8 listen er der et dgrskema, med oplys-
ninger omkring dgr navn, nummer, hgjde,
bredde, Level osv. Tilsvarende findes der et
vinduesskema (Fig. 11.02).

Derudover er der et rumskema med infor-
. o

mationer om arealer, navn pa rummene og

rum nr. (Fig. 11.03).

Man kan let oprette nye skemaer selv. Vi vil
prgve at oprette et vaegskema.

e Klik pd View - Schedules - Schedule/
Quantities (Fig. 11.04).

e Veelg Walls p& listen (Fig. 11.05).
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Fjern emner fra skemaet

Tilfej emner til skemaet

Schedule Properties

Fields | Filter | Sorting/Grouping | Formattirfa | Appearance

Emner der er

tilfgjet skemaet

Emner der kan

Available fields: Scheduled fields (in order):
Absorptance - | Add —> | W Famiy and Typ
Area r ——————— |length

| | Assembly Code | - Width
i |Assembly Description = sSmiemove Type
| | Assembly Name
| |Comments B
| |Cost |
Count |
| |Description ]
| |Family Add Parameter...

Fire Rating |

o e~ [ Codatedvabe.

| Select available fields from:

Walls V]

[ indude elements in linked files

| (mes) (o)

Fi

g. 11.06. Schedule Properties.

e Veelg hvilke emner der skal tilfgjes ske-
maet eksempelvis som pa Fig. 11.06.

tilfojes skemaet

Tilfgj en parameter, til en af
de parametrer du aller-
ede har tilfgjet skemaet.
Ved at oprette en formel,
eksempelvis kunne det
veere et areal, ved at sige
Length*Width.

‘Wall Schedule
. I Famiy and T Width Type
Skemaet ser nu ud som pa (Fig. 11.07). e =
Basic Veal DANABO YOERVAG 220+ 385 _ T DANABO YOERV/EG 220+45
Wall DI\!}ABO Y ?ER\.’EG 220+45 »3?5 . DANABO YDERVAEG ;20'45 B
. . . o val ivendige vaegge 91 mm vendige v, 21 mm
e  Rediger i skemaet ved at klikke pa et af R i s e
felterne i Properites Fig. 11.08. e B G T
Basic Wal Indvendige veegge 91 mm 3 " Indvendige vaegge 91 mm
Basic WWall Indvendioe vaEgge 91 mm [si ndvendos vesgoe 91 mm -
Felterne i Properties er de samme som e e STy
fa_nebladene pverst i Schedule Properties Fig. 11.07. Vaegskemaet.
(Fig. 11.08).
Properties E . WallSchedule I
Family and Type Length Width Type
Schedule - | [Basic Wall DANABO YDERV/G 220 e %5 TDANABO YDERV/AG 22045
{- 7595 ~?£'i:’» DANSBO VD?E:\:’KFV(’

Schedule: Wall Sche | P Edit Type - D z
Identity Data o A Fields | Filter [Sortmg/&ouping I Formatting !Appearance
- erw Template § <None> B Available fields: Scheduled fields {in order):
View Name : Wall Schedule r———mﬁ* P —
Lty SR T iaind pbsorptanc = amily an 3
Dependency Independent |Area 2 1 [ Add =2 Lengg'x "
Phasing A | Assembly Code Width |
Phase Filter : Show All | Assembly Description | Type
y i 3 | Assembly Name |
Phase New Constru... | Comments |
Other a {Cost |
= {Count
Fields L Edit. . | Description S———
Filter { Edit... i Add Parameter... |
Sorting/Grouping Edit... ] P e |
Formatting { Edit... § - | Colulated Value... ]
Appearance [ Edit... wo} Ed Edit Ciclets
Select available fields from:
[was = ovedoun_| |
" Indude elements in linked files
E R e e r )
Basic OK ] L Annuller J [ Hjzelp i
Basic
Basic Wall: Indvendige vazoge 21 mm 3030 91 Indvendige vaegge 81 mm

Fig. 11.08. Properties og Schedule Properties.
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1

[Feigs [ Fiter | sortigfore

Fields:

ping | Formatting

Family and Type
Length

Type

Heading:
Width

Heading orienta

tion:

IHonxomzl

Alignment:

ILeF(

Field formatting

[ Hidden field

[ Calculate totals

oK ‘: Annulles ’L Hizelp J

R S « Klik pd Sorting/Grouping fanebladet
Bl s (Fig. 11.09).
oty (Femiy and 1ype o e Vealg Family and Type under Sorting
[ Header 7 Footer: © WiBlnkine (Fig. 11.09).
Then by: {none) PR
— i e Lav et mellemrum mellem hver type
veaeg, ved at seette flueben i Blank Line
; (Fig. 11.09).
Header Footer
e Szt desuden Grand Totals pd, s& vi
o . o
Header Foote far summen af veerdierne med pa ske-
. maet.
[ Grand totals: {Tile, count, and totals j
Rt everistance e Klik OK. Skemaet ser nu ud som pd
oo e (Fig. 11.10).
Fig. 11.09. Schedule Properties.
) ETECTT - Der er stadig ikke nogen samlet sum af
Family and Type Length Wigth Type -
veaerdierne.
Basic Wall 12-190 13623 1190 12-190
Basic Walt 12-190 13833 190 12-130
Busv:y\h’all 12.190 2 i 13633 190 12-1902 °
Basic vall 12-190 2 13632 190 12-150 2 ° Klik pa Formating I Prope,_t-ies.
Basic Wall 12-300 SW 113633 1300 § 12-300 SW
Basic Wall 12-300 Sw 13633 300 12-300 SW o .
P, e e Marker en af emnerne pa listen og szt
Sk Tess flueben i Calculate Totals (Fig. 11.11).
Bt
Basic Wall 1.
Basic Wall 1.
e ial Ggr det samme ved alle de emner du gnsker
Basic Wall. 12-3308
= at have en sum af.
Basic wall Brusevesg 751 7€ Brusevaeg
Basic Walt Brusevaeg 1 75 Bruseveeg
Basic Vialt L‘AN%«BQ \'DERV,’EG fg 45 7595 .'f.‘, DANABO YDERVEG 5
Bk VAL DAABS YOERVEG 3048 e e Klik OK og skemaet er faerdigt.
Ea_s»c wall Duu\po ‘(nyR‘/}Ei ‘220»45 . 13855 1 ?65 ’ i .DAIAABO Y,DEFV.EG 220‘:5
Fig. 11.10. Skemaet ser nu anderledes ud.
. o . . -
o o Skemaet ligger nu pa listen i Project

Browseren, som de andre skemaer (Fig.
11.12),

Du kan omdgbe overskrifterne i skemaet,
ved at marker det og skrive det nye navn
(Fig. 11.13).

Fig. 11.11. Tilfgj sammenlagte veaerdier.

Marker og sendre navnet p

& kolonnen

=] iti X Viall Schedul
= Schedules/Quantities s b _— a :‘;v:;h
Derskema
Rumskema seveEg 571 75
Vinduesskema NABO YDERVAG 220+45 7585 365
Wall Schedule NABO YDERVAEG 220+45 7EGE 365
G SO0 AE a5E
Fig. 11.12. Skemaer i projektet. Fig. 11.13. Omdgb.
Copyright © 2013 Revit Architecture 2013



Schedules

11.139

Material Takeoff

Med Material Takeoff kan der laves materi-
aleudtreek af projektet. Det kreeves at der
er lagt materialer pd konstruktionerne i pro-
jektet.

e Veelg View - Schedules - Material Take-
off (Fig. 11.14).

e Giv dit skema et navn, og valg hvilken
konstruktion der skal laves materi-
aleudtraek af. Dette kunne eksempelvis
veere Walls (Fig. 11.15).

e Velg hvilke informationer du vil have
med i skemaet, ved at anvende Add.
Dette kunne veere Type, Material:
Name og Material Area (Fig. 11.16).

e Under Sorting/Grouping veelges Mate-
rial: Name under Sort By (Fig. 11.17).
S8 bliver skemaet sorteret efter mate-
rialer.

e Seet flueben i Blank Line og Footer (Fig.
11.17).

e Secet flueben i Grand totals (Fig. 11.17).
For at give mulighed for at lave en
beregning af en samlet sum.

e Under Formatting fanebladet veelges
Calculate totals pa Material: Area (Fig.
11.18). For at bestemme hvilken pa-
rameter der skal foretages en samlet
beregning af.

o I
=l
Legends | Schedules [Scope  Sheet

- 7 Box

D Schecle/Quantiies |- o

= 4
EE Material Takeoff

] Sheet List New Material Takeoff =
NoteBiock | Titerist: <showal>
e Category: Name: v
L view Lt Roofs +  Wal Material Takeoff &
Security Devices
Site Phase:
Fig. 11.14. Speciatty Equipmert [vew Constructon =
Schedule - Sorikiers
Material Takeoff. Stais
Structural Columns
Structural Foundatio.
Structural Framipg {
Teiaph%B{nD;s =
Walls | 8
Windows oy
« {1} L3
 — | [ concel [ hen ]

Fig. 11.15. Veelg hvilken konstruktion der skal laves ma-

terialeudtraek af.

\ [¥!6rand totals:

|Titie, count, and totals |

[/ Itemize every instance

Mateiaﬁ;kyﬂprmnis el
Fields 4 Fiter | Sortng/Grouping | Formatng | Appearance|
Available fields: Setfeduled fields (in order):
Length - Add —> k- Type
Manufacturer Material: Name
Mark | eria
U SROIOVE e |
Material: Comments
Material: Cost
Material: Description =
Material: Keynote
Material: Manyfactiver
Fig. 11.16. Veelg hvilke informationer du vil have i skemaet.
Material Takeoff Properties 23]
F'e'ds,! Fiter | Sorting/Grouping ;FPLTEE‘F‘QJ.A!?‘Q}E’F‘E‘E S M
I Sortby: Material: Name @ Ascending Descending /
Header V Footer: Title, count, and totals v | [/ Blankline
Then by: i(mme) v| @ 2sc

nane » | @ ascending Dascending

Fig. 11.17. Sorting/Grouping.

Material Takeoff Properties

| Feis [ piter_| Sortng/Grouping | Formattng | appearance|

Fields:

Type

Material: Name Heading:
e E Moterial Area

Heading orientation:

[Horizontal

Alignment:

[Lefe

Field formatting:
[ Hidden field

| "NV Calculate totals

Fig. 11.18. Formatting.
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Wall Material TakeoTT e Klik OK for at lukke dialogboksen Mate-
Type IMaterial: Name i Material: Area rial Takeoff PI‘O,DEIT[ES.

12-330B (f7) - Gips 108 m*

12-3208 (f7) - Gips 10.6 m*

12-3308 (7} - Gips 24w e

153308 (7 Bips S Skemaet ser nu ud som pa Fig. 11.19. Der
12-3308 (f7) - Gips 23m er en blank linie mellem hvert materiale og
12-330B (f7} - Gips 25 m en sum af arealerne. Rediger skemaet, hvis
12-3308 (f7) - Gips 23m du gnsker andre eller flere indformationer i
12-330B (f7} - Gips 23m? skemaet.

12-3308 (f7) - Gips 16m
B o .8, Skemaet findes nu pd listen i Project
12-300 SW i Beton - B - (konstruktion} {126 Browseren (Fig. 11.20).

2-300 S : Betan - B - (konstruktion} 126 m?
Beton - B - (konstruktion): 2 253m

Fig. 11.19. Skemaet ser nu ud som herover.

= Schedules/Quantities

Derskema
Rumskema
Vinduesskema ‘/ Fig. 11.20. Sk + bafind . "
. ig. 11.20. Skemaet befinder sig nu i =
lelll 2::;:;: Takeotf Project Browseren under Schedules/ I m pO rt tl I Excel

Quantities.

W&H Ug SN ez s el i A By

£ [ [ —————

De skemaer der oprettes i Revit, kan eks-

Mass Mogel

1
| | Wy
i st — 1 N = = .
[ynew o [ o porteres og derefter importeres til Microsoft
ot | E pr— l i Excel.
7 Open »
Eﬂ.\ QbXML ) [ ;
E pres &) Saves the project as a gbMLfie. i =] -
|

e St i det skema du gerne vil eksport-
ere.

ODBC Database
Saves model data to an ODBC
database.

e Klik Application Menu - Export - Re-
ports - Schedule (Fig. 11.21).

Images and Animations

Eﬂ C'

4 Saves animations of image files.
‘
T — 7 / . o .
‘Qp = I e Find et sted pa din computer hvor du
o P gerne vil gemme filen.

Fig. 11.21. Application Menu - Export - Report - Schedule.
e Klik OK (Fig. 11.22).

Export Schedule s
Schedue appearance e Aben Microsoft Excel.
¥/ Export column headers
) One row i o
@ Mutiple rows, as formatted e  Klik Open i Microsoft Excel.

V! Export group headers, footers, and blank lines
e  Find frem til det sted hvor du har gemt
Oviptoptons filen og klik All Files (Fig. 11.23), s& du
Eed et =) . kan se andre filer end Excel filer.

Text quelfir P
Eer Al —— e Veelg filen og klik Open.

Fig. 11.22. Klik OK.

Tools Rl Excel Files i
Excel Files

All Web Pages
XML Files. i
Text Files |
All Data Sources

Fig. 11.23.
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e Klik Finish (Fig. 11.24).

Nu har du skemaet i Excel (Fig. 11.25).

Du kan nu arbejde videre med filen, som en
hvilket som helst anden Excel fil, da den er

uafhangig af Revit nu.

Text Import Wizard - Step1 of 3
The Text Wizard has determined that your data is Delmited.
If this is correct, choose Next, or choose the data type that best describes your data.
Original data type
Choose the file type that best desaribes your data:
‘@ Delimited, - Characters such as commas or tabs separate each field.
Fixed width - Fields are aligned in columns with spaces between each fisld.
Windows (ANST) =

Startimport atrow: 1 ~3- File origin:

Preview of file C:\Users nak\Documents Revit bog_Henriette Knak_248il... {Wal Material Takeoff.bit.

mm ;
e 4
(e ] o] e
Fig. 11.24.
’é;\. ﬂ & - D =
~§ . Home Insert Page Layout Formulas Data Review View Add-Ins Acrobat
h:j 3:: Cut Calibri i 5 iAV‘A pf‘ A =) Wrap Text Genera
=3 Copy NS A a e ot T
Pajte 5 Eormat Baier |B.Z U [ e A~ || =2 Merge & Center - |E3 -
Clipboard ] Font i Alignment Ta I
G22 - |
—— Aesinisiain - Consssalucail
1 Wall Material Takeoff
2 Type Material: Name Material: Area
3 Fig. 11.07. Veegskemaet.
4 12-3308B (f7) - Gips 10.6 m*
5 12-330B (f7) - Gips 10.6 m?
6 12-330B (f7) - Gips 2.4m?
7 12-330B (f7) - Gips 2.3m?
8 12-3308 (f7) - Gips 2.3m?
9 12-330B (f7) - Gips 2.5m?
10 12-330B (f7) - Gips 2.3m?
11 12-3308B (f7) - Gips 2.3m?
12 12-330B (f7) - Gips 1.6m?
13 (f7)- Gips: 9 36.8m*
14
15 12-300 SW Beton - B - (konstruktion) 12.6 m*
16 12-300 SW Beton - B - (konstruktion) 12.6m*
17 Beton - B - (konstruktion): 2 25.3m*
18
19 Brusevaeg Bruseveeg 2.2m?
20 Bruseveeg Brusevaeg 1.2m?
21 Brusevaeg: 2 3.5m*

Fig. 11.25. Nu er skemaet i Excel.
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it

T

Box

hds | Schedules |Scope | Sheet

;= |
a@ Material Takeoff

| Schedule/Quantities

Sheet List

[y

Fig. 11.26. Sheet List.

Sheet List Properties =
Fieds | Fiter | SortingiGrouping | Formatting [ Appearance|

Available fields: Scheduled fields (in order):
Assembly: URL | Add —> | |SheetName

| |Checked By Sheet Number
| Count |Gheet Tosue | |
|Current Revision ‘
|Current Revision Date |

Current Revision Description |
| Current Revision Issued

| Current Revision Tssued By
| Current Revision Issued To
| Designed By

Drawn By & R |
- | Cooiated Value... | |

m

Select available fields from:
e
|Sheets v
EEES e,

[ Indude elements in linked files

Fig. 11.27. Tilfgj informationer til skemaet.

Sheet List
Sheet Name : Sheet Number | Shest lssue
Plant design 121 02/11/09
Facader 141 1 02/11/08
Oversigt T - 07i08/0
Snita R L07/0AD.
Aflebplan 1210 107410110
Detalie Aog B £.01 : 09126110
Detaije C 00 O e {09/25/10
Anker og fundamentplan 211 08/26/10
Remplan i2.21 08/25/10
Siganturforklaringer A 052411
Stueplan F21A 03722113
1.5al 1218 0372213

Fig. 11.28. Tegningslisten.

T S R S
Legends | Schedules Sheet

2
[‘ +1 Schedule/Quantities

=)
a@ Material Takeoff

Sheet List
Note Block /K

\'__‘—\

LL View List

N

Fig. 11.29. Note Block.

Sheet List

Sheet List er en tegningsliste. Der kan laves
et skema over de Sheets der er i projektet.

e Klik Schedules - Sheet List (Fig. 11.26).

e Tilfgj de informationer du gnsker i ske-
maet (Fig. 11.27), med Add knappen.
Klik OK.

Skemaet ser nu ud som pa Fig. 11.28.

Note Block

Note Block (Fig. 11.29) er et skema der
laver udtraek af de Annotations der er an-
vendt i projektet.

View List

Der kan desuden laves et skema over de
Views der er i projektet (Fig. 11.29). Fordel-
en ved at lave en View Ljst, er at man kan
seette skala (Scale) pd dette skema. Det
kan man ikke hvis man opretter en Sheet
List.
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Revit 2013 vs Revit 2014

Der er sket en del forbedringer med ske- P& Fig. 11.31 er det samme projekt 8bnet i
maerne, ndr man sammenligner Revit Ar- version 2014, og i begge tilfeelde har vi 8b-
chitecture 2013 og 2014. Vi vil i dette afsnit net dgrskemaet. I toppen af skaermen ses
se lidt p& de forbedringer der er foretaget i nu en del flere vaerktgjer, som ggr det mu-
programmet og hvilke muligheder det giver. ligt at redigere i skemaet.

Abner man det samme projekt i to forskel-
lige versioner af Revit Architecture er for-
skellene p& skemaerne er med det samme
tydelige.

P& Fig. 11.30 er et projekt &bnet i version
2013 og her ses ganske f& veerktgjer til re-
digering af skemeaet i toppen af skaermen.

Autodesk Revit Architecture 2013 - sammelligning2013 - 54

P Hide
Properti . _ Headers i Rows | Columns | Element
Modify Schedule/Quantities
zmmelligning2013 - Project Browser (3| |Properties Derskema —_— —
= D: Views (Discipline) 5 D Hejde | Bredde :Derty Etage i Revit Family
8 i"‘h“m“m' sa= " 2170 1012 TH0x21 2 T(01) Stue TFD10x21H_flugter mv
&l Floor Plens = RE L L i) W01 o) Shue CFD10X21H_ flugter m v
(00) Fundament 8 1785 i 1 8x21 1 (02) Tag i DAN_Indv. enkett Der
(01) Stue Schedule: Darskem: v | ) Edit Type 2088 1788 1 8x21 1 (02)Tag | DAN_Indv. enkelt Der
(01) Terren Yl | [FoiiEREE T Soss 788 - [ (02)Tag enkekt Dor
02) Tag l‘:;“"zmta‘ . FD16x23 2088 7es 8 (©2)Tag i DAN_indv. enkek Dar
Copy of (01) Stue | el ;W FD 1533 5088 788 S Es 02)Tag i DAN_indv. enkelt Der
Copy of (02) Ta Viewlame | oo FD15x25 | 2088 20 g (01) Stue | DAN_indv. enkek Dor
) i iy g Dependency  +Independent FO1Ex26 " 2088 Te20 18 X1 (01) Stue DAH indv_ enket Dar
) SEIg:Ran Phasing & | [FDiE38 T 2088 1520 UG X3 S(01)Stue T BAN Indv. enkell Der |
i Ceiling Plans i Phase Filter { None 688 IR | (01} Stue JAN_indv. Skydeder i
& - 3D Views A Bhave | e e iy 1012 (M10x21 3 : (01) Stue D10x21H_flugter m v
Furdarerter i Other % ELSL I 1. .50 JOISE o L FRIDCTH. tugter my
Tag = m——— Ttz e 3 - {01) Stue FOT0X21H_flugler m v
Viegoe 154l = C,:E‘;m iz TWioxzi 3 (041 Stue FO0X2TH_flugter m v
vaomestucoion | Bt s s 1012 03 (01} Stue | FD10x21H_fugter m v
Ydegrfae ep 14 Sorting/Grouping’ T } T1012 TRt 3 (01} Stue | FD10x21H_flugter mv
s 99 ‘||| Formetting | [T Em— 012 WGt 3 (01 Stue FO10X21H_flugter m v
o - ‘Appea{ance B Edit... i 1012 M10x21 3 : (01} Stue : FD10x21H_flugter m v
=)+ Elevations (Building Elev FD1sx33 2170 1012 110%21 3 (01} Stue CFDT0%21H_flugter mv
Facade nord FD1Ex33 12170 1012 MA0x213 ${01) Stue FD10x21H_flugter m v
Fig. 11.30. Projektet er 8bnet i version 2013 og dgrskemaet er aktivt.

A §3:2 ’ Autodesk Revit Archi 2014 -
| Modify Schedule/Quantities

Doors -~ I u % ] P 2 f : ", A
: e [T - ~ / PSR 4%
TypeMark  ~ i .
pel Calculated ' Insert Delete Resize Hide Shading Borders Reset Font Align  Align i
& Horizontal  Vertical B
Properties Parameters Columns Rows Titles & Headers Appearance Element
Modify Schedule/Quantities
Jproject Browser - cammelligning2014 X Properties x
= 5 >
= O, Views (Discipline) ” <Deorskema
Architectural - A | B [ C [ D [ E F
=  Floor Plans Darnummer Hejde Bredde. Dertypebeteaneise Etage Revit Family
(00) Fundament
01 Stue e BT 10x24 2170 1012 H10:21 2 (07) Stue FD10x21H_flugter m vinduer_2
| Schedule: Darskerma e | & LUl Ty 2170 1012 WA0x21 2 (01 Stue FO10x21H_fugter m vinduer_2
(01) Terrzen I D o : ad i ittt
ey dentity Data g e T el 02 Tag T BAN Indv.enket Dor
02) Teg . £ | ViewTemplate | <None> 13 e RE <] 2088 786 X Mexa1 02;7ag . DAN_Indv. enkek Dar
Copy of (01) Stue Miew biome Dorskema FO 1Ex22 2088 788 Comexar ©2;7ag """ DAN ndv enket Der
Copy of (02) Teg D fenc Indepe FD15x23 2088 78 1 8x21 (02} Tag . DAN_indv. enket: Der
Oversigtplan Phasing > % |Foisaes 2088 786 T wWeel o (62 Tag_ DAN_indv. enkek Der
% - Ceiling Plans Phase Filter None | FD 16x06 2088 20 1S 21 (©7; Stue DAN Indv_ enketDor
- 3D Views FD 16x26 2088~ 30 CwexdTT (©1) Stoe T DAN indv enket Dor
Phase New Constiuct.. Fi 1626 2088 920 W x21 (01) Stue DAN_indv. enkek Der
Fundamenter ot - - : - : - A s - bbb
by i ther 2088 636 W7x21 (01) Stue DAN_indv. Skydedor i vaeg
\,g T Fields 2170 1012 H10x21 2 (01) Stue FD10x21H_flugter m vinduer_1
2gge 1. =2 Filter ) 2170 1012 MIX21 3 (01} Stue
Vegge stueplan Sorting/Grouping 2170 012 w023 ©1)Sie I
Ydervasgge " Formatting 2170 1012 H10x21 3 (1) Stue FD10@1H_fugter m vinduer_1
30} Appearance | FD 1€ i 2170 1012 M10x21 3 i01) Stue .. FD10X21H_fiugter m vinduer_1
= - Elevations (Building Eleva FD 15x33 270 1012 W21 @yswe " FDIOX21H_flugter m vinduer i

Fig. 11.31. Det samme projektet er abnet i version 2014 og derskemaet er aktivt.
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Fig. 11.36. Indholdet i skemaet.

[ ] o m
a 2
= j‘:l' <Derskema>
Properties culated | Insert
Mark | | A B [ € [ [ E F
= i Dernummer Hejde Bredde Dertypebetegnelse Etage Revit Family
Properties Model i i
OmniClass Mumb: 10x2¢ 2170 11012 M10x21 2 (01 Stue FD10x21H_flugter m vinduer_2
Modify Sch mnf - _um & I 10x24 2170 11012 M10x21 2 ID1;Stue FD10x21H_fugter m vinduer_2
Prajeet Brow] OmniClass Title | bperties FD16x23 5088 1788 1 Ex31 (©3)Tag DAN indv. enkell Dor
——————1 Operation I FD 1523 2088 786 M 8x21 (02; Tag DAN_Indv_enkek Der
&0, View { FD16x23 088 788 T Mexat (02) Tag DAN_Indv. enkett Der
5 Arcf Phase Created | FD 15x23 2088 786 1 &x21 (02) Tag DAN_indv. enkelt Der
[= Phase Demolished ‘ FD 15x23 2088 788 M 8x21 (02) Tag DAN_Indv. enkelt Dar
| FD 1626 2088 20 Mg x21 1{01) Stue DAN_indv. enkett Dor
Rough Height { FD 16x26 Zos8 1920 18 x21 (01) Stue DAN_Indv. enkett Der
Rough Width FD 15x26 2088 20 max1 (01} Stue DAN_indv. enkek Der
Sill Heigh FD 15x29 £ 2089 ;1686 ) 7x21 . -(D‘!‘,Stu_«_a - DAN_Indv. S{k__ydeqwiveg
ill Height FD 15x33 2170 1012 110x21 3 (01) Stue FD10x21H_flugter m vinduer 1
Solar Heat Gain Coefficient | PREEH) 12170 R M10x21 3 (01) Stue FD10x21H_flugter m vinduer_1
Thermal Resistance (R) FD 15x33 Claiie T 012 T Mm1 3 (01} Stue FD10x21H_flugter m vinduer_1
P b Bependency FD 15x33 2178 1012 W10x21 3 (01} Stue FD10x21H_flugter m vinduer_1
Thickness | | FD 18x33 2170 11012 Miox213 (01} Stue FD10x21H_flugter m vinduer_1
esng FD16x33 2170 11012 W10x21 2 (01) Stue FDA0X2TH_flugter m vinduer_1
+-| Type Comments Bhase Filter Sl S A - k e
= |[Type Mark | Bhase ‘Ne| Fig. 11.32.
URL her
Visuzl Light Transmittance | 1€/ = Den fgrste nye mulighed der er med ske-
F: - 5 = _ : maer i Revit 2014, er muligheden for at aen-
g R0, Bl Yypa g Aaraimerer ek dre indholdet i et eksisterende skema.
=8 Q=
chitecture  Structur : il b e —— i
5 - ikker man i et af felterne i et skema (Fig.
A 'y fL 11.32). Dette kunne veere i den fgrste ko-
| Sill Height - | lonne, som angiver dgrnummeret eller Type
| Format Calculated | z .
; Unit | Mark parameteren, som den oprindelig hed.
= | Kan man i drop down menuen (Fig. 11.33)
Properties | Pararneters i y b
veelge at a&ndre indholdet i kolonnen.
Fig. 11.34.
Andres den til eksempelvis Sill Height (Fig.
11.34), vil nummeret ikke laengere veere
A e i skemaet, men istedet Sill Height (bryst-
Sill Height Hejde ningshgjden) (Fig. 11.35).
0 2088 785 . . & )
b Soee 530 I Revit 2013 skulle man klikke pa Edit ud for
T . . o .
i Sia 50 Fields i Properties, for at aendre pa indhold-
& . o . .
5 5150 e et i skemaet. Dette kan ogsa stadig ggres i
Z Revit 2014 (Fig. 11.36).
0 2170 1012
Fig. 11.35. Kolonne aendres til den nye Parameter.
e — ] <Dorskema>
D Schadule - I Bc 1 L I (E
e Ty
schedie Darkema -] 8 £ e |10 oz e
i e [ R A g
pomhame o | sppearance
Pt S | [ T—
Phace Fiter HNone. e o0, i Add—> Type Mark
Phase New Construct. mv’mmm = < m*
e v A e o]
e — — e =
Sortmg/Grouping | tate—— 1| | bescoton
Formating . \o sty fy | [T TP pr—
Appesanc o L. L Binas)
;;:x ;4::“4 Caiculated Value....
Select avetaie fiks o
— g
MEE———
(0 [ pemder ] [ vp

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



Schedules

11.145

Format Units

Tidligere var det ikke muligt at have en an-
den enhed i et skema, end der var i projek-
tet, heller ikke visningen af decimaler, hvis
dette ikke var sat pd i resten af projektet,
men det er det i version 2014.

Std i en af kolonnerne, hvor der forekom-
mer en hgjde eller en bredde. Det du zn-
dre nu vil kun andre sig i den kolonne du
befinder dig i, skal det sendres i mere end
en kolonne, skal du ggre det samme efter-
fglgende i de resterende kolonner.

Klik derefter pd Format Units (Fig. 11.38).
Stdr du ikke i en kolonne med et tal, vil
dette veerktgj ikke vaere aktivt.

P& Fig. 11.39 ses de indstillinger der kan
foretages.

Tidligere skulle man klikke pd8 Manage -
Project Units for at zendre p& enhederne i
et Project. Man kan stadig i 2014 andre en-
hederne for hele projektet pa samme made.

Skal de samme
indstillinger an-

<Deorskema>
A 1 B | c [ D [ 3
Dernummer Hejde Bredde Dertypebetegnelse Etagg
T0x2% 2700 A& 10z o] 2 (01) Stue
10x24 i 2170 1042 0x21 2 (01) Stue
FD 15x23 2088 788 B2 (02} Tag
FD 15x22 2088 785 UM 8x21 (02) Tag
2088 788 M Ex21 (02} Tag
: 2088 786 u et (02} Tag
: 2088 786 W 8x21 (02) Tag
- 920 M8 x21 £ (01) Stue
2088 20 § 1821 (01) Stue
3088 930 {1821 {01) Stue
FD 15x29 2088 636 (M7 (01)Stue
FD 15x33 2170 1012 M10x21 3 (01) Stue
e e s e e

Fig. 11.37. Enheder kan andres og der kan tilfgjes dicimaler.

008

vl X
Format Calculated
Unit

-
-

Parameters

Properties
Fig. 11.38. Format Units.

5|

Enheder der
kan veelges

[Mlhmebers

~ H—— imellem. Brug

som udgangs-
punkt altid mm.

F& enheden vist

2170 mm
2170 mm efter veerdien, i
I .
12170 mm dette tilfelde mm.
2170 mm
+2170 Angiv + foran
| +2170 positive veerdier.
2170
<2170

vendes, som der Format
anvendes i res- "
ten af projektet <@—————— [ Use project settings
eller ikke.
Units:
Angiv hvor mange [2175.00
decimaler du gnsker. [=175 700 Rounding:
2170.00 < [0 deamal places -]
2170.00
. . Unit symbal:
Hvis decimalerne er [Z170
0 skal de ikke vises i 375
skemaet. |33 <€ [ suppress trailing 0's
2170 Suppress 0 feat
Anvend cifret [Z 770 ["Ishow + for positive values
ruppering. > =
gruppering. 5 47g < ["7 Use digit grouping
2,170
2170 S

Cancel

Fig: 11.39.
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A B C
Dernummer Hejde Bredde
Z
10x24 2170.00 A L1z
1024 2170.00 1012
FD 15x23 2088.00 786
FD 15x23 2088.00 786

Fig. 11.40. Sheet List.

Door Schedule

Available fields:
lhesemisycode 1N

Assembly Descrption r
Assembly Name. A r
Comments = L =
Construction Type Level
Cost |Family
Count
Desapton
Family and Type

Scheduied fields (n order):
Type Mark

Heght

width

Fre Rating
Frame Material -

Select avaiable fields from:

Include elements in linked files

o = [ moveup | { Movepown |

Fig. 11.42.

Fig. 11.41.
Indholdet i
skemaet
Inzert Delete Resize Hide
Columns
Slet en Skjul en
kolonne kolonne i skemaet.
i skemaet.
Resize Column 7|23l
Size:  Ps5,4000 mm
[ oK 1 [ Cancel ]

Fig. 11.43. Lav bredden p& en kolonne
om.

=t | = =B

Insert / Resize | Merge Insert Clear ©

£ H ]

Shading Borders

1002 S Toiz 110315 @) 5ue

Enss 08500 7y rn T2 XTI

4 Unmerge Image Cell
- Titles & Headers
D= Above Selected o i 3
=, Below Selected
i <Dorskema=
|y Data Row | c I o [
E i Bredde Dertypebetegnelse |
0x24 2170.00 £1012 iM10x21 2 (01} Stue
0x24 2170.00 £1012 i M10x21 2 (01} Stue
FD 15x23 2088.00 {788 i M 8x21 (02} Tag
Fig. 11.44. Indszet flere reekker i skemaet.
<Dorskema>
A § AR [ c D I £ T F
Dernummer Hojde Bredde Elage Revi Famiy
10x24 2170 00 . 1012 M10x212 01) Stue FO10221H_flugter m vinduer_2

FD10x21H_flugter m vindver_2

i

Fig. 11.45.

Columns

Der er desuden kommet en raekke veerk-
tgjer under Colums. Klikkes i et af felterne
i en kolonne (Fig. 11.40). Har man mu-
ligheden for at indsaette en ekstra kolonne
med Insert (Fig. 11.42).

Klikkes der pd Insert, kommer den tradi-
tionelle Select Fields dialog boks frem (Fig.
11.41), og man kan igen indsaette flere kol-
onner i skemaet.

Med Delete (Fig. 11.42) kan man slette en
kolonne.

Med Resize kan man andre pa stgrrelsen pa
en kolonne (Fig. 11.42 - Fig. 11.43).

Med Hide kan man skjule en kolonne (Fig.
11.42) og med Unhide f& kolonnen frem i
skemaet igen.

Rows

Klik eksempelvis i den gverste reekke i ske-
maet. Med Insert (Fig. 11.44) kan der nu
indsaettes en ekstra raekke i skemaet. Du
kan veelge at indseette den over eller under
den raekke du nu befinder dig i.
Raekken indszettes automatisk med ind-
delinger (Fig. 11.45).
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Schedules

Slet en raekke

Du kan slette eller andre sterrelsen pa € _+ @+
reekkerne ved at vaelge Resize (Fig. 11.46). =t % = =k E - - A/
Inzert Delete Resize : - .
@nskes der feerre felter i den nye raekke, = In.;ert Delete Resge UMEFQE
kan felter markeres og klik derefter p& s l NMErge
Merge Unmerge (Fig. 11.47). - Rows
Fig. 11.46. ¢ A T N A AR
Du kan eksempelvis anvende de nye felter i fEndre ps
skemaet til at skrive noget ekstra tekst (Fig. storrelsen
11.48). pé en raekke. [
Du kan 0gsa indszette blllec!er i de Hye fel- Fig. 11.47. Marker nogle felter i skemaet.
ter. Dette kunne eksempelvis vaere et logo, o TeRe
eller en forklaring til dgrskemaet. St i et R
felt i skemaet og klik pé Insert Image (Fig.
11.49). <Dorskema>
A B | C | D | E
Til slut giver Revit 2014 dig mulighed for Damumet ioae Bredde Dottypet Elage
at aendre pg det visuelle udtryk af skemaet 72170.00 1012 M10x21 2 (01 Stue
under Apperance (Fig. 11.50). 2170.00 1012 021 2 {01y Stue
2088.00 786 M 8x21 : (02) Tag
' o v— e BT
Der kan saettes farver i skemaet med Sha- 208500 788 %] Ti2yTag
i 4 2 v 2082.00 786 M 8x21 (02} Ta
d{ng (Fig. 11.50). /Endres pa skemaets li B ke e :wmag
moer/ramme, med Borders og du kan a&ndre 5085 00 30 8 %21 Y Stae
pa teksttyperne i skemaet med Font (Fig. Fig. 11.48. Skriv evt. tekst i de nye felter i skemaet.
11.50). Alle disse veerktgjer er nye i forhold
til Revit 2013. odify, ~” Modify Schedule/Quantities |
Der er derfor mulighed for at lave nogle flot- @y D
tere og lettere overskuelige skemaer med Merge Insert Clear Shading §
Revit Architecture 2014. Unmerge Image  Cell

Titles & Headers

tekst «
<Dorskema=
| c D |
Fig. 11.49.
,\N,%' n /ﬁ A ,E
Shading Borders Reset Font Align _ Align
Horizontal  Vertical
VAp‘pear’apce =

Fig. 11.50. Appearance.
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Legend - signaturforklaring

Modity G- LS T T R L Med Legend kan vi lave et View med sig-

%DDD /<§‘9 C‘ B | ot naturforklaringer af de objekter/konstruk-
ftj Q & ﬁ {% & = tioner som er anvendt i projektet.

Render 3D _ Section Callout Plan _ Elevation Drafting Duplicate | Legends | Schedules Sc
Gallery | View Views e View  View G - B

3 Create

cgend gl e Klik View - Legends - Legend (Fig.
™~
I~ 12.01).

eynote Legend | |

e Giv den et navn og beslut dig for en
skala ud for Scale (Fig. 12.02). Skalaen

Tiavy iégené\ﬁm Lo e ‘ kan godt laves om senere.

I Project Browseren er der nu et punkt der

Fig. 12.01. View - Legend.

Mame: Signaturforklaring

\\ hedder Legends og derunder er vores Sig-
naturforklaring (Fig. 12.03).
Scale: {1: 100 *
3 R ™~ e Velg nu Annotate - Component - Leg-
Srde valiie 13 100 end Component (Fig. 12.04).

e Vezlg et objekt/en konstruktion p8 lis-
[ oK ] [ cancel | ten (Fig. 12.05). Dette kunne eksem-
] pelvis veere en dgr. Alle objekter/kon-
struktioner der er loadet ind/opbygget i
projektet er pd listen, ikke kun dem der

Fig. 12.02. Giv Legend et navn, eksempelvis Signaturforklaring.

Legends er anvendt.
Signaturforklaring e I Modify panelet kan du vaelge om ob-
EJ"@ Schedules/Quantities jektet skal vises i plan eller i en opstalt
- (Fig. 12.05).
Fig 12.03. Project Browseren.
| Annctate [/ ; laborate  Vies : AT e Derudover kan du velge hvor lang
N 7 - Ij B LJ Al & Host'en skal vaere, som i dette tilfeelde
e e D Region QGRS Rovion Dt nl er vaeggen, som dgren sidder i, i signa-
Length boe  ~ -« Cloud_Group : turforklaringens View'et (Fig. 12.05).
mension ¥ DI:D \ {
, = : > = = Detail Componient
o = L_ Du kan ggre det samme med alle andre
perties & B Bepraihgheaitipmpoey [ objekter/konstruktioner i projektet, tilfgje
| . s y . ’ Qo
, st | tekst og til sidst hive View'et over pa et
Lagand i : \\ Sheet, som et hvilket som helst andet View.
plocRlanspayzds Host L ~ View: [FloorPlan~| Host Length: 1200.0
- DAN_Indv. Skydedar i vasg '
: Der med skra afslutning : M9x21
: FD10x21H _flugter m vinduer: M9x21
: FD10x21H _flugter m vinduer_1 : M10x21 3 k.
: FD10x21H flugter m vinduer_1 : M10x21 4 =4
s : FD10x21H_flugter m vinduer_1: M10x21 5
: FD10x21H_flugter m vinduer_1 : M10x21 6
: FD10x21H _flugter m vinduer_2 : M10x21 2
s : FD10x21K _flugter m vinduer_2FACADEDZRI : M10x21 3
: FD10x21H _flugter m vinduer_2FACADED@R : M10x21 2 ///
: FD10x21H _flugter m vinduer_uhs: M10x21 3 g 7~
: FD10x21H_flugter m vinduer_uhs : M10x21 4
: FD10x21H_flugter m vinduer_uhs : M10x21 5 Host
Deors : 5gl Glass (5)
Doors : Type A.m 25 mm sprosserfa : M9x21
Floors : Floor : 13-250BK-100-150 | . =
Floors : Floor : 13-250BL-100-150
Floors : Floor : 13-300BIG-100-150-50
Floors : Floor: 13-322XBI U-0,15
Floors : Floor : 13-364TIBI U-0,15
Floors : Floor : 13-370BI1G-100-220-50
Floors : Floor: 13-372XBI U-0.12
Floors : Floor : 13-375BIK-100-125-150
Floors : Floor: 13-397XBI U-0,11
Floors: Floor: 13-414TIBI U-0,12
Floors : Floor : 13-422XBI U-0,10
Fig. 12.05. Veelg mellem objekter og konstruktioner i projektet. Fig. 12.05. Veelg mellem objekter og konstruktioner i projektet.
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[=—t—] [ —= |

1188 x 1188 588 x 1188
Indadgéende facadeder udadgdende terrasseder 2- fags vindue Fastkarm
Aldus Rationel Aldus Rationel Aldus Rationel Aldus Rationel

Fig. 12.06. Eksempel pd signaturforklaring med tekst.

Notater
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Project Parameters

Sy

"‘yf @A @',’;’ N

= 7
B O 0%
[ a |
% Project  Project  Shared Transfer Purge Additional |
icn Parameters Units Parameters Project Standards Unused Settings
Settings
Fig. 13.01. Manage - Project Parameters.
ﬁro}éct Parameters e :
Parameters available to elements in this project: /
{ Ocaupant ; 4

Fig. 13.02. Opret en ny med Add.

Parameter Data
Name:
Brandray Type
Disaphine:
|Common v © Instance

Type of Parametes:

flot. == ‘7___7)‘/ Text
Fire Projection
— ]

Ll

Group parameter under:
Fire Protection

[ cnekm ][

o ) [cma [

Parameter Properties
Parameter Type Categories
1, Project parameter Fiterkst:  <show all» -
(Can appear in scheddles but not in tags) [ Hde un-checked categories
Shared parameter D) Poctlosds 14
{Can be shared by multipie projects and familes, exported to ODBC, and L Stuctural Path Reinforcement
appear n schedues and tags) O Sructural Rebar
 Structural Stifeners

L Stuctural Trusses
) Switch System

[ Telephone Devices
£ Topography

| Views

T Vindows
Vires

Checktione

Fig. 13.03. I Parameter Properties veelges Walls,

Text og Fire Projection.

Project Parameters

Dato
Occupant

Parameters availabltc elements in this project:
[Brandia % b P, |

==

Lo T concl J[ bk |

Fig. 13.04. Veelg den oprettede
Project Parameter.

J
Comments

Mark
Phase Created
Phase Demclish...; None

te it

i New Constru...

‘Fire Protection e

Brandkrav i E |

Fig. 13.04.1. Properties.

Brandkrav

Project Parameters kan anvendes pa rigtig
mange forskellige m&der. En af maderne er
at saette en Project Parameter pd vaeggene
og derefter et Filter pa, for at tydeligger
hvilke vaegge der eksempelvis har et brand-
krav.

e Abn et projekt, hvor du allerede har
en bygning, eller 8bn et nyt projekt og
tegn et par forskellige vaegge.

e Std i Stueplan i Project Browseren.

e Klik Manage - Project Parameter (Fig.
13.01).

e Klik Add for at tilfgje en ny parameter
(Fig. 13.02).

° 1 Parameter Properties, veaelges Text
under Type of Parameters (Fig. 13.03).

e I Group Parameter under vealges Fire
Protection.

e Under Categories, veelges Walls (Fig.
13.03).

. Klik derefter OK.

e Marker nu den oprettede Project Pa-
rameter og klik OK (Fig. 13.04).

I Properties kan man nu se, ndr man i et
projekt har markeret en vaeg, at der er et
ekstra punkt: Brandkrav under kategorien
Fire Protection (Fig. 13.04.1). Men man
kan endnu ikke skrive noget heri, da vi ikke
endnu har besluttet, hvad der skal ske med
vaeggen.
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Project Parameters

FILTERS
Vi veelger at seette et Filter pd forskellige :
typer af brandkrav, s& vaeggene far en an- = .
den farve i det View der gnskes. C )
Filters er View-bestemt, s& du skal allerede e Tarephies” G'r:;',':: Fiters
nu beslutte dig for hvilket View der skal - - -
laves til et View, hvor man kan se hvilke Fig. 13.05. View= Visibllity/Graphics.
brandkrav de enkelte vaegge skal have. Vet Graphic Ovemds fof oot Pl 1) Seoe ; /
Dette kunne vaere en plantegning, eksem- Vol Categres | Amotaten Coegones | Arlybcal ode Ctegaries | Inported Caregones | P
pelvis Stueplan i Project Browseren. Eller . , =
tage en kopi af et View og navngiv/omdgb tame o2 T i ey I e R
Brandkrav. L | No fiters have been anpied to this view. Cick Add to apply one.
e Vealg View - Visibility/Graphics (Fig. } /
13.05). — e
e Klik pé Filters fanebladet (Fig. 13.06). oS defedand st

Fig. 13.06. Opret et nyt filter, ved at klikke pd Add.

Add Filters 5 =)

Select one or more filters to insert.

e Tryk Addfor at tilfgje en ny (Fig. 13.06).

e Klik Edit/New for at oprette en ny, da
der ikke i forvejen er nogle pa listen

(Fig. 13.07). - ] [(elew.. &

e  Tryk pd New ikonet (Fig. 13.08).

i Fig. 13.07. Klik Edit/New.
e Giv den fe_irste et navn, dette kunne e T
eksempelvis veere REI30, eller det

% i show all -
navn du anvender til brandveegge i cehowal> ~
klasse 30. Filter Name 7 @
Mame: REI30|

e Tryk OK en enkelt gang (Fig. 13.08).

e Find Walls pa listen (Fig. 13.09).

e Veelg Brandkrav pa listen under Filter / |
Rules og skriv REI30 under equals. Det oy
skal veere det samme som navnet du
oprettede i Fig. 13.08.

Fig. 13.08. Tryk p& New, navgiv og klik derefter OK.

Filters i
Filters Categories Filter Rules
REI30 Select one or more categories to be 2 i — e |
induded in the filter. Parameters Fiiter by: | Brandkray Do sies
common to these categories will be
available for defining filter rules. quuals ']
Filter list: REI30 v f—t
Hide un-checked categories
E g =
[ Structural Stiffeners - BT
[ Structural Trusses
[ Switch System
- [0 Telephone Devices ;
L] Topogreptyy” .‘
W Walls ione)
[0 Windows
[0 Wires .
LI§ Fesm—p——
e %
] FD 0 { Chack All ] [ Check None ]
1 y
[ oK J | Cancel ] [ Apply ] [ Help

Fig. 13.09.
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r

Filters Categories Filter Rules /
REI30 Select one or more categories to be ; g =
REISD induded in the filter. Parameters Filter by: [Brandkrav T[_—_J
common to these categories will be
available for defining filter rules. [equals o ']
Fiter ist:  <show all> rRelsn & =
[ THide un-checked categories
n and:{(oone) 7] ()
[ Structural Stiffeners P S
""" [ Stuctural Trusses
""" [J Switch System
~[] Telephone Devices
[J Topography AL
- Walls i e
[ Windows E R
[ Wires -
LI Pee——— -
2 : s
Iﬁ‘é 0 Check Al | | Check None |
{ OK T[ Cancel ] [ Apply J [ Help

Fig. 13.10. Opret ogsa en der hedder REI60.

Du behgver ikke trykke OK, du kan oprette
den naeste der hedder REI60, inden vi gar
ud af Filters, ved at:

Select one or more filters to insert,

=T 58 New onet tgen G
! Eitews; e Klik pa New ikonet igen (Fig. 13.02).

e Navngiv denne REI60 eksempelvis.

Fig: 13.11. Markerbegge oprettede filters. e Find Walls pa listen under Categories,
Brandkrav pé listen ud for Filter By og
skrive REI60 under equals (Fig. 13.10).

e Klik OK.

e Marker nu begge oprettede Filters pa
listen (Fig. 13.11).

o Klik OK.
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Visibility/Graphic Overrides for Floor Plan: {01) Stue =]

T |
[ Model Categories] Arnotation Categories I Analytical Model Categories ! Imported Categories | Filters |

Projection/Surface Cut
Lines l Patterns Transparen... Lines L/?fatterns
Ll

Name Visibility Halftone

REI20

v S— ]
Override... § _Override... Override... | Override... # Override.. RS B

e =)

Lines

Weight: [ <o Override> -

Color: [ reB 000-255-054 ‘}/
Pattern: E: — i 7 » v@

e

j Add ] [ Remove ] L Up J = T e

All document filters are defined and
modified here [—@

oK ” Annuller ]L Anvend H Hjzelp

s Fig. 13.12.
Nu skal der saettes nogle farver pa de vaeg-
ge, vi veelger skal have et brandkrav. Der Phase Created | New Corist
er oprettet 2 Filters: REI30 og REI60 ud o o R e
for begge af disse har vi muligheden for at
Override/overskrive vaeggens farver.

Phase Demolish,..§ Necne

»

Fire Protection
Brandkrav REI30

Projection/Surface er overfladerne pd vaeg-
gen. Dette bruges hvis vi skal vise brand-
krav i en facadetegning eller i 3D.

Fig. 13.13. Properties.

Cut er snit, s& bade i plantegningen og i snit I

vil denne kunne ses. Der er pd Fig. 13.12. = B s ———
valgt en bl farve ud for Cut - Lines og en
Solid Pattern, og ved REI60 er der valgt en
gren farve i Cut - Lines ogsd med en Solid
Pattern (Fig. 13.12).

e Tryk OK for at lukke Filters.

° Marker nu en vaeg.

e G& i Properties og skriv REI30 eller
REI60 ud for Brandkrav (Fig. 13.13). .,
(Husk at skrive det pd ngjagtig samme s
mé&de som da du oprettede dem)

Fig. 13.14.

Vaeggen du havde markeret vil nu have den
farve du besluttede dig for under Filters
(Fig. 13.14)
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Families - Project Brgwser ~ [6]
=0 O—
& Floor Type Properties... 4

! (5
- « Search...
(02) Stue, terren

Project Browser Organization

i | Filter

(03) 1 =al.
L " 1 sy e o — 2 2
”TWE'P?&MG I i ~,  BSOS
H v Family: [;ystem Family: Browser - Views | d
(2] Ceili Type: e
2 E
= DD Y Discipline ename
not on sheets
Type Parameti Phase
= Tyi iscipline
=) Ele"’ o Value
: ( Erdrie 3 2
" Folders

Legends

I Fig. 13.16.

Fig. 13.15. Project Browseren.

Families - Project Browser |

(=} Floor Plans

. [ Architectural

- Ceiling Plans

= 3D Views

[+ Architectural

Elevations (Building Elevaticn)

m

- Architectural

Legends

= Schedules/Quantities

Project
Parameters

Fig. 13.18.

elements in tRis project:
T— } 4 .
—; | Add... |

| &
| Rese——

| Modify...

|

Darskema | Remove
il 1 %
Fig. 13.17. Fig. 13.19. Tilfgj ny.
B
Parameter Typa Categories
© Project parameter Filter hst:  <show all> =
(Can appear in schedules but nct in tags) | Hide un-checked categories
Shared parameter 77 Poirt Loads "l
{Can be shared by multiple projacts and families, exportad to ODEC, and T Stuctural Path Reinforcement
appear in schedules and tags} Structural Rebar

Parameter Data
Name:

Erowser organisering Type
Discipine

Common -

Type of Parameter:

' Structural Stffeners
Structural Tusses
" Swich System
Telephane Devices

Wals

7 Wall Sweeps
O Windows

7 Wires

Currency
Mass Density
URL

Material
YesMNo
<Family Type...>

Fig. 13.20. Veelg Views og Text Parameter.

En anden made at anvende Project Parame-
o . .

ters pa, er at lave en organisering af ens

Project Browser.

Der findes nogle foruddefinerede organise-
ringsmuligheder allerede.

e Hgjreklik pd Views (all) i
Browseren (Fig. 13.15).

Project

e Veelg Type Properties (Fig. 13.15).

e Her er en oversigt over de organise-
ringsmuligheder der er i Templaten
(Fig. 13.16).

e Vealg eksempelvis Type/Dicipline og
tryk OK (Fig. 13.16).

Project Browseren ser nu anderledes ud
(Fig. 13.17). Vi vil istedet opbygge vores
egen opbygning af Project Browseren.

e  Klik Manage - Project Parameters (Fig.
13.18).

e Klik Add for at tilfgje en ny Project Pa-
rameter (Fig. 13.19).

e Vezlg Text under Type of Parameter
(Fig. 13.20).

e Velg Views og tryk OK (Fig. 13.20).
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e Veelg Cancel, hvis Parameter Value dia-
logboksen kommer frem (Fig. 13.21).

e Tryk View - User Interface - Browser
Organization (Fig. 13.22).

P& listen ses nu de muligheder der er for
organisering af Project Browseren (Fig.
13.23).

. Klik New for at oprette en ny (Fig.
13.23).

e Navngiv den eksempelvis Browser Or-
ganisering igen og klik OK.

e Velg den oprettede Project Parameter
pé listen under Group By (Fig. 13.24).

e Klik OK.

e Sgrg for der er flueben i den nu opret-
tede Browser organisering, som star pa
listen (Fig. 13.25). Klik OK.

Project Browseren ser nu ud som pf:’\
Fig. 13.26. Alle Views er nu under de 3
spgrgsmalstegn (Fig. 13.26).

e Tryk pa + ud for ???i Project Browseren
(Fig. 13.27).

e  Marker nu et eller flere Views af samme
kategori i Project Browseren, ek-
sempelvis alle facaderne og find den
oprettede Parameter i Properties (Fig.
13.27).

e  Skriv Facader ud for Browser Organi-
sering og der vil nu blive oprettet et nyt
punkt i Project Browseren.

e Ggr det samme med alle Views, indtil
??? forsvinder i Project Browseren.

I

User

Pararneter Value : =

Interface |

e

Wouid you ke o assign 2 alue for s porameter o the v
aurrently selected elements:
Vi b

Parameter | Value

rganienng

Fig. 13.21. Veelg Cancel.

Cancel 77

v Status
v Status

v Status

| v Preject Browser

v Properties

Recent Files

Bar
Bar - Worksets

Bar - Design Opticns

Browser Organization

o

E° Browser Organizaticn /

E'_',W_p Keyboard Shortcuts

Checkmark indicates current browser organization

R el A SR S S Tt Tx/
[ Disdpiine ;
not on shests
Phase
Type/Discipline

e

Name: Browser organisering

Fig. 13.23. Opret en ny.

Fig. 13.22.
Browser Organization.

Browser Organization Properties

Folders | Filter

(5]

Group by: |Browser organisering

Using: @ All characters |  Leading characters

Fig. 13.24. Veelg Browser Organisering pa

listen.

[ not on sheets

Families - Project Browser B

Phase b s
Type Discipline H Legends
=3 Schedules/Quantities
Fig. 13.25. Husk flueben. Fig. 13.26.

1] |Properties

Families - Project Browser

1/“/4245 (Browser crganisering)

3D View: {30}

Elevation: (1) Opstalt rior(
Elevation: (2) Opstalt gst
Elevaticn: (3) Cpstalt syd

Commeon (4)

ﬁ Elevation
Building Elevation

v Edit Type

¢ Graphics 2
Elevation: (4) Cpstalt vest iew Scale $1:100
Floor Plan: (00) Fundamen Scale Valus 1: (100
Fleer Plan: (01) Kaslder Display Model Normal
Floor Plan: {02) Stue, terre=i Detail Level
Floor Plan: (03} 1 sal. Parts Visibility Show Original
Floor Plan: (05) 2 sal. Hide at scales c... : 1:5000
Fleor Plan: (06) Tag Discipline | Architectural
Floor Plan: Site Color Scheme L...; Background
Reflected Ceiling Plan: [00) Default Analysi... ‘Mone

Reflected Ceiling Plan: (01} Reference Label |

Reflected Ceiling Plan: (02) S Path
Reflected Ceiling Plan: (03)
Reflected Ceiling Plan: (05)
Reflected Ceiling Plan: {06)

Text

Identity Data

Browser organl

b

Faca d»eri /_;]/

Fig. 13.27. Marker Views og opret nye kategoerier.
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View Template

View Template bruges eksempelvis til at
rydde op i tegninger af samme type menes:
Facader, som en type plantegninger, som
en anden type, snit, som en tredje osv.

| @Q-fu-ﬂén_
10g
0O Fuadament

-1100

T
a0 s
St &

@) Tag

A . 2 - 3287
| ‘|=_.| |- |
i

i !JL’_

) _COn Termei_
T0g
00) Fuvdament

Arlddesigniic - 2

4. 20t . = o =

. ¥ acim Tagm. 40

Py, Ate ekt Ay T TOn. MR

Fig. 14.01. Facadetegninger.

Maximize 3D Extents

Hide in View

Override Graphics in View
Create Similar

Edit Family

Select Previous

Select All Instances

Delete
Find Referring Views

Zoom In Region
Zoom Out (23)
Zoom To Fit
Previous Pan/Zoom

Vv Propeties

8267 \_
: \\

B

Elements |
Category |

|
By Filter. |

Fig. 14.02. Hgjreklik p& eksemeplvis et Level - Hide in View . Category.

Vi har her (Fig. 14.01) et eksempel pa et
projekt, hvor alle 4 facadetegninger er sat
pd et Sheet. Nar tegningerne skal printes,
vil vi ikke have Levels og snitpile synlige.
Vi skal derfor lave en mindre oprydning i
tegningerne.

Vi ngjes med at ggre det i en enkelt teg-
ning og derefter oprette en Template ud fra
tegningen, som vi derefter anvender p& de
sidste 3 facader.

e Aben Opstalt/facade nord.

e Hgjreklik p8 et Level - Hide in View -
Category (Fig. 14.02).
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VELETR -5

| Architecture  Structur " view
[} b ooo
ID: *.4."55«
Modify View _ Visibility/ Filters Thin Show Remove Cut Render Render
Templates  Graphics Lines Hidden Lines Hidden Lines Prefile in Cleud Gallery
Select = Graphics §
Fig. 14.03. View - Visibility/Graphics.
eller Visibiiy/Graphic Overrides for Blevation: Facageford
Model Categones | Annotation Categories” Analybcal Model Categonies | Imported Categones | Fiters
e Klik View - Visibility/Graphics (Fig. . mmm——
14.03). e

. Klik pd& Annotation Categories fane-
bladet (Fig. 14.04).

° Find Levels og Sections p& listen og
fjern fluebenet (Fig. 14.04).

e Bliv ved med at rydde op, til du er til-
freds med facaden (Fig. 14.04 - Fig.
14.05).

e  Hgjreklik derefter pd Viewet i Project
Browseren (Fig. 14.06).

e Velg Create View Template From View

(Fig. 14.06).

e Navngiv eksempelvis Facader (Fig.
14.07).

e Tryk OK.

Visibility/Graphics er ogsd et meget anven-
deligt veerktgj, ndr man arbejder med store
projekter. Da man med Visibility/Graphics
hurtigt kan skjule det man ikke aktuelt ar-
bejder pd, og derved gegre arbejdet mere
overskueligt.

Categones that are n: lo“me are dravm

acconding to Object Style settry ¢ [~ Ctpect styles...

ok

Fig. 14.04. Find Section og Levels p8 listen og fjern fluebenet.

Fig. 14.05. Tegningen er nu “rengjort”.

{30

) “Visibility/Graphi... [ Editw.
= Elevations (#Gilding Elev Graphic Display... ————
— >
Fag O Etural
Fac Close Sund
Fac Find Referring Views... e
= Sectior
Sni Make Workset Editable }
i
- Oty ooy Tamplate Propen )
2. Area Bl pply Template Properties.. /{
Create View Template From View.. 1Y IO
ne>

(01

Fig. 14.06. Horeklik pd det View du har ryddet op i.

New View Template =
Name: Facader|
[ CK } E Cancel ]

Fig. 14.07. Navngiv eksempelvis Facader.
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oprydningen kan ogsd ske
ved at gennemga listen.

7] View Templates 7 & : : ‘i’
View Templates View Propertief
Discipline filter: Number of views with this template assigned: 0
<all> 5 Parameter Value Include +— — Skal alle Views med
{ J ViewScale 176G - i den valgte Template
View type filter: e r : veere ens, eller skal
LElevatmns Sections, Detail Views VI Sfale ol - de alligevel vere indis
LA L Display Model Normal viduelle.
Names: Detail Level Medium
[Architectural Elevation Parts Visibility Show Original
| Architectural Presentation Elevation V/G Overrides Model Edit...
Oprettede View Tem- ;chnecmral Section V/G Overrides Annctati Edit...
plates i projektet- g |Site Section i V/G Overrides Analytic Edit...
:Strud:ural Framing Elevation | V/G Overrides Import Edit...
|Bimictixal Sectioh V/G Overrides Filters Edit..
3 Model Display . Edit..
| vShad‘ows‘ Edit...
Lighting Edit...
Photographic Exposure Edit...
Background Edit,..
s Far Clipping | No clip
O Ll Bhace Filtar Shewe Al
OK | [ Cancel ] Apply Properties Help
Fig. 14.08. View Template opsaetning.
Facade nord | & s 2 i i i
J | ¥ Color Scheme L...: Bagkd Nu abnes View Template opsaetningen (Fig.
{ i e o .
Facade s - : lone 14.08), sa du kan veelge om eksempelvis
vvvvv Apply View Template... Scale/skala skal vaere den samme for alle
o} 0 Views med denne Template, eller om de
il Copy to Clipboard | indivi
Sections (Bul skal veere individuelle.
A | Save to Mew File
SnitA | Save to Mew File.., < . .
=gt ] S Derudover kan du ogsa her lave andre ind-
Drafting View Delet Ceh - ;
Area Plans (F g stillinger og oprydninger istedet for at gore
; | dep det direkte inde p& tegningen.
[01) Stue v Properties P gning
[02) Tag Hi Sheet Number (4.1 Eksempelvis skjulte vi Levels med Visibility/
pordination I ;

Fig. 14.09. Seet de andre facade Views til den oprettede Template.

1 Apply View Tempiste i 2
View Templates View Properties
Discipline filter: Number of views with this template assigned: 0
[ <all> ~| | Parameter [ Value Include -
[ View Scale 1:100 ©
View type fiter: e 1 e 5
: = Scale Value 1 160
(Bevations; Sections - Detad iews 7 | Display Model Norrmal [2
e | Detail Level Medium @
[Architectural Bevation | Parts Visibility + Show Original 2
Architectural Presentation Elevation | V/6 Overrides Model ) Kl
Architectural Secton [ V/G Overrides Annotati )
Site Section | 1V/G Overrides Anaiytic 2]
Structural Framing Elevation | V/G Overrides Import | v
Sirusileat secton | /G Overrides Fiters | v
: Model Display i v
 Shadows v
| Lighting 1 v
| Photographic Exposure | ¢
|Beckground v
i Far Clipping v
@ o F : |
o®EH DM | Bhaca Filter 7 2
[ ok M coce | [appiyPropertes| [ rep

Fig. 14.10. Veelg den oprettede Template.

Graphics, denne findes ogs8 pa listen (Fig.
14.08).

e Klik OK, hvis du ikke vil foretage flere
indstillinger.

Tildel nu de sidste 3 facader, den oprettede
Template.

e Hgjreklik pa en eller alle facader i Proj-
ect Browseren (Fig. 14.09).
e Vaelg Apply View Template (Fig. 14.09).

e Vealg Facader pé listen som vi opret-
tede og klik OK (Fig. 14.10).

e  Ga til det Sheet, hvor alle facader var
samlet (Fig. 14.11, naeste side). Der er
nu ryddet op i alle 4 Views.
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Arkl :;igni]!f .

Eypmin. Areilm Lo Mactmmn o Lsnn rek a3 Jercen ' m

= TS ELET]

4. 20k . v
Crm. (= X T

Atla it e it bmrpagraTie Ton. MK

oM g i b W ertemasr i3 s @ SHINANN B DRIALGI B ePamssmrar " [ES——.

......

Fig. 14.11.

Lav herefter ogsa en View Template der
passer til forskellige typer af plantegninger,
snittegninger osv.

Der kan desuden laves en Template for
Brandkrav Views, s& Filter med Brandkrav
kun opseettes en gang i Templaten, fremfor
pa alle de Views der indeholder Brandkrav.
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3D af Project

Der kan i nogle tilfeelde veere behov for
at opdele bygningen i konstruktioner (Fig.
15.01), for eksempelvis at vise kraftforlgb
i bygningen, eller blot for at se hvilke el-
ementer bygningen bestdr af. Dette kan
let ggres i 3D i Revit 2013. I Revit 2014 er
fremgangsmaden en anden og kan ses pa
side XXX.

o Rbn et eksisterende Project.

e Std i 3D i Project Browseren (Fig.
15.02).

° Roter huset, s du har en passende
vinkel (Fig. 15.02).

Det er vigtigt at tage denne beslutning nu,
og derefter IKKE rotere pa billedet, da vi
tager udgangspunkt i denne vinkel, hvoref-
ter der laves kopier af View'et. Rotere du
efterfglgende View'et, vil alle dele ikke ses
fra samme vinkel.

| Autodesk Revit Architecture 2013 - 30 - 3D View: (3D}
il : Wiew | Manage,| Modity |[[C)= EEEr TR PR o i B
N Ceope - @ |2 AL D 11 e a4 % )
b Bl Bl flg =B S
s & Gt ‘& o= = oo ol W
[ |- Eion - LA BTG O [ f y

Select Properties  Cliphoard Geometry Moy View Measre  Create

“& |properties B
Fundament
(01) Stue 3D View: {30} ~| £ EditType ||
(01) Terrzen Graphics 2
(02)Tag ViewScale  [LI00_]||
¢ of (01) Stue SRV T 1
Copy of (02) Tag Detail Level Medium |
Oversigtplan Parts Visibility  * Show Oniginal
1 Ceiling Plans Detail Number 1
= 3D Views v

Rotation on Sheet None

Visibility/Graphi Edit.. _ i

Graphic Display... | Edit...

= Elevations (Building Elev,
Facade nord {

Discipline Architectural
Facade syd Defauit Analysis... None
Facade vest i Sun Path
Epeacegsy Tdentity Data 2|l
Sections (Building Sectic | I|"vic, Templote [ <hionex ]
gl ViewName 3D
i Drafting Views (Detaif} St e
& Area Plans (Rentable) e sichen
(01} Stue S
02) Tag 2 =
= - Coordination et =
% Floor Plans Cooniew

Crop Region Vis
Annotation Crop ||

Section Box

Rumskema

Camera E

Vinduesskema Rendering Settr... | Edit.. i

Wall Schedule

Fig. 15.02. 3D af huset med den vinket du gerne vil have for eksplosionen.
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G& i Project Browseren og hgjreklik pa
3D View (Fig. 15.03).

Veelg Duplicate View - Duplicate eller
Duplicate with Detailing, det betyder
ikke noget i dette tilfeelde (Fig. 15.03).

Tag det antal kopier du mener du har
behov for. Der skal veere et for hvert
lag du gnsker i din eksploderede teg-

ning. Dette kunne eksempelvis vaere 5
stk.

e Hgjreklik derefter p& hver kopi i Pro-
ject Browseren og veelg Rename (Fig.
15.04).

e Giv dem alle et navn, eksempelvis som
pa Fig. 15.05.

e Dobbeltklik nu pd det 3D View der hed-
der Tag i Project Browseren.

e Marker alt i tegningen (dette ggres
lettest ved at klikke uden for billedet i
nederste hgjre side, holde musen nede
og traek den over alle elementer og slip
musen gverst til venstre for huset.)

FILTER

e Klik pd Filter knappen, nar alt er
markeret i Viewet (Fig. 15.06).

e Fjern nu fluebenet i Roofs, da det er
denne vi gerne vil have til at veere til-
bage og derefter ikke skal skjules (Fig.
15.07) og klik OK.

B - 3D Views =1 ||| “Fctation on Sheet None
2 o it...
Close ]
Faca iral
Facy Show Camera
Faca
Faca Make Workzet Editable 2
=) Sections -
Snit Apply Template Properties...
@ - Drafting Create View Template From View... ok
= AreaPla et L y'q
1) Duplicate View » A Duplicate
02) Convert to independent view Duplicate with Detailing
Cocrdinatic Apply Dependent Views. Duplicate as 2 Dependent
@ FloorPle g3y t0 Project as Image...
Legends A

Fig.

15.03. Tag det antal kopier, som du vil have af lag i din eksplosion.

= VisiBiity7 Grapht... | Edit... T

Copy (3) of {3D]
Copy (4) of (30
Copy of {30}
(30} 1
= Elevations (Building
Facade nord
Facade syd
Facade vest
Facade gst
Sections {Building §
Snit A
Drafting Views (Det.:
Area Plans (Rentablf
(01) Stue
02) Tag

[i}

m-®

= - Coordination |

@ Floor Plans

Legends

Signaturforklaring

= 3D Views 2 S 5
= Graphic Display... | Edit... )]
Copy (2) of 3DV i RN S it i)

Open

Close

Show Camera

Make Workset Editable

Apply Template Properties...
Create View Template From View...

Duplicate View »
Convert tc independent view

Apply Dependent Views...

Save tc Project as Image...

Delete

Copy to Clipboard

Rename... /

Select All Instances 4

Fi

. 15.04. Omdgb alle lagene.
= - 3D Views
Fundamenter
Tag
Vaegge 1. sal
Vaegge stueplan Fig. 15.05.
Ydervazgge Project Browser -
3D} oversigt over dine
lag/3D Views.
Fiter ==
Category: Count:
7 |Floors 5 . Chedk All
urniture 15
Generic Models ) o Check None
|/ Gutters 11 8
[/]Plumbing Fixtures 10| 4
ailings 2]
7 Spedalty Equipment 2 1
|7 Stacked Walls 2=
[V stairs 1
[¥]Structural Columns 2
\[Z1 Topography 1
Wall Sweeps 4
VWalls 56
|V Windows 10
Total Selected Items: 155
fem 0K ][ cancel | [ Apoy

skjules.

Fig. 15.06. Marker alt og brug Filter til at fravaelge det der ikke skal Fig. 15.07. Fjern fluebenet i Roofs og klik OK.
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3D Eksplosion e
HIDE IN VIEW
Cancel
Repeat [Filter] e Hgjreklik et sted pd bygningen, hvor
o .
Beinpad \' / det er blat (markeret) (Fig. 15.08).
Hide in View { » | Elements
QOverride Graphics in View » | Category 1
Create Similar Bty e Velg Hide in View - Elements (Fig.
Edit Family 15.08)-
Select Previous
Select All Instances »
peiss Nu er det eneste der er tilbage i Viewet,
Find REseding Meis \ taget (Fig. 15.09).
Zoom In Region N
Zoom Out (2x) :
Zoom To Fit e  Skift View til Veegge 1. sal i Project
Previous Pan/Zoom Browseren (F|g. 1510)
HNext Pan/Zoom
Properties e Marker igen alt i tegningen.
e  Klik Filter (Fig. 15.11).
Fig. 15.08. Hgjreklik pa et markeret omréde, og veelg Hide in View - Ele-
ments. . . g
e Fjern fluebenet i Walls (Fig. 15.11) og
klik OK.
e Horeklik igen pa et markeret omrade
og veelg Hide in View - Elements.
SELECT ALL INSTANCE
o y
Da alle vaegge gar under denne kategori, er
alle vaegge nu stadig synlige i Viewet (Fig.
15.12). Vi skal derfor skjule nogle element-
Fig. 15.09. Taget er tilbage i Viewet. 2
er manuelt. Alle ydervaegge gar under en
T 3D Views type, fundamenter under en anden og in-
s . o .
Eandaienter dervaegge under en tredje. Sa vi kan beg-
Tag / ynde med at markere en enkelt ydervaeg.
- Veegge 1.sal
L. \eegge stueplan . ’
ek - Qg - i e Hgjreklik pd ydervaeggen og veelg Se-
Fig: 510 SkiftWiew:tiliVeegges].. sal. lect All Instance - Visible in View (Fig.
age Modﬁy'lMuk:rSekd P 1512)
)
| ;
View  Meacure Create | Waming Selection
TTTTE
Categary: FRepeat [Hide Elements]
";st o — 5s Gheck Al Recent Commands »
= S - [ Cheditione | Change wall's orientation
7/ Gutters. 1 G e R e
/¥ Plumbing Fixtures 1 Select Joined Elements
¥ Raiings.
e i 2 bociniek :
|7 stacked wials 2l Override Graphics in View »
Ereway i Fig. 15.12. Create Similar
 via Svecps 5 Hgjreklik pd Edit Family
- S en vaeg, Select Select Previous A /
‘Toksisckm:dl(m /{ - A// Instance - Select All Instances Visible in View E
_T“ — = Visible in View. Delete In Entire Project ;’

Fig. 15.11. Marker alt igen og klik p8 Filter.

Find Referring Views
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e Nu vil alle ydervaegge veere markeret.
Hojreklik pa et markeret omréde og
veelg Hide in View - Elements (Fig.
15.13).

e Herefter skal vi ggre det samme ved
fundamenterne, ndr de er markeret,
hold da Ctr/ nede p& tastaturet og klik
pd alle inderveegge i stueplan, som
ogs8 skal skjules fra Viewet.

. Hojreklik igen p& et markeret element
- Hide in View - Elements (Fig. 15.14).

Viewet skal ende ud med at se ud som pa
(Fig. 15.15).

Det er altsd ikke alle objekter vi kan vaelge,
ved at anvende Filter knappen. Nogle gange
er vi ngd til at markere noget manuelt. Da
Filter kun arbejder i overordnede kategorier
og ikke under kategorier.

e Arbejd dig igennem alle Views, til de
elementer der skal skjules er skjult i
hvert enkelt 3D View.

e Opret nu et Sheet, pd almindeligvis.
Navngiv den 3D (Fig. 15.16).

e Treek derefter hvert View over péd
Sheetet og placer dem over hinanden i
rigtig raekkefglge (Fig. 15.17).

Du kan altid tage flere kopier af 3D Views,
hvis der senere viser sig at mangle nogle

lag.

Repeat [Hide Elements]

|

Change wall's orientation L

Recent Commands s

Fig. 15.13. Skjul markede | ‘e foneatiners / i
vaegge med Hide in View - Hide in View Elements il
Elements. Override Graphics in View » Category i

Repeat [Hide Elements]

Recent Commands 4

Change wall's orientation

Select Joined Elements

Fig. 15.14. Marker /
de sidsteovaegge og Hide in View » Elements i
skjul ogsa dem. Override Graphics in View  + Category ]

By Filter..

E i
Select Previous

Fig. 15.15. De resterende vaegge p§ 1. sal.

TVall schedule
Sheets (all)
- 1.01 - Cversigt
2.1 - Plantegninger design
2.1A - Stueplan
2.1B- 1. Sal
2.10 - Aflgbplan
2.11 - Anker og fundamenty,
2.21-3D
w301 -Snitd
Fig. 15.16. Opret et Sheet og traek
alle Views herover.

[N}

(R e B R e R

Fig. 15.17.

Copyright © 2013

Revit Architecture 2013



3D Eksplosion

15.164

Displaced View Revit 2014

Vderv?/
B

7
; View Template

= -Elevatio Open s
Face Close
Fac <
Facd Show Camera l
Facs ; -
FeCi  Apply Template Properties..
Sections =
Snit Create View Template From View... / /
@ - Drefting Duplicate View » Duplicate
= - Area Plz S -
(01 Convert te independent view Duplicate with Detailing
02) Apply Dependent Views Duplicate as s Dependent
= Coordinatic  Saveto Project asImage... g P }
Elogr DL

Fig. 15.18. Tag en kopi af et eksisterende 3D View.

TSTOTITCy 7 OTopTITC

| Grépl'ﬁc vDisvvaévy

- 3D Views / :
; - Copy of {3D L3

%1 RenameView

Discipline

Name: 3D eksplosion|

[ ok A concel

o FaC3Oe NETT

Fig. 15.19. Omdeb 3D View et.

Fig. 15.20. T e
Marker en konstruktion.

ew  Manage  Modify| Roofs | e =

4

| View | Messure| Create | Mode

VU} W
D I
i+ =< % Footprint

Fig. 15.21. Displace Element.

Properties

Dimensions
X Displacement

Displacement Set (1) »| (= =

¥ Displacement 0.0

foo

Z Displacement 0.0

Fig. 15.22. Treek i

konstruktionen. truktionen i Properties.

Fig. 15.23. Eller indstil placeringen af kon-

Der er i Revit Architecture 2014 kommet
denne fantastiske nye funktion: Desplaced
View. Med denne kan man lave et eksplo-
deret View af sin bygningen, uden at skulle
oprette flere 3D Views, skjule objekter osv.

Med denne funktion kan man treekke i bygn-
ingens elementer i et specifikt View uden at
konstruktionerne flytter sig i andre Views.

e Tag en kopi af et eksisterende 3D View,
ved at hgjreklikke - Duplicate View -
Duplicate (Fig. 15.18).

e Hgjreklik pd det nye View - Rename og
giv den et nyt navn (Fig. 15.19).

e Marker et element/ en konstruktion,
eksempelvis taget (Fig. 15.20).

o  Klik Displace View (Fig. 15.21).

e Treek nu i koordinatsystements pile i
den retning du gerne vil flytte taget,
den bld pa er Z aksen (opad) (Fig.
15.22).

e Du kan ogsd skrive en veerdi i Prop-
erties i den retning du gerne vil flytte
konstruktionen (Fig. 15.23).
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Taget er nu adskilt fra resten af bygningen
i den hgjde du har indtastet, eller flyttet pd
taget (Fig. 15.24).

N&r du efterfglgende markere en konstruk-
tion i dette View, som du allerede har veere
ved at flytte, behgver du ikke igen at klikke
pé Displace View knappen.

@nsker du at fa vist en sti/ stiplet linien til
det omrdde konstruktionen er flyttet fra,
kan du markere objektet igen og klikke pa
Path (Fig. 15.25).

Klik derefter pd det hjgrne af den konstruk-

tion du har flyttet, som du gnsker stien skal ATy AL ,P‘/ T~
vises. Du kan evt. klikke pa alle 4 hjgrner af =y 1ay -

taget (Fg. 13.26). Edit Reset Path

Det gode ved at anvende Revit Architecture Displacement Set

2014, til at lave Views som disse, er at du Fig. 15.25. Seet stier pa.

godt kan dreje rundt i 3D Viewet imens du

arbejder.

Fortryder du at have flyttet en specifik kon-
struktion, kan du markere konstruktionen
og klikke pa Reset (Fig. 15.27). Konstruk-
tionen flyttes nu tilbage til original placer-
ingen.

Fortseet med at markere elementer i byg-
ningen og anvend Desplace Element, til du
har det eksploderet View du har behov for.

o =
- Fig. 1

e 5.26.

Pl BT /,-F
&= @ah,-

Edit Reset Path

Dizplacement Set

Fig. 15.27. Reset en
konstruktion.
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Override Element

Har man en meget kompliceret bygning,
med mange lag, kan det ofte vaere en fordel
at lave nogle af lagene gennemsigtige i et
View. Det kunne eksempelvis vaere taget i
det 3D View vi lige har lavet.

e  Marker taget, eller den konstruktion du
gerne vil redigere (Fig. 15.28).

BT
= e Klik P& Override Graphics in View-
Override by Element (Fig. 15.29).

e Tryk pé pilen ud for Surfacae Transpar-
ency (Fig. 15.30) og juster Transpar-
ancy til du er tilfreds. Klik evt. Apply

et Manage "Moi\dify”[‘ Displacement Set | undervejs, sé du kan se resultatet in-
T e P den du veelger OK.
)}/ —b MRy g W=
. o - , [DJ (=0 e Klik OK.
i?ﬁ /”?\‘ T § Edit

g? Override by Element  ate E Displg

g}{r Override by Category

Owverride by Filter

Fig. 15.29. Override by Element.

\hév}:Speciﬁc Element Graph;cs ;

v visible Halftone

» Projecton Lines

> ?fmems
~ urface Transparency /

Transparency: {1 50

¥ CutLines

» CutPatterns

Reset |

o

" Fig. 15.30.

/
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3D Eksplosion

Create Parts

Det kunne ogsd vaere man har behov for
at lave en ekstra grundig konstruktions-
beskrivelse af et enkelt konstruktion i byg-
ningen. I dette eksempel anvendes en vaeg.

e Tegn et vaegstykke (Fig. 15.31).

e  Marker veeggen og klik pd Create Parts
(Fig. 15.32). Nu vil veeggen blive op-
delt i de lag den er konstrueret af, sa
man kan markere hvert enkelt lag i
vaeggen (Fig. 15.33).

Fig. 15.31.

e Marker et lag i vaeggen.

0 s . Modify | Wall
e Klik pa Displace Element (Fig. 15.34). s

. Igen forekommer der et koordinatsys-
tem, hvor man kan treekke det enkelte f } ﬁ] l;D

lag i veeggen fra de gvrige. =59
5 ) Veasure Create
e Gor det pa alle lagene i vaeggen og Fig. 15.32. Create Parts.

vaeggen kommer eksempelvis til at se
ud som pa Fig. 15.35.

Fig. 15.33.
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eHa. 5 2 = 7 0A G

O

&1 &) Recent Documents
By Ordered List ~

D New 2 -
E—_‘} Open >

B Save
g Save As
[5Y
= Export »

m Suite »

Workflows

Esbjerg_1.rvt
Optegning_skole_2.rvt
Qptegning_skole_1.rvt
Sofa_-

fa

» Gjerrild_1.rvt

Fjennelev_Byggeplads_2.rnvt

DESIGN.rvt
M_Bed-Box_2.rfa

Christian Thrane_3.rvt

Aldus Sidebundhaengt dor 2-
fl_test.rfa

@ Publish 4
Print 3
d‘ﬂ Licensing 3
Close

Til rendering.rvt
Henne Strand_3.0042.rvt
Henne Strand_2.rvt

Henne Strand_3.nvt

| Options

_Couch_living_room_furniture_13504.r =

Optegning_placering pa grund_MYT

Aldus Sidebundhaengt dor_test.rfa

| Exit Revit

Fig. 16.01. Application Menu - Options.

N

Options

Notifications

User Interface

Graphics
File Locations
Rendering

Knak /

Journal File Cleanup

Check Spelling

Steering\Wheels
When number of journals exceeds:
then

Delete journals older than {days): 10 <

ViewCube

Macros

| Worksharing Update Frequency
Less Frequent More

Every 5 seconds

View Optior

Save reminder interval: | 30 minutes

Syndhronize with Central reminder interval: | 30 mnutes
Username \

Husk at- gemme
med jeevne mellemrum

Default view disapline: | Architectural

Frequent

7
L

3]

[ ok

| | Annuler | Hizelp

Fig. 16.01. Hvor ofte skal der kontrolleres

for updateringer mellem centralfil og lokalfil.

Work Sharing

Work Sharing er at dele sin fil med andre.
N&r man sidder i en virksomhed eller i en
projektgruppe, arbejder ofte mere end en
person pa det samme projekt. Tidligere har
det vaeret sddan at nogle medarbejder har
siddet med plantegninger, andre med fa-
cader og igen andre med snit i hver sin fil.
Eller ogsd har man skiftes til at arbejde pa
filen, som hele projektet blev bygget op i.

Med Revit har man alt samlet i en fil, hvilket
ggr at man enten skal vente til en medar-
bejder er feerdig med filen eller ogsd kan
man arbejde med Work Sharing, som ggr
det muligt at flere kan arbejde i den samme
fil p& samme tid.

Der er bade fordele og ulemper ved at arbej-
de med Work Sharing. Fordelen er primaert
at alle arbejder i den samme fil, s8 der ikke
opstar rettelser som ikke bliver rettet hele
vejen rundt og dermed undgér man fejl.

Ulemper kan forekommer ndr man ikke har
sa meget erfaring med Work Sharing. Man
kan ikke lave filen om til en almindelig fil
igen, hvis man fgrst har lavet den til en
Work Sharing fil. Desuden kan filen godt
blive langsom, ndr der arbejdes. Vi kommer
lidt ind pa det undervejs.

Nar man arbejder med Work Sharing, kan
man opdele filen i Worksets, og give den
enkelte bruger fuld adgang til alle element-
er i modellen, eller begraenset adgang.

N&r man ferst opretter et Workset i en mo-
del, kan man som sagt ikke fortryde. Man
deler sit arbejde ved at oprette en Central
File, som gemmes et sted, hvor alle har ad-
gang. Dette kunne veere pd en feelles server
eller i en dropbox.

N&r Central File er blevet oprettet og gemt,
henter hver medarbejder/gruppemedlem
en Local File, som er en kopi af Central File.
Med jeevne mellemrum kan man synkro-
nisere med Central File, s& opdatteringerne
bliver synlig for alle.

Forsgger man at redigere noget, som en an-
den sidder med, vil Revit komme med en
advarsel om at en anden bruger er igang og
man kan derefter sende en anmodning om
at fa tilladelse til at redigere det gnskede.

Ga forst ind og navngiv dig som bruger.

e Klik Application Menu - Options (Fig.
16.01).
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e  Skriv dit navn ud for Username (Fig.
16.02, forrig side).

Brugernavnet ggr at dine medstuderende/
kollegaer kan se hvem der ogsd sidder i
filen.

Det sikre ogsd at den der administrere filen,
kan finde frem til den person der har lavet
en specifik endring i modellen.

N&r man arbejder med Work Sharing fore-
gar det under Collaborate fanebladet (Fig.

16.03).
Synkroniser fra Central File
til Local File, s& man kan se Her kan du f8 et overblik
de rettelser de andre har la- over afsendte og modtagne
yet, /S'd.en man hentede sin anmodninger om ejerskab af
Local file. Worksets eller objekter.

Markering af det Workset

man gnsker at arbejde i. Projektdelingens

historik kan her afleeses.

Autedesk Revit Architecture 2014 -

Active Workset: : 5 V i ’_I
o [ 8 ™ & &

Modify| Worksets Show Restere Copy/ | Coordination Reconcile Interference
History Backup Meniter Review Hosting Check
Select ~ | Worksels | Synchronize ~ I Cocrdinate

Fig. 16.03. Collaborate.

Sletter de Worksets der
ikke leengere er aktive. Genskaber Local File
fra en Backup File.

Her defineres og

kontrolleres Worksets. Her synkroniserer man sin
Lgcal File med Central File,
sa rettelserne man har
foretaget, vil blive synlige for
resten af gruppen.

Her friger man ejerskabet af de Worksets og objekter
man har i sin Local File, s& andre kan f3 tilladelse til
dem. Det er vigtigt man ger dette, ndr man er faerdig
med et arbejdsomrade, s& andre har mulighed for at til-
g8 objekter. Desuden er det MEGET vigtigt man husker
at gore dette inden man lukker Revit ned.

CENTRAL FILE

Vi skal prgve at oprette en Central File, i et
eksisterende projekt. Du kan ogsd abne et
nyt Project.
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‘{r Active Workset
F

Worksets

Select v | Worksets

Fig. 16.04. opret projektet som et Shared Project.
Worksharing ot LEeais

You are about to enable Worksharmg.

Note: Sharing a project requrres careful planning and management. Click OK
to enable Worksharing or Cancel to return to your project without enabing
VWorksharing.

Move Levels and Grds to Workset:  Shared Levels and Grids

Veelg Collaborate - Worksets (Fig.
16.04).

Revit advarer nu om at der oprettes
Worksets, der skal oprettes mindst 2
stk, en med Levels og Grid som den
skriver gverst pd Fig. 16.05 og en til
objekter, denne kaldes Workset 1, du
kan navngive den som du gnsker. Klik
OK (Fig. 16.05).

Worksets dialogboksen &bnes (Fig.
16.06), hvor man kan se de to Work-
sets der automatisk er oprettet. Klik OK
til dette.

Move remaining elements to  Workset1
Wor

Vi starter med at se, hvordan det gar kun at
have disse to Worksets i projektet. Senere
prgver vi at oprette flere Worksets.

Fig. 16.05. Klik OK til de to Worksets.

Actve worksel:

[T - [ Gray Inactive Workset Graphics

Name [ Editable] Owner | Borrowers | Opened] Visible in allviews| New
Shared Level: and Grids: Yes  Knak Ves 7 s e
Worksetl Ves  knak Ves v

Show:
[V]UserCreated Project Standards
Families Views

o [ e
Fig. 16.06. Overblik over Worksets.
[:%;\ Active Workset
i Worksetl /
Worksets . )
G Gray Inactive Worl
Fig. 16.07. Save File as Central Model :

This is the first time that the project has been
saved since Worksharing was enabled. This
project will therefore become the central model.
Do you want to save this project as the central
model?

If you want to save the file as the central model with a different

name and/or different file location, click No and use the Save As
command,

e " Collaborate

oz

Fig. 16.08.

Relinguish  Show
All Mine  History

Synchronize »

Fig. 16.09.

Under Collaborate fanebladet kan vi nu
i Active Workset se, at vi befinder os i
Workset 1 (Fig. 16.07). Der kan skiftes
imellem de to oprettede ved at klikke
i feltet.

Vi starter med at gemme filen. Er det et
nyt projekt du har 8bnet, veelges Save
As - Project (p8 normal vis), er det et
eksisterende projekt, trykkes blot pd
Save.

Definer evt. hvor mange back up filer
du gnsker under Save As.

Har man valgt at gemme et eksister-
ende project, vil Revit nu advare om,
at filen bliver lavet om til en Central
File. Skal filen deles med andre, er det
vigtigt den gemmes et sted, hvor alle
har adgang til den. Tryk Ja (Fig. 16.08).

Klik derefter pd Relinquish All Mine
(Fig. 16.09), for at frigive ejerskaber,
s8 ogsd andre kan f& adgang.
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Revit har nu gemt filen p& din computer, ] Y
med to tilhgrende mapper, en der hedder . Centralfil A s
Revit_temp og en mappe der hedder det | Revit_temp GUEMH Opens a Revit-comg

samme som originalfilen (Fig. 16.10). y
Centralfil [ mew 3 Nina

OpensaR

N&r centralfilen nu er oprettet, arbejdes der
ikke laengere i denne fil, man tager udgang- ) ,
spunkt i filen og opretter en Local File, hver FiFke S (& open : g’ Z:::ZBR
gang der skal arbejdes.

Fig. 16.11.
e Luk filen ned.
g v
o Aben nu centralfilen igen, hvis du har =rvt, %.rfa, Z.adsk, Zrte, =1 -
haft den lukket, gor det med Applica- K s
tion Menu - Open (Fig. 16.11). ey cperd VicreateNentoal [ gpen [z} [ conce

e Sgrg for at der er flueben i Create New F s

Local File (Fig. 16.12) Tryk Open.

e Klik Save As - Project, for at gemme
din Local File.

e  Find et sted lokalt p& din computer. Re-
vit foresldr selv navnet pd filen, som
navnet pd centralfilen efterfulgt af dit
brugernavn.

e Nu kan du lukke filen ned og nar du
skal arbejde videre, skal du huske at
abne lokalfilen, ikke centralfilen.

e N&r du efterfglgende arbejder i Revit,
vil dine objekter have et ikon tilknyttet,
som betyder at du arbejder med Work

Sharing (Fig. 16.13). = '
of |of B [&E] {

Lav noglg aendrlnger 0g sYnkromser med Synchronize | cad Relinquish Show Restcre Ed
Central File. with Central 7| Latest  All Mine  Histery Backup Re

e Klik Collaborate - Synchronize with () Synehronize and Modify Settings ||

Central - Synchronize and Modify Set- ,
tings (Fig, 16,14), b @L’J Synchronize Now

i)

Fig. 16.14. Synkroniser din Local File med Central File.

Dialog boksen Synchronize with Central
bliver nu 8bnet (Fig. 16.15). S — =

Synchronize with Central

Central Model Location:

Browse... |

Placeringen af Central File.

Mulighed for at komprimere [ Compact Central Model {slow)

filen, for at spare plads.
! P P After synchronizing, relinquish the following worksets and elements:

Fam €S
[¥|Borrowed Elements
Comment:

Tilfgj en kommentar til synkroniseringen.
Gem lokalfilen for og efter synkroniseringen, |— V] Save Local File before and after synchronizing with central
s& der ikke sker nogle fejl og man mister

noget arbejde. [ oK J| Corcal J l Help

Fig. 16.15.
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= ek

o ",*;, |
@y o g Dn @u

Synchrenize  Reload Relmqumh Show Restore Editing
with Central  Latest All Mine History Backup Requests

Syhchronize -

Fig. 16.16. Reload opdatteringer, med Reload Latest.

No New Changes bali s - =3

There are no new changes to load.

Luk

Fig. 16.17. Er der ingen opdatteringer foretaget i de andres filer, vil du
f& besked herom.

@ o Q :-é; C%: ulfi' = :
: :&ﬁ&e Collaborate | V'ew Ma;\ag

Lt et ATt ot

@U a5 Db ﬁ&ﬁ

Synchrenize  Relcad Rehnqmsh Show FRestore Editing
with Central  Latest All Mine History Backup Requests

Synchronize «

Fig. 16.18.
|2-3in'-<2';;:-5#:~ LA
| Architecture  Structure  Insert  Annotate

% [3,5} Active Workset: - )
ﬁll? Worksetl v

Modify| Worksets o
| 07 Gray Inactive Worksets

Select = Worksets

Fig. 16.19.

T : i o ) G e
Active workset:

iorkset] (Not Editable) v [Gray Inactive WOVWIG

Nome | Editable] Owner [ Borrowers [ Opened| Visible in all views| | New
Shared Levels and Grids. No Ves
Worksetl No Yes v
Close |
Edtabe |
Show:
(V| UserCreated Project Standards
Famiies Views
Cox ) el [ hep 7}
Fig. 16.20.

Nu er de rettelser du har lavet opdatteret i
Central File.

Andringerne bliver ikke automatisk opdat-
teret i de andre Local Files. FEndringerne
skal hentes ned, fgr de er opdatteret i de
andre Local Files.

Det er vigtigt at man med jeevne mellem-
rum synkronisere, sa filerne er sd opdat-
terede som muligt for alle.

Det er ogsa vigtigt, at man henter de an-
dres rettelser ned i sin fil med jeevne mel-
lemrum. For ndr man synkronisere, sender
man blot sine rettelser ud til de andre, man
far ikke automatisk deres rettelser ind i sin
fil. Dette ggres ved at hente opdatteringer
i Central File.

e Klik Collaborate - Reload Latest (Fig.
16.16).

Er der ikke lavet andringer i Central File,
vil du f& besked herom (Fig. 16.17), er der
lavet aendringer vil aendringerne nu veere
synlig i din Local File.

Dette er ogsd en af ulemperne ved at ar-
bejde i Work Sharing. Man skal bdde syn-
kronisere sit arbejde med Central File og
Reload Latest, for hele tiden at sidde i en
opdatteret fil. Der kan forekomme en del
ventetid med dette.

WORKSET

N&r man arbejder, arbejdes der i Workset,
som kort blev beskrevet i starten. Hvis et
Workset er aktivt, n&r man opretter et ob-
jekt, vil objektet ligge i det Workset, uanset
om man har rettigheder til Worksettet eller
ikke. @nsker man at redigere i et Workset,
man ikke har rettigheder til, skal man an-
mode om lov hos den der har rettighederne.

e For at frigive et Workset, klikkes pa
Collaborate - Relinguish All Mine (Fig.
16.18).

e Tjek om Worksets er frigivet i Collabo-
rate - Worksets (Fig. 16.19).

e Der skal gerne ikke std nogle brugere
under Borrowers (Fig. 16.20).
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Star der en Borrowers, som eksempelvis pa
Fig. 16.21. Skal denne person synkronisere
og derefter Relinguish All Mine, for Work-
settet igen kan frigives.

N&r man blot redigere i et Workset, vil man
ikke veere ejer (Owner) af den, kun veere
I&ner (Borrowers). Hvis man skal eje et
Workset, skal man ind i Worksets igen.

e Klik Collaborate - Worksets (Fig.
16.22).

e Under Editable, veelges Yes, s& vil
dit brugernavn std som Owner (Fig.
16.23).

Dette betyder at andre ikke kan rette i
Workset'tet, med mindre du giver tilladelse.

e Prgver man at redigere i et Workset,
som andre har rettigheder/ejerskab af,
vil meddelelsen p& Fig. 16.24 forekom-
me.

e Vealges Place Request (Fig. 16.24), far
man besked om at Reqguest/en fore-
sporgsel er afsendt (Fig. 16.25).

e Derefter far personen som har ejerska-
bet en besked om anmodning om ret-
tigheder (Fig. 16.26).

Nu kan vedkommende der har ejerskabet
veelge at acceptere (Grant) eller afvise
(Deny).

Show viser dig hvilke objekter der er fore-
spgrgsel pa.

Worksets =
Active workset:
+ Floray Inactve Workset Graptics
Name [ Editable] Owner [ Bomowers] Opened] Visible in all views| | New
Shared Levels and Grids No s v
Worksetl No Knak Yes v i
Cose
BN W
mcEdtable, o)
Show:
| User<reated Project Standards
Familles L Views
=3 ] Cancel | Helo

Fig. 16.21. Worksets dialogboksen.

Modify| Worksets

Select ~ Worksets

Fig. 16.22. Worksets.

Worksets

Active workset:

Workset1 v | _|Gray Inactive Workset Graphics
Name I F.drtablel Oyer ] Borrowers—rOpenedI Visible in all viewsl
| Shared Levels and Grids| No Yes Wl

Fig. 16.23. Bestem ejerskab af et omrpde i modellen.

Autodesk Revit Architecture 2013
Error - cannot be ignored

Can't edit the element until 'Knak' resaves the element to central and -
relinquishes it and you Reload Latest.

)
/ oK Cancel J

Fig. 16.24. Send en foresporgsel om lov til at tilgd noget i modellen.

Place Request

' Editing Request Received [ 7 |

[_-:_1” Project: Sz=by_Myndighader_1
Element: Worksetl : Windows : 0x2 :
11500%1200 3 - Mark 82
Requested by: Fenrictte
Message: Another user requests your
permission to edit these elements.

Show I | Grant } { Deny

Fig. 16.26. Forespgrgsel om tilladelse.

|

|: 4% Your request has been placed to the user(s)
g listed below, This message will update when a
response is received.

Editing Request Placed

Knak

To continue working instead of waiting for the response,
dose this dialog and cancel your change in the error

Fig. 16.25. Besked om at forespgrgslen er sendt og til hvem.
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§ Editing Request Granted [2][%

D Project: Se=by_Myndigheder_1
Element: Delsted in your local model
Granted by: Xnak

Message: You have besn granted permission to
edit these elements,

Note: Reload Latest is required to edit the
| slements

Fig. 16.27

elEH G- G2 220 A
S Architecture %m% [Insert  Annotate |
L\& [ﬁ% ctive Workset:

Modify| Worksets

Select « Worksets
Fig. 16.28.
Worksets =
Active workset:
Workset1 (ot Editable) v | Gray Inactve Workset Graphics /
Name [ Editable] Owner | Borrowers | Opened] Visible in all views| | New
Shared Levels and Grids No Ves 7
Worksetl No Henriette - Yes 7
‘New Workset ) ' @
Enter new workset name:
Workset2
V) visible in all views A e
[ ox M cancel Hbesl |
| Edtable

Shaw:

iV UserCreated Project Standards
[ Familes Views
oK Carcel | [ heb
Fig. 16.29.
Comments
Mark
Workset
Edited b Shared Levels and Gr|d<
Phasing
Phase Created WorksetZ
Phase Demoll:h None i
Fire Protection \
Brandkrav |
\
Fig. 16.30.

e Velges Grant (accepter), far afsen-
deren af anmodningen nu en accept
(Fig. 16.27). Og herefter kan andring-
erne foretages.

VIGTIGT

Husk at frigive alle ejerskaber og lante
Worksets, synkroniser og opdatter din Loca/
File inden der lukkes ned.

FLERE WORKSETS

Nu har vi set at det godt kan lade sig ggre
at arbejde flere i et Workset, men nogle
gange kan det veere en god idé at oprette
flere Worksets, s& der laves en arbejds-
deling eller et ansvarsomrade i forhold til
modellen.

Er man nybegynder i Revit, eller studer-
ende, hvor alle skal have lige rettigheder til
projektet, anbefales det dog at man kun an-
vender de to Worksets og ikke opretter nye.

e Velg Collaborate - Worksets (Fig.
16.28).

e Velg New (Fig. 16.29).

e Giv det nye Workset et navn, eksem-
pelvis det den skal indeholde, eller
navnet pa den der har ansvaret. Vi har i
dette tilfaelde blot navngivet det Work-
set2 (Fig. 16.29).

e Klik OK til alle dialogboksene er lukket.

e Marker nu et element i tegningen. I
Properties har vi et punkt der hedder
Workset, det markerede element kan
nu placeres i et Workset (Fig. 16.30).
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Har man ikke allerede tegnet noget i pro-
jektet, skal man inden pabegyndelsen, st
i det Workset, som objekterne man tegner
skal tilhgre.

e Under Collaborate, veelg Workset2 som
vi lige oprettede (Fig. 16.31).

e Tegn et objekt, eksempelvis en veeg.

° Marker vaeggen og se i Properties
(Fig. 16.32). Her er nu information om
hvilket Workset den er oprettet i, samt
hvilken bruger der har oprettet den.

HUSK

Husk altid at der arbejdes i Work Sharing,
sa undlad altid at slette noget du ikke ved
hvad er, det kan jo veere der er en anden i
gruppen der er igang med et eller andet!!

Purge Unused

Uanset om det er Shared Files man arbejder
med, eller om det er almindelige projekter
eller familier, kan det veere vigtigt at holde
filstorrelsen nede, s& programmet ikke bliv-
er langsomt.

Hvis filen skal videregives via mail eksem-
pelvis, er det ogsd vigtigt at den holdes p8
et minimum i stgrrelse.

Dette kan ggres ved at anvende Purge Un-
used, som er en oprydning af elementer
som ikke anvendes i projektet.

e Klik Manage -
16.33).

Purge Unused (Fig.

«  Klik OK (Fig. 16.34).

e Klik igen Purge Unused og OK indtil der
std 0 i dialogboksen p& Fig. 16.34.

e Gem herefter filen og se forskellen pd
filsstgrrelserne.

Worksets . )
& Gray Inactive Worksets
Worksets
Fig. 16.31.
Identity Data 2
Comments
Mark
Workset Workset2 A’/
Edited by Knak
ST i
Phaze Created MNew Constru.. |
Phaze Demolish...; None

T =
iew  Manage

b

- 4 i 5
‘ va 0.0l iz '!_Vﬂ/ [
1 1] et
1h & i
Project Project  Shared Transfer Purge Additicnal |
Parameters Units Parameters Project Standards Unused Settings
Settings
Fig. 16.33.
P‘urge unused X
£ 10, Views - Chedk Al ]
& Area Plan R
- Section Check None
= 2] Families
{# - Anker og fundamentplan dwg
# - Annotation Symbols
ot Lokl T
#® - Roofs
# - Ste
# - Specialty Equipment
& Stairs
# - Structural Foundations e
Mote : Only items that are not in use and have no dependendes may be deleted
Number of items checked: 543 Skal ende
Additional number of Imported Categories to purge: 140 ud med O
[ OK /[ Cancel

Fig. 16.34.

x”
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